BAB Il

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Permasalahan

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan perangkat lunak sistem
pengadaan barang/jasa elektronik berbasis web. Perangkat lunak dirancang untuk
memberikan fasilitas kepada penyedia barang/jasa dan juga panitia lelang selaku
pembeli barang/jasa. Bagi penyedia barang/jasa, perangkat lunak dirancang untuk
memberikan fasilitas dan kemudahan bagi penyedia barang/jasa dalam mengikuti
proses pengadaan barang/jasa dilingkukangan pemerintahan. Bagi panitia lelang,
perangkat lunak dirancang untuk membantu panitia lelang dalam mengevaluasi
kualifikasi dan penawaran dari penyedia barang atau jasa dalam proses pengadaan
barang/jasa.

Dari penjelasan tersebut, sistem dapat dibedakan menjadi 2(dua) sub
sistem, yaitu :
a)  Sub sistem rekanan
b)  Sub sistem dinas

Selain kedua sub sistem tersebut, ada beberapa sub sistem pendukung
dalam aplikasi ini yaitu sub sistem administrator dan juga sub sistem penyedia data.
Dalam sub sistem administrator terdapat fasilitas untuk mengatur jadwal umum dari
pelaksanaan lelang setiap periode baik menggunakan sistem pascakualifikasi
maupun sistem prakualifikasi. Dalam proses pengadaan barang/jasa, perlu diberikan
pembatasan waktu pelaksanaan untuk disesuaikan dengan aturan yang ada.

Permasalahan yang kemudian muncul adalah :
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1. Perlunya fasilitas bagi perusahaan sebagai pengguna barang/jasa untuk
mengevaluasi penawaran dan kualifikasi penyedia barang/jasa.

2. Perlunya fasilitas bagi perusahaan untuk memasukkan dokumen lelang dan
juga menjawab pertanyaan dari penyedia barang/jasa sebagai proses penjelasan
suatu kegiatan.

Dari hasil analisis terhadap permasalahan diatas, dibutuhkan suatu aplikasi
yang berguna membantu bagi penyedia barang/jasa dan pengguna barang/jasa. Pada
bagian penyedia barang/jasa, perangkat lunak dirancang untuk memberikan fasilitas
dan kemudahan bagi penyedia barang/jasa dalam mengikuti proses pengadaan
barang/jasa di lingkungan PDAM Surya Sembada. Pada bagian panitia lelang,
perangkat lunak dirancang untuk membantu panitia lelang dalam mengevaluasi
kualifikasi dan penawaran dari penyedia barang/jasa dalam proses lelang

pengadaan barang/jasa.

3.2 Analisis Kebutuhan

Pada perancangan perangkat lunak untuk e-auction ini diperlukan suatu
pemahaman alur proses sistem dan juga prosedur yang dapat dilaksanakan secara
elektronik dan prosedur yang harus dilaksanakan secara manual.

Perlu dilakukan pemahaman dalam pelaksanaan lelang dengan
menggunakan sistem prakualifikasi, Dari pemahaman tersebut, kemudian
dibutuhkan pengaturan lama pelaksanaan prakualifikasi. Hal ini perlu dilaksanakan
mengingat aplikasi e-auction yang dibuat dirancang untuk mempercepat proses
pelaksanaan pengadaan barang/jasa tetapi sesuai dengan prosedur yang ada dalam

aturan yang menjadi acuan yaitu Keppres No. 54 Tahun 2010.
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Prosedur pelaksanaan pengadaan barang/jasa di lingkungan pemerintah
harus didasari dengan hukum yang melindungi. Untuk itu perlu adanya pembagian
prosedur yang dapat dilaksanakan secara elektronik dan prosedur yang tidak dapat
dilaksanakan secara elektronik (manual).

Ada prosedur yang tidak dapat dilakukan dengan menggunakan cara
elektronik, yaitu : penyerahan dokumen penawaran. Prosedur tersebut tidak dapat
dilakukan dengan cara elektronik karena belum dikeluarkannya Undang-Undang
mengenai dokumen elektronik. Sehingga dokumen penawaran tetap harus
diserahkan ke panitia pengadaan barang/jasa agar penyedia barang/jasa tersebut
dapat mengikuti prosedur selanjutnya. Untuk menghindari kecurigaan, dokumen
penawaran paling lambat telah diserahkan ke panitia pengadaan barang/jasa 1 (satu)

jam dan dalam kondisi tersegel sebelum pembukaan sampul dokumen penawaran.

3.3 Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk menspesifikasikan interaksi antara use
case dan actor. Dimana, actor dalam sistem ini adalah user tamu, admin, dan
rekanan yang berinteraksi langsung dengan sistem E-Auction. Sedangkan use case
menggambarkan fungsionalitas utama dari sistem dari pandangan user pemakai.
Berikut akan dijelaskan use case diagram untuk masing-masing sistem yang ada

dalam aplikasi e-auction PDAM Surya Sembada Kota Surabaya.
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3.3.1 Use Case Diagram Aplikasi Untuk Tamu
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Gambar 3.1 Use Case Diagram Aplikasi Untuk Tamu
Berikut adalah penjelasan singkat dari masing-masing use case yang
dimiliki oleh aplikasi untuk tamu:

Tabel 3.1 Penjelasan use case diagram aplikasi untuk tamu

Nama Use Case Deskripsi

Pengumuman Proses yang menangani tampilan untuk
pengumuman yang dipasang pada aplikasi.

Pengadaan Pekerjaan Proses yang menangani permintaan Tamu untuk
menampilkan Pengumuman Pengadaan Pekerjaan.

Hasil Pengadaan Proses yang menangani permintaan Tamu untuk
menampilkan Pengumuman Hasil Pengadaan.

Registrasi Rekanan Proses yang menangani pendaftaran Tamu untuk
menjadi user Rekanan dalam aplikasi.

Informasi Proses yang menangani permintaan Tamu untuk
menampilkan Menu Informasi.

Berita Proses yang menampilkan Informasi Berita sesuai
dengan permintaan Tamu.

Artikel Proses yang menangani permintaan Tamu untuk
menampilkan Informasi Artikel.
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Regulasi Proses yang menangani permintaan Tamu untuk
menampilkan Informasi Regulasi.
Dokumentasi Proses yang menampilkan Informasi Dokumentasi

sesuai dengan permintaan Tamu.
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3.3.2 Use Case Diagram Aplikasi Untuk Web Administrator
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Gambar 3.2 Use Case Diagram Aplikasi Untuk Web Administrator
Berikut adalah penjelasan singkat dari masing-masing use case yang
dimiliki oleh aplikasi untuk web administrator:

Tabel 3.2 Penjelasan use case diagram aplikasi untuk web administrator

Nama Use Case Deskripsi

Login Proses yang menangani validasi web administrator
saat akan mengakses akunnya.

Upload File Proses yang menangani unggah file tertentu oleh
web administrator.

Maintenance File Proses yang menangani pemeliharaan file yang
telah diunggah.

User Approval Proses yang menangani penyetujuan pembuatan
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user Rekanan.

Maintenance User

Proses yang menangani pemeliharaan user.

Input Data Master

Proses yang menangani penambahan data master
pada aplikasi.

Maintenance Data Master

Proses yang menangani pemeliharaan data master
pada aplikasi.

Data Panitia

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Panitia pada aplikasi.

Data Rekanan

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Rekanan pada aplikasi.

Data Pejabat

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Pejabat pada aplikasi.

Informasi

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi pada aplikasi.

Berita

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Berita pada
aplikasi.

Artikel

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Artikel pada
aplikasi.

Regulasi

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Regulasi pada
aplikasi.

Dokumentasi

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Dokumentasi
pada aplikasi.

Input Paket Pekerjaan

Proses yang menangani penambahan data proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Maintenance Paket
Pekerjaan

Proses yang menangani pemeliharaan data proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.
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Penjelasan

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Penjelasan proyek Paket
Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Usulan Pemenang

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Usulan Pemenang proyek Paket
Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Pengumuman Pemenang

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Pengumuman Pemenang proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Jawaban Sanggahan

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Jawaban Sanggahan peserta
proyek Paket Pekerjaan yang diadakan pada
aplikasi.

Pengadaan Pekerjaan

Proses yang menangani untuk mengetahui daftar
proyek Pekerjaan yang diadakan oleh PDAM Surya
Sembada Kota Surabaya.

Hasil Pengadaan

Proses yang menangani untuk mengetahui hasil
pemenang dari pengadaan proyek Pekerjaan oleh
PDAM Surya Sembada Kota Surabaya.
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Gambar 3.3 Use Case Diagram Aplikasi untuk Rekanan

1

Berikut adalah penjelasan singkat dari masing-masing use case yang
dimiliki oleh aplikasi untuk user rekanan:

Tabel 3.3 Penjelasan singkat use case diagram aplikasi untuk rekanan

Nama Use Case Deskripsi

Login Proses yang menangani validasi user Rekanan saat
akan mengakses akunnya.

Input Data Master Proses yang menangani penambahan data master
pada aplikasi.

Maintenance Data Master | Proses yang menangani pemeliharaan data master
pada aplikasi.

Data Umum Proses yang menangani penambahan dan

pemeliharaan data master informasi umum seputar
Rekanan pada aplikasi.
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Data Tenaga Ahli Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Tenaga Ahli
Rekanan pada aplikasi.

Data Direksi Proses yang menangani penambahan dan

pemeliharaan data master informasi Direksi
Rekanan pada aplikasi.

Data Komisaris

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Komisaris
Rekanan pada aplikasi.

Data Pemilik

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Pemilik
perusahaan Rekanan pada aplikasi.

Laporan Keuangan

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Laporan
Keuangan Rekanan pada aplikasi.

Laporan Pajak

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Laporan Pajak
Rekanan pada aplikasi.

Data Sertifikat

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Sertifikat yang
dimiliki Rekanan pada aplikasi.

Data Peralatan

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Peralatan yang
dimiliki Rekanan pada aplikasi.

Data Pengalaman

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Pengalaman
Proyek yang ditangani Rekanan pada aplikasi.

Data Pekerjaan Diproses

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master informasi Proyek yang
sedang ditangani Rekanan pada aplikasi.

Informasi

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi pada aplikasi.
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Berita

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Berita pada
aplikasi.

Artikel

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Artikel pada
aplikasi.

Regulasi

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Regulasi pada
aplikasi.

Dokumentasi

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data master Informasi Dokumentasi
pada aplikasi.

Input Paket Pekerjaan

Proses yang menangani penambahan data proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Maintenance Paket
Pekerjaan

Proses yang menangani pemeliharaan data proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Penjelasan

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Penjelasan proyek Paket
Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Pendaftaran Peserta

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Pendaftaran Peserta proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Pemasukan Penawaran

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Pemasukan Penawaran proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Pengumuman Pemenang

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Pengumuman Pemenang proyek
Paket Pekerjaan yang diadakan pada aplikasi.

Masa Sanggah

Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Sanggahan dari Peserta terkait
proyek Paket Pekerjaan yang diadakan pada
aplikasi.
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Jawaban Sanggahan Proses yang menangani penambahan dan
pemeliharaan data Jawaban Sanggahan peserta
proyek Paket Pekerjaan yang diadakan pada
aplikasi.

Pengadaan Pekerjaan Proses yang menangani untuk mengetahui daftar
proyek Pekerjaan yang diadakan oleh PDAM Surya
Sembada Kota Surabaya.

Hasil Pengadaan Proses yang menangani untuk mengetahui hasil
pemenang dari pengadaan proyek Pekerjaan oleh
PDAM Surya Sembada Kota Surabaya.

3.4 Activity Diagram

Activity Diagram digunakan untuk memodelkan aliran kerja proses dalam
bentuk symbol. Hal ini dilakukan untuk menspesifikasikan bagaimana sistem akan
mencapai suatu tujuan. Activity Diagram adalah salah satu bentuk diagram UML
yang paling mudah dimengerti. Hal tersebut disebabkan activity diagram ini
memiliki simbol yang menyerupai simbol flowchart, yang sangat berguna untuk
menerangkan langkah-langkah proses ke pihak lain.
3.4.1 Activity Diagram Untuk Tamu

A. Activity Diagram Proses Informasi

Proses dimulai ketika Tamu membuka website dan memilih menu
Informasi. Selanjutnya halaman Informasi akan tampil dan Tamu bisa memilih
empat menu yang tersedia untuk halaman tersebut. Menu pertama adalah menu
Berita dimana Tamu akan ditampilkan halaman yang memuat berita-berita seputar
kegiatan e-auction.

Menu kedua adalah menu Artikel yang menampilkan artikel-artikel

mengenai e-auction. Menu ketiga adalah Regulasi dimana menu ini memuat file-
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file regulasi dalam kegiatan e-auction. Menu yang terakhir merupakan
Dokumentasi yang menampilkan hasil dokumentasi kegiatan e-auction. Gambar 3.4

berikut menunjukkan activity diagram Tamu untuk proses informasi.

Tamu Website

Buka Webhsite
[ Pilih Berita %
Ya

Pilih Menu
Informasi

Menampilkan Halaman
Eerita

Tidak

[ PilihArtikel )

fa Menampilkan Halaman
Artikel

Tidak

[ Filih Regulasi ]
a Menampilkan Halaman

Regulasi
Tidak
[ Filih Dokumentasi ]

fa

Tidak

Menampilkan Halaman
Dokumentasi

Tidak

Ea(JS

Gambar 3.4 Activity Diagram Tamu untuk Proses Informasi

B. Activity Diagram Proses Pengumuman

Proses dimulai ketika Tamu membuka website dan memilih menu
Pengumuman. Selanjutnya halaman Pengumuman akan tampil dan Tamu bisa

memilih dua menu yang tersedia untuk halaman tersebut. Menu pertama adalah
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menu Pengadaan Pekerjaan dimana Tamu dapat melihat daftar pengadaan
pekerjaan yang diselenggarakan melalui e-auction.

Menu kedua adalah menu Hasil Pengadaan yang menampilkan daftar hasil
pengadaan terhadap pekerjaan-pekerjaan dalam e-auction. Gambar 3.5 berikut

menunjukkan activity diagram Tamu untuk proses pengumuman.

Tamu Wehsite

Buka ivehsite
Filih tenu
Pengumurman

Filih Pengadaan
Fekerjaan

Tidak

Menampilkan Halarman
Fengadaan Pekerjaan

Pilih Hasil
Fengadaan

a Menampilkan Halaman
Hasil Pengadaan

Tidak

A @

Gambar 3.5 Activity Diagram Tamu untuk Proses Pengumuman
C. Activity Diagram Proses Registrasi Rekanan

Proses dimulai ketika Tamu membuka website dan memilih menu
Registrasi Rekanan. Selanjutnya Tamu akan diminta untuk mengisi field username
dan aplikasi akan melakukan proses cek apakah data username yang diberikan telah
unik. Jika data username tidak unik maka Tamu akan diminta untuk mengisi field
username lagi. Jika data username telah unik maka Tamu dapat mengisi field

password dan aplikasi akan melakukan proses cek tingkat kompleksitas password.
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Apabila password belum kompleks, Tamu akan diminta untuk mengisi
field password lagi. Jika password telah kompleks maka Tamu akan diminta untuk
mengisi field secret code dan selanjutnya aplikasi akan melakukan proses validasi
data. Apabila data yang dimasukkan tidak valid maka aplikasi akan menunjukkan
pesan kesalahan. Gambar 3.6 berikut menunjukkan activity diagram Tamu untuk

proses registrasi rekanan.

Tamu Wehsite

Euka Wehsite Filih Registrasi
Rekanan

Data Username Cek Keunikan
lsilsemame }__ 1> o p___~
Username

Tidak

fa

Data Password ;
[ IsiPassword }-----=2 - Cek;aosrg\;'avloe:(dsnas )

Tidak

fa

Data Secret Code
[ 1siSecret Code }—----—} ————— A ValidasiData |

Tampilkan Pesan Tidak
fa

Kesalahan
Gambar 3.6 Activity Diagram Tamu untuk Proses Registrasi Rekanan

l

3.4.2 Activity Diagram Untuk Web Administrator
A. Activity Diagram Proses Login

Proses dimulai ketika web administrator memasukkan username dan

password. Selanjutnya data login tersebut akan dilakukan proses validasi oleh
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aplikasi. Jika data yang dimasukkan tidak valid maka aplikasi akan menunjukkan
pesan kesalahan. Jika data login telah valid maka web administrator dapat
mengakses aplikasi sesuai dengan hak akses yang dimiliki. Gambar 3.7 berikut

menunjukkan activity diagram Web Administrator untuk proses login.

Weh Administrator Wehsite

Input Username e Data Login
dan Passward

1
[ Validasi Data Login ]

Tigak Valid

Menamnpilkan pesan
kesalahan

alid
é

Gambar 3.7 Activity Diagram Web Administrator untuk Proses Login

B. Activity Diagram Proses Upload File

Proses dimulai ketika web administrator memilih menu unggah file.
Selanjutnya halaman unggah akan ditampilkan oleh aplikasi. Saat halaman unggah
tampil, web administrator diminta untuk memilih file pada direktori lokal yang
akan diunggah. Hasil proses unggah aplikasi ada dua keadaan. Jika proses unggah
gagal maka aplikasi akan menunjukkan pesan kesalahan. Jika proses unggah
berhasil maka file akan disimpan dalam server. Gambar 3.8 berikut menunjukkan

activity diagram Web Administrator untuk proses upload file.
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Weh Administrator Wehsite

Filib Menu Halaman Unggah
Unggah Tampil
File yang diungoah

Filih File pada
direktori lokal

Menampilkan Pesan
Kesalahan

Berhasil

File disimpan
di semver

Gambar 3.8 Activity Diagram Web Administrator untuk Proses Upload File
C. Activity Diagram Proses User Approval

Proses dimulai ketika web administrator memilih menu user approval.
Selanjutnya halaman user approval dan daftar user yang harus diaktifkan akan
ditampilkan oleh aplikasi. Proses dilanjutkan dengan web administrator melakukan
validasi data user approval. Jika data user tidak valid maka aplikasi akan
menunjukkan pesan kesalahan. Jika data user valid berhasil maka data user yang
telah di-approve akan disimpan dalam server. Gambar 3.9 berikut menunjukkan

activity diagram Web Administrator untuk proses user approval.
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Weh Administrator Website
Halaman User
Approval Tampil

Data User Approval Ambil Daftar

E= User Approval
dariweh server

I
Walidasi Data
User Approval

Tidak

Fesan Kesalahan
Tampil

Filih Menu
User Approval

Simpan Approved Data
user di server

Gambar 3.9 Activity Diagram Web Administrator untuk Proses User
Approval

D. Activity Diagram Proses Input Master Data

Proses dimulai ketika web administrator memilih menu Input Data Master.
Selanjutnya halaman Input Data Master akan ditampilkan oleh aplikasi dan terdapat
empat pilihan menu yang dapat diakses. Menu pertama adalah Input Data Master
Panitia yang akan menyimpan data daftar panitia untuk kegiatan e-auction. Menu
kedua adalah Input Data Master Rekanan yang akan menyimpan data rekanan
untuk masing-masing kegiatan e-auction.

Menu ketiga adalah Input Data Master Pejabat yang akan menyimpan data
pejabat untuk kegiatan e-auction. Sementara menu terakhir adalah Input Data

Master Informasi yang berfungsi untuk menyimpan data informasi seputar kegiatan
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e-auction. Gambar 3.10 berikut menunjukkan activity diagram Web Administrator

untuk proses input master data.

Weh Administrator Website

Filih Menu
Input Data Master
Input Data
Master Panitia

fa

Halaman Input
Diata aster
Tampil

Data Panitia

Simpan Data Panitia
di server

. \:L/

Data Rekanan

I
Simpan Data
Rekanan di server

Data Pejabat

|
Simpan Data
FPejahat di server

g Data Informasi

Tidak

Input Data
Master Informasi

Simpan Data
Infarmasi di server

Gambar 3.10 Activity Diagram Web Administrator untuk Proses Input Master Data
E. Activity Diagram Proses Input Paket Pekerjaan

Proses dimulai ketika web administrator memilih menu Input Paket
Pekerjaan. Selanjutnya halaman Input Paket Pekerjaan akan ditampilkan oleh
aplikasi dan terdapat empat pilihan menu yang dapat diakses. Menu pertama adalah

Input Penjelasan Paket Pekerjaan yang akan menyimpan data penjelasan pekerjaan
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yang diadakan untuk kegiatan e-auction. Menu kedua adalah Input Usulan
Pemenang yang akan menyimpan data usulan pemenang untuk masing-masing
pekerjaan dalam e-auction.

Menu ketiga adalah Input Pengumuman Pemenang yang akan menyimpan
data pemenang untuk tiap pekerjaan dalam kegiatan e-auction. Sementara menu
terakhir adalah Input Jawaban Sanggahan yang berfungsi untuk menyimpan data
jawaban sanggahan rekanan mengenai pekerjaan dalam kegiatan e-auction. Gambar
3.11 berikut menunjukkan activity diagram Web Administrator untuk proses input

paket pekerjaan.
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Weh Administrator ‘Wehsite

Pilih Menu Input . Halarman Input

Paket Pekerjaan Paket Pekerjaan Tampil
Input Penjelasan
Paket Pekerjaan

Ya Data Penjelasan
> ffffff ==

Tidak i
1
ki
Input Usulan Pemenany Simpan Data Penjelasan
Paket Pekerjaan di Server

Ya Data Usulan Pemenang
> ffffff B

Tidak Tidak 0

1
1
Input Pengumuman Simpan Data Usulan
Pernenang Paket Peketjaan Perenang di Server
> va Datla Pengumuman Pemenang
t
Tidak 1

Input Jawaban Sanggahan gimpan Data Pengumurman
Paket Pekerjaan Pemenang di Server

va Diata Jawaban Sanggahan
B, AN

Simpan Data Jawahan
Sanggahan di Server

Gambar 3.11 Activity Diagram Web Administrator untuk Proses Input Paket
Pekerjaan

F. Activity Diagram Proses Pengadaan

Proses dimulai ketika web administrator memilih menu Pengadaan
Pekerjaan dan halaman Pengadaan Pekerjaan ditampilkan. Selanjutnya data
Pengadaan Pekerjaan akan dibaca oleh aplikasi dan ditampilkan pada halaman
tersebut. Gambar 3.12 berikut menunjukkan activity diagram Web Administrator

untuk proses pengadaan.
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Web Administrator Website

Pilih Menu
Pengadaan Pekerjaan Halaman Pengadaan
g ! Pekerjaan Tampil
Baca Data Pengadaan
FPekerjaan dari Server

Data Pengadaan
FPeketjaan Tampil

Gambar 3.12 Activity Diagram Web Administrator untuk Proses Pengadaan
G. Activity Diagram Proses Hasil Pengadaan

Proses dimulai ketika web administrator memilih menu Hasil Pengadaan
Pekerjaan dan halaman Hasil Pengadaan Pekerjaan ditampilkan. Selanjutnya data
Hasil Pengadaan Pekerjaan akan dibaca oleh aplikasi dan ditampilkan pada
halaman tersebut. Gambar 3.13 berikut menunjukkan activity diagram Web

Administrator untuk proses hasil pengadaan.
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Web Administrator YWehsite

Halaman Hasil
FPengadaan Tampil

Baca Data Hasil
Fengadaan dari Server

Filih Menu
Hasil Pengadaan

Data Hasil
Fengadaan Tampil

Gambar 3.13 Activity Diagram Web Administrator untuk Proses Hasil Pengadaan

3.4.3 Activity Diagram Untuk Rekanan
A. Activity Diagram Proses Login

Proses dimulai ketika Rekanan memasukkan username dan password.
Selanjutnya data login tersebut akan dilakukan proses validasi oleh aplikasi. Jika
data yang dimasukkan tidak valid maka aplikasi akan menunjukkan pesan
kesalahan. Jika data login telah valid maka Rekanan dapat mengakses aplikasi
sesuai dengan hak akses yang dimiliki. Gambar 3.14 berikut menunjukkan activity

diagram Rekanan untuk proses login.
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Rekanan Website

Input Username Data Login

dan Password

Fesan Kesalahan
Tampil

Gambar 3.14 Activity Diagram Rekanan untuk Proses Login

B. Activity Diagram Proses Informasi

Proses dimulai ketika Rekanan membuka website dan memilih menu
Informasi. Selanjutnya halaman Informasi akan tampil dan Rekanan bisa memilih
empat menu yang tersedia untuk halaman tersebut. Menu pertama adalah menu
Berita dimana Rekanan akan ditampilkan halaman yang memuat berita-berita
seputar kegiatan e-auction.

Menu kedua adalah menu Artikel yang menampilkan artikel-artikel
mengenai e-auction. Menu ketiga adalah Regulasi dimana menu ini memuat file-
file regulasi dalam kegiatan e-auction. Menu vyang terakhir merupakan
Dokumentasi yang menampilkan hasil dokumentasi kegiatan e-auction. Gambar

3.15 berikut menunjukkan activity diagram Rekanan untuk proses informasi.
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Rekanan Wehbsite

Halaman Informasi
Tarnpil

Halaman Artikel
Tampil
Baca Data Artikel
dari Server
Data Arikel
Tampil
fa
=" Halaman Berita
Tarnpil

Filih Menu
Infarrmasi

Filib Informasi
Artikel

a

Tidak

Filih Infarmasi
Eerita

Tidak Baca Diata Berita
Tidak dari Server
Pilih Infarmasi Data Berita
Regulasi Tampil
Ya Halaman Regulasi
Tampil
Tidak Baca Dgta Regulasi
dari Server

Filih Inforrasi
Dakumentasi

Data Regulasi
Tampil

Halarnan Dokurnentasi
Tampil

Baca Data Dokumentasi
dari Server

Data Dokumentasi
Tarnpil

Gambar 3.15 Activity Diagram Rekanan untuk Proses Informasi

C. Activity Diagram Proses Input Master Data

Proses dimulai ketika Rekanan memilih menu Input Data Master.

Selanjutnya halaman Input Data Master akan ditampilkan oleh aplikasi dan terdapat
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sebelas pilihan menu yang dapat diakses. Menu pertama adalah Input Data Tenaga
Ahli yang akan menyimpan data tenaga ahli yang dimiliki Rekanan. Menu kedua
adalah Input Data Umum yang akan menyimpan data umum Rekanan.

Menu ketiga adalah Input Data Direksi yang akan menyimpan data direksi
Rekanan. Menu keempat adalah Input Data Komisaris yang akan menyimpan data
komisaris Rekanan. Menu kelima adalah Input Data Pemilik yang akan menyimpan
data pemilik Rekanan. Menu keenam adalah Input Data Laporan Keuangan yang
akan menyimpan data laporan keuangan Rekanan. Menu ketujuh adalah Input Data
Laporan Pajak yang akan menyimpan data laporan pajak Rekanan.

Menu kedelapan adalah Input Data Sertifikat yang akan menyimpan data
sertifikat Rekanan. Menu kesembilan adalah Input Data Peralatan yang akan
menyimpan data peralatan Rekanan. Menu kesepuluh adalah Input Data Pekerjaan
Diproses yang akan menyimpan data pekerjaan yang sedang diproses Rekanan.
Sementara menu terakhir adalah Input Data Pengalaman yang berfungsi untuk
menyimpan data pengalaman Rekanan. Gambar 3.16 berikut menunjukkan activity

diagram Rekanan untuk proses input master data.



Rekanan

‘Website

Pilih Meru Input
Data Master

Halaman Input Data
Master Tampil

Input Data
Tenaga Anli

Input Data
Urmurm

Input Data
Direksi

Input Data
Komigaris

—

Data Tenaga Ahli

Data Tenaga Ahli
Digirnpan di senver

Data Umum

Data Umum
Digirnpan di Server

Data Direksi

Data Direksi
Digirnpan di Server

Data Komisaris

Input Data Data Kamisaris
Pemilik Disimpan di Server
Data Pemilik
!
Input Data Laporan Data Pemilik

Laparan Pajak

Keuangan Disimpan di Sener
Ya Data Laporan Keuangan
Tidak -
Tidak
|
Input Data Data Laporan Keuangan

Digirmpan di Server

Input Data
Sertifikat

Input Data
Peralatan

Data Laporan Pajak

Data Laporan Pajak
Digimpan di Server

Data Sertifikat

Data Sertifikat
Digirpan i Server

Data Peralatan

Input Dt
Pekerjaan Diproses

Data Peralatan
Disimpan di Server

Input Dt
Pengalaman

Data Pekeriaan Diproses

Data Peketjaan Diproges
Disimpan di Server

Data Pengalaman

Data Pengalaman
Disimpan di Server

Gambar 3.16 Activity Diagram Rekanan untuk Proses Input Master Data

43
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D. Activity Diagram Proses Input Paket Pekerjaan

Proses dimulai ketika web administrator memilih menu Input Paket
Pekerjaan. Selanjutnya halaman Input Paket Pekerjaan akan ditampilkan oleh
aplikasi dan terdapat empat pilihan menu yang dapat diakses. Menu pertama adalah
Input Penjelasan Paket Pekerjaan yang akan menyimpan data penjelasan pekerjaan
yang diadakan untuk kegiatan e-auction. Menu kedua adalah Input Usulan
Pemenang yang akan menyimpan data usulan pemenang untuk masing-masing
pekerjaan dalam e-auction.

Menu ketiga adalah Input Pengumuman Pemenang yang akan menyimpan
data pemenang untuk tiap pekerjaan dalam kegiatan e-auction. Sementara menu
terakhir adalah Input Jawaban Sanggahan yang berfungsi untuk menyimpan data
jawaban sanggahan rekanan mengenai pekerjaan dalam kegiatan e-auction. Gambar
3.17 berikut menunjukkan activity diagram Web Administrator untuk proses input

paket pekerjaan.



Gambar 3.17 Activity Diagram Rekanan untuk Proses Input Paket Pekerjaan

3.5 Sequence Diagram

Weh Administrator

‘Wehsite

Filib Menu Input
Paket Pekerjaan

. Halarman Input
Paket Pekerjaan Tampil

Input Penjelasan
Paket Pekerjaan

Tidak

Input Usulan Pemenany
Paket Pekerjaan

Tidak Tidak

Input Pengumuman
Pernenang Paket Peketjaan

Tidak

Input Jawaban Sanggahan
Paket Pekerjaan

Data Penjelasan

I
1
ki
Simpan Data Penjelasan
di Server

Data Usulan Pemenandg

Simpan Data Usulan
Perenang di Server

Data Pengumuman Pemenand

gimpan Data Pengumurman
Pemenang di Server

Diata Jawaban Sanggahan

Simpan Data Jawahan
Sanggahan di Server
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Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek

berdasarkan urutan waktu yang digambarkan dari atas kebawah.

3.5.1 Sequence Diagram Untuk Tamu

A. Sequence Diagram Proses Informasi
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Proses menu informasi ini dimulai ketika user Tamu membuka halaman
utama situs kemudian memilih menu Informasi Berita. Situs akan membaca data
Berita secara keseluruhan dari database server dan selanjutnya daftar data Berita
tersebut akan ditampilkan pada halaman situs. Jika Tamu memilih Berita tertentu
maka situs akan membaca data Berita yang dipilih tersebut dari database server dan
hasilnya akan ditampilkan pada layar. User Tamu juga dapat memilih menu
Informasi Artikel, Regulasi dan Dokumentasi. Apabila memilih Artikel, situs akan
membaca data Artikel secara keseluruhan dari database server dan selanjutnya
daftar data Artikel tersebut akan ditampilkan pada halaman situs. Jika Tamu
memilih Artikel tertentu maka situs akan membaca data Artikel yang dipilih
tersebut dari database server dan hasilnya akan ditampilkan pada layar.

Apabila memilih Regulasi, situs akan membaca data Regulasi secara
keseluruhan dari database server dan selanjutnya daftar data Regulasi tersebut akan
ditampilkan pada halaman situs. Jika Tamu memilih Regulasi tertentu maka situs
akan membaca data Regulasi yang dipilih tersebut dari database server dan
hasilnya akan ditampilkan pada layar. Dan apabila Tamu memilih Dokumentasi,
situs akan membaca data Dokumentasi secara keseluruhan dari database server dan
selanjutnya daftar data Dokumentasi tersebut akan ditampilkan pada halaman situs.
Jika Tamu memilih Dokumentasi tertentu maka situs akan membaca data
Dokumentasi yang dipilih tersebut dari database server dan hasilnya akan
ditampilkan pada layar. Sequence Diagram Informasi untuk Tamu ini digambarkan

pada gambar 3.18.
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Halaman Utama Wehsite

Filih Menu Informasi Berita

List Seluruh Berita Ditampilkan

Datahase server

Baca Data Berita Keseluruhan

Filih Berita Tertentu

Detil Berita Ditampilkan

List Seluruh Berita

.;E ____________________

Baca Detil Berita yvang Dipilih

Pilih Menu Informasi Artikel

List Seluruh Aikel Ditampilkan

Detil Berita yang Dipilib

Baca Data Atikel Kezeluruhan

Filih Artikel Tertentu

Detil Adtikel Ditampilkan

List Seluruh Arikel

(i_ ____________________

Baca Detil Atikel vang Dipilih

Filit Menu Infarmasi Redulasi

List Seluruh Regulasi Ditampilkan

Dietil Artikel ywang Dipilih

Baca Data Regulasi Keseluruhan

Filih Requlasi Terentu

Detil Regulasi Ditampilkan

List Seluruh Regulasi

Baca Detil Regulasiyvang Dipilih

Filih Menu Informasi Dokumentasi

List Selurubh Dokumentasi Ditampilka

.<______E’Etﬂ'fe_gﬁ'fs_ixa_ngE'i_p!ihj]

Baca Data Dokumentasi Keseluruhan

Filin Dokumentasi Tertent

Cietil Dokumentasi Ditampilkan

List Seluruh Dokumentasi

.<_ ____________________

Baca Detil Dokumentasi yvang Cipilib

Detil Dokurmentasi vang Dipilih

Gambar 3.18 Sequence Diagram Tamu untuk Proses Informasi
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B. Sequence Diagram Proses Pengumuman

Proses menu informasi ini dimulai ketika user Tamu membuka halaman
utama situs kemudian memilih menu Pengumuman. Situs akan membaca data
Pengadaan Pekerjaan secara keseluruhan dari database server dan selanjutnya
daftar data Pengadaan Pekerjaan tersebut akan ditampilkan pada halaman situs. Jika
Tamu memilih Pengadaan Pekerjaan tertentu maka situs akan membaca data
Pengadaan Pekerjaan yang dipilih tersebut dari database server dan hasilnya akan
ditampilkan pada layar.

User Tamu juga dapat memilih menu Hasil Pengadaan. Apabila memilih
Hasil Pengadaan, situs akan membaca data Hasil Pengadaan secara keseluruhan
dari database server dan selanjutnya daftar data Hasil Pengadaan tersebut akan
ditampilkan pada halaman situs. Jika Tamu memilih Hasil Pengadaan tertentu maka
situs akan membaca data Hasil Pengadaan yang dipilih tersebut dari database
server dan hasilnya akan ditampilkan pada layar. Sequence Diagram Pengumuman

untuk Tamu ini digambarkan pada gambar 3.19.



49

Tamu Miabsite IDatabase Server

Halaman Utama Wehsite

T
I
|
I
|

Pilih Menu Pengumuman Pengadaan Fekerjaan :

|

Baca Data Keseluruhan Pengadaan Pekerjaa |
{ List Seluruh Pengadaan FPekerjaan iJ:I

List Seluruh Pengadaan Pekerjaan Ditampilkan

Filih Pengadaan Pekerjaan Tertentu

Baca Detil Pengadaan Pekerjaan yang Dipilib

Detil Pengadaan Pekerjaan yang Dipilib

,_< __________________________

Cetil Pengadaan Pekerjaan Ditampilkan

|

|

I

Filih Menu Pengumuman Hasil Pengadaan 1
Baca Data Keseluruhan Hasil Pengadaan :

L. ____ ListSelinh HasiEendadacigyg j:l

List Seluruh Hasil Pengadaan Ditampilkan

Filih Hasil Pengadaan Tertentu

Baca Detil Hasil Pengadaan yang Dipilih \

< Cetil Hasil Pengadaan yang Dipilin T:I

Detil Hasil Pengadaan Ditampilkan

Gambar 3.19 Sequence Diagram Tamu untuk Proses Pengumuman
C. Sequence Diagram Proses Registrasi Rekanan

Proses ini dimulai ketika user Tamu membuka halaman utama situs dan
memilih untuk Registrasi sebagai Rekanan. Tahap awal Tamu akan diminta untuk
melakukan proses input username yang akan digunakan. Setelah username di-input,
situs akan melakukan proses pemeriksaan keunikan username dari database server.

Jika username telah unik maka Tamu diminta untuk input password yang
akan digunakan. Berikutnya situs akan melakukan proses pemeriksaan
kompleksitas password yang diinput. Apabila password telah kompleks, Tamu
akan diminta untuk memasukkan secret code dimana code ini akan digunakan
apabila Tamu lupa terhadap password-nya. Proses Registrasi Rekanan ini

digambarkan melalui sequence diagram pada gambar 3.20.
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‘Tamu Miebsite IDatahase Server

Halaman Ltama YWehsite

Filih Menu Registrasi Rekanan

Halaman Registrasi Rekanan

Input Username

Pesan Hasil Cek Keunikan Username

Input Passward

Fesan Hasil Cek Kompleksitas Passwon

Input Secret Code

Cek Validitas Secret Caode

o ___ HasiCovaliitas secret Cute Tj

Pesan Hasil CekValiditas Secret Code :
Simpan Data Registrasi !

|
[ resismomom regstas | |

Pesan Hasil Simpan Data Registrasi |

Gambar 3.20 Sequence Diagram Tamu untuk Proses Registrasi Rekanan

3.5.2 Sequence Diagram Untuk Web Administrator

A. Sequence Diagram Proses Login

Proses ini dimulai ketika user Web Administrator memasukkan data
username dan password dalam halaman situs. Selanjutnya situs akan melakukan
proses pemeriksaan validitas antara username dan password. Jika hasil pemeriksaan
adalah valid maka user Web Administrator dapat mengakses situs sesuai dengan
hak akses yang dimiliki. Gambar 3.21 menunjukkan sequence diagram untuk

proses login ini.



Admin

o1

Miebsite

iDatabase Server

Input Username dan Password

Pesan Hasil Validitas Username dan Passwar

CekValiditas Username dan Password

Akses Sesuai dengan Hak Akses yvang dimiliki

Hasil Validitas Username dan Password

Gambar 3.21 Sequence Diagram untuk Proses Login Web Administrator

B. Sequence Diagram Proses Upload File

Proses ini dimulai ketika user Web Administrator membuka halaman

utama situs dan memilih menu untuk Unggabh file. Berikutnya halaman Upload File

akan tampil dan Web Administrator dapat memilih file yang akan diunggah. Jika

file telah dipilih maka situs akan melakukan proses unggah file dan disimpan dalam

database server. Gambar 3.22 menunjukkan sequence diagram proses upload file.

Admin

hehsite

IDatahasze Server

Halaman Utama Website

Filih Menu Upload File

Halaman Lpload File Tampil

File yang Akan Diupload

Pesan Hasil Froses Upload File

FProses Upload File

<_

Hasil Prozes Lipload File

Gambar 3.22 Sequence Diagram untuk Proses Upload File Web Administrator

C. Sequence Diagram Proses User Approval

Proses

ini diawali ketika halaman utama situs tampil dan Web

Administrator memilih Menu User Approval. Selanjutnya situs akan membaca data
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keseluruhan User Approval dari database server dan menampilkannya. Web
Administrator berikutnya akan memilih user yang akan di-approve dan data
tersebut akan disimpan di database server. Proses User Approval ini ditunjukkan

secara jelas pada gambar 3.23.

Admin Mebsite [Datahase Server

Halaman Utama YWebsite Tampil

Pilih Menu User Approval

Baca Keseluruhan Data User Approval

List Keseluruhan Data User Approval

List Keseluruhan Data User Approval Ditampilka

Useryang Diapprove

Proses Sirmpan Data Uservang Diapprove

Hasil Proses Simpan Data User E

Fesan Hasil Proges Simpan Data User

Gambar 3.23 Sequence Diagram untuk Proses User Approval

D. Sequence Diagram Proses Input Master Data

Proses ini diawali ketika halaman utama situs tampil dan Web
Administrator memilih Menu Input Data Master sehingga halaman Input Data
Master akan ditampilkan. Web Administrator selanjutnya memasukkan data master
Panitia dan situs akan melakukan proses simpan data Master Panitia dalam
database server. Hasil proses simpan tersebut akan ditampilkan berupa pesan oleh
situs kepada Web Administrator. Disamping melakukan proses simpan data Master
Panitia, Web Administrator juga dapat melakukan proses simpan data Master
Rekanan, Pejabat dan Informasi. Masing-masing proses berlangsung dengan alur
yang serupa. Untuk lebih jelasnya, proses Input Master Data dapat dilihat pada

gambar 3.24 berikut.
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Admin IWehsite /Database Server

Halaman Utama Website Tampil

Filih Menu Input Data Master

T
|

I

|

|

Halaman Input Data Master Tampil :
|

|

Input Data Master Panitia :

|

Proses Simpan Data Master Panitia
< Hasil Proses Simpan Data Master F'anitiat[]

FPesan Hasil Proses Simpan Data Master Panitia

Input Data Master Rekanan

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Rekana

Input Data Master Pejahat

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Pejabat

Input Data Master Infarmasi

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Informasi :
I
|

L L
Gambar 3.24 Sequence Diagram Web Administrator untuk Proses Input Master
Data

E. Sequence Diagram Proses Input Paket Pekerjaan

Proses ini diawali ketika halaman utama situs tampil dan Web
Administrator memilih Menu Input Paket Pekerjaan sehingga halaman Input Paket
Pekerjaan akan ditampilkan. Web Administrator selanjutnya memasukkan data
Penjelasan Pekerjaan dan situs akan melakukan proses simpan data Penjelasan
Pekerjaan dalam database server. Hasil proses simpan tersebut akan ditampilkan
berupa pesan oleh situs kepada Web Administrator. Disamping melakukan proses
simpan data Penjelasan Pekerjaan, Web Administrator juga dapat melakukan proses
simpan data Usulan Pemenang, Pengumuman Pemenang dan Jawaban Sanggahan.
Masing-masing proses berlangsung dengan alur yang serupa. Untuk lebih jelasnya,

proses Input Paket Pekerjaan dapat dilihat pada gambar 3.25 berikut.



Admin

54

iDatahase Serer

Proses Simpan Data Penjelasan

Mebsite
Halaman Utama Website Tampil
Pilih Menu Input Paket Pekerjaan
Halaman Input Paket Pekerjaan Tampil
Input Penjelasan Paket Pekerjaan
{.

Pesan Hasil Proses Simpan Data Penjelasan

Input Usulan Pemenang Paket Pekerjaan

Pesan Hasil Proses Simpan Data Usulan Pemenang

Input Pengumurman Pemenang Paket Pekerjaan

Pesan Hasil Proses Simpan Data Pengumuman Pemenahg

Input Jawahan Sanggahan Paket Pekerjaan

Pesan Hasil Proses Simpan Data Jawaban Sangoaha

Gambar 3.25 Sequence Diagram Web Administrator untuk Proses Input Paket

Proses Simpan Data Usulan Pemenang

{_

{_

|
|
|
|
|
I
Hasil Proses Simpan Data Usulan Pemenang "|::|
|
|
|
|

Froses Simpan Data Jawabhan Sanggahan

Hazil Froses Simpan Data Jawaban Sanggahaﬂ]

Pekerjaan

F. Sequence Diagram Proses Pengadaan

Proses ini diawali ketika halaman utama situs tampil

dan Web

Administrator memilih Menu Pengadaan Pekerjaan sehingga situs akan melakukan

proses baca data keseluruhan Pengadaan Pekerjaan. Selanjutnya list data

keseluruhan Pengadaan Pekerjaan akan ditampilkan pada situs. Proses Pengadaan

Pekerjaan ini ditampilkan secara jelas pada gambar 3.26.
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Admin Mehsite /Database Server

Halaman Utama Website Tampil

Pilih Menu Pengadaan Pekerjaan

Baca Data kKeseluruhan Pengadaan Peketja

List Data Keseluruhan Pengadaan Peketjaan

{ _________________________

List Data Keseluruhan Pengadaan Peketjaan Tampgil

Gambar 3.26 Sequence Diagram Web Administrator untuk Proses Pengadaan
Pekerjaan
G. Sequence Diagram untuk Proses Hasil Pengadaan
Proses ini diawali ketika halaman utama situs tampil dan Web
Administrator memilih Menu Hasil Pengadaan sehingga situs akan melakukan
proses baca data keseluruhan Hasil Pengadaan. Selanjutnya list data keseluruhan
Hasil Pengadaan akan ditampilkan pada situs. Proses Hasil Pengadaan ini

ditampilkan secara jelas pada gambar 3.27.

“Admin Mighsite [Datahase Server

Halaman Utama Website Tampil

Pilih Menu Hasil Pengadaan

Baca Data Keseluruhan Hasil Pengadaa

List Data Keseluruhan Hasil Pengadaan

List Data Keseluruhan Hasil Pengadaan

Gambar 3.27 Sequence Diagram Web Administrator untuk Proses Hasil Pengadaan
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3.5.3 Sequence Diagram Untuk Rekanan

A. Sequence Diagram Proses Login

Proses ini dimulai ketika user Rekanan memasukkan data username dan
password dalam halaman situs. Selanjutnya situs akan melakukan proses
pemeriksaan validitas antara username dan password. Jika hasil pemeriksaan
adalah valid maka user Rekanan dapat mengakses situs sesuai dengan hak akses

yang dimiliki. Gambar 3.28 menunjukkan sequence diagram untuk proses login ini.

‘Rekanan Miahsite iDatabase Server

T
Input Username dan Password :
|
|

CekValiditas Username dan Password
Hasil Validitas Username dan Password>|i|

|
|
|
|
Akses sesuai dengan Hak Akses vang dimiliki :
|
|
|

Pesan Hasil Validitas Username dan Passward

Gambar 3.28 Sequence Diagram Rekanan untuk Proses Login

B. Sequence Diagram Proses Informasi

Proses menu informasi ini dimulai ketika user Rekanan membuka halaman
utama situs kemudian memilih menu Informasi Artikel. Situs akan membaca data
Anrtikel secara keseluruhan dari database server dan selanjutnya daftar data Artikel
tersebut akan ditampilkan pada halaman situs. Jika Tamu memilih Artikel tertentu
maka situs akan membaca data Artikel yang dipilih tersebut dari database server
dan hasilnya akan ditampilkan pada layar. User Rekanan juga dapat memilih menu
Informasi Berita, Regulasi dan Dokumentasi. Apabila memilih Berita, situs akan
membaca data Berita secara keseluruhan dari database server dan selanjutnya

daftar data Berita tersebut akan ditampilkan pada halaman situs. Jika Rekanan
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memilih Berita tertentu maka situs akan membaca data Berita yang dipilih tersebut
dari database server dan hasilnya akan ditampilkan pada layar.

Apabila memilih Regulasi, situs akan membaca data Regulasi secara
keseluruhan dari database server dan selanjutnya daftar data Regulasi tersebut akan
ditampilkan pada halaman situs. Jika Rekanan memilih Regulasi tertentu maka situs
akan membaca data Regulasi yang dipilih tersebut dari database server dan
hasilnya akan ditampilkan pada layar. Dan apabila Rekanan memilih Dokumentasi,
situs akan membaca data Dokumentasi secara keseluruhan dari database server dan
selanjutnya daftar data Dokumentasi tersebut akan ditampilkan pada halaman situs.
Jika Rekanan memilih Dokumentasi tertentu maka situs akan membaca data
Dokumentasi yang dipilih tersebut dari database server dan hasilnya akan
ditampilkan pada layar. Sequence Diagram Informasi untuk Rekanan ini

digambarkan pada gambar 3.29.
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Database Server

Baca Data Artikel Keseluruhan

List Seluruh Artikel Ditampilkan

Pilih Artikel Tertentu

|
|
I
|
|
|
:
List Seluruh Arikel 1:]
|
|
I
|

Baca Detil Artikel yang Dipilih

Data Detil Arikel Ditarmpilkan

Filih Menu Infarmasi Berita

Drata Detil Artikel yvang Dipilih Tj

Baca Data Berita Keseluruhan

List Seluruh Berita Ditampilkan

Pilih Berita Tertentu

List Seluruh Berita Tj

Baca Detil Berita wvang Dipilik

Data Detil Berita Ditampilkan

Filih Menu Informasi Regulasi

Diata Detil Berita yang Cipilin Tj

List Seluruh Regulasi

Filih Regulasi Tertentu

Baca Detil Regulasi Keseluruha
List Seluruh Regulasi m

|
|
|
Baca Regulasi yvang Dipilih :

Data Detil Regulasi Ditampilkan

Filih Menu Infarmasi Dokumentasi

Data Detil Regulasi vang Dipilih E

Baca Data Dokumentasi Keseluruhan

List Selurub Dokumentasi

Filih Dokurmentasi Tertentu

List Seluruh Dokumentasi >‘|::|

Baca Detil Dokumentasi yang Dipilin

Diata Detil Dokumentasi Ditampilkan

|
Data Detil Dokumentasi yang Dipilih 1:|

Gambar 3.29 Sequence Diagram Rekanan untuk Proses Informasi

C. Sequence Diagram Proses Input Master Data

Proses ini diawali ketika halaman utama situs tampil dan Rekanan memilih

Menu Input Data Master sehingga halaman Input Data Master akan ditampilkan.

User Rekanan selanjutnya memasukkan data master Tenaga Ahli dan situs akan

melakukan proses simpan data Master Tenaga Ahli dalam database server. Hasil

proses simpan tersebut akan ditampilkan berupa pesan oleh situs kepada Rekanan.
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User Rekanan juga dapat memasukkan data Master Umum dimana akan
diproses oleh situs untuk disimpan dalam database server. Hasil proses simpannya
akan ditampilkan berupa pesan pada situs. Data Master yang dapat dimasukkan
oleh user Rekanan adalah data Direksi, Komisaris, Pemilik, Laporan Keuangan,
Laporan Pajak, Sertifikat, Peralatan, Pekerjaan Diproses, dan Pengalaman. Proses
Input masing-masing data Master tersebut berlangsung dengan alur yang serupa.
Sequence Diagram Input Master Data untuk Rekanan ini digambarkan pada

gambar 3.30.
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Rekanan fvvebsite fDatabase Server

Halaman Utama Website Tampil

Filih Menu Input Data Master

Halarman Input Data Master Tampil

Input Data Master Tenaga Ahli

Proses Simpan Data Master Tenaga Ahli
e Hasil Proses Simpan Data Master Tenaga Ahli

Proses Simpan Data Master Urnum

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Tenaga Ahli

Input Data Master Umum

Hasil Proses Simpan Data Master Urnum

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Umum <

T
I

I

Input Data Master Direksi }
Proses Simpan Data Master Direksi k }

<_ Hasil Proses Simpan Data Master Direksi _

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Direksi

Input Data Master Kornisaris

Proses Simpan Data aster Komisaris
I Hasil Proses Simpan Data Master Komisaris

I

I

Input Data Master Pemilik |
Proses Sirmpan Data Master Permilik [

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Komisaris

Hasil Proses Sirmpan Data Master Pemilik
Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Pemilik < 777777777777777777777777777777

Input Diata Master Laporan Keuangan

Fesan Hasil Froses Simpan Data Master Laporan Keuangan

Input Data Master Laporan Pajak

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Laporan Pajak

I

I

I

Input Data Master Serifikat }
Proses Simpan Data Master Sertifikat !

Hasil Proses Simpan Data Master Sertifikat

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Sedifikat <_

I
I
Input Data Master Peralatan !

Proses Simpan Data Master Peralatan "

FPesan Hasil Proses Simpan Data Master Peralatan S e e e

|
|
Input Data Master Peketjaan Diproses !

Froses Simpan Data Master Pekeraan Diproses. |

PR el ropanDataestelhERe naanbion= o
Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Pekerjaan Diproses

Input Data Master Pengalaman

Proses Simpan Data Master Pengalaman k

Hasil Proses Simpan Data Master Pengalarman

< ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Pesan Hasil Proses Simpan Data Master Pengalaman !

Gambar 3.30 Sequence Diagram Rekanan untuk Proses Input Master Data
D. Sequence Diagram Proses Input Paket Pekerjaan
Proses ini diawali ketika halaman utama situs tampil dan Rekanan memilih
Menu Input Paket Pekerjaan sehingga halaman Input Paket Pekerjaan akan
ditampilkan. User Rekanan selanjutnya memasukkan data Pendaftaran Peserta dan

situs akan melakukan proses simpan data Pendaftaran Peserta dalam database
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server. Hasil proses simpan tersebut akan ditampilkan berupa pesan oleh situs
kepada Rekanan.

Selanjutnya Rekanan juga dapat memilih Penjelasan Paket Pekerjaan
Tertentu dan situs akan melakukan proses baca data detil Penjelasan yang telah
dipilih dari database server. Saat proses baca selesai dilakukan, data detil
Penjelasan Paket Pekerjaan akan ditampilkan pada situs. Proses ketiga yang dapat

dilakukan Rekanan adalah Input Data Penawaran Paket Pekerjaan.

‘Rekanan Myebsite IDatabase Server

Halaman Uama Wehsite Tampil

Filih Menu Input Paket Pekerjaan

Input Data Pendattaran Peserta

|
|
|
|
|
Halaman Input Paket Pekerjaan Tampil }
|
|
|
|
|

Proses Simpan Data Pendaftaran Peserta

Hasil Proses Simpan Data Pendaftaran F'eserta>‘|:|
Pesan Hasil Proses Simpan Data Pendattaran Peserta

|

|

|

Pilih Penjelasan Paket Pekerjaan Tertentuy }
Baca Data Penjelasan Paket Peketjaan yang Dipilihg !

Data Detil Penjelasan Paket Pekerjaan yang Dipilih >‘|j

Data Detil Penjelasan Paket Pekerjaan Tampil <_

|

|

|

|
Froses Simpan Data Penawaran Paket Pekerjaa |

< Hasil Prases Simpan Data Penawatan PaketPeker'jga

Input Data Penawaran Paket Pekerjaan

Pesan Hasil Froses Simpan Data Penawaran Paket Peketjaan

Filih Fengumuman Pemenang

Baca Data Pengurnuman Pemenang vang Dipilih

Data Detil Pengurmuman Pemenang yang Dipilih

< ______________________________

Data Detil Pengumuman Pemenang Tampil

Input Data Masa Sangaah

Proses Simpan Data Masa Sanggah
< Hasil Proses Simpan Data Masa Sanggah b‘|:::|

Pesan Hasil Proses Simpan Data Masa Sanggah

Pilih Jawaban Sanggahan

Data Detil Jawaban Sanggahan Tampil

Gambar 3.31 Sequence Diagram Rekanan untuk Proses Input Paket Pekerjaan
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3.6 Class Diagram

Class diagram adalah sebuah diagram yang menggambarkan sudut
pandang statis dari aplikasi. Class diagram tidak hanya digunakan untuk
menggambarkan, mendeskripsikan dan mendokumentasikan aspek-aspek berbeda
dari sebuah sistem, tetapi juga untuk membangun struktur kode aplikasi yang dapat
dieksekusi.

Class diagram mendeskripsikan variabel dan operasional dari sebuah class
dan juga constraint yang ada pada sistem. Class diagram banyak digunakan pada
pemodelan sistem berorientasi obyek karena diagram ini merupakan satu-satunya
diagram UML yang dapat dipetakan secara langsung dengan bahasa pemrograman
berorientasi obyek.

Class diagram pada dasarnya merupakan sebuah gambaran grafis dari
sudut pandang statis sistem dan menggambarkan aspek-aspek yang berbeda dari
aplikasi. Maka sebuah kumpulan dari class diagram menggambarkan sistem secara
keseluruhan. Gambar 3.32 dan 3.33 berikut menggambarkan class diagram dari

sistem yang akan dibuat.

Usgers

Peketjaan
UszerName : String 1.x !

Password : String KodePekerjaan : String
MamaPekerjaan : String
TangoalPuhlikasi
Feriode : String
TanggalAkhirPublikasi
Kualifikasi : 5tring
Deskripsi: String

CekvalidUser{UserMame Password)
SimpanDatallserUserhlarme Pagsword)

BuatDataBarug
SimpanDataPekerjaang)

Rekanan Administrator
Userharne : String Userbame : String
Password : String Passwoard : String
CekvalidUser(Userhame, Password) CekdalidUser{UserMame,Password)
SimpanDatallser(UserName, Password) SimpanDataUser{UsetMame Passward)
InputDataPendukungd) ApproveldserRegister()
BacaDataPekerjaan( ApproveDataFekerjaanikodeFekerjaan)
InputPenawaran() ApprovePenawarant)
InputSanggahan ApproveSangoahani)

InputlawahanSanggahang)

Gambar 3.32 Class Diagram Sistem Proses Pekerjaan
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UsetNarme : String
Password : String

Informasi

Cekvalidlser{Userhame, Password)
SimpanDatallser{UserName,Password)

Rekanan

Administrator

= | Kodelnformasi : String

Judul ; String
TanaggalPublikasi
Izilnfarmasi @ String
Penanggunglawab : String

BuatDataBaru
SimpanDatalnformasif)

d%

Userkame : String
Passwaord : String

Userkame : String
Password : String

Berita
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Artikel

CekvalidUser{JserName, Password)
SimpanDatalserUserName Passwaord)

CekvalidUser{JserName, Password)
SimpanDatalserUserName Passwaord)

Kadelnfarmasi : String
Judul @ String
TanggalPublikasi

Kadelnfarmasi : String
Judul : String
TanggalPublikasi

InputD ataP endukungd ApprovellserReqister) Isilnfarmasi : String Isilnformasi : String

BacaDataPekerjaan AppraveDataPeketjaan{odePekerjaan) FPenangoungJawab : String PenanggungJawsah : String

InputPenawaran() ApprovePenawarani() FileFata Surmber : String

InputSanggahant Approvesanggahan( BuatDataBaru) BuatDataBaru)
InputlawabanSanggahand

SimpanDatalnformasi() SimpanDatalnformasic)

Regulasi

Kodelnformasi : String
Judul : String
TangoalPublikasi
Isilnforrmasi : String
FenanggungJawah : String
FileScan

BuatDataBarug
SimpanDatalnformasii

Gambar 3.33 Class Diagram Sistem Proses Informasi

Gambar 3.32 merupakan class diagram Sistem Proses Pekerjaan yang
memiliki dua elemen utama yaitu Users dan Pekerjaan. Relationship di antara
kedua elemen itu adalah one to many karena satu users dapat memproses banyak
pekerjaan. Class Users merupakan sebuah class abstract dan memiliki dua buah
class turunan yaitu Rekanan dan Administrator. Kedua class turunan tersebut
memiliki semua properti seperti class Users dengan tambahan operasional masing-
masing.

Selanjutnya gambar 3.33 merupakan class diagram Sistem Proses
Informasi yang memiliki dua elemen utama yaitu Users dan Informasi.
Relationship di antara kedua elemen itu adalah one to many karena satu users dapat
memproses banyak informasi. Class Users merupakan sebuah class abstract dan
memiliki dua buah class turunan yaitu Rekanan dan Administrator. Kedua class
turunan tersebut memiliki semua properti seperti class Users dengan tambahan

operasional masing-masing. Sementara class Informasi juga merupakan class

abstract dan memiliki tiga buah class turunan yaitu Artikel, Berita dan Regulasi.
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Ketiga class turunan tersebut memiliki semua properti seperti class Informasi

dengan tambahan operasional masing-masing.

3.7 Statechart Diagram

Statechart diagram merupakan sebuah diagram yang mendeskripsikan
keadaan-keadaan yang berbeda dari sebuah komponen dalam sebuah sistem.
Statechart diagram mendeskripsikan keadaan suatu mesin. Maksud dari keadaan ini
adalah keadaan yang berbeda dari sebuah obyek dan keadaan tersebut dikendalikan
dengan event di dalam maupun di luar sistem.

Statechart diagram adalah salah satu diagram UML yang digunakan untuk
memodelkan sifat dinamis dari sebuah sistem. Diagram ini mendefinisikan
keadaan-keadaan yang berbeda dari sebuah obyek selama masa aktifnya beserta
event yang mengendalikannya. Maka tujuan utama dari diagram ini adalah untuk
memodelkan masa aktif sebuah obyek dari pembentukannya hingga
penghapusannya. Gambar 3.34 dan 3.35 berikut menggambarkan statechart

diagram dari sistem yang akan dibuat.

Al (Kirim Data Pekerjaarq (Eaca atau Simpan Data Pekerjaarq

(F‘rnses Baca Data Pekerjaanw (F‘ruses Simpan Data Pekerjaan]

Tetjadi Kegagalan Sistemn

Q/F'rnses Selesal Status Hasil Proses Data Pekerjaan |
e )

Gambar 3.34 Statechart Diagram Sistem Proses Pekerjaan
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@ Azl Kirim Data Informasi | Filih Berita, Artikel atau Regulasi |
) | |

*

|Prnses Informasi Berita Froses Informasi Arikel | |Prases Infarmasi Regulasi |

Terjadi Kegagalan Sistem

M

@ Proses Selesai | Status Hasil Proses Informasi |
I |

Gambar 3.35 Statechart Diagram Sistem Proses Informasi

Gambar 3.34 merupakan statechart diagram Sistem Proses Pekerjaan
dengan perubahan keadaan yang diawali event Kirim Data Pekerjaan. Keadaan
berikutnya adalah proses Baca atau Simpan Data Pekerjaan dan diakhiri dengan
keadaan Status Hasil Proses Pekerjaan. Apabila proses berjalan lancar maka semua
keadaan tersebut akan dilalui. Selama masa aktifnya, suatu obyek dalam melalui
keadaan-keadaan ini dapat saja terjadi kegagalan sistem sehingga memaksa obyek
untuk dinonaktifkan secara abnormal.

Selanjutnya gambar 3.35 adalah statechart diagram Sistem Proses
Informasi dengan perubahan keadaan yang diawali event Kirim Data Informasi.
Keadaan berikutnya adalah proses Pilih Berita, Artikel atau Regulasi dan diakhiri
dengan keadaan Status Hasil Proses Informasi. Apabila proses berjalan lancar maka
semua keadaan tersebut akan dilalui. Selama masa aktifnya, suatu obyek dalam
melalui keadaan-keadaan ini dapat saja terjadi kegagalan sistem sehingga memaksa

obyek untuk dinonaktifkan secara abnormal.
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3.8 Component Diagram

Component diagram merupakan sebuah diagram yang digunakan untuk
memodelkan aspek-aspek fisik dari sistem. Aspek-aspek fisik ini antara lain file-file
yang dapat dieksekusi, libraries, dokumen, dan sebagainya. Hal ini dapat diartikan
bahwa diagram ini ditujukan untuk mevisualisasikan organisasi dan hubungan antar
komponen dalam suatu sistem.

Component diagram adalah sebuah diagram UML yang khusus karena
diagram ini  tidak mendeskripsikan  fungsionalitas  sistem, melainkan
mendeskripsikan  komponen-komponen yang digunakan untuk membuat
fungsionalitas sistem. Diagram ini sangat penting karena tanpanya aplikasi tidak
dapat diimplementasikan secara efisien. Component diagram dari aplikasi yang
akan dibuat ini ditunjukkan pada gambar 3.36.

Karmponen GUI

I

- | o
I
I

L7 Users.php “HHH
Pekerjaan.php Infarmasi.php
I %
E N
L i

Rekanan.php Adrinistratar.php i | Y
1 b
VSRV
Arikeal.php T Regulasi.phpj Berita.php T

Gambar 3.36 Component Diagram E-Auction PDAM Surya Sembada

Pada gambar 3.36 dapat dilihat komponen berupa ketiga file elemen utama
yaitu Pekerjaan, Users dan Informasi yang menggunakan Komponen GUI sebelum

ketiga file tersebut diaktifkan. Komponen GUI tersebut merupakan komponen yang
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menangani antarmuka pengguna. Selanjutnya ketiga file elemen utama itu akan

dikompilasi sehingga dapat diakses oleh kelas turunan masing-masing.

3.9 Deployment Diagram

Deployment diagram merupakan sebuah diagram yang digunakan untuk
mevisualisasikan topologi komponen fisik dari sistem dimana komponen software
diterapkan. Deployment diagram ini menunjukkan bagaimana software dari sistem
yang telah dibuat diterapkan dalam hardware.

Sistem yang akan dibuat ini berupa aplikasi website sehingga data aplikasi
akan disimpan dalam database server di web server. Selanjutnya, jaringan internet
perlu digunakan agar dapat mengakses aplikasi yang akan dibuat ini. Deployment

diagram dari aplikasi yang akan dibuat ini ditunjukkan pada gambar 3.37.

_______ Website (PC Cliert) Internet Internet " - -
% Ve SETTeT Website (PC Client)| |-

Internat

————— “H ‘Wehsite (PC Client)
Local Area Metwark

Database Server

Gambar 3.37 Deployment Diagram E-Auction PDAM Surya Sembada

3.10 Desain Strukur Tabel

Pada gambar 3.38 merupakan desain struktur tabel dari sistem yang akan
dibuat. Struktur tabel yang dibuat akan mencakup tabel data master dan transaksi.
Desain struktur tabel aplikasi e-auction PDAM Surya Sembada ditunjukkan pada

gambar berikut.
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Gambar 3.38 Desain struktur tabel

3.11 Desain Input Output

Pembuatan desain input output diperlukan untuk membantu pengguna
berinteraksi dengan sistem. Desain input output yang dibuat meliputi desain
keseluruhan aplikasi e-auction.
3.11.1 Desain Aplikasi e-auction Menu Informasi
A. Halaman Utama

Halaman ini digunakan sebagai tampilan utama sekaligus halaman awal
dari aplikasi e-auction ini. Pada halaman ini juga akan disediakan field untuk login
pengunjung yang telah memiliki user pada aplikasi e-auction. Gambar 3.39

menunjukkan desain halaman utama.
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Header Web wend (] passwords ()| _toan ]
Menu
Konten Web

Gambar 3.39 Desain Halaman Utama
B. Halaman Informasi Berita
Halaman ini digunakan sebagai halaman yang memuat berita-berita
mengenai e-auction. Isi dari halaman ini berupa daftar berita dengan cuplikan isi
beritanya. Jika judul dari berita di-klik maka akan menampilkan isi berita

selengkapnya. Gambar 3.40 menunjukkan desain halaman informasi berita.

Header Web wsero () paswod [ J[ toan |

Menu

Berita 1
Cuplikan berita 1

Berita 2
Cuplikan berita 2

Gambar 3.40 Desain Halaman Informasi Berita
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C. Halaman Informasi Artikel

Halaman ini digunakan sebagai halaman yang memuat artikel mengenai e-
auction. Isi dari halaman ini berupa daftar artikel yang ada dengan cuplikan isinya.
Jika judul artikel di-klik maka akan menampilkan isi selengkapnya. Desain

halaman informasi ditunjukkan gambar 3.41 berikut.

Header Web CCEN . T w—|

Menu

Artikel 1
Cuplikan artikel 1

Artikel 2
Cuplikan artikel 2

Gambar 3.41 Desain Halaman Informasi Artikel
D. Halaman Informasi Dokumentasi
Halaman ini digunakan sebagai halaman yang memuat berbagai
dokumentasi terkait e-auction. Isi dari halaman ini berupa daftar dokumentasi
dengan penjelasannya. Jika judul dokumentasi di-klik maka akan menampilkan
penjelasan selengkapnya. Gambar 3.42 menunjukkan desain halaman informasi

dokumentasi.



71

Header Web serd () passwors ()| togn ]

Menu

Dokumentasi 1

Cuplikan dokumentasi 1

C] Dokumentasi 2

Cuplikan dokumentasi 2

Gambar 3.42 Desain Halaman Informasi Dokumentasi

E. Halaman Informasi Regulasi

Halaman ini digunakan sebagai halaman yang memuat berbagai file
regulasi terkait proses e-auction. Isi dari halaman ini berupa daftar file regulasi
dengan penjelasannya. File regulasi tersebut dapat diunduh oleh pengunjung web.

Gambar 3.43 menunjukkan desain halaman informasi regulasi.

Header Web R N —

Menu

Regulasil Download

Penjelasan file 1

Regulasi 2  Download
Penjelasan file 2

Gambar 3.43 Desain Halaman Informasi Regulasi



3.11.2 Desain Aplikasi e-auction Menu Pengumuman

A. Halaman Pengadaan Pekerjaan

Halaman ini digunakan untuk menampilkan daftar proyek pekerjaan yang
akan diadakan olehn PDAM Surya Sembada Kota Surabaya. Peserta e-auction dapat
melihat informasi proyek secara detil melalui tautan yang disediakan di halaman
ini. Setelah melihat detil informasi proyek, peserta dapat memutuskan pilihan

proyek yang akan diikuti. Gambar 3.44 menunjukkan desain halaman pengadaan

pekerjaan dan desain halaman informasi detil ditunjukkan gambar 3.45.

Header Web Usend [ ) passwors ()
Menu
No Nama | Metode | Jenis | Kualifikasi | Bidang | Sub Detail
Bidang
1 Nama | Metode | Jenis | Kualifikasi | Bidang | Sub Detail
2 Nama | Metode | Jenis | Kualifikasi | Bidang | Sub Detail

Gambar 3.44 Desain Halaman Pengadaan Pekerjaan
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Header Web serd (3 paswors (___J [ togn ]

Menu

Detail Pekerjaan
Detail 1
Detail 2

Susunan Panitia

Dokumen
Dokumen 1

Dokumen2 Download

No Deskripsi Mulai Selesai

Status

Gambar 3.45 Desain Halaman Detil Pengadaan Pekerjaan

B. Halaman Hasil Pengadaan

Halaman ini digunakan untuk menampilkan hasil dari proses pengadaan

proyek. Hasil proses pengadaan tersebut menampilkan informasi pemenang dari

proyek yang dibuka. Desain halaman hasil pengadaan ini ditunjukkan pada gambar

3.46.



Header Web UserlD :] Password :] Login
Menu

No | Nama | Metode | Jenis | Kualifi | Bidang | Sub Peme | Detail
kasi Bidang | nang

1 Nama | Metode | Jenis | Kualifi | Bidang | Sub Pemen | Detail
kasi ang

2 Nama | Metode | Jenis | Kualifi | Bidang | Sub Pemen | Detail
kasi ang

Gambar 3.46 Desain Halaman Hasil Pengadaan

C. Halaman Registrasi Rekanan

Halaman ini digunakan untuk melakukan pendaftaran user rekanan yang
akan mengikuti proses e-auction PDAM Surya Sembada Kota Surabaya. Pada
halaman ini juga disediakan field secret code yang berfungsi untuk melakukan

proses reset kata sandi jika user lupa kata sandinya. Desain halaman registrasi

rekanan ditunjukkan pada gambar 3.47.

Header Web

Menu

Registrasi User

UserID

]
Password :]
]

Secret Code

| Simpan | | Batal |

Gambar 3.47 Desain Halaman Registrasi Rekanan




D. Halaman Rekanan

Halaman ini dapat diakses ketika user yang login memiliki tingkat akses
sebagai administrator web. Halaman ini menampilkan daftar user rekanan yang
telah mendaftar pada website e-auction PDAM Surya Sembada Kota Surabaya.

Halaman ini juga dapat menunjukkan daftar user yang aktif untuk login website.

Desain halaman rekanan ditunjukkan pada gambar 3.48 berikut.

Header Web UserID :] Password :] Login
Menu

No | Nama | Username | Jenis Status Aktif Blokir
Usaha

1 Nama | Username Jenis Status Blokir

2 Nama | Username Jenis Status Blokir

E. Halaman Panitia Pengadaan
Halaman ini digunakan admin untuk memasukkan nama panitia kegiatan
pengadaan. Data nama panitia kegiatan pengadaan ini nantinya dapat digunakan

pada saat pembuatan data master kegiatan pengadaan. Desain halaman panitia

Gambar 3.48 Desain Halaman Rekanan

pengadaan dapat dilihat pada gambar 3.49 berikut.




Header Web UserlD :] Password :] Login
Menu
No | Nama | NIP Jabatan | No Telp Status
1 Nama | NIP Jabatan | No Telp Status
2 Nama | NIP Jabatan | No Telp Status

Gambar 3.49 Desain Halaman Panitia Pengadaan






