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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 Dari penelitian yang dilakukan dalam proses pembuatan interaktif 

pembelajaran mengenal benda langit untuk anak sekolah dasar ini dapat 

disimpilkan bahwa: 

1. Dalam membuat media interaktif pembelajaran yang khusunya untuk anak 

sekolah dasar hendaknya hendaknya memilih tema dahulu apa yang sesuai 

dan informasi yang akan di angkat,pada kesempatan kali ini tema yang di 

angkat yaitu astronomi. Kemudian dilanjutkan dengan membuat sebuah 

aplikasi yang menampung seluruh informasi yang akan disajikan dengan 

sistem pengoprerasian yang mudah dilakukan oleh anak-anak. 

2. Membuat media interaktif pembelajaran yang mampu menyampaikan 

informasi tentang benda-benda apa saja yang ada di langit kepada anak 

sekolah dasar sebaiknya harus dibatasi karena macam dan jenis benda langit 

sendiri itupun sangat banyak dan banyak juga yang belum teridentifikasi oleh 

para ahli. Sehingga informasi yang disajikan adalah informasi umum yang 

juga didapatkan di pelajaran sekolah seperti tata surya dan benda-benda langit 

yang mampu dilihat dari bumi seperti bulan, bintang dan komet, hal ini 

diharapkan seorang anak dapat mepelajari dan langsung mengetahui bentuk 

asli objek tersebut dengan hanya melihat kelangit. 
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5.2 Saran 

 Dari Proses pembuatan Tugas Akhir yang berjudul pembuatan interaktif 

pembelajaran berjudul mengenal benda langit untuk anak sekolah dasar ini, 

terdapat saran yang diberikan kepada yang akan membuat interaktif pembelajaran 

sejenis 

1. Dibutuhkan persiapan dan manajemen waktu yang panjang dalam pembuatan 

interaktif pembelajaran ini, baik dalam pengumpulan informasi, pembuatan 

karakter dan editing. 

2. Pilih tema yang sederhana dalam pembuatan interaktif pembelajaran dan 

mudah dipahami oleh anak-anak. 

3. Diperlukan ketelitian dalam penulisan action script karena jika kurang teliti 

atau salah dalam penulisan baik tanda baca atau coding maka aplikasi tidak 

dapat berjalan dengan baik atau bahkan error. 

4. Interaktif pembelajaran ini masih dapat dikembangkan lagi seperti 

menambahkan teknik-teknik tertentu dalam animasi atau pergerakannya.  

  

 


