ABSTRAK

Perkembangan pesat yang terjadi di kota-kota besar seperti Surabaya membuat
masyarakatnya, terutama remaja semakin tidak peduli terhadap benda-benda
peninggalan sejarah disekitarnya seperti monumen. Padahal, Monumen yang
berfungsi untuk mengingat sebuah kejadian maupun sosok pahlawan yang
memperjuangkan kemerdekaan sudah menjadi salah satu icon pariwisata kota
Surabaya sebagai kota pahlawan. Hal ini sangat disayangkan terutama apabila
meninjau banyak turis-turis domestik maupun non domestik yang mengunjungi
kota Surabaya hanya untuk melihat monumen-monumen yang ada sebagai saksi
bisu sejarah peperangan di kota Surabaya. Selain itu, belum ada pula media
informasi mengenai monumen untuk remaja dalam bentuk komik. Jika
permasalahan diatas dibiarkan saja, maka generasi selanjutnya tidak akan
mengenal sejarah dan tujuan pembuatan monumen-monumen Yyang ada
disekitarnya. Sehingga, nilai-nilai perjuangan yang berusaha disampaikan lewat
bangunan maupun benda peninggalan sejarah ini akan luntur dari hati generasi
penerus. Dari permasalahan diatas, penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah
media untuk memperkenalkan sejarah dan monumen-monumen di kota Surabaya
kepada remaja agar nilai patriotisme dari para pejuang yang gugur di medan
perang maupun para veteran yang masih bertahan hidup disekitar masyarakat saat
ini tetap terjaga dan abadi.
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