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BAB IV 

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

 

4.1    Analisis Sistem 

 Sistem pembelajaran melalui konsep e-learning yang akan diterapkan pada 

STIKES Surabaya, merupakan sarana belajar tambahan bagi mahasiswa untuk 

melengkapi dan melakukan pengayaan terhadap materi yang telah diserap di 

kelas. Selain itu sistem pembelajaran dengan konsep e-learning juga untuk 

memudahkan komunikasi antara mahasiswa dan dosen di luar kelas, hal ini 

diperlukan untuk mengurangi angka ketidaklulusan mahasiswa dalam di setiap 

mata kuliah yang berlangsung di STIKES Surabaya. 

 

4.2  Desain Sistem 

  Desain sistem ini merupakan rancang bangun sistem yang akan digunakan. 

Hasil dari penyusunan desain sistem ini berupa System Flow, Context Diagram, 

Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD), struktur file dan 

desain input output. 

 

4.2.1  Flowchart 

  Flowchart  digunakan untuk menggambarkan secara keseluruhan dari 

proses suatu sistem dan juga untuk merencanakan tahapan suatu kegiatan atau 
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sistem. Dalam penerapan e-learning, penggunaan  flowchart merupakan alat yang 

tepat untuk menggambarkan sistem e-learning yang akan dibuat. 

 

1. Flowchart Penambahan Tutorial 

Flowchart merupakan perancangan sistem yang digunakan untuk 

membuat sistem informasi e-learning kampus. Pada  flowchart Gambar 4.1 ini 

menjelaskan tentang aliran penambahan tutorial yang dapat dilakukan oleh dosen.  

Sistem Flow Penambahan Tutorial

MahasiswaDosen

Mulai

Cek Validasi Login 

Dosen

Login Valid

Menu Kelola 

Tutorial

Ya

Tambah dan 

Simpan Tutorial 

Baru 

Tutorial

Menampilkan Tutorial Per 

Kategori (Mata Kuliah)

Daftar 

Tutorial Per 

Kategori

Tutorial Yang 

Dipilih

Menampilkan 

Tutorial

Login

Pilih 

Tutorial

Selesai

Input username 

dan password

Tidak

Input Data Tutorial

Info  Tutorial 

Baru Telah 

Tersimpan

Pilih Kategori 

Tutorial

Tambah Tutorial

Form Tambah 

Tutorial

Kategori 

Tutorial

Menampilkan 

Kategori Tutorial

Menu Kategori 

Tutorial

Menampilkan 

Menu Kelola 

Tutorial

Menampilkan Form 

Tambah Tutorial

Menampilkan 

Menu Kategori 

Tutorial

 

Gambar 4.1  Sistem Flow Penambahan Tutorial 
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2. Flowchart Penambahan File Download Materi 

Flowchart merupakan perancangan sistem yang digunakan untuk 

membuat sistem informasi e-learning kampus. Pada  flowchart Gambar 4.2 ini 

menjelaskan tentang aliran penambahan file download materi yang dapat di-

upload oleh dosen.  

Sistem Flow Penambahan File Download Materi

MahasiswaDosen

Menampilkan File 

Download Per 

Kategori 

Daftar File 

Download Per 

Kategori

Proses Download 

File

Pilih File

Selesai

Ya

Tidak

Input Judul File

Info File Materi 

Baru Telah 

Tersimpan

Input username 

dan password

Login Valid

Form Upload 

File Materi

Cek Validasi Login 

Dosen

Download

Tambah File 

Materi

Menu Kelola 

Download 

Materi

Login

Tambah dan 

Simpan File 

Download Materi 

Kategori 

Download

Menampilkan 

Kategori Download

Mulai

File Yang Di 

Download

Menu Kategori 

Download

Pilih Kategori 

Download

Menampilkan 

Menu Kelola 

Download

Menampilkan 

Form Upload File 

Materi

 

Gambar 4.2  Sistem Flow Penambahan File Download Materi 
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3. Flowchart Tes Soal 

Flowchart merupakan perancangan sistem yang digunakan untuk 

membuat sistem informasi e-learning kampus. Pada  flowchart Gambar 4.3 ini 

menjelaskan tentang aliran penambahan soal oleh administrator dan aliran proses 

latihan soal oleh mahasiswa.  

Sistem Flow Tes Soal

MahasiswaAdministrator

Mulai

Mata Kuliah

Soal

Login

Menu Kelola 

Soal dan Mata 

Kuliah

Input Soal dan 

Jawaban

Simpan Soal

Tidak

Login Valid

Cek Validasi 

Login

Pilihan Katalog Tes 

Soal  (Mata Kuliah)

Tampilkan Katalog 

Tes Soal 

(Mata Kuliah)

Tampilkan Menu 

Kelola Soal dan 

Mata Kuliah

Ya

Tampilkan Soal

 Soal Mata Kuliah 

yang dipilih

Input Jawaban

Klik 

Tombol 

Selesai

Cek Jawaban dan 

Hitung Nilai

Nilai Tes

Hasil

Selesai

Tidak

Login Valid

Cek Validasi Login 

Dosen

Input username 

dan password

Ya

Pilih Tambah Soal

Form Tambah 

Soal

Input username 

dan password

Info Soal 

Tersimpan

Tampilkan Form 

Tambah Soal

Pilih Tes Soal 

(Mata Kuliah)

 

Gambar 4.3  Sistem Flow Tes Soal 
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4.2.2  Context Diagram 

   Diagram konteks (Context Diagram) adalah diagram arus data yang 

berfungsi untuk menggambarkan keterkaitan aliran-aliran data antara sistem 

dengan bagian-bagian luar sistem. Diagram konteks ini juga disebut dengan DFD 

level 0, dan DFD ini merupakan DFD level paling atas yang hanya terdiri dari 

suatu proses yang menggambarkan sistem atau program secara keseluruhan. Alat 

analisis ini digunakan untuk menggambarkan keterkaitan antara sistem  e-learning 

dengan entitas eksternal yang menjadi sumber informasi dan entitas eksternal 

yang menerima informasi. Context Diagram selengkapnya dapat dilihat pada 

Gambar 4.4. 

 

Gambar 4.4  Context Diagram Sistem Informasi E-learning Kampus STIKES 

Surabaya

Data Mahasiswa

Daftar Nilai Hasil Tes Mahasiswa

Daftar File Download

Daftar Tutorial

Daftar Soal

Daftar File Materi Download oleh Dosen

Daftar Tutorial oleh Dosen

Tambah File Materi Download

Update Tutorial

Tambah Tutorial

Tutorial
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Data Materi Kulaih
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Data Tutorial

Nama File Download
Nama M ata Kuliah

Nama M ata Kuliah

Nilai Tes Mahasiswa
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Data Soal & Jawaban
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Data Login
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Data Mahasiswa
Data Admin
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Daftar File Download
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File Materi Download
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   Gambar 4.5  DFD Level 0 Sistem Informasi E-learning Kampus STIKES Surabaya

4
.2

.3
    D

F
D

 L
ev

el 0
 

 

3
1
 STIK

OM S
URABAYA



32 

 

32 

 

4.2.4 Entity Relationship Diagram 

   Sebuah entity relationship diagram (ERD) menggambarkan secara keseluruhan 

struktur basis data yang dirancang untuk suatu aplikasi. ERD terdiri dari conceptual data 

model (CDM) dan physical data model (PDM) yang lebih detail dijelaskan sebagai berikut. 

a. Conceptual Data Model 

  Conceptual Data Model (CDM) belum tergambar dengan jelas bentukan tabel-tabel 

penyusun basis data beserta field-field yang terdapat pada setiap tabel. CDM sistem 

informasi e-learning pada STIKES Surabaya adalah seperti yang terlihat pada Gambar 4.6 

berikut ini. 

 

Gambar 4.6  ERD Conceptual Data Model 
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b.  Physical Data Model 

  Physical Data Model (PDM) sistem informasi e-learning STIKES Surabaya adalah 

seperti yang terlihat pada Gambar 4.7 berikut ini. 

 

Gambar 4.7  ERD Physical Data Model 

 

4.2.5 Struktur Basis Data 

  Struktur tabel merupakan uraian dari struktur fisik dari tabel-tabel yang terdapat 

pada database sistem yang berfungsi sebagai media penyimpanan data. Tabel-tabel pada 

struktur basis data yang dibentuk dapat dijelaskan sebagai berikut: 

ID_TUTORIAL = ID_TUTORIAL 

USER_AME = USER_AME 

ID_DOW_LOAD = ID_DOW_LOAD 

USER_AME = USER_AME 

ID_SOAL = ID_SOAL 

ID_MK = ID_MK 

USER_AME = USER_AME 

ID_MK = ID_MK 

ID_DOSE_ = ID_DOSE_ 

ID_KATEGORI_DOW_LOAD = ID_KATEGORI_DOW_LOAD 

ID_KATEGORI_TUTORIAL = ID_KATEGORI_TUTORIAL 

DOSE_ 
ID_DOSE_ integer 
DOSE_ varchar(200) 

DOW_LOAD 
ID_DOW_LOAD integer 
ID_KATEGORI_DOW_LOAD integer 
JUDUL_FILE varchar(200) 
NAMA_FILE varchar(200) 
TGL_POSTING date 
AUTHOR varchar(20) 

HASIL 
USER_AME varchar(100) 
ID_MK integer 
ID_SOAL integer 
ID_HASIL integer 
NO_SOAL integer 
SALAH integer 
BE_AR integer 
HASIL varchar(5) 

KATEGORI_DOW_LOAD 
ID_KATEGORI_DOW_LOAD integer 
NAMA_KATEGORI_DOW_LOAD varchar(20) 

KATEGORI_TUTORIAL 
ID_KATEGORI_TUTORIAL integer 
NAMA_KATEGORI varchar(20) 

LOGI_ 
USER_AME varchar(100) 
PSW varchar(100) 
_AMA varchar(100) 
STATUS varchar(50) 
IDLI_K varchar(10) 

MATA_KULIAH 
ID_MK integer 
ID_DOSE_ integer 
SEMESTER integer 
KODE_MK integer 
NAMA_MK varchar(200) 
SKS integer 
PRASYARAT varchar(20) 
PRODI varchar(200) 

SOAL 
ID_SOAL integer 
ID_MK integer 
NO_SOAL integer 
PERTA_YAA_ long varchar 
JWB_A varchar(200) 
JWB_B varchar(200) 
JWB_C varchar(200) 
JWB_D varchar(200) 
JWB_E varchar(200) 
KUNC
I 

varchar(2) 
AUTHOR varchar(20) 

TUTORIAL 
ID_TUTORIAL integer 
ID_KATEGORI_TUTORIAL integer 
JUDUL_TUTORIAL varchar(100) 
ISI long varchar 
GAMBAR varchar(50) 
TA_GGAL date 
WAKTU time 
AUTHOR varchar(20) 
COU_TER integer 

DOW_LOADER 
USERNAME varchar(100) 

ID_DOW_LOAD integer 

READER 
USERNAME varchar(100) 
ID_TUTORIAL integer 
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a. Tabel Login 

Nama Tabel : Tbllogin 

Primary Key : USERNAME 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Menyimpan data Login Mahasiswa, Dosen dan Admin. 

Tabel 4.1  Tbllogin 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

USERNAME VARCHAR 100 Primary Key 

PSW VARCHAR 100  

NAMA VARCHAR 100  

STATUS VARCHAR 50  

IDLINK VARCHAR 10  

 

b. Tabel Dosen 

Nama Tabel : Tbldosen 

Primary Key : ID_DOSEN 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Menyimpan data Dosen. 

Tabel 4.2  Tbldosen 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_DOSEN INT 5 Primary Key 

DOSEN VARCHAR 200  
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c. Tabel Mata Kuliah 

Nama Tabel : Tblmatkul 

Primary Key : ID_MK 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Menyimpan data Mata Kuliah. 

Tabel 4.3  Tblmatkul 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_MK INT 10 Primary Key 

SEMESTER INT 2  

KODE_MK INT 10  

NAMA_MK VARCHAR 200  

SKS INT 2  

ID_DOSEN INT 10  

PRASYARAT VARCHAR 20  

PRODI VARCHAR 200  

 

d. Tabel Soal 

Nama Tabel : Tblsoal 

Primary Key : ID_SOAL 

Foreign Key : ID_MATKUL 

Fungsi   : Menyimpan data Soal Tes Online. 

Tabel 4.4  Tblsoal 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_SOAL INT 10 Primary Key 

NO_SOAL INT 10  

ID_MATKUL VARCHAR 10 Foreign Key 

JWB_A TEXT   

JWB_B VARCHAR 200  

JWB_C VARCHAR 200  

JWB_D VARCHAR 200  

JWB_E VARCHAR 200  

KUNCI VARCHAR 2  

AUTHOR VARCHAR 20  
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e. Tabel Hasil 

Nama Tabel : Tblhasil 

Primary Key : ID_HASIL 

Foreign Key : ID_MATKUL, USERNAME 

Fungsi   : Menyimpan data hasil Latihan Soal Tes Online. 

Tabel 4.5  Tblhasil 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_HASIL INT 10 Primary Key 

ID_MATKUL INT 10 Foreign Key 

NO_SOAL INT 10  

USERNAME VARCHAR 100 Foreign Key 

SALAH INT 5  

BENAR INT 5  

HASIL VARCHAR 5  

 

f. Tabel Download 

Nama Tabel : Tbldownload 

Primary Key : ID_DOWNLOAD 

Foreign Key : ID_KATEGORI_DOWNLOAD 

Fungsi   : Menyimpan data Download. 

Tabel 4.6  Tbldownload 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_DOWNLOAD INT 5 Primary Key 

ID_KATEGORI_DOWNLOAD INT 5 Foreign Key 

JUDUL_FILE VARCHAR 200  

NAMA_FILE VARCHAR 200  

TGL_POSTING DATE   

AUTHOR VARCHAR 5  
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g. Tabel Kategori Download 

Nama Tabel : Tblkategoridownload 

Primary Key : ID_KATEGORI_DOWNLOAD 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Menyimpan data Kategori Download. 

Tabel 4.7  Tblkategoridownload 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_KATEGORI_DOWNLOAD INT 3 Primary Key 

NAMA_KATEGORI VARCHAR 20  

 

h. Tabel Kategori Tutorial 

Nama Tabel : Tblkategoritutorial 

Primary Key : ID_KATEGORI_TUTORIAL 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Menyimpan data Kategori Tutorial. 

Tabel 4.8  Tblkategoritutorial 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_KATEGORI_TUTORIAL INT 3 Primary Key 

NAMA_KATEGORI VARCHAR 20  

 

  

STIK
OM S

URABAYA



38 

 

 

i. Tabel Tutorial 

Nama Tabel : Tbltutorial 

Primary Key : ID_TUTORIAL 

Foreign Key : ID_KATEGORI_TUTORIAL 

Fungsi   : Menyimpan data Tutorial. 

Tabel 4.9  Tbltutorial 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_DOWNLOAD INT 5 Primary Key 

ID_KATEGORI_TUTORIAL INT 5 Foreign Key 

JUDUL_TUTORIAL VARCHAR 100  

ISI TEXT   

GAMBAR VARCHAR 20  

TANGGAL DATE   

WAKTU TIME   

AUTHOR VARCHAR 20  

COUNTER INT 3  

 

4.2.6 Design Interface Input dan Output 

  Untuk memberikan gambaran awal tentang interface aplikasi sistem informasi e-

learning pada STIKES Surabaya serta menjaga konsistensi dari desain aplikasi, maka 

perlu dibuat suatu rancangan input dan output aplikasi sebagai berikut. 

1. Form Login  

Form ini digunakan untuk masuk ke program sebagai admin, mahasiswa dan 

dosen, sehingga dapat menjalankan program sesuai dengan hak akses yang diberikan. 

Desain Interface form login dapat dilihat pada Gambar 4.8. STIK
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Gambar 4.8  Desain Tampilan Form Login 

2. Menu Utama 

Menu Utama merupakan menu yang pertama kali tersedia setelah pengguna login 

ke dalam sistem. Di dalam menu utama terdapat beberapa master yaitu data mata kuliah, 

data pengguna, data dosen, data download materi, data tutorial dan data soal, kemudian 

pada transaksi terdapat data hasil tes online. Desain interface menu utama dapat dilihat 

pada Gambar 4.9. 

 

Gambar 4.9  Desain Tampilan Menu Utama 
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3. Desain Form Master Mata Kuliah 

Form ini digunakan untuk mengisi nama mata kuliah, keterangan mata kuliah 

yaitu kode mata kuliah, jumlah sks mata kuliah dan tingkatan semester diadakannya mata 

kuliah tersebut. Desain interface form master mata kuliah dapat dilihat pada Gambar 4.10. 

 

Gambar 4.10  Desain Tampilan Form Master Mata Kuliah 

 

4. Desain Form Master Pengguna 

Form ini digunakan untuk menambah otoritas pengguna baru di dalam sistem. Di 

dalam form ini terdapat kolom username dan password untuk login ke dalam aplikasi serta 

kolom status untuk tingkat hak akses pengguna. Desain interface form master pengguna 

dapat dilihat pada Gambar 4.11. 
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Gambar 4.11  Desain Tampilan Form Master Pengguna 

5. Desain Form Master Dosen 

Form ini digunakan untuk mengisi nama dosen. Desain interface form master 

dosen dapat dilihat pada Gambar 4.12. 

 

Gambar 4.12  Desain Tampilan Form Master Dosen 

 

6. Desain Form Master Upload Materi 

Form ini digunakan oleh dosen untuk menambah file materi yang digunakan 

dalam proses belajar mengajar di kelas. Kolom yang terdapat pada form master ini yaitu 

kolom judul file untuk memberi nama alias dari file yang diunggah, kolom kategori file 

materi download, dan kolom gambar untuk mengunggah gambar yang berhubungan 
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dengan file materi. Desain interface form master upload materi dapat dilihat pada Gambar 

4.13. 

 

Gambar 4.13  Desain Tampilan Form Master Upload Materi 

7. Desain Form Master Tutorial 

Form ini digunakan untuk menambah tutorial di dalam sistem informasi e-

learning kampus. Fungsi dari tutorial yaitu sebagai inovasi dari pengembangan 

pembelajaran yang diberikan oleh dosen kepada mahasiswa. Tutorial yang ditambahkan ke 

dalam e-learning akan dikelompokkan berdasarkan kolom kategori yang dimasukkan oleh 

dosen atau admin. Desain interface form master tutorial dapat dilihat pada Gambar 4.14. 
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Gambar 4.14  Desain Tampilan Form Master Tutorial 

 

8. Desain Form Master Soal 

Form ini digunakan untuk menambah soal pada latihan soal online yang 

diperuntukkan bagi mahasiswa. Kolom masukan pada form ini terdiri dari no soal untuk 

tipe soal, kolom kategori mata kuliah, kolom pertanyaan, kolom pilihan jawaban yang 

disediakan dan kolom kunci jawaban serta kolom author untuk menambah keterangan 

pembuat soal. Desain interface form master soal dapat dilihat pada Gambar 4.15. 
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Gambar 4.15  Desain Tampilan Form Master Soal 

 

9. Desain Form Laporan Hasil Tes 

Form ini digunakan untuk melihat laporan hasil latihan soal online yang telah 

dikerjakan oleh setiap mahasiswa. Dalam Form ini terdapat fasilitas filter data berdasarkan 

tanggal mahasiswa mengerjakan latihan tes online dan juga berdasarkan NIM dan nama 

mahasiswa serta berdasarkan mata kuliah tes online. Desain interface form laporan hasil 

tes dapat dilihat pada Gambar 4.16. 
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Gambar 4.16  Desain Tampilan Form Laporan Hasil Tes 

 

4.3  Pengelompokkan User 

   Keamanan data merupakan hal yang penting dan harus diperhatikan dalam suatu 

sistem. Oleh karena itu, diperlukan pembagian user ke dalam beberapa kelompok 

berdasarkan karakteristiknya. Secara garis besar terdapat dua kelompok user yang terdapat 

dalam sistem  e-learning STIKES Surabaya yaitu user yang menyediakan data dan user 

yang hanya dapat melihat data tersebut dan tidak memiliki hak akses untuk mengelola data 

tersebut.  

  Kelompok pengguna yang merupakan penyedia data biasa disebut dengan istilah 

Administrator. Administrator memiliki hak akses penuh terhadap sistem yang ada. 
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Kelompok pengguna ini dibagi menjadi dua dalam sistem e-learning yang dikembangkan 

berdasarkan hak ases yang dimiliki, yaitu:  

1.  Administrator sistem e-learning 

  Administrator sistem e-learning ini merupakan  user yang memiliki hak akses 

teringgi dalam sistem e-learning STIKES Surabaya. Adapun kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh administrator ini, antara lain:  

a.  Memanipulasi administrator mata kuliah, yaitu menambah jumlah, mengaktifkan dan 

menghapus administrator mata kuliah.  

b. Memanipulasi mata kuliah, yaitu menambah, mengaktifkan, menonaktifkan dan 

menghapus mata kuliah yang akan diselenggarakan.   

c.  Maintenance sistem, yaitu melakukan pengecekan, update dan pemeliharaan sistem e-

learning supaya berjalan sebagaimana mestinya.  

2.  Administrator mata kuliah  

  Administrator mata kuliah bisa disebut juga dengan dosen, yaitu user yang diberi 

hak akses oleh administrator sistem e-learning sebagai pengelola mata kuliah tertentu. 

Adapun kegiatan yang dapat dilakukan oleh administrator mata kuliah, yaitu:  

a.  Memanipulasi tutorial mata kuliah yang diampu, yaitu menambahkan dan manghapus 

tutorial.  

b. Memanipulasi kuis atau latihan soal, yaitu menambahkan, meng-edit, mengaktifkan, 

dan menonaktifkan kuis atau latihan soal yang ada.  

c.  Memanipulasi materi kuliah, yaitu meng-upload, meng-edit, dan menghapus file materi 

kuliah. Kelompok pengguna kedua yaitu pengguna yang merupakan pemakai data. 

Dimana user ini hanya memiliki hak untuk melihat informasi atau berita, men-

download file materi kuliah dan berpartisipasi dalam kuis atau latihan soal. 
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4.4 Implementasi Sistem 

Mengimplementasikan sistem merupakan tahap pengujian dimana desain sistem 

dapat berjalan dengan baik. Implementasi dilakukan oleh satu orang untuk penganalisa 

sistem dan pendesain input output. Desain form yang telah dibuat oleh pendesain input 

output cukup sesuai untuk mengimplementasikan sistem, sehingga tidak membutuhkan 

banyak perubahan. 

 

4.4.1 Kebutuhan Sistem 

Pada tahap ini, dijelaskan mengenai implementasi dari perangkat lunak yang 

harus dipersiapkan oleh pengguna.  

Adapun perangkat lunak yang digunakan, yaitu: 

1. XAMPP 1.8.2. 

2. Browser Mozilla Firefox. 

Untuk perangkat keras, minimal pengguna harus mempersiapkan spesifikasi 

sebagai berikut: 

1.   Processor Pentium IV 2.8 GHz. 

2. Memory 1 GB. 

3. Hardisk 250 GB. 

 

4.4.2 Hasil Implementasi 

Implementasi yang dilakukan oleh penganalisa sistem dengan pendesain input 

output menghasilkan desain program.  
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4.5 Instalasi Program 

Dalam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap 

penginstalan perangkat lunak.  

1. XAMPP 1.8.2. 

 

4.5.1 Penjelasan Pemakaian 

Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian program Sistem Informasi 

E-Learning Kampus. Berikut sub-sub pembahasan pemakaian sistem ini. 

1. Form Login  

Form Login merupakan tampilan sebelum masuk pada menu utama dari program 

ini. Pengguna program harus memasukkan Username dan Password terlebih dahulu untuk 

menentukan dia sebagai Admin dan User ditunjukkan pada Gambar 4.17 

 

.Gambar 4.17  Tampilan Form Login 

Jika username dan password yang dalam pengisian salah maka akan keluar kotak 

dialog yang ditunjukkan pada Gambar 4.18. STIK
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Gambar 4.18  Pemberitahuan Salah 

Apabila login sudah benar maka akan keluar jendela baru, yaitu halaman menu 

utama. 

 

2. Menu Utama 

 Form ini berfungsi untuk memanggil form master dan laporan, menu dalam 

form ini antara lain form master mata kuliah, form master pengguna, form master dosen, 

form master upload materi,formmaster tutorial, form master soal, dan form laporan hasil 

tes online, untuk lebih lengkapnya bisa di lihat pada Gambar 4.19. 
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Gambar 4.19  Tampilan Menu Utama Administrator 

 

3. Form Master Mata Kuliah 

 Form ini digunakan untuk mengisi nama mata kuliah, keterangan mata kuliah 

yaitu kode mata kuliah, jumlah sks mata kuliah dan tingkatan semester diadakannya mata 

kuliah tersebut. Tampilan form mata kuliah dapat dilihat pada Gambar 4.20. 

 

 

Gambar 4.20  Tampilan Form Master Mata Kuliah 
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Gambar 4.21  Tampilan Data Master Mata Kuliah 

 

4. Form Master Pengguna 

 Form ini digunakan untuk mengisi nama mata kuliah, keterangan mata kuliah 

yaitu kode mata kuliah, jumlah sks mata kuliah dan tingkatan semester diadakannya mata 

kuliah tersebut. Tampilan form mata kuliah dapat dilihat pada Gambar 4.22. 

 

 

Gambar 4.22  Tampilan Form Master Pengguna 
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Gambar 4.23  Tampilan Data Master Pengguna 

 

5. Form Master Dosen 

Form ini digunakan untuk mengisi nama dosen. Tampilan form master dosen 

dapat dilihat pada Gambar 4.24. 

 

Gambar 4.24  Tampilan Form Master Dosen STIK
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Gambar 4.25  Tampilan Data Master Dosen 

 

6. Form Master Upload Materi 

 Form ini digunakan oleh dosen untuk menambah file materi yang digunakan 

dalam proses belajar mengajar di kelas. Kolom yang terdapat pada form master ini yaitu 

kolom judul file untuk memberi nama alias dari file yang diunggah, kolom kategori file 

materi download, dan kolom gambar untuk mengunggah gambar yang berhubungan 

dengan file materi. Tampilan form master upload materi dapat dilihat pada Gambar 4.26. 

 

Gambar 4.26  Tampilan Form Master Upload Materi 
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7. Form Master Tutorial 

 Form ini digunakan untuk menambah tutorial di dalam sistem informasi e-

learning kampus. Fungsi dari tutorial yaitu sebagai inovasi dari pengembangan 

pembelajaran yang diberikan oleh dosen kepada mahasiswa. Tutorial yang ditambahkan ke 

dalam e-learning akan dikelompokkan berdasarkan kolom kategori yang dimasukkan oleh 

dosen atau admin. Tampilan form master tutorial dapat dilihat pada Gambar 4.27. 

 

Gambar 4.27  Tampilan Form Master Tutorial 

 

8. Form Master Soal 

Form ini digunakan untuk menambah soal pada latihan soal online yang 

diperuntukkan bagi mahasiswa. Kolom masukan pada form ini terdiri dari no soal untuk 

tipe soal, kolom kategori mata kuliah, kolom pertanyaan, kolom pilihan jawaban yang 

disediakan dan kolom kunci jawaban serta kolom author untuk menambah keterangan 

pembuat soal. Tampilan form master soal dapat dilihat pada Gambar 4.28. 
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Gambar 4.28  Tampilan Form Master Soal 

 

9. Form Laporan Hasil Tes 

Form ini digunakan untuk melihat laporan hasil latihan soal online yang telah 

dikerjakan oleh setiap mahasiswa. Dalam Form ini terdapat fasilitas filter data berdasarkan 

tanggal mahasiswa mengerjakan latihan tes online dan juga berdasarkan NIM dan nama 

mahasiswa serta berdasarkan mata kuliah tes online. Tampilan form laporan hasil tes dapat 

dilihat pada Gambar 4.29. 
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Gambar 4.29  Tampilan Form Laporan Hasil Tes 
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