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Film animasi adalah suatu teknik dalam pembuatan karya audio visual 
yang mengacu pada pengaturan waktu gerakan dalam gambar-gambar berurutan 
sehingga karakter yang terdapat pada gambar terkesan bergerak atau hidup. 
Animasi 3D memiliki keterbatasan dan kelebihan yang dapat saling melengkapi 
dengan 2D. Dari dasar pemikiran ini maka dibuat Tugas Akhir yang mengangkat 
teknik pembuatan animasi 2D berbasis 3D. 

Proses awal perancangan animasi ini dimulai dengan mengambil data 
animasi karakter 2D, kemudian dibuat model 3D untuk digunakan sebagai 
environment. Penggunaan material pada model 3D menggunakan cell shading 
untuk mendapatkan hasil yang menyerupai 2D. Penggabungan karakter 2D dan 
environment 3D dilakukan dengan cara memberi material berupa animasi karakter 
pada plane, kemudian diatur sesuai dengan storyboard. 

Perancangan ini menghasilkan film animasi yang dapat menggabungkan 
teknik 3D dan 2D dengan visual yang menyatu.  Manfaat dari  pembuatan film 
animasi ini untuk memberikan kesan baru dalam bidang animasi di Indonesia. 
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