
 
 

BAB IV 

DESAIN DAN IMPLEMENTASI SISTEM 

 

4.1 Analisa Sistem 

Sistem yang sedang berjalan di PT. Difarke Bakti Utama saat ini adalah 

sistem yang masih manual, di mana proses transaksinya belum terkomputerisasi, 

oleh karena itu, diperlukan sistem yang lebih andal dari sistem yang ada saat ini, 

yaitu sebuah sistem yang dapat mengotomasi serta dapat menangani maintenance 

adanya transaksi dengan baik  

Bagi perusahaan, sistem ini dapat digunakan untuk melakukan 

pengaturan data master diantaranya : data master hotel, data master transportasi, 

master tujuan wisata, data master registrasi. Selain itu sistem ini juga dapat 

menangani transaksi, diantaranya : transaksi pemesanan, transaksi paket wisata, 

transaksi pembayaran. 

 

4.2  Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dimaksudkan untuk membantu menyelesaikan 

masalah dalam sistem yang saat ini sedang berjalan sehingga dapat menjadi lebih 

baik dengan adanya sistem terkomputerisasi. Dalam merancang sistem yang baik, 

kita harus melalui tahap-tahap perancangan sistem. Tahap-tahap perancangan 

sistem adalah dengan membuat system flow, DFD, ERD, dan mendisain input dan 

output-nya. 
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4.2.1 Sistem Flow 

System flow yang dibuat terdiri dari maintenance data 

penjadwalan, pemesanan, pembayaran, dan pelaporan. Untuk gambaran 

sistem dapat merujuk pada gambar 4.1 sampai dengan gambar 4.3 di bawah 

ini.     

a. System Flow Penjadwalan  

SYSTEM FLOW PENJADWALAN  PT DIFARKE BAKTI UTAMA

PELANGGANEDPBAG.PENJADWALAN PEMILIKMANAGER

START

Data Paket 
Wisata

M.Hotel

M.Tujuan 
Wisata

M.Transportasi

M.kota

Maintenance 
Data Paket 

Wisata

Laporan 
Maintenance 
Data Paket 

Wisata

Daftar 
Perencanaan 

Jadwal

Input 
Perencanaan 

Jadwal

Proses Menyusun 
Jadwal

Ya

 LaporanData 
Paket Wisata

Proses Update

Laporan Data 
pemesanan

Data pesanan

1

 

Gambar 4. 1 System Flow Penjadwalan 
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System flow penjadwalan dimulai dari bagian proses 

perencanaan jadwal setelah itu penyusunan jadwal sendiri membutuhkan 

beberapa database.  

b. System Flow Penjualan 

MANAGERBAG.PEMESANANEDPPELANGGAN

Data pesanan

Verifikasi data boking

Input data 
verifikasi

Data pesanan

Data acc paket

acc
Verifikasi paket

1

2

Mencatat data 
verifikasi

Data pesanan

Dokumen
pemesanan

Penjualan

Mencetak bukti 
penjualan

Bukti penjualan

Bukti penjualan

Paket Wisata

Detail penjualan

Kota

 

Gambar 4. 2 System Flow Pemesanan 

 
 



17 
 

Untuk proses pemesanan, dimulai oleh entitas pelanggan, 

dimana pelanggan membawa document  pemesanan yang diberikan pada 

bag.pemesanan dan di acc oleh pihak manager.   

c. System Flow Pembayaran 

Transaksi pembayaran PT DIFARKE BAKTI UTAMA

BAG.KEUANGAN PDEPemilikManagerpelanggan

Laporan data 
pembayaran

Laporan data 
pembayaran

Validasi 
Pembayaran

pembayaran

Laporan data 
pembayaran

 data pembayaran

2

Bukti penjualan

Bukti penjualan

Input No 
Pemesanan

Data uang

2

2

Data uang

Input jumlah 
uang

Cetak data 
pembayaran

Update data 
pembayaran

Mencetak tiket

Tiket

Tiket

END

 

Gambar 4. 3 System Flow Pembayaran 
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Untuk proses pembayaran, pelanggan memberikan bukti 

penjualan ke bag. Keuangan dan melakukan input pemesanan lalu 

memberikan ke bagian maneger dan pemilik.  

4.2.2 Data Flow Diagram 

Data flow Diagram(DFD) menggambarkan aliran data yang 

terjadi di dalam sistem yang dirancang,sihingga dengan dibuatnya Data 

flow Diagram (DFD) ini akan terlihat arus data yang mengalir dalam 

sistem. untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.4 

1. Context Diagram     

Pada context digram terdapat 3 entitas yaitu pelanggan, 

manager, pemilik 

LaporanData Paket Wisata

Laporan data pembayaran

Laporan Maintenance Data Paket Wisata

Laporan Data pemesanan

Laporan Daftar Penjemputan

Maintenance Data Paket Wisata

acc

Data Paket Wisata
Dokumen pemesanan

data pembayaran

Tiket

Bukti penjualan

Data boking

Data uang

0

SISTEM INFORMASI TRAVEL

+

PELANGGAN

PEMILIK

MANAGER

 

Gambar 4. 4 DFD Context Diagram 
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2. DFD Level 0 

Pada digram level 0 Sistem Informasi Travel memiliki 4 

sub sistem  yaitu proses maintenance penjadwalan, transaksi 

penjualan, maintenance master, transaksi laporan. untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.5 

Bukti pemesanan

Data M pemesanan

Data Paket W

Data M pembayaran

Data detail penjualan

Data paket

Data master kota

Data kota

Data Master Pelanggan
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Data Master Transportasi

Data Master Hotel

Maintenance Data Paket Wisata

Data Master Penjualan

Data Master Boking

LaporanData Paket Wisata

Laporan data pembayaran

Laporan Maintenance Data Paket Wisata

Laporan Data pemesanan

Laporan Daftar Penjemputan

Laporan Pembayaran

Data pemesanan

Data M Pelanggan

Data Tujuan Wisata

Data Transportasi

Data Penjualan

Data Paket Wisata

acc

Data boking

Bukti penjualan

Data Hotel

data pembayaran

Tiket

Dokumen pemesanan

Data uang
PELANGGAN

MANAGER

PEMILIK

1 Hotel

2 Transportasi

3 Penjualan

4 Tujuan Wisata

2

Maintenance penjadwalan

+

3

Transaksi Penjualan

+

4

transaksi Pelaporan

+

5 Pelanggan

6 Data Pemesanan

7 Pembayaran

1

Maintenance Master

+

10 kota

11 Paket wisata

13 Detail penjualan

 

Gambar 4. 5 DFD Level 0 
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3. DFD Level 1 

1. Diagram Level 1 Proses Maintenance Master 

Diagram level 1 proses maintenance master 

memiliki 2 proses, yaitu proses pemeliharaan master dan 

proses update, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 

4.6. 

 

Gambar 4. 6 DFD Level 1 Subsistem Maintenance Master 
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2. Diagram Level 1 Proses Maintenance Penjadwalan 

Diagram level 1 proses maintenance penjadwalan 

memiliki 2 proses, yaitu proses menyusun jadwal dan 

pemesanan. untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 

4.7.  

Bukti pemesanan

Data pemesanan

Dokumen pemesanan

Data kota

Data M Pelanggan

Data Tujuan Wisata

Data Transportasi

Data Hotel

Data Paket Wisata
Data uang

Data boking

Tiket

data pembayaran

PELANGGAN MANAGER

1 Hotel

2 Transportasi

4 Tujuan Wisata

5 Pelanggan

6 Data Pemesanan

1

Proses Menyusun Jadwal

10 kota

2

Proses pemesanan

 

Gambar 4. 7 DFD Level 1 Subsistem Maintenance Penjadwalan 

 

3. Diagram Level 1 Proses Transaksi Penjualan 

Diagram level 1 proses transaksi penjualan memiliki 

2 proses, yaitu proses jual dan pembayaran. untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.8. 
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Gambar 4. 8 DFD Level 1 Subsistem Transaksi Penjulan 

 

4. Diagram Level 1 Proses Transaksi Pelaporan 

Diagram level 1 proses transaksi pelaporan memiliki 

4 proses, yaitu proses pembuatan laporan pemesanan, 

penjualan, pembayaran dan paket wisata. untuk lebih jelasnya 

dapat dilihat pada gambar 4.9. 

 

Gambar 4. 9 Level 1 Subsistem Transaksi Pelaporan 

[Laporan data pembayaran]

[LaporanData Paket Wisata]

[Laporan Data pemesanan]

[Data Paket W]

[Data M pemesanan]

[Laporan Pembayaran]

[Data Master Penjualan]

[Laporan Maintenance Data Paket Wisata]

[Laporan Daftar Penjemputan]

PEMILIK

7 Pembayaran

3 Penjualan

4.1

Proses Pembuatan Laporan 
penjualan

11 Paket wisata

6 Data Pemesanan

4.2

Proses Pembuatan Laporan 
pembayaran

4.3
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4.2.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) dari sistem informasi travel  

terdiri dari Conceptual Data Model (CDM) dan Physical Data Model 

(PDM). Gambaran CDM dan PDM  dapat dilihat pada gambar 4.10 dan 

gambar 4.11. 

1. Conceptual Data Model (CDM) 

Gambar 4.10 merupakan Conceptual Data Model pada 

sistem informasi travel. Dalam CDM ini terdapat 8 tabel , tabel-

tabel itu terdiri dari 4 tabel Master dan 4 tabel Transaksi. 

2. Physical Data Model (PDM) 

Gambar 4.11 merupakan Physical Data Model pada sistem 

informasi travel. Dalam PDM ini mempresentasikan tabel-tabel 

yang digunakan beserta tipe data dan panjang karakter dari masing-

masing field 
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Gambar4. 6 CDM 
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Gambar 4. 7 PDM 

 

 

ID_PAKET  =  ID_PAKET

ID_PAKET  =  ID_PAKET

NAMA_ =  NAMA

ID_HOTEL =  ID_HOTEL

ID_TUJUAN =  ID_TUJUAN

ID_TRANSPORTASI =  ID_TRANSPORTASI

ID_PAKET  =  ID_PAKET

ID_PELANGGAN = ID_PELANGGAN

HOTEL
ID_HOTEL VARCHAR2(50)
NAMA_HOTEL VARCHAR2(50)
LOKASI_HOTEL VARCHAR2(10)
ALAMAT_HOTEL VARCHAR2(50)
NO_TELEPON_HOTEL VARCHAR2(25)

TRANSPORTASI
ID_TRANSPORTASI VARCHAR2(50)
NAMA_TRANSPORTASI VARCHAR2(50)
JENIS_TRANPORTASI VARCHAR2(50)
LOKASI_TRANSPORTASI VARCHAR2(20)

TUJUAN_WISATA
ID_TUJUAN VARCHAR2(50)
NAMA_TUJUAN VARCHAR2(50)
JENIS_WISATA VARCHAR2(50)
KOTA_ASAL VARCHAR2(20)
KOTA_TUJUAN VARCHAR2(50)

PENJADWALAN_PAKET
ID_PAKET VARCHAR2(50)
ID_TRANSPORTASI VARCHAR2(50)
ID_TUJUAN VARCHAR2(50)
ID_HOTEL VARCHAR2(50)
JENIS_PAKET VARCHAR2(50)
NAMA_PAKET VARCHAR2(50)
TGL_KEBERANGKATAN DATE
TGL_KEMBALI DATE
HARGA_PAKET INTEGER
NAMA VARCHAR2(20)

DATA_PEMESANAN
ID_PEM ESANAN VARCHAR2(8)
ID_PELANGGAN VARCHAR2(8)
TANGGAL_PEMESANAN DATE
ID_PAKET VARCHAR2(50)

REGISTRASI
ID_PELANGGAN VARCHAR2(8)
NAMA_PELANGGAN VARCHAR2(15)
ALAMAT_PELANGGAN VARCHAR2(25)
E_MAIL_PELANGGAN VARCHAR2(15)

KOTA
NAMA_ VARCHAR2(50)
KODE_POS INTEGER

PEM BAYARAN
ID_PEM BAYARAN VARCHAR2(50)
ID_PAKET VARCHAR2(50)
TGL_PEMBAYARAN DATE
STATUS_PEMBAYARAN VARCHAR2(20)
TOTAL_ INTEGER

PENJUALAN
ID_PENJUALAN VARCHAR2(50)
TGL_PENJUALAN DATE
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TOTAL_HARGA INTEGER
ID_PAKET VARCHAR2(50)
NAMA_PAKET VARCHAR2(50)
HARGA INTEGER
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Dengan berdasarkan pada hasil generate PDM di atas, maka 

dapat dibuat struktur database seperti dibawah ini : 

1. Tabel Master Hotel 

Primary Key  : Id_Hotel 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Meyimpan data hotel 

Tabel  4.1 Struktur Tabel Hotel 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_hotel Varchar 50                             Primary Key 

Nama_hotel Varchar 50  

Lokasi_hotel Varchar 10  

Alamat Varchar 50  

No_telepon_hotel Varchar 25  

 

2. Tabel Master Transportasi 

Primary Key  : Id_Transportasi 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Meyimpan data Transportasi 
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Tabel  4.2 Struktur Tabel Transportasi 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_Transportasi Varchar 50                             Primary Key 

Nama_Transportai Varchar 50  

Jenis_Transportasi Varchar 50  

Lokasi_Transportsi Varchar 20  

 

3. Tabel Master Tujuan Wisata 

Primary Key  : Id_tujuan 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Meyimpan data hotel 

Tabel  4.3 Struktur Tabel Tujuan Wisata 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_tujuan Varchar 50                             Primary Key 

Nama_ tujuan Varchar 50  

Jenis_wisata Varchar 50  

Kota_asal Varchar 50  

Kota_tujuan Varchar 50  
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4. Tabel Master Registrasi 

Primary Key  : Id_pelanggan 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Meyimpan data Registrasi 

Tabel  4.4 Struktur Tabel Registrasi 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_pelanggan Varchar 50                             Primary Key 

Nama_pelanggan Varchar 50  

Alamat_pelanggan Varchar 50  

Email_pelanggan Varchar 50  

 

5. Tabel Master Kota 

Primary Key  : nama 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Meyimpan data kota 

Tabel  4.5 Struktur Tabel kota 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Nama Varchar 20                             Primary Key 

Kode pos Varchar 10  
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6. Tabel  Transaksi Pemesanan 

Primary Key  : Id_pemesanan 

Foreign Key  : Id_pelanggan  

Fungsi  : Meyimpan data transaksi pemesanan 

Tabel  4.6 Struktur Tabel Pemesanan 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_pemesanan Varchar 50                             Primary Key 

Id_pelanggan Varchar 50                           Foreign Key 

Tanggal_pemesanan Varchar 50  

 

7. Tabel  Transaksi Paket Wisata 

Primary Key  : Id_paket 

Foreign Key  : Id_hotel, id_transportasi, id_tujuan 

Fungsi  : Meyimpan data transaksi paket wisata 

Tabel  4.7 Struktur Tabel Paket Wisata 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_peket Varchar 50                             Primary Key 

Id_hotel Varchar 50                           Foreign Key 

Id_transportasi Varchar 50                             Foreign Key 

Id_harga Varchar 50                           Foreign Key 

Id_tujuan Varchar 50                             Foreign Key 
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Field Tipe Ukuran Keterangan 

Jenis_paket Varchar 50  

Nama_paket Varchar 50  

Harga_paket Integer 50                              

Tgl_keberangkatan Date 50                            

Tgl_kembali Date 50  

 

8. Tabel  Transaksi Pembayaran 

Primary Key  : Id_pembayaran 

Foreign Key  : Id_pemesanan , Id_paket 

Fungsi  : Meyimpan data transaksi pembayaran 

Tabel  4.8 Struktur Tabel Pembayaran 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_pembayaran Varchar 50                             Primary Key 

Id_pemesanan Varchar 50                           Foreign Key 

Id_paket Varchar 50                              Foreign Key 

Total Varchar 50                            

Tgl_pembayaran Varchar 50                           

Status_pembayaran Varchar 50  
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9. Tabel  Transaksi Penjualan 

Primary Key  : Id_penjualan 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Meyimpan data transaksi penjualan 

Tabel  4.9 Struktur Tabel Penjualan 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_penjualan Varchar 50                             Primary Key 

Tanggal_penjualan Date                             

Jumlah_paket Varchar 50  

Total_Harga Integer                             

 

10. Tabel  Transaksi Detail Pemesanan 

Primary Key  : Id_detail_pemesanan 

Foreign Key  : id_pemesanan, id_paket 

Fungsi  : Meyimpan data detail pemesanan 

Tabel  4.10 Struktur Tabel detail pemesanan 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_detail_pemesan Varchar 50                             Primary Key 

Id_pemesanan Varchar 50                           Foreign Key 

Id_paket Varchar 50                           Foreign Key 

Nama Varchar 50                            
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Field Tipe Ukuran Keterangan 

Tgl_pemesanan Varchar 50                            

Jenis_paket Integer                             

 

11. Tabel  Transaksi Detail Penjualan 

Primary Key  : Id_detail_penjualan 

Foreign Key  : Id_penjualan, id_pemesanan 

Fungsi  : Meyimpan data transaksi detail penjualan 

Tabel  4.11 Struktur Tabel detail penjualan 

Field Tipe Ukuran Keterangan 

Id_detail_penjualan Varchar 50                             Primary Key 

Id_penjualan Varchar 50                           Foreign Key 

Id_pemesanan Varchar 50                           Foreign Key 

Tanggal_penjualan Date                             

Total Integer   
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4.3 Desain Input Output  

Form input/output berguna untuk berinteraksi antara sistem dan 

pengguna pada sistem informasi travel pada PT. Difarke Bakti Utama 

yang kami buat 

1.  Desain Input 

Desain input adalah rancangan awal membuat suatu 

aplikasi, yang mana nantinya akan maenjadi suatu interface antara 

sistem dan pengguna. 

• Form Login 

 

Gambar 4. 12 Login 

Form login ini digunakan untuk memulai awal dari proses 

penerimaan tenaga kerja baru, dengan memasukan username dan 

password yang dimiliki oleh masing-masing anggota. 

Tombol Submit : Tombol untuk proses log-in 

Tombol Cancel : Tombol untuk membatalkan proses log-in 
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• Form Entri Hotel 

 

Gambar 4. 13 Form Master Hotel 

Form input master hotel ini bertujuan untuk memasukkan 

data-data hotel dalam database. 

Tombol Generate : Tombol untuk men-generate id hotel 

Tombol Save : Tombol untuk menyimpan data-data yang 

telah   dientri 

Tombol Update : Tombol untuk meng-edit data-data yang 

telah tersimpan 
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Form Entri Master Tujuan WisataForm Entri Master Tujuan Wisata

Jenis Wisata

ID Tujuan

Nama Tujuan

110001

Pulau Komodo

Domestik

Generate

SAVE Update DELETE

Pelaa

Kota Asal

Kota Tujuan Nusa tenggara

Surabaya

110001

ID Tujuan

Domestik

Jenis Wisata

Pulau komodo

Nama Tujuan
Surabaya

Kota Asal

Nusa tenggara

Kota Tujuan

Tombol Delete  : Tombol untuk menghapus data-data yang 

telah tersimpan 

• Form Entri Tujuan Wisata 

 

Gambar 4. 14 Form Master Tujuan Wisata 

Form ini bertujuan untuk menyimpan data tujuan wisata 

yang lansung di simpan pada data base. 

Tombol Save  : Tombol untuk menyimpan data-data yang telah 

dientri 

Tombol Edit  : Tombol untuk meng-edit data-data yang telah 

tersimpan 
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Tombol Delete : Tombol untuk menghapus data-data yang telah 

tersimpan 

• Form Transaksi Pemesanan 

 
Gambar 4.15 Form Master Transaksi Pemesanan 

Form ini bertujuan untuk menginputkan data pemesanan 

dimana form ini akan di simpan pada data base. 

Tombol Save  : Tombol untuk menyimpan data-data 

yang telah dientri 

Tombol Edit  : Tombol untuk meng-edit data-data yang 

telah tersimpan 

Tombol Delete : Tombol untuk menghapus data-data 

yang telah tersimpan 
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2.  Desain Output 

Memberi gambaran tampilan desain output pengguna yang akan di 

pakai pada sistem informasi perekrutan tenaga baru pada PT.Difake 

Bakti Utama 

• Output master Hotel 

 

Gambar 4. 16 Form output jabatan 

Form output ini menampilkan jabatan. 

 
• Output penilaian tes berdasarkan nilai psikotes 

 
 
 

Gambar 4. 17 Form output transaksi pemesanan 

Output ini menampilkan data pelamar berdasarkan hasil nilai pelamar pada 

tes psikotes. 

 
 



38 
 

 

4.3.1 Teknologi 

1. Perangkat Keras  

Berikut ini kebutuhan perangkat keras minimum yang 

diperlukan untuk dapat menggunkan aplikasi ini : 

- Prosesor Pentium VI 2.5 Ghz 

- Memory RAM 1 GB 

- Hardisk 80 GB 

- VGA ON Board 

2. Perangkat lunak 

Berikut ini adalah kebutuhan perangkat lunak yang harus ada 

sebelum menginstal aplikasi ini : 

- Microsoft SQL Server 2005 

- Crytal Report .NET 

- Sistem Operasi Windows XP 
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4.4 Mengimplementasikan Sistem 

1.   Form Utama 

ini adalah tampilan awal aplikasi saat loading awal, hanya 

ada tombol Menu,  Master, Transaksi, Laporan di dalam menu ada 

tombol login jika ingin masuk dalam aplikaksi dan exit jika sudah 

tidak ingin menggunakan aplikasi ini lagi 

 

 

Gambar 4. 18 Form Utama  

 

2.   Form Login 

ini adalah tampilan awal aplikasi saat login, maka user 

harus mengisi form login terlebih dahulu, dan jika login berhasil, 

maka user tersebut akan mendapatkan hak akses, dapat dilihat pada 

gambar 4.19 
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3. Form Master  

a. Master Hotel 

 

Gambar 4. 20 Form Master hotel 

 

b. Master Transportasi 

ini adalah tampilan awal form master transportasi, 

maka tampilan akan langsung memunculkan data pada 

DataGridView  di bagian kanan.  form master ini terlebih dahulu 

menekan generate untuk mendapatkan id secara otomatis, tombol 

input berguana jika selesai mengisi data , tombol update berguna 

 

Gambar 4. 19  Desain Login 
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unutk mengubah data yang sudah ada.tombol delete berguna 

meng hapus data . 

 

 

Gambar 4. 21 Form Master Tranportasi 

c. Master Pelanggan 
 

 

Gambar 4. 22 Form master pelanggan 

 

d. Master Tujuan wisata 

ini adalah tampilan awal form master tujuan wisata, 

maka tampilan akan langsung memunculkan data pada 

DataGridView  di bagian kanan bawah .  form master ini terlebih 

dahulu menekan generate untuk mendapatkan id secara otomatis, 

tombol input berguana jika selesai mengisi data , tombol update 
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berguna unutk mengubah data yang sudah ada.tombol delete 

berguna meng hapus data . 

 

 

Gambar 4. 23 Form master tujuan wisata 
 
 

4. Form Transaksi 

a. Transaksi Paket Wisata 

ini adalah tampilan awal form transaksi paket wisata, 

maka tampilan akan langsung memunculkan data pada 

DataGridView  di bagian bawah .  form transaksi ini terlebih 

dahulu menekan generate untuk mendapatkan id secara otomatis, 

tombol input berguana jika selesai mengisi data , tombol update 

berguna unutk mengubah data yang sudah ada.tombol delete 

berguna menghapus data, dapat dilihat pada gambar 4.24 
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Gambar 4. 24 form transaksi paket wisata 

 

b. Transaksi Pemesanan  

ini adalah tampilan awal form transaksi pemesanan, maka 

tampilan akan langsung memunculkan data pada DataGridView  di 

bagian kanan .  form transaksi ini terlebih dahulu menekan generate 

untuk mendapatkan id secara otomatis, tombol input berguana jika 

selesai mengisi data , tombol update berguna unutk mengubah data 

yang sudah ada.tombol delete berguna meng hapus data, dapat 

dilihat pada gambar 4.25 
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Gambar 4. 25 form transaksi pemesanan 

 
c. Transaksi Pembayaran 

ini adalah tampilan awal form transaksi pemesanan, 

maka tampilan akan langsung memunculkan data pada 

DataGridView  di bagian kanan .  form transaksi ini terlebih 

dahulu menekan generate untuk mendapatkan id secara 

otomatis, tombol input berguana jika selesai mengisi data , 

tombol update berguna unutk mengubah data yang sudah 

ada.tombol delete berguna meng hapus data. 

 

 

Gambar 4. 26 form transaksi pemesanan 
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5. Form Laporan 

 

 

 

 

 

      

Pencetak  laporan merupakan langkah terakhir dalam transaksi 

dengan pelanggan, Dalam form ini, terdapat 1 fungsi   

- Cetak Print : jika ingin pelaporan di cetak dengan  menggunakan 

print 

 

 

 

Gambar 4. 27 Desain Form laporan 
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