BAB IV
METODE KERJA PRAKTEK

4.1 PROSEDUR PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK
Prosedur dalam pelaksanaan kerja praktek adalah sesuai dengan prosedur
pelaksanaan kerja praktek yang ditetapkan oleh STIKOM Surabaya. Yaitu dengan
beberapa tahapan-tahapan penting yang harus dilalui sebagai berikut :
1. Survei lapangan atau observasi, kegiatan ini ditujukan untuk mengamati
proses pembuatan desain.
2. Studi kepustakaan, dilakukan untuk mendapatkan landasan teori yang sesuai
dengan permasalahan dan dapat menjadi referensi untuk pelaksanaa rencana
pengembangan gaya desain.
3. Analisa permasalahan, penganalisaan permasalahan ditujukan untuk
menetapkan kebutuhan klien dan menentukan bagaimana solusi terbaik yang akan
diterapkan dalam instalasi.
4. Pembuatan desain grafis, pada pembuatan produk sendiri terdapat beberapa
tahap, antara lain :
a. Pendahuluan, identifikasi permasalahan yang ada, evaluasi, alternatif,
solusi dan prioritas pengembangan.
b. Tahap analisa ruang llingkup permasalahan, ruang lingkup dan sasaran
yang akan dikembangkan, identifikasi area permasalahan yang lebih terinci,
evaluasi perumusan dan penyusunan untuk menunjang perancangan desain.
c. Tahap analisa kebutuhan pengguna, mendefinisikan kebutuhan fungsional
dan non-fungsional untuk menunjang informasi yang akurat.
d. Pembuatan laporan, semua dokumentasi dalam pembuatan produk

multimedia tersebut, sebagai hasil dari proyek disusun dalam sebuah laporan.
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