DAFTAR ISI

ABSTRAK e [
KATA PENGANTAR .o i
DAFTAR IST ..o 1\
DAFTAR GAMBAR ... Vi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt viii
BAB | PENDAHULUAN ......ooi et 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............cccooviiiiiiiiiccce e 1
1.2 Perumusan Masalah.............coooiiiiiiiiiic e 4
1.3 Batasan Masalah.............cccooiiiiiiiii i 4
0 V[ U SO S RSP 5
1.5 MANTAAL. ...t 5
1.6 PelaKSanaan .......c..c..oouiiiiiiiiiiice e 5
1.7 Sistematika PenUIISAN ..........ccoiieiiiieicieie st 6
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ... 8
2.1 MURIMEMIA ...viviiiiiiieec e 8
2.2 Interaksi KOMPULET ......cc.ooiiiicie et 9
2.3 10N KOMUNTKASE ...t 10
2.4 Object MUIIMEIA ........cciiieiii e 10
2.5 INEEraKtiT . ... 12
2.6 Multimedia INnteraktif ... 12
2.7 Brain GYIM oottt 12
BAB IIl METODOLIGI DAN PERANCANGAN KARYA ..o, 14



3.1Tahap Perencanaan / planing..........cccoceveeeiieeieiie s 14

3.2 Tahap ANAlISA ....cc.ccveiieiecc e s 17
3.3 Tahap PeranCangan ...........cceoveiueiieieeie e se e ee sttt sae e 20
BAB IV GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ..o 22
4.1 Profile PT. Siap Technovation Unggul ..........ccccoceivevviieiiieneie e, 22
4.2 Visi dan Misi PT. Siap Technovation Unggul ..........ccccccevvvevviiieecnen, 23
4.3 SrUKLUF OFQANISASI......ecviirieiieeieiieiteerieeeeseese e sreesre e e sae e sreesae e 24
4.4 Legalitas Perusanaan ...........cccccoeiieiieie e 24
4.5 Budaya Perusanaan.............c.ccoovevueiieiieie s este e sie e 25
4.6 Produk PT. Siap Technovation Unggul...........cccoceiveiiiiieiieie e, 26
4.7 Pengguna Layanan Perusahaan ...........ccocceevieiiiiiie i 29
BAB V IMPLEMENTASI KARY A ...t 32
5.1 BECHEORMERRNN, . F....... . ... .o oimeem o s g o e 32
5.2 PIOOUKSI i ieiieiiie sttt et b b e e e s bbbt 32
5.3 IMpPlementasi DESAIN ..........coci itttk 34
5.4 Penentuan KoNSeP DESAIN........ccuiiiiiiirieieiie st 35
5.5 HaSH KAIYa. ..o 37
5.6 PASCA PTOGUKSI .......oviiiieiiiitiiieseeeee e 43
BAB VI PENUTUP ..o 44
6.1 KESIMPUIAN.....oiiiiiiiiiee e 44
0.2 SAIAN ...ttt 45
DAFTAR PUSTAKA L.ttt sttt 46
LAMPIRAN ...ttt ettt et e s nab e e e nnneeea 47
BIODATA PENULIS ... s 54



