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3.1 Analisis dan Perancangan Sistem 

Menurut Kendall dan Kendall (2003:7), analisis dan perancangan sistem 

dipergunakan untuk menganalisis, merancang, dan mengimplementasikan peningkatan-

peningkatan fungsi bisnis yang dapat dicapai melalui penggunaan sistem informasi 

terkomputerisasi.Analisis sistem dilakukan dengan tujuan untuk dapat mengidentifikasi dan 

mengevaluasi permasalahan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan, sehingga dapat 

diusulkan perbaikannya. 

Perancangan sistem merupakan penguraian suatu sistem informasi yang utuh ke 

dalam bagian komputerisasi yang dimaksud, mengidentifikasi dan mengevaluasi 

permasalahan, menentukan kriteria, menghitung konsistensi terhadap kriteria yang ada, serta 

mendapatkan hasil atau tujuan dari masalah tersebut serta mengimplementasikan seluruh 

kebutuhan operasional dalam membangun aplikasi. 

 

3.2 Pensiun 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesai (KBBI), pensiun adalah para karyawan 

yang tidak bekerja lagi karena masa tugasnya sudah selesai dan uang tunjangan yang diterima 

tiap bulan oleh karyawan sesudah ia behenti bekerja atau oleh istri (suami) dan anak-anaknya 

yang belum dewasa kalau ia meninggal dunia.  

Di perusahaan PT. PLN (PERSERO) APJ Kediri terdapat juga mengenai pensiunan 

untuk para pegawainya dimana perusahaan tersebut memberikan dana pensiunana bagi para 

pegawai yang sudah berhenti bekerja akibat umur para pekerjanya sudah berumur 50 tahun. 

Oleh sebab itu PT. PLN (PERSERO) APJ Kediri mendata para pensiunan yang dulu pernah 



bekerja di PLN setalah di data oleh bagian PSDM data tersebut di simpan. Di PT. PLN 

(PERSERO) APJ Kediri mempunyai rumus untuk menghitung dana pensiunan yang nantinya 

dana tersebut di berikan kepada pensiunan, cara perhitungan yaitu gaji pokok * 80% setelah 

di hitung dana tersebut di berikan kepada para pensiunan sesuai golongan setiap golongan 

dana yang di terima berbeda-beda. 

 

3.3 Pengertian Sistem 

Sistem adalah jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran 

tertentu.(Kristanto, 2008:1) 

Suatu sistem mempunyai karakteristik yaitu  komponen  maupun elemen  

(component),  batasan  sistem  (boundary), lingkungan  luar sistem(environment),  

penghubung (interface), masukan (input), pengolahan (proses), keluaran (output), sasaran 

(objective), tujuan (goal). (Mulyanto, 2009:2) 

Suatu  sistem  tidak  berada  dalam lingkungan  yang  kosong,tetapi  sebuah  sistem  

berada  dan  berfungsi  di  dalam lingkungan  sistem  lainnya. Suatu sistem  terdiri  dari  

sejumlah  komponen  yang saling  berinteraksi, bekerja  sama  membentuk  satu  kesatuan. 

Apa bila suatu sistem merupakan dari sebuah komponen sistem lainnya yang lebih besar, 

maka akan disebut dengan  subsistem, sedangkan  yang  lebih  besat  tersebut  adalah 

lingkungannya.  

Setiap  subsistem  mempunyai  sifat-sifat  dari  sistem  untuk  menjalankan  suatu 

fungsi tertentu dan mempengaruhi suatu proses sistem secara keseluruhan. (Mulyanto, 

2009:3). 

 



3.4 Interaksi Manusia dan Komputer 

Menurut Wicaksono (2006:4), Interaksi Manusia dan Komputer (IMK) adalah 

sebuah disiplin ilmu yang mempelajari desain, evaluasi, implementasi dari sistem komputer 

interaktif untuk dipakai oleh manusia, beserta studi tentang faktor-faktor utama dalam 

lingkungan interaksinya. Deskripsi lain dari IMK adalah suatu ilmu yang mempelajari 

perencanaan dan desain tentang cara manusia dan komputer saling bekerja sama, sehingga 

manusia dapat merasa puas dengan cara yang paling efektif.  

 


