BAB IV

DESKRIPSI KERJA PRAKTEK

4.1 Prosedur Kerja

Berdasarkan hasil survey yang dilakukan pada saat kerja praktek di PT .
Mata Multi Media Surabaya, secara garis besar permasalahan yang ada dalam
perusahaan ini adalah proses transaks yang dilakukan menggunakan microsoft
excel dengan user interface yang kurang bersahabat dan tingkat keamanan yang

rendah dengan hanya pengarsipan yang disimpan.

Dalam kerja praktek ini, berusaha menemukan permasalahan yang ada
dan mempelgjari serta mengatasi masalah tersebut. Permasalahan pada transaksi
PT.Mata Multi Media Surabaya yaitu mengenal proses transaksi yang masih
menggunakan aplikasi excel standart, lalu penyimpanan data hanya diarsipkan
menggunakan excel. Untuk mengatasi masalah yang ada di atas maka diperlukan

langkah-langkah sebagai berikut:

a) Menganalisis Sistem
b) Mendesain Sistem
c) Mengimplementasikan Sistem
d) Melakukan Pembahasan terhadap Implementasi Sistem
Pada langkah-langkah tersebut di atas ditunjukkan untuk dapat
menemukan solusi dari permasalahan yang ada pada PT.Mata Multi Media

Surabaya untuk |ebih jelasnya, dapat dijelaskan pada sub bab di bawah ini.
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4.2 Analisa Sistem

Menganalisis sistem adalah langkah awal untuk membuat suatu sistem
baru. Dalam langkah ini harus dilakukan analisis terhadap permasalahan yang ada
dalam transaksi PT.Mata Multi Media Surabaya khususnya mengenai penanganan
administrasi daya yang masih menggunakan aplikasi excel PT.Mata Multi Media
Surabaya. Untuk dapat membuat sistem yang baru, terlebih dahulu harus
mengetahui alur transaksi yang masih digunakan sampai saat ini. Maka dibuatlah
document flow yang berfungs untuk mengetahui secara detail alur transaks
tersebut. Untuk melakukan transaksi pembelian pada PT.Mata Multi Media

Surabaya.

Dokumen flow memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil
survey pada PT.Mata Multi Media Surabaya. Dokumen flow mengambarkan
proses yang berhubungan dalam kegiatan transaksi sebelum menggunakan sistem

informasi terintegrasi.



4.2.1 Document Flowchart Pembelian
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Gambar 4.1 Dokument Flowchart Pembelian

Bagian Gudang nerima rekap penjualan dan cek stock gudang pada

PT.Mata Multi Media,Apa bila jumlah barang di gudang tidak habis atau stock

minimum maka proses pengecekan pun selesai  dan apabila barang mulai habis

atau stock minimun yang sudah di tentukan , maka bagian gudang membuat Rekap
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daftar nama barang yang habis untuk di berikan kepada bagian pembelian.Bagian
Pembelian menerima daftar barang , lalu di proses untuk menentukan nama
suplier suplier yang sesual dengan barang yang akan di pesan . Bagian Pembelian
membuat PO (Purchase Order) lau menyimpan dan mencetak untuk bagian
pembelian kemudian langsung memesan dengan viatelfon kepada suplier . Bagian
Suplier mengirimkan barang langsung ke bagian gudang , dan fakturnya di
berikan kepada bagian pembelian . Bagian gudang mengecek apakah sesual
dengan pesanan(PO), jika sesuai maka mengkonfirmasi kepada bagian pembelian
untuk melakukan pembeyaran tunai, jika tidak sesuai maka maka konfirmasi ke
bagian pembelian barang tidak sesuai . Bagian pembelian membuat daftar nama
nama barang yang akan di retur dan di berikan kepada suplier . Bagian suplier
mengirimkan kembali barang barang sesuai daftar barang retur dan diberikan ke
bagian gudang . Bagian gudang mengecek kembali , apabila sesuai maka
mengkonfirmasi ke bagian pembelian untuk melakukan transaksi. Bagian
pembelian melakukan transaksi tunai dan membuat |aporan pembelian untuk di

berikan kepada direktur sesuai periode yang di tentukan.
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4.3 Perancangan Sistem
Setelah melakukan analisis sistem, maka selanjutnya dilakukan desain

sistem. Langkah-langkah yang dilakukan dalam desain sistem ini adalah:

1.  Systemflow

2.  HIPO

3.  Context Diagram

4. Data Flow Diagram (DFD)
5. CDM & PDM

6. DBMS

7. Desain Input Output

Ketujuh langkah tersebut akan dijelaskan sebagai berikut:

4.4 System flow
Dengan melihat dan menganalisa sistem yang sedang berjalan saat ini,

maka dilakukan suatu prosedur pengembangan yaitu dengan membuat System
flow baru. System flow yang ada digambarkan sebagai berikut :

Pada System flow  Pembelian Barang dimulai dari ~ Bagian Gudang
mengecek stok barang apakah stok minimum apa tidak , klo tidak maka tidak
membuat pemesanan barang atau update,apabila stok minimum maka di buatkan
pemesanan barang dimana didalam pemesanan terdapat nama barang , kuantitas
,tanggal pengiriman dan data supllier . bagian pembelian membuatkan pesanan
pembelian dan dicetak lalu diserakan kepada suplier.Lalu bagian gudang
menerima barang yang sudah di pesan dan pencocokan antara barang datang

dengan pemesanan sudah sesuai apa tidak , jikatidak maka barang akan di retur .
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jika sesua maka akan melakukan pembayaran dan menyimpanya ke laporan

pembelian .

4.4.1 System flow chart Pemesanan Barang
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Gambar 4.2 System flow Pemesanan Barang

Pada System flow Pemesanan Barang Bagian Gudang mengecek stok

barang apakah stok minimum apa tidak , klo tidak maka tidak membuat

pemesanan barang atau update data base,jika habis atau stok minimal maka bagian

gudang menkorfirmasikan kepada bagian Pembelian untuk membuat pemesanan

barang sesuai nama nama barang yang harus di tambah . lalu memilih supplier
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dimana memilih supplier harus melihat data base supaya tau mana supplier yang

baik atau tidak . lalu dicetak dan diserahkan pemesanan kepada supplier .

4.4.2 System flow chart Penerimaan Barang dan Pembayar an
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Gambar 4.3 System flow Penerimaan Barang dan Pembayaran

Pada System flow Penerimaan Barang dan Pembayaran Bagian Suplier
mengirimkan barang langsung ke bagian gudang , dan fakturnya di berikan
kepada bagian pembelian .Bagian gudang mengecek apakah sesuai dengan
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pemesanan, jika sesua maka mengkonfirmasi kepada bagian pembelian untuk
melakukan pembeyaran tunai, jika tidak sesuai maka maka konfirmasi ke bagian
pembelian barang tidak sesuai .Bagian pembelian membuat daftar nama nama
barang yang akan di retur dan di berikan kepada suplier,Bagian suplier
mengirimkan kembali barang barang sesua daftar barang retur dan diberikan ke
bagian gudang.Bagian gudang mengecek kembali , apabila sesuai maka
mengkonfirmas. ke bagian pembelian untuk melakukan transaksi,Bagian
pembelian melakukan transaksi tunai dan membuat |aporan pembelian untuk di
berikan kepada direktur sesuai periode yang di tentukan.

4.4.3 Hierarchi Input Output
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Gambar 4.4 Hierarchy Input Output (HIPO)
Hierarchi Input Outputb(HIPO) berguna sebagai alat desain dan teknik
dokumentasi dalam siklus pengembangan sistem yang berbasis pada fungs.
Gambar 4.4 adalah hierarchy chart dari Sistem Informasi Pembelian Barang

PT.Mata Multi Media Surabaya.
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4.4.4 Context Diagram

Context Diagram adalah gambaran menyeluruh dari DFD. Didalam
context diagram terdapat 4(Empat) external entity, yaitu : Pembelian, Gudang
Supplier, Direktur untuk detailnya Pada gambar 4.5 dibawah ini
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- 0
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b >
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J
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Gambar 4.5 Data Flow Diagram Level Context
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4.4.5 Data Flow Diagram (DFD)

DFD merupakan perangkat yang digunakan pada metodologi
pengembangan sistem yang terstruktur. DFD dapat menggambarkan seluruh
kegiatan yang terdapat pada Sistem Informasi Pembelian Barang PT Mata
Multi Media secara jelas. Pada transaks ini yaitu mengelola daya master,
melakukan transaksi, dan membua laporan tabel yang terlihat antara lain

Pembelian, Gudang Supplier. Seperti terlihat pada gambar 4.10 DFD level O
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Gambar 4.6 DFD leve O

Pada DFD level 1 proses mengelola data master Pemesanan Barang
terdapat 5 sub proses, yaitu pengecekan stok barang gudang,mengupdate stock
barang,menampilkan nama barang yang akan di order,memilih supplier,mencetak

pemesanan pembelian . Bagian Gudang mengecek stok barang apakah stok
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minimum apa tidak , klo tidak maka tidak membuat pemesanan barang atau

update data base,jika stok minimal maka bagian Pembelian membuat pemesanan

barang. lalu memilih supplier dimana memilih supplier melihat data base supplier

lalu dicetak. Seperti pada gambar 4.7 di bawah ini.
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Gambar 4.7 DFD level 1 Pemesanan Barang
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Pada DFD level 1 Menerima barang dan Pembayaran . Bagian gudang
mengecek faktur apakah sesua dengan pemesananjika sesuai maka
mengkonfirmasi kepada bagian pembelian untuk melakukan pembeyaran
tunai jika tidak sesuai maka maka konfirmasi ke bagian pembelian barang tidak
sesuai .Bagian pembelian membuat daftar nama nama barang yang akan di retur
dan di berikan kepada suplier,Bagian suplier mengirimkan kembali barang barang
sesuai daftar barang retur dan diberikan ke bagian gudang.Bagian gudang
mengecek kembali , apabila sesual Bagian pembelian melakukan transaksi tunai.
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Gambar 4.8 DFD level 1 Menerima Barang dan pembayaran



4.4.6 Entity Relation Diagram
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Entity Relation Diagram(ERD) menggambarkan hubungan data dari tabel

satu ke tabel yang lain. Berikut ini Entity Relation Diagram dari Sistem Informasi

Pembelian Barang Pada PT.MATA MULTI MEDIA Surabaya.

a. Conceptual Data model

Pada gambar 4.9 menjelaskan tantang Conceptual Data model (CDM) yang

terdiri dari Lima tabel yang saling berhubungan dari sistem informasi Pembelian

Barang Pada PT.MATA MULTI MEDIA Surabaya.

Supplier
pegawai i id supplier
d awai nama supplier
nama pegawai Alamat
password I -~ kota
Alamat i telepon
telepon nama perus ahaan
supply penjualan
4 rating
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7( Pembelian
- B nopembelian
masteritem |te.m detail idpe gawai
IDitem Kd ID _item Status harga total
nama item nama_barang tanggal pesanan
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Mempunyai harga beli mempunyai Qy
Isi perpack status retur

Gambar 4.9 Conceptual Data Model
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b. Physical Data Model

Pada Gambar 4.10 menjelaskan tentang Physical Data Model yang telah
digenerate dari conceptua data model yang sebelumya dari Sistem Informas

Pembelian Barang Pada PT.MATA MULTI MEDIA Surabaya.
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Gambar 4.10 Physical Data Model
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4.4.7 Desain Database

Daam sub bab ini akan dijelaskan struktur tabel-tabel yang akan
digunakan dalam pembuatan Sistem Informasi Pembelian Barang Pada PT.Mata
Multi Media. Data- data dibawah ini akan menjelaskan satu — persatu detail dari

struktur tabel setiap tabelnya.

a. Tabel Pegawai
NamaTabel : Tabel Pegawal
Primary Key : Id Pegawal

Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan Data Pegawai

No. - Nama Field Type Data Keterangan
‘7 1 IdPegawa varchar(50) Primary Key -
2 NamaPegawai ' varchar(50)
[? " Password varchar(10) N
. 4 Alamat Lvarchar(50) ‘

5 Teepon varchar(50)

N B e % A8 B B |

Tabel 4.1 Struktur Tabel Pegawai



32

b. Tabd Item Detail
NamaTabe : Item Detail
Primary Key : ID_Item

Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan Data Barang
(No.  NamaFidd  TypeDala  Ketwangan
1 ID_Item  varchar(10)  Primary Key
2 NoPembelian varchar(50)
3 | Stok Int
4  Harga Bdi Int
5 | Is_Perpack Int
6 Kd Id_Item varchar(10)
7  Nama Barang varchar(50)

Tabel 4.2 Struktur Tabel Item Detail



c. Tabel Supplier
NamaTabel : Tabel Supplier
Primary Key : Id Supplier

Foreign Key : -
Fungs : Menyimpan Data Supplier
(No. | NamaFidd [ TypeDaa | Keterangen
1 Id Supplier varchar(10) Primary Key ‘
2  NamaSupplier varchar(50)
3  Alamat varchar(50)
4 Kota varchar(50)
5  Telepon varchar(12)
6 | Nama Perusahaan varchar(50)
7  Penjualan varchar(50)
8 | Rating varchar(1)
9  IdPegawai varchar(50)
Tabel 4.3 Struktur Tabel Supplier
d. Tabel Supply
NamaTabel : Tabel Supply
Primary Key : -
Foreign Key : Id Suppier
Fungsi : Menyimpan Data Transaksi Turun Daya
- Nemafied  TypeDala  Ketangan
- Id Supplier varchar(10) Foreign Key ‘
2 KodeBarang varchar(10)

Tabel 4.4 Struktur Tabel Supply
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e. Tabel Pembelian
NamaTabel : Tabel Pembelian
Primary Key : No Pembelian
Foreign Key :

Fungs : Menyimpan Data Pemesanan Pembelian

1  NoPembeian varchar(10) Primary Key
2  ld Pegawal varchar(10)

3  NamaPegawal varchar(50)

4  |d Supplier varchar(10)

5 | NamaSupplier varchar(50)

6  Status varchar(10)

7 HargaTota Int

8 Tangga Pesanan Datetime

9 Tangga Kiriman Datetime

Tabdl 4.5 Struktur Tabel Pembelian



f.
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Tabel Detail Pemesanan Pembelian

NamaTabel : Tabel Detail Pemesanan Pembelian

Primary Key : -

Foreign Key : No Pembelian

Fungs : Menyimpan Data Detail Pemesanan Pembelian

1  NoPembeian varchar(10) Foreign Key
2  KodeBarang varchar(10)

3  NamaBarang varchar(50)

4 Qty Int

5  Status Barang varchar(10)

6  HargaBdli Int

Tabdl 4.6 Struktur Tabel Detail Pemesanan Pembelian
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4.4.8 Disain Input & Output

Desain input/output merupakan rancangan input/output berupa form
untuk memasukkan data dan laporan sebagai informas yang dihasilkan dari
pengolahan data. Desain input/output juga merupakan acuan pembuatan aplikas
dalam merancang dan membangun system.

a. Menu Utama

B o T T | T | = ”"f"‘l
Mens DalaPeubss Trarsecksr Lepuian Tool  Abuwl

PT. MATA MULTI MEDIA
3M PRODUCTION

Lammrbar

JHI"I

Gambar 4.11 Disain Form Utama
Pada menu utama terdapat beberapa menu yang bisa diakses yaitu File
yang beris submenu Login, Logout dan exit. Kemudian menu Data Master
terdapat Submenu Master Pegawal, Master Barang,Master Supplier. Pada menu

transaks  terdapat submenu  Transakss Pemesanan  Pembelian,Retur
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Barang,Pembayaran Pembelian. Pada menu Laporan Terdapat Dua Laporan

terkait Transaks yang dilakukan Secara Berkala.

b. Login

all Legin . . vl =] m
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Uzer Mamnz

i I
" : | | 3
Pagzwond

GaTbar | |

| | ‘
[ LOGIM CANCEL

Gambar 4.12 Disain Form Login

Form login digunakan untuk mengakses Menu yang ada pada menu

utama dengan dua user yang digunakan yaitu user Admin dan Direktur.
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c. Master Pegawai
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Gambar 4.13 Disain Form Master Pegawai

Pada form Pegawai digunakan untuk menginputkan data pegawai.
Dibagian atas terdapat Tiga pilihan button yang bisa digunakan yaitu menu
Simpan digunakan untuk menyimpan data yang sudah di inputkan dan apa bila
ada data kosong maka akan ada pemberitahuan untuk disi, Ubah untuk mungubah
data yang sudah ada dengan ketentuan tidak boleh di kosongkan , Batal untuk
menghapus data sebelum di ssmpan yang akan mengkosongkan kolom kolomnya

seperti semula, back untuk mengembalikan ke form utama atau exit .
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d. Master Barang
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Gambar 4.14 Disain Form Barang

Pada form Barang digunakan untuk menginputkan data Barang.
Dibagian atas terdapat empat pilihan button yang bisa digunakan yaitu menu
Simpan digunakan untuk menyimpan data yang sudah di inputkan dan apa bila
ada data kosong maka akan ada pemberitahuan untuk disi, Ubah untuk mungubah
data yang sudah ada dengan ketentuan tidak boleh di kosongkan , Hapus untuk
menghapus data yang sudah ada dan tidak bisa di kembalikan,Batal untuk
menghapus data sebelum di ssmpan yang akan mengkosongkan kolom kolomnya

seperti semula, back untuk mengembalikan ke form utama atau exit .



e. Master Supplier
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Gambar 4.15 Disain Form Supplier

I

Pada form Supplier digunakan untuk menginputkan data Supplier.

Dibagian atas terdapat lima pilihan button yang bisa digunakan yaitu menu

Simpan digunakan untuk menyimpan data yang sudah di inputkan dan apa bila

ada data kosong maka akan ada pemberitahuan untuk disi, Ubah untuk mungubah
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data yang sudah ada dengan ketentuan tidak boleh di kosongkan , Hapus untuk
menghapus data yang sudah ada dan tidak bisa di kembalikan, Tambah untuk
menambahkan nama barang pada supplier , Batal untuk menghapus data sebelum
di simpan yang akan mengkosongkan kolom kolomnya seperti semula , back

untuk mengembalikan ke form utama atau exit .

f.Transaks Pemesanan Pembelian
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Gambar 4.16 Disain Form Transaksi Pesanan Pembelian

Form Transaks Pesanan Pembelian digunakan untuk menginputkan

data transaksi. Terdapat Lima button yaitu button Tambah,Delete,Save Pesanan,
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Cetak, Back. Button Simpan digunakan untuk menyimpan data pesanan
Pembelian, Tambah untuk Menambahkan barang yang akan di pesan,delete untuk
menghapus data pesanan yang sudah di pilih sebelum di ssimpan , cetak untuk
mencetak pesanan pembelian yang akan diberikan kepada supplier, back untuk

kembali ke menu utama..

g. Transaks Retur Barang
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Gambar 4.17 Disain Form Transaksi Retur Barang

Form Transaks Retur Pembelian digunakan untuk menginputkan data
Retur Pembelian. Terdapat empat button yaitu button Cari, Update, Back, Hapus.
Button Cari digunakan untuk mencari data dengan no pembelian, button Update

digunakan untuk mengupdate data apakah retur apa tidak dan harga belinya,
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button hapus untuk menghapus data apabila supplier tidak memiliki barang dari

retur, button back untuk kembali ke menu utama..

h. Transaksi Pembayaran Pembelian
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Gambar 4.18 Disain Form Transaksi Pembayaran Pembelian

Form Transaks Pembayaran Pembelian digunakan untuk menginputkan
data transaksi Pembayaran Pembelian. Terdapat empat button yaitu button Cari,
Update, Back, delete. Button Cari digunakan untuk mencari data dengan no
pembelian, button Update digunakan untuk mengupdate data sesuai nota
pembelian dari supplier, button delete untuk menghapus data apabila supplier

tidak memiliki barang , button back untuk kembali ke menu utama.



i. Transaks Stok Barang

Gambar 4.19 Form Stok Barang

Form Stok Barang digunakan untuk menginputkan data Barang.
Terdapat dua button yaitu button update , back . Update digunakan menambahkan
barang apabila sudah melakukan pembayaran pada supplier dimana terdapat
kolom stok dan harga beli yang harus di ubah apa bila ada perubahan harga , back

digunakan untuk kembali ke from utama..
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j. Cetak Faktur Pesanan Pembelian
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Gambar 4.20 Desain Form Faktur Pesanan Pembelian

Laporan Cetak Faktur digunakan untuk memesan barang kepada

supplier dan diserahkan kepada supplier untuk di kirimkan barang .

k. Laporan Transaks Pesanan Pembelian Harian
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Gambar 4.21 Desain Form Laporan Pesanan Pembelian Harian
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Laporan Pesanan Pembelian Harian digunakan untuk mencetak Laporan
hasil transaksi yang sudah dilakukan per hari. Ada beberapa Field yaitu No
Pembelian, Id Pegawa , Id Supplier , Nama Supplier , Status ,Harga Tota |,

Tanggal Kiriman .

|. Laporan Transaks Pesanan Pembelian Bulanan

IAPORAN PEMBELIANBULANAN
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Gambar 4.22 Desain Form Laporan pesanan Pembelian Bulanan

Laporan Pesanan Pembelian Bulanan digunakan untuk mencetak
Laporan hasil transaksi yang sudah dilakukan per Bulan. Ada beberapa Field yaitu
No Pembelian, Id Pegawai , Id Supplier , Nama Supplier , Status ,Harga Tota

Tanggal Kiriman .
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4.5 Teknologi yang Dibutuhkan
Setelah pada bab sebelumnya menjelaskan tentang analisis dan desain

sistem yang baru, maka di bawah ini akan diuraikan piranti-piranti yang
mendukung untuk aplikasi yang dibuat.

4.5.1 Perangkat Keras

Perangkat keras adalah komponen fisik yang membentuk sistem
komputer dan mendukung komputer dalam menjalankan tugasnya. Perangkat

keras yang dibutuhkan sistem adalah sebagai berikut :

a. Processor Intel Pentium 1V atau lebih.

b. Memory 512 Mb atau lebih

c. Harddisk 40 Gb atau lebih

d. Monitor dengan resolusi minimal 1024 x 728

e. VGA Card 8 Mb, Printer, Mouse, dan Keyboard

4.5.2 Perangkat L unak

Perangkat lunak adalah suatu progam komputer yang diperlukan untuk
mengoperasikan fungs dari perangkat keras. Adapun perangkat lunak yang
digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

a. Sistem Operasi menggunakan Microsoft Windows XP Prefesional atau
diatasnya.

b. Database untuk pengelohan data menggunakan SQL Server 2005

c. Bahasa pemrogaman yang digunakan adalah Microsoft Visua Basic
.NET 2005

d. .NET Framework minimal versi 2.0.

e. Untuk report menggunakan Crystal Report for Visua Studio .NET
2005.

f. Untuk perancangan sistem menggunakan Power Designer 6.0 32-bit.

g. Untuk perancangan desain input/output menggunakan Microsoft Office
2010

h. Untuk dokumentasi menggunakan Mocrosoft office Word 2007.
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4.6 Implementasi

a. Menu Utama
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Gambar 4.23 Desain Form Menu
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Pada menu utama terdapat beberapa menu yang bisa diakses yaitu File
yang beris submenu Login, Logout dan exit. Kemudian menu Data Master
terdapat Submenu Master Pegawai, Master Barang,Master Supplier. Pada menu
transaks  terdapat submenu  Transaksi  Pemesanan  Pembelian,Retur
Barang,Pembayaran Pembelian. Pada menu Laporan Terdapat Dua Laporan

terkait Transaks yang dilakukan Secara Berkala.
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Gambar 4.24 Desain Form Login
Form login digunakan untuk mengakses Menu yang ada pada menu

utama dengan dua user yang digunakan yaitu user Admin dan Direktur.

c. Master Pegawai
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Gambar 4.25 Desain Form Master Pegawai
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Pada form Pegawa digunakan untuk menginputkan data pegawai.
Dibagian atas terdapat Tiga pilihan button yang bisa digunakan yaitu menu
Simpan digunakan untuk menyimpan data yang sudah di inputkan dan apa bila
ada data kosong maka akan ada pemberitahuan untuk disi, Ubah untuk mungubah
data yang sudah ada dengan ketentuan tidak boleh di kosongkan , Batal untuk
menghapus data sebelum di ssimpan yang akan mengkosongkan kolom kolomnya

seperti semula.

d. Master Barang
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Gambar 4.26 Form Master Barang

Pada form Barang digunakan untuk menginputkan data Barang.
Dibagian atas terdapat tiga pilihan button yang bisa digunakan yaitu menu Simpan
digunakan untuk menyimpan data yang sudah di inputkan dan apa bila ada data
kosong maka akan ada pemberitahuan untuk disi, Ubah untuk mungubah data

yang sudah ada dengan ketentuan tidak boleh di kosongkan , Hapus untuk
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menghapus data yang sudah ada dan tidak bisa di kembalikan,Batal untuk
menghapus data sebelum di simpan yang akan mengkosongkan kolom kolomnya

seperti semula.

e. Master Supplier
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Gambar 4.27 Desain Form master Supplier

Form Pada form Supplier digunakan untuk menginputkan data Supplier.
Dibagian atas terdapat empat pilihan button yang bisa digunakan yaitu menu
Simpan digunakan untuk menyimpan data yang sudah di inputkan dan apa bila
ada data kosong maka akan ada pemberitahuan untuk disi, Ubah untuk mungubah
data yang sudah ada dengan ketentuan tidak boleh di kosongkan , Hapus untuk

menghapus data yang sudah ada dan tidak bisa di kembalikan,Tambah untuk
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menambahkan nama barang pada supplier , Kembali untuk menghapus data

sebelum di simpan yang akan mengkosongkan kolom kolomnya seperti semula.

f. Transaks Pesanan Pembelian
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Gambar 4.28 Desain Form Transaks Pesanan Pembelian

Pada Form Transaks Pesanan Pembelian digunakan untuk
menginputkan  data transaksi. Terdapat Lima button yaitu button
Tambah,Delete,Save Pesanan, Cetak, Back. Button Simpan digunakan untuk
menyimpan data pesanan Pembelian, Tambah untuk Menambahkan barang yang
akan di pesan,delete untuk menghapus data pesanan yang sudah di pilih sebelum
di simpan , cetak untuk mencetak pesanan pembelian yang akan diberikan kepada

supplier, back untuk kembali ke menu utama
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g. Transaks Retur Barang
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Gambar 4.29 Desain Form Transaksi Retur Barang

Form Transaksi Retur Pembelian digunakan untuk menginputkan data
Retur Pembelian. Terdapat empat button yaitu button Cari, Update, Back, Hapus.
Button Cari digunakan untuk mencari data dengan no pembelian, button Update
digunakan untuk mengupdate data apakah retur apa tidak dan harga belinya,
button hapus untuk menghapus data apabila supplier tidak memiliki barang dari

retur, button back untuk kembali ke menu utama..



h. Transaks Pembayaran Pembelian
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Gambar 4.30 Desain Form Transaksi Pembayaran Pembelian

Pada Form Transaksi Pembayaran Pembelian digunakan untuk
menginputkan data transaksi Pembayaran Pembelian. Terdapat tiga button yaitu
button Cari, Update, delete. Button Cari digunakan untuk mencari data dengan no
pembelian, button Update digunakan untuk mengupdate data sesuai nota
pembelian dari supplier, button delete untuk menghapus data apabila supplier

tidak memiliki barang .
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I. Transaks Tambah Stok Barang
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Gambar 4.31 Desain Form Transaksi Tambah Stok Barang
Pada Form Stok Barang digunakan untuk menginputkan data Barang.
Terdapat dua button yaitu button update , back . Update digunakan menambahkan
barang apabila sudah melakukan pembayaran pada supplier dimana terdapat

kolom stok dan harga beli yang harus di ubah apa bila ada perubahan harga, back

digunakan untuk kembali ke from utama .
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j. Cetak Faktur Pesanan Pembelian
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Gambar 4.32 Desain Form Cetak Faktur Pesanan Pembelian

Laporan Cetak Faktur digunakan untuk memesan barang kepada

supplier dan diserahkan kepada supplier untuk di kirimkan barang .

k. Laporan Transaks Pesanan Pembelian Harian
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Gambar 4.33 Desain Form Laporan Transaksi Pesanan Pembelian Harian
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Laporan Pesanan Pembelian Harian digunakan untuk mencetak Laporan
hasil transaksi yang sudah dilakukan per hari. Ada beberapa Field yaitu No

Pembelian, Id Pegawa , Id Supplier , Nama Supplier , Status ,Harga Tota |,
Tanggal Kiriman .

|. Laporan Transaks Pesanan Pembelian Bulanan
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Gambar 4.34 Desain Form Laporan Pesanan Pembelian Bulanan
Laporan Pesanan Pembelian Bulanan digunakan untuk mencetak
Laporan hasil transaks yang sudah dilakukan per Bulan. Ada beberapa Field yaitu

No Pembelian, Id Pegawai , Id Supplier , Nama Supplier , Status ,Harga Total ,
Tanggal Kiriman .



