BAB IV

DESKRIPSI KERJA PRAKTEK

4.1 Prosedur Kerja

Berdasarkan hasil observas yang dilakukan pada saat kegiatan kerja
praktek di PT. Mata Multi Media (3M Production), ditemukan beberapa
permasalahan.Permasalahan pertama adalah dalam melakukan kegiatan
perekonomian, PT. Mata Multi Media menggunakan software Microsoft Office
Excel.Software ini memiliki keunggulan jika dibandingkan dengan melakukan
kegiatan secara manual.Akan tetapi untuk lebih menunjang kegiatan
perekonomian PT. Mata Multi Media, diperlukan software yang terintegrasi
dengan database.Keunggulan yang didapat jika dibandingkan dengan Microsoft
Office Excel adalah, kecilnya kemungkinan human error, lebih mudahnya

mel akukan pengawasan internal.

Permasalahan lain yang ditemukan pada saat observasi di PT. Mata Multi
Media adalah sulitnya mengetahui secara riil stok barang. Karena tidak adanya
pembukuan atau catatan yang bisa dijadikan patokan atau parameter dalam
melakukan kegiatan produksi, maka untuk melacak kuantitas stok secara riil akan
mustahil. Untuk menyelesaikan permasalah ini, perlu adanya transaks atau fungsi
daam aplikas yang membuat standart konsums stok barang tigp jasa yang
ditawarkan. Sehingga update stok tidak dilakukan pada saat bagian pemesanan

menerima pesanan tetapi pada saat bagian produksi melakukan produksi.
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4.2 Spesifikasi Aplikas
Perancangan dari Sistem Pemesanan untuk Jasa Printing pada PT. Mata
Multi Media (3M Production) ini harus dapat :
a. Mengolah dan menampilkan data pegawai, barang, dan barang jua
b. Mengolah dan menampilkan data pemesanan, produksi, dan pembayaran
c. Menghasilkan nota pemesanan dan pembayaran
d. Menghasilkan laporan pemesanan, pembayaran, stok barang, pegawai, dan

konsumen

4.3 Lingkungan Operas Spesifikas Aplikasi
Untuk mengembangkan aplikasi sesuai dengan spesifikasi kebutuhan,
dibutuhkan lingkungan operasi sebagai berikut :
1.Sistem Operasi Windows
Sistem operasi ini dipilih karena dibutuhkan suatu component Windows XP,
Vista atau Windows 7.
2.Visual Studio 2010
Visua Studio digunakan sebagai pengolah bahasa pemrogramananya karena
didalam sistem informasi penggajian ini menggunakan bahasa V B.Net.
3.SQL Server 2008

SQL Server 2008 digunakan karena cocok dengan pemrograman .NET.

4.4 Analisa Sistem
Menganalisa sistem merupakan tahapan dalam menentukan kebutuhan

pada sistem. Hal ini dilakukan untuk melihat dengan jelas permasalahan tersebut



19

ada di mana, setelah itu dapat ditentukan cara terbaik dalam menyelesaikannya.
Seperti yang telah diuraikan sebelumnya, terdapat beberapa permasalahan yang
dihadapi PT. Mata Multi Media (3M Production).Document flow dibuat untuk
bisa lebih jelas melihat alur proses di PT. Mata Multi Media (3M Production),

proses tersebut antara lain proses pemesanan dan proses pembayaran.

4.4.1 Document Flow Pemesanan
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Gambar 4.1Document Flow Pemesanan

Pada fungsi pemesanan ini, fungs dimulai dari konsumen datang ke PT.
Mata Multi Media. Kemudian kostumen akan ditawarkan jasa membuat gambar,

apabila belum mempunyai file yang akan diprint. Setelah melewati proses ini,
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akan ada proses konfirmasi uang muka. Sudah menjadi kebijakan perusahaan
bahwa apabila terdapat pesanan yang besar, PT. Mata Multi Media memiliki
minima uang muka, namun apabila tidak melewati batasan tidak ada minimal
uang muka. Setelah itu, masuk ke proses yang berikutnya yaitu, proses konfirmasi
deadline, konfirmas ini berada di tangan bagian produksi, karena yang
mengetahui dengan pasti perkiraan pesanan bisa selesai adalah bagian produksi.
Setelah semua proses tersebut, nota pesanan akan dibuat. Nota pesanan memiliki
tiga rangkap. Rangkap pertama untuk konsumen, sedangkan sisanya digunakan

untuk proses selanjutnya.

4.4.2 Document Flow Pembayar an
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Fungsi pemesanan ini dimulai dari bagian pemesanan.Setelah menerima
pesanan dari kostumer dibuatlah nota pemesanan.Nota pemesanan rangkap ke satu
diberikan kepada kostumer, rangkap dua digunakan untuk membuat job order.Job
order kemudian diberikan ke bagian produksi untuk kemudian diproduksi. Setelah
berang pesanan kostumer diproduksi, masuk ke proses yang berikutnya yaitu
proses menerima pelunasan. Proses ini memerlukan konsumen untuk
menyerahkan nota pemesanan rangkap satu dan uang pelunasan. Bagian
pemesanan kemudian menyerahkan barang pesanan tersebut. Setelah proses ini,

bagian pemesanan mencatat transaksi tersebut ke buku pemasukan.

4.4.3 Document Flow L aporan
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Gambar 4.3 Document Flow Laporan
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Fungsi laporan ini dimulai dari bagian penjualan yang membuat |aporan
berdasarkan rekap yang ada.Laporan yang dibuat adalah laporan penjualan dan
laporan stok barang.Di tiap laporan dipecah lagi berdasarkan periode atau jangka
waktu tertentu, laporan harian, laporan bulanan, atau laporan tahunan.Setelah

membuat |aporan tersebut, laporan diserahkan ke mangjer atau pemilik.

45 Perancangan Sistem

Setelah melakukan analisis sistem pemesanan dan pembayaran yang sudah
ada di PT. Mata Multi Media, maka selanjutnya dilakukan desain sistem yang
diharapkan dapat menyelesaikan permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya.

Langkah — langkah yang dilakukan dalam desain sistem ini adalah:

a  SystemFlow

b. Context Diagram

c. Data Flow Diagram (DFD)
d. CDM & PDM

e. DBMS

f. Desain Input Output

4.6 Desain Sistem

Berdasarkan desain document flow yang telah dipaparkan pada penjelasan
sebelumnya, dapat diambil kesimpulan bahwa sistem bak itu pemesanan atau
pembayaran yang berjalan memiliki beberapa permasalahan.Permasalahan
pertama adalah tidak adanya aplikasi khusus yang terkoneksi dengan

database.Permasalahan kedua adalah sulithya melakukan pengawasan
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pengawasan stok barang.Untuk dapat mengetahui dengan pasti stok barang, PT.

Mata Multi Mediamelakukan pengecekan secaralangsung (Stock Opname).

Untuk menyelesaikan dua permasalahan tersebut dibuatkan aplikasi yang
terkoneksi dengan database yang didalamnya terdapat fungsi pengawasan stok
barang yang terupdate oleh bagian produksi. Bagian produksi yang melakukan
update stok barang karena yang mengetahui dengan pasti kebutuhan pada saat

produksi adalah bagian produksi itu sendiri.

4.6.1 System Flow Pemesanan
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Gambar 4.4System Flow Pemesanan
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Fungs atau fitur pemesanan ini hanya bisa dilakukan oleh user dengan
jabatan bagian pemesanan atau admin. Pada system flow pemesanan, sebagian
besar masih mengadopsi sistem yang sudah berjalan di PT. Mata Multi Media
Kebijakan perusahaan yang memberikan jasa pembuatan gambar bagi kostumer
yang belum memiliki file masih ada. Kebijakan lain yang masih ada pada system
flow ini adalah adanya validasi batasan kuantitas pesanan, setelah melewati proses
tersebut, proses berikutnya adalah proses konfirmasi bagian produksi atas

deadline pesanan.

Di proses ini terdapat perbedaan dengan yang ada di document flow,
perbedaan tersebut adalah sebagai bahan pertimbangan bagian produksi akan
keputusan deadline suatu pesanan, bagian produksi bisa melihat pesanan-pesanan
dari database yang belum diproduksi.Dengan demikian, staf bagian produks bisa
lebih  memperhitungkan, menerima tanggal pengambilan dari konsumen atau
menolaknya. Hal ini dapat meningkatkan proses pemesanan, karena sebelumnya
staf bagian produksi tidak ambil bagian dalam menentukan tanggal pengambilan.

K eputusan tersebut diambil oleh staf bagian pemesanan.

Setelah itu, proses berikutnya adalah bagian pemesanan membuat nota
pemesanan. Proses tersebut dimulai dari bagian penjualan menginputkan data-data
pemesanan ke database pemesanan, setelah itu proses mencetak nota pemesanan
dengan mengambil data-data pemesanan dari database pemesanan. Berbeda
dengan kebijakan perusahaan yang menghasilkan nota pemesanan yang memiliki
rangkap tiga, aplikasi ini nantinya hanya mencetak satu rangkap nota pemesanan

yang diberikan ke kostumer.



4.6.2 System Flow Produksi
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Fungsi atau fitur produksi ini hanya bisa dijalankan oleh pegawa yang
berstatus sebagai staf bagian produksi. Proses produksi ini adalah suatu proses
tambahan yang sebelumnya belum ada di PT. Mata Multi Media. Proses ini ada
sebagal penyelesaian permasalahan yang ada, yaitu sulithya mengawasi stok
barang. Permasalahan ini muncul, karena tidak adanya daftar komposisi bahan-
bahan baku untuk tiap-tigp barang yang dijual. Nantinya aplikasi pemesanan ini
memiliki daftar bahan-bahan baku yang dibutuhkan yang di situ juga memuat

berapa kebutuhan normal dari bahan baku tersebut.

Subproses pertama dari system flow ini adalah proses menampilkan
progres dari barang pesanan yang telah diproduksi. Proses ini menerima inputan
berupa ID pesanan. Setelah menampilkan progres dari produksi, staf bagian
produksi memasukkan kuantitas yang diproduksi. Yang akan menjadi masukkan
pada proses selanjutnya, proses menampilkan komposisi dari barang pesanan
kostumer. Data yang ditampilkan dilengkapi juga dengan perhitungan antara
kuantitas normal dengan kuantitas yang diproduksi. Setelah itu masuk ke proses
selanjutnya yaitu memasukkan kuantitas bahan baku pada saat barang diproduksi.
Proses ini diulang sampai staf bagian produksi memastikan bahwa kuantitas yang

diproduksi sama dengan kuantitas yang dimasukkan ke database.

Setelah data-data fixed, proses berikutnya adalah menginputkan data baru
ke tabel master produksi, setelah itu ke detail produks (realisas). Setelah itu ke
proses mengupdate stok barang, update stok ini menggunakan masukkan dari staf
bagian produksi (tidak menggunakan data penggunaan normal bahan baku).

Setelah itu update status produksi di tabel detail pesan.
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4.6.3 System Flow Pembayaran
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Gambar 4.6System Flow Pembayaran

Proses pelunasan dipicu oleh kostumer, dengan kostumer memberikan
nota pemesanan dan pelunasan. Bagian pemesanan yang menerima nota
pemesanan, akan menginputkan nomor nota pemesanan untuk diinputkan ke tabel
pemasukkan. Yang kemudian digunakan untuk mencetak nota pembayaran.
Setelah selesal, kostumer akan memperoleh nota pembayaran dan barang

pesanannya.
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Sebagal penyelesaian akan permasalahan yang ada di PT. Mata Multi
Media yang mana tidak termonitornya stok barang. Permasalahan ini disebabkan
oleh tidak adanya parameter atau patokan kebutuhan bahan baku dalam
memproduks suatu produksi. Dengan adanya aplikasi ini, akan ada fitur yang
mana akan memuat daftar kebutuhan tiap-tiap bahan baku dalam satu macam

barang produksi.

Tidak hanya sampa disitu, untuk memperkecil margin antara stok di
dalam database dengan stok yang nyata, maka proses yang mengupdate stok
barang tidak langsung menggunakan parameter tersebut tetapi menggunakan
inputan dari bagian produksi. Hal tersebut karena, terdapat kasus dimana terdapat

perbedaan antara kuantitas barang yang dipesan dengan barang yang diproduksi.

System flow produksi ini dimulai dari bagian produksi menerima job
order. Setelah menerima job order, bagian produks akan memproduks barang
pesanan, proses ini addalah proses manual dan di luar aplikas ini. Setelah
melakukan produksi, bagian produks akan menginputkan data-data produksi.
Data-data produks itu terdiri dari pesanan yang mana sga yang diproduks,
berdasarkan pesanan tersebut akan tampil kebutuhan normal bahan baku untuk
tiap-tiap pesanan. Namun bagian produks tetap bisa menyesuaikan kebutuhan
yang sebenarnya, atau realisasi produks dari pesanan. Proses selanjutnya adalah
update stok barang, stok barang dikurangi dengan inputan dari bagian produksi

akan kebutuhan bahan baku saat produksi.
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4.6.4 System Flow Laporan
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Gambar 4.7System Flow Laporan

Fitur atau fungsi laporan ini hanya bisa dijalankan oleh user dengan status

admin atau pemilik.System flow laporan masih memiliki struktur proses yang

sedikit berbeda dengan document flow laporan. Tidak seperti halnya document
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flow, dimana proses dimulai dari bagian penjualan untuk membuatkan laporan,
proses membuat laporan pada system flow dimulai dari manager atau pemilik.
Proses pertama adalah pemilik memilih jenis laporan yang ingin ditampilkan.
Setelah memilih jenis laporan, proses selanjutnya adalah proses menfilter periode
laporan. Setelah itu masuk ke proses mencetak laporan. Dalam system flow ini,
pemilik tidak lagi menjadi pihak yang pasif menerima laporan, tetapi menjadi

pihak yang aktif dalam membuat |aporan.

Beberapa tipe laporan antara lain, laporan stok barang (3 macam laporan),
laporan pemesanan (semua data atau periodik), laporan pembayaran (semua data
atau periodik), laporan konsumen (semua data atau periodik), dan laporan
pegawal (semua data atau periodik). “Semua data’ adalah laporan tersebut
menggunakan seluruh data yang tersmpan di database, sedangkan periodic
adalah laporan yang menggunakan data pada periode tertentu yang dimasukkan

oleh user (admin atau pemilik)

4.6.5 Context Diagram

Context Diagram adalah gambaran keseluruhan dari DFD (Data Flow
Diagram). Di dalam context diagram pemesanan ini terdapat entity, pihak luar
sistem yang terlibat dalam proses, yang terdiri atas konsumen, desainer, dan
pemilik. Ketiga eksternal entity itu dipilih karena bukan bagian dari sistem
pemesanan ini.Internal entity pada aplikas pemesanan ini adalah aplikasi itu
sendiri, staf bagian pemesanan, staf bagian produksi, dan admin.Untuk lebih

detailnya, pada gambar di bawah ini.
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Gambar 4.8Context Diagram Sistem Pemesanan

Pertama-tama sistem pemesanan dipicu oleh entitas konsumen dengan
Inputan memesan. Setelah menerima masukkan memesan, sistem akan
menawarkan jasa desain gambar bagi konsumen yang belum memiliki file yang
akan dicetak. Setelah itu, terdapat validas kuantitas pesanan akan melebihi batas
normal atau tidak, jika melebihi batas normal terdapat minimal uang muka yang
harus dibayar oleh konsumen. Jika proses tersebut deal / selesai, masuk ke proses
berikutnya yaitu proses konfirmasi tanggal pengambilan pesanan. Proses tersebut
divalidas oleh staf bagian produksi. Setelah itu, sistem akan memproses pesanan
konsumen dan menghasilkan keluaran, nota pemesanan. Selain menghasilkan
keluaran berupa nota pemesanan, sSistem juga memproses pesanan
tersebut.Pesanan tersebut diproduksi yang menghasilkan keluaran berupa barang

jadi.Untuk mengambil barang pesanan tersebut, konsumen harus memberi
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masukkan kepada sistem berupa nota pemesanan dan pelunasan. Setelah semua

proses selesai, sistem akan menghasilkan laporan yang diberikan kepada pemilik.

4.6.6 Data Flow Diagram (DFD)

DFD yang merupakan gambaran pengaplikasian system yang akan dibuat.

Memiliki struktur penggambaran yang sama dengan context diagram namun DFD

lebih detail. Di ddam DFD ini

nantinya akan lebih menjabarkan kegiatan

pemesanan dari awa sampai akhir. Gambaran DFD level O dapat dilihat di

gambar.
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Sama seperti halnya penjelasan pada context diagram, proses yang
memicu sistem ini berjalan adalah masukkan ‘memesan’ dari konsumen. Proses
pada DFD yang menerima masukkan ini adalah proses pertama yaitu, proses
menerima pesanan. Menerima masukkan ini, proses akan member masukkan
kepada desainer untuk membuatkan desain (opsional). Setalah itu, proses tersebut
akan menginputkan data baru pada tabel master transaksi pemesanan dan tabel
detail pesan. Dan proses menerima pesanan akan mencetak pesanan yang nantinya

akan diberikan ke konsumen.

Setelah menerima pesanan dari konsumen, proses kedua adalah, menerima
pembayaran. Proses ini dipicu dari adanya pesanan yang belum dicetak. Bagian
produksi akan mengambil data pada tabel pemesanan. Berdasarkan data tersebut,
bagian produksi akan memproduks barang pesanan. Setelah proses tersebut
selesai, konsumen akan memberikan inputan nota pemesanan dan pelunasannya.
Menerima masukkan ini, proses menerima pembayaran akan mengupdate status
pesanan pada tabel pemesanan, kemudia mengudate stok atas bahan baku yang
digunakan. Setelah itu menginputkan data baru pada tabel menjual, setelah semua
itu dilakukan, konsumen akan menerima keluaran dari proses ini berupa barang

yang dipesan.

Proses selanjutnya adalah proses membuat laporan. Proses ini akan
mengambil data dari beberapa tabel untuk menghasilkan laporan. Data-data dari
tabel menjual akan menghasilkan laporan keuangan, sedangkan data-data dari

tabel item detail akan menghasilkan laporan stok barang.



Pada DFD level O ini terdapat tiga proses, yaitu proses menerima pesanan,
proses menerima pembayaran, lalu proses membuat laporan. Proses pertama,

proses menerima pesanan, dapat dimelihat gambar DFD level 1 pada gambar di

bawah ini.
memesan 1 sudah memiliki file?
Konsumen menerima file yg
uang muka T akan dicetak
— sudah
menentukan min
uang muka '
menolak uang muka
setuju? validasi batas
pesanan
ya .
. melewati batas? belum
tanggal ambil
menolak deadline ) .
file desain
a )
Y tidak

tarif desain

nota pemesanan )
desainer

. menentukan
Foiuu? deadline

mendesain file

ainyang akan diceta |

mendes:

ya deadline pesanan

menerima detail | pemesanan

pesanan

data2 pemesanan

id pegawai
buat baru
nota
pemesanan | data pesanan cetak input detail pesan 8 | master pegawai
pemesanan
2 detail pesan

data detail pesan cetak

Gambar 4.10 DFD level 1 Proses Menerima Pesanan

Proses pertama dimula dari saat konsumen memberikan masukkan
‘memesan’ ke proses pertama di DFD level 1 ini, yaitu proses menerima file yang
akan dicetak. Setelah itu aka nada percabangan, apakah konsumen sudah memiliki

file yang akan dicetak. Bila konsumen belum memiliki file, desainer
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akanmembuatkan file yang akan dicetak, bila konsumen sudah memiliki file yang
akan dicetak, akan langsung ke proses menentukan deadline. Pada proses ini,
sebaga bahan untuk menentukan deadline, bagian produksi akan mengambil data
deadline pesanan dari tabel pemesanan. Setelah itu proses akan menghasilkan
keluaran berupa ‘tgl desain’, yang akan diproses oleh proses selanjutnya, proses
menerima detaill pesan. Pada proses ini, bagian pemesanan akan menginputkan
data-data baru pada dua tabel, tabel pemesanan dan tabel detail pesan. Setelah
menginputkan data baru pada dua tabel tersebut selesai, proses selanjutnya adalah
mencetak nota pemesanan. Pada proses ini, sistem akan mengambil data yang
baru diinputkan dari dua tabel, tabel pemesanan dan tabel detail pesan, untuk

dicetak.

Proses kedua, proses memprosuksi pesanan, dapat dilihat gambar DFD

level 1 pada gambar dibawah ini.

update stok barang
‘ ai
prosentase progress
7
update stok
update status prod update status prod

=]
= 2 detail pesan

” 5 | detail barang

Gambar 4.11 DFD level 1 Proses Produksi Pesanan
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Subproses pertama pada fungsi produksi ini adalah proses menampilkan
progres produksi. Proses tersebut mengambil data dari tabel produks dan
realisasi, dengan menggunakan inputan id pesanan akan mencari realisas dari id
tersebut. Setelah itu, masuk ke proses berikutnya, proses menampilkan komposisi
dari barang yang dipesan. Proses tersebut mengambil data dari tabel komposisi,
lalu menampilkannya. Pada saat masuk ke proses ini, staf bagian produks dapat
menambahkan id pesanan yang diproduksi. Jika sudah menambahkan pesanan
yang diproduksi, proses berikutnya adalah proses menyimpan sementara kuantitas

produksi.

Sebelum Kkuantitas per bahan bakufixed, staf produksi bisa mengganti
kuantitas produks atas bahan baku, jika masukkan staf bagian produksi sudah
selesai / fixed, masuk ke proses berikutnya. Proses berikutnya adalah proses
menginputkan data baru ke tabel master produks dan tabel detail realisasi dengan
memanggil id pegawal yang bertanggung jawab (staf bagian produksi). Setelah itu
masuk ke proses update stok barang. Proses update stok tidak menggunakan
perhitungan data pemakaian normal yang ada di tabel komposisi, tetapi
menggunakan perhitungan masukkan dari staf bagian produksi. Setelah itu ke
proses berikutnya, proses update status produksi pada tabel detail pesanan. Proses

ini menggunakan perhitungan prosentase progres atas barang pesanan.

Proses ketiga, proses menerima pembayaran, dapat dilihat gambar DFD

level 1 pada gambar di bawah ini.



37

1 pemesanan
data2 pesanan |.
1 pemesanan

data2 pesanan

mencari data

nota pemesanan pesanan

ada?

ya

O menampilkan data

pesanan
nota pemesanan tidak valid ‘

data2 pesanan

konsumen

3 mengupdate

data
pemesanan I

data pembayaran siap cetak

data2 detail pesan

. detail pesan

update status pesanan

pelunasan

nota pembayaran

-
4+ ] Pemesanan

mencetak nota

pembayaran I

Gambar 4.12 DFD level 1 Proses Pelunasan Pesanan

Subproses pertama adalah proses update realisasi oleh bagian produksi.
Pada proses ini bagian produksi akan menginputkan data baru pada tabel realisasi.
Data-data tersebut antara lain adalah pesanan mana yang diproduksi lalu berapa
banyak bahan baku yang digunakan. Setelah itu bagian produksi akan
memberikan barang yang telah diproduks kepada proses selanjutnya, proses
mengambil pesanan oleh konsumen. Pada proses ini, konsumen akan member
masukkan pada proses berupa nota pemesanan. Setelah menerima masukkan
tersebut, sistem akan mencari data tersebut di tabel pemesanan. Setelah
menemukannya, konsumen menyerahkan pelunasan. Proses selanjutnya adalah
proses update status pemesanan dan inputtabel penjualan. Pada proses ini, sistem
akan mengupdate status pesanan serta menginputkan data-data penjualan. Setelah

itu, proses berikutnya adal ah proses mencetak nota pembayaran. Proses ini, sistem
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akan mengambil data yang sebelumnya telah dissimpan di tabel penjualan.

Keluaran dari prosesini adalah nota pembayaran yang diberikan ke konsumen.

Proses ketiga, proses membuat laporan, dapat dimelihat gambar DFD level

1 pada gambar di bawah ini.

/

laporan

cetak laporan

5 detail barang

periode waktu
—

pemilik -
8 master pegawai

jenis laporan data pegawai 4 master barang

data barang

\

1

laporan siap cetak

filter data

data detail barang e ks
ata produksi

data detail pesan

data pesan

7 produksi

2 detail pesan

1 pemesanan

Gambar 4.13 DFD level 1 Proses Membuat Laporan

Proses pertama dimulai dari proses memilih tipe laporan. Pada proses ini
pemilik atau sistem akan memilihkan tipe laporan. Tipe-tipe laporan yang ada
antara lain, laporan pembayaran, laporan stok barang, laporan barang terjual,
laporan kostumer, dan laporan pegawai. Setelah memilih jenis laporan, proses
berikutnya adalah proses memilih rentang waktu atau periode data yang akan
diolah dalam laporan tersebut. Setelah melewati kedua proses tersebut, proses
terakhir adalah mencetak laporan. Proses ini mengambil data-data dari tabel sesuai

dengan tipe laporan yang dipilih.
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4.6.7 Entity Relation Diagram
Entity Relation Diagram (ERD) menggambarkan hubungan data dari satu

tabel ke tabel lainnya. Berikut ini adalah ERD dari sistem pemesanan PT. Mata

Multi Media

a. ConceptualData Model
Conceptual Data Model yang merupakan model dari sistem yang ada di

PT. Mata Multi Media memiliki beberapa entitas.Untuk lebih jelasnya bisa dilihat

pada gambar CDM dibawah ini.

item detail
- id item detail <pi> L <M>
master item tanggal beli <pi> DT <M>
iditem <pi> A5 <M> nama item detail VA0  <M>
nama item VA100 <M>| | QE isi per pack DC5,1 <M>
stok minimum DC5,1 <M> [ ! memiliki harga beli DC10,2 <M>
Identifier_1 <pi> stok penuh | <M>
stok separuh DC5,1 <M>
Identifier 1 <pi>
master item jual
— - - |
.Id_Ltﬁm_Lu.al_ A <pi> A4 =M> =T komposi s
nama item jual VA100 <M> menjual
harga jual DC10,2 <M> l
Identifier_1 <pi>
pemesanan
i i detail pesan
id pesan <pi> A10 <M> | p
_tanggal pesan D <M> | id-detail pesan- <pi> | <M>
nama konsumen VA50 <M> terdiri dari tanggal ambil D <M>
deadline D <M> kuantitas DC5,1 <M>
grand total DC10,2 <M> tarif desain DC7,2
uang muka DC10,2 IQ: status prod VA50 <M>
pembayaran DC10,2 pesanan khusus VA400
tanggal pelunasan D Identifier_1 <pi>
| Identifier 1 <ni> e 'Msi

melayani
pegawai produksi

id pegawai <pi> A4 <M> id produksi <pi> A10 <M>
nama pegawai VA40 <M> \ tanggal prod D <M>
jabatan pegawai VA30 <M> [T melakukan Identifier_1 <pi>
password VA6 <M>
alamat pegawai VA50
foto PIC
Identifier_1 <pi>

Gambar 4.14Conceptual Data Model
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Physical Data Model (PDM) yang merupakan model representasi fisik

dari database adalah hasil generate CDM. PDM sistem pemesanan pada PT. Mata

Multi Media ada pada gambar di bawah ini.

item detail
master item id item char(5) <pkfle
id item char(5) <pk> id item detail int <pk>
nama item varchar(100) tanggal beli datetime <pk>
stok minimum decimal(5,1) <_\— nama item detail varchar(50)
jenissatuan  varchar(20) isi per pack decimal(5,1)
harga beli decimal(10,2)
stok penuh int
stok separuh decimal(5,1)
master item jual komposisi
id item [ial@gsehar(4) <ple <@————— | id item jual char(4) <pk.fki>
nama !tem jual varc,thar(loo) - id item char(s) <pkflko>
harga jual decimal(10,2) id item detail int <pkfke>
tanggal beli datetime <pkfk2>
pemakaian normal decimal(5,1)
pemesanan
id pesan char(10) <pk> -
tanggal_pesan datetime detail pesag
id pegawai char(4) <fie id pesan char(10) <pkfki>
nama konsumen  varchar(50) id detail pesan int <pk>
deadline datetime id item jual char(4) <flk2>
grand total uang  decimal (10,2) tanggal ambil ~ datetime
muka pembayaran decimal (10,2) s— kuantitas decimal(5,1)
tanggal pelunasan decimal(10,2) tarif desain decimal(7,2)
datetime status prod varchar(50)
pesanan khusus varchar(400)
pegawai realisasi
o char(4) <l id produksi char(10) <pk.fkl>
nama pegawai  varchar(40) m 'char(lo) <pkfle>
jabatan pegawai varchar(30) 1d detail pesan int . Sl
password varchar(6) qty_prod decimal(5,1)
alamat pegawai varchar(50) alasan varchar(100)
foto image #
produksi
id produksi char(10) <pk>
id pegawai  char(4) <fike
tanggal prod datetime

Gambar 4.15Physical Data Model
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Daam sub-bab ini akan membahas tentang stuktur tiap tabel yang

digunakan oleh aplikas ini, Sistem Pemesanan untuk Jasa Printing pada PT. Mata

Multi Media. Terdapat total 9 tabel yang digunakan; tabel pegawai, produksi,

realisasi, pemesanan, detaill pesan, master item jual, komposis, item detail, dan

master item.

a. Tabel Pegawai
Nama Tabel : pegawai
Primary Key : id_pegawai

Foreign Key : -

e N~ ¥

Tabel 4.1 Tabel Pegawai

G aridd, | TypeDaa ., Kewagmn
| g id_pegawai | char(4) | primary key
2 ; nama._pegawai \ varchar(40) |
3 jebatan pegawa | varchar(30)
4 password varchar(6)
5 alamat_pegawal 7 \}a}cﬁér(lsa) 47T
6 foto image

b. Tabel Produksi
Nama Tabel : produksi
Primary Key : id_produksi

Foreign Key : id_pegawai



Tabel 4.2 Tabel Produks
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No. NamaField Type Data K eterangan
1 id_produksi char(10) primary key
2 id_pegawal char(4) foreign key
3 tanggal_prod datetime
c. Tabel Redisas
Nama Tabel : redlisas
Primary Key : id_produksi, id_pesan, id_detail pesan
Foreign Key : id_produksi, id_pesan, id_detail _pesan
Tabel 4.3Tabel Redlisasi
7No.7 - Na?na Field Type Data Keterangan
; 1 | id_produksi | char(10) primary key, foreign key
‘ 2 ‘ id_pesan ‘ char(10) | primary key, foreign key
| 3 id_detail pesan | int | primary key, foreign key
4 ‘ qty prod | decimal(5,1)
5 | alasan | varchar(100)

d. Tabe Pemesanan

Nama Tabel : pemesanan

Primary Key : id_pesan
Foreign Key : id_pegawai
Tabel 4.4Tabel Pemesanan
No. NamaField Type Data K eterangan
1 id_pesan char(10) primary key
2 tanggal_pesan date
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No. NamaField Type Data K eterangan
3 id_pegawai char(4) foreign key
4 nama_konsumen varchar(50)
5 deadline date
6 grand_total decimal(10,2)
7 uang_muka decimal (10,2)
8 pembayaran decimal(10,2)
9 tanggal _pelunasan date
e. Tabel Detail Pesan

Nama Tabel : detail_pesan

Primary Key : id_pesan, id_detail _pesan

Foreign Key : id_pesan, id_item_jual

Tabel 4.5Tabel Detail Pesan
No. NamaField Type Data K eterangan

1 id_pesan char(10) primary key, foreign key
2 id_detail _pesan int primary key
3 id_item_jual char(4) foreign key
4 tanggal_ambil date
5 kuantitas decimal(5,1)
6 tarif_desain decimal(7,2)
7 status prod varchar(50)
8 pesanan_khusus varchar(400)




f. Tabe Master Item Jual

Nama Tabel : master_item_jual

Primary Key : id_item_jual
Foreign Key : -
Tabel 4.6Tabel Master Item Jual
No. NamaField Type Data K eterangan
1 id_item_jual char(4) primary key
2 nama_item_jual varchar(100)
3 harga jual decimal(10,2)
g. Tabel Komposis
Nama Tabel : komposisi

Primary Key : id_item jual, id item, id_item_detail, tangga_beli

Foreign Key : id_item_jual, id_item, id_item_detail, tanggal _beli

Tabel 4.7Tabel Komposisi

No. 1 hrama FTeI di N ‘ITyp(i Data therangan I
1 id_item_jual char(4) ~ primary key, foreign key
2 id_item o ;;hz;\ri(S)i A r;riim:;\ryikiey, foreign @
3 id_item_detall int primary key, foreign key
4 tanggal_beli date primary key, foreign key
5 pemakaian_normal decimal(5,1)

h. Tabel Item Detail

NamaTabd :

item_detail

Primary Key : id_item, id_item_detail, tangga _beli

Foreign Key : id_item, id_item_detail, tanggal_beli



Tabel 4.8Tabel Item Detail
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No. NamaField Type Data K eterangan
1 id_item char(5) primary key, foreign key
2 id_item_detall int primary key, foreign key
3 tanggal _beli date primary key, foreign key
4 nama_item_detall varchar(50)
5 iSi_per_pack decimal (5,1)
6 harga beli decimal(10,2)
7 stok_penuh int
8 stok_separuh decimal(51)

i. Tabel Master Item
Nama Tabel : master_item

Primary Key : id_item

Foreign Key : -
Tabel 4.9Tabel Master ltem
No. 7? I\Tama ﬁeldii( 'ITypti Dag | therangan :
1 id_item char(5) ‘ primary key
2 nama_item 7 vérich;’;\;(lioci)) T o
3 stok_minimum decimal(5,1)
4 jenis_satuan varchar(20)

4.6.9 Desain Input& Output

Desain input/output merupakan rancangan berupa form yang didalamnya

terdapat rancangan masukkan yang kemudian akan diolah dan setelah itu akan

menghasilkan keluaran. Desain ini, input/output, akan menjadi acuan dalam
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pembuatan aplikasi dalam merancangan tampilan masukkan (interface) dan

keluaran (laporan).

a Menu Utama

Ee By Ty Ao

Botron Profil Singkat Perusahaan

Gambar 4.16Desain Form Menu Utama

Pada menu utama ini, terdapat panel utama di sebelah kiri dan kanan.Panel
sebelah kiri adalah tombol untuk ke sub menu master, sedangkan panel sebelah
kanan adalah tombol untuk ke sub menu transaksi dan laporan. Sub menu master
terdiri atas tiga sub menu; master pegawai, master barang, dan master barang jual.
Sub menu transaks terdiri atas tiga transaksi; transaksi pemesanan, transaksi
produksi, dan transaksi pembayaran. Tombol terakhir adalah tombol Iaporan.
Kesemua sub menu ini akan dibahas lebih lanjut pada pembahasan berikutnya.
Sedangkan panel paling atas adalah panel untuk menampilkan status user yang
sedangkan login.

Untuk mencari data pemesanan maupun data pembayaran, terdapat panel

Quick Access. Pada panel ini terdapat textbox yang memiliki fungsi untuk mencari
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data pesanan, listview yang berfungsi untuk menampilkan data hasil pencarian,
lalu panel sebelah kanan adalah untuk menampilkan detail dari pesanan yang
dipilih.

b. Login

IO Pegawai | =

Password

Gambar 4.17Desain Form Login

Bagian utama dari desain login adalah masukkan username dan password.
Dengan menggunakan masukkan ini, aplikasi akan menentukan apakah pegawai
tersebut memiliki hak untuk mengakses aplikasi. Jika memiliki hak untuk
mengakses aplikasi, fungsi/fitur mana sga yang bisa dijalankan oleh user
tersebut.Bagian lain dari aplikasi ini adalah, panel sebelah kiri yang membuat

gambar ikon perusahaan.

Daam aplikas ini, terdapat empat jenis user yang memiliki hak akses
pada aplikasi yang berbeda-beda.Hal ini bertujuan untuk mencegah terjadinya
penipuan dan bisa mempermudah pengawasan internal.Empat macam useritu
yaitu pemilik, produksi, pemesanan, dan admin.Berikut adalah bagan hak akses

fitur/funsi pada aplikasi pemesanan ini.
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Tabel 4.10 Hak Akses User

Pemilik = Produksi Pemesanan  Admin
Master Pegawai v v v v
Master Barang v
Master Barang Jual v v
Quickaccess v v v
Transaks Pemesanan v v
Transaks Produksi v
Transaksi Pembayaran v v
Laporan v v

Lambang cek (v) adalah penanda apakah user dapat mengakses
fitur/fungsi pada aplikasi. Tanda bintang (*) pada fungsi master pegawai sebagai
penanda bahwa user dapat mengakses fitur tersebut, tetapi hanya bisa
menampilkan data mereka pribadi (tidak bisa menggunakan fitur mencari
pegawai). User dengan level pemilik pada master pegawai, adalah satu-satunya
tipe user yang dapat menambah, mengubah (kecuali password) dan menghapus
data pegawai. User admin, hanya bisa mengubah data pegawa (kecuai
password).

Fitur lain yang bisa digunakan oleh user tertentu dan tidak bisa digunakan
oleh user lain adalah fitur Quick Access. Fitur Quick Access adalah fitur untuk
mencari pemesanan dan pembayaran atas pesanan tersebut.Fitur Quick Access ini
bisa digunakan oleh semua user, produksi, pemesanan, dan admin, kecuali user
pemilik. Hal ini didasari oleh penilaian bahwa, pemilik tidak termasuk ke dalam
pihak yang terlibat proses bisnis secara langsung dan pemilik hanya menerima

laporan yang nantinya akan menentukan arah kebijakan perusahaan.
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c. Master Pegawai

Data Pegawai

ID Pegawai

Nama

Jabatan

Password

Alamat

Cari Pegawai

ID Pegawai  Nama Pegawai Password Jabatan Alamat

Gambar 4.18Desain Form Master Pegawal

Terdapat panel utama yaitu panel masukkan, yang terdiri atas ID pegawai,
nama, jabatan, password, dan alamat. ID pegawai akan generate secara otomatis.
Masih pada panel yang sama, di sebelah kiri terdapat panel untuk menampilkan
foto pegawai. Tombol yang ada pada fungs master pegawai ini ada tiga yaitu
tambah pegawai, ubah pegawal, dan hapus pegawai. Ketiga tombol ini akan aktif

tergantung pada status jabatan pegawal.

Dibawah panel masukkan, ada textbox untuk mencari data pegawai.Seperti
yang telah diuraikan pada penjelasan sebelumnya bahwa fitur ini hanya untuk user
dengan jabatan admin dan pemilik. Ketika admin/pemilik melakukan pencarian,
data — data pegawa akan tampil kecuali password. Sama halnya ketika akan
mengubah data pegawai, semua data bisa diubah, kecuali ID pegawa dan

password.
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Jza Berng

D Eararg

“ama Bzrang

Siok Minimum =atuan

Jen's Szhuzn

Cari Barang

Detai Baarg

C Detzil Earang L] Tangga Beli 1112712074 B~
Mzma Detal Bzrang

Hzrga Beli -
s perPack T sauan

Ztok Peruk Pack -
Slok Sepzmn saluzn -

ID 3arng  Meme Baag

Stk Min.

Sahen

I0 TanggalEef hara Detai Baag dagazel  l@pePack  Tofal ok

Gambar 4.19Desain Form Master Item

Pada fungsi master barang terdapat dua panel utama panel master barang

yang berada di sebelah kiri dan penel detail yang berada di sebelah kanan. Master

barang adalah data barang terkecil dalam artian bahwa ini data master ini adalah

semua bahan baku yang terlibat dalam proses produksi. Detail barang adalah data

yang berkaitan dengan semua data yang ada di master barang. Detail barang

memiliki masukkan berupa data stok tigp master barang per merek/nama detail

barang. Contoh sederhana dari hubungan relasi antara master dan barang ini

adalah, barang ‘@’ memiliki beberapa merek yang berbeda yang ditiap merek

tersebut memiliki tanggal pembelian yang berbeda dengan stok yang berbeda

pula.
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[igta Jerang wua

Dz Jual
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Gambar 4.20Desain Form Master Item Jual
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Memiliki struktur dasar yang sama dengan fungs master barang yaitu

memiliki dua pandl utama yaitu master di sebelah kiri dan detail di sebelah kanan.

Tujuan atau maksud dari fungsi master barang jual ini adalah untuk menyimpan

data master barang yang dijual/diproduksi oleh PT. Mata Multi Media. Di tiap

ddata master tersebut memiliki komposisi yang terdiri dari bahan-bahan baku

yang memiliki nilai pemakaian normal untuk satu kali produks. Hal ini

diperlukan karena selain untuk mengetahui bahan baku mana sgja yang terlibat

dalam proses produks yang kemudian akan mengupdate stok barang tersebut

tetapi juga untuk mengetahui harga pokok dari tiap-tiap barang yang dijual.
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f. Transaks Pemesanan

N=ta esaren

Io.Fesan i Uarg Muka

|
Targgal "=3an | Tanggal Amzil Thursday , November 27 2014 B~
|

Iama Pegawsi Stztus Fesznzn | |

INama £onsumen Tanggal Fel | |

Dzlail “esanzn

INama tem Juzsl

Targgal&mbl 1172772014 B+ SubTotal

Fargzs Jual Status Procuksi |

Kuamitzs Pesanan Khusus

TarfDzsan

Mo MNeme tem Jel Haga Juel My Terflesan Farca ota  Tenagel Ambl

Gambar 4.21Desain Form Transaksi Pemesanan

Fungsi pemesanan ini memiliki tabel master dan detail. Berbeda dengan
master barang dan master barang jual yang menempatkan panel master di sebelah
Kiri dan detail di sebelah kanan, transaksi pemesanan menempatkan panel master
di atas dan detail di bawah. Pada panel master, terdapat total delapan masukan
tetapi user hanya perlu mengisi tiga masukan karena kelima masukan akan diis

secara otomatis.
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0. Transaks Produksi

D=a “rozu<s =
DFodsi | DPegava |
Tenggal Frodoksi | hHama Pegzwai
Defal *rozuks
Manz Pemzsan  Mame La: Pesonan Fusa lils=
fem Pazanan =
Pcmesan - Oy
PesananKhuzus ‘ -
Fkr hamw bm Tanmel "ei T Peracdan Nomwl T Pemaka=n Fmn

T FerzsziznFroduksi

|

Gambar 4.22Desain Form Transaksi Produksi

Transaksi produksi adalah salah satu fungsi yang ada di aplikasi ini.Fungsi
utama dari transaksi produks ini adalah untuk mengetahui kebutuhan produksi
atas pesanan. Dalam realitas produksi, sering terjadi kasus dimana pesanan yang
diproduksi perlu untuk diproduks ulang karena cacat, dengan kata lain terdapat
perbedaan antara kuantitas pesanan dengan readlita produksi pesanan. Fungs

transaksi ini hanya bisa diakses oleh user dengan jabatan produksi.

h. Quick Access Transaksi

Can - Il Pesanan
Mama Negawsi : | |
Mo Pesan | Nama Pemesan Stetis | |

Mumu Pumocson .
Tanggal Fesan: |

Tunggal Ammbil . |

Mama Marmng Gty 1lamga

Gambar 4.23Desain Form Quick Access Transaksi




Fitur ini hanya bisa diakses semua jabatan kecuali pemilik.Fungsi utama
dari fitur ini adalah untuk mempermudah kerja staf PT. Mata Multi Media dalam
melayani konsumen serta untuk melihat data-data transaksi. Terdapat dua panel
utama, di sebelah kiri adalah panel untuk mencari dan menmpilkan hasil dari
pencarian tersebut lalu di sebelah kanan terdapat panel yang berfungsi untuk
menampilkan data pesanan yang dipilih mula dari data master pesanan sampai

data detail pesanan.

i. Transaks Pembayaran

P@:ﬁ_}?ayaran
Diata Pesanan
No. Pesan Nama Konsumen
Tanggal Pesan Mama Pegawai
Tangyal Armbil
Mo  Mama tem Jual Harga Jual Gty Tarf Desain Harga Total

Simpan | Grand Total
Noia_ 4 Uang Muka

= Pembayaran
Cetak
MNula Kembahan

Gambar 4.24Desain Form Transaksi Pembayaran

Transaksi pembayaran adalah transaksi terakhir pada alur proses
pemesanan di PT. Mata Multi Media. Proses ini terjadi saat konsumen mengambil
barang yang dipesan. Pada proses ini semua masukkan akan diisi otomatis oleh
aplikasi kecuali masukan nomina pembayaran. Masukkan ini adalah nominal

uang yang dibayar oleh konsumen.Setelah itu klik tombol ssmpan nota untuk
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mengupdate status pemesanan tersebut.Klik cetak nota untuk mencetak nota

pembayaran.
J. Laporan
Laporan

Tpe Lazoen 2 AP GHYSIAL REFIR 5™
@ Leugian Sles
(2 Lzoeran Pemesanan
) Lzoeran Pembayzran
O lzneran Karsimen
Crlzneran Pegauai
A s
O EemiaDen

O Fariode Terdenu
Hlula
v =-
Sampai

1272014 5-

S —
fgum

Currert Moge Ne Total Page Moz Zzom Facior: 200%

Gambar 4.25Desain Form Laporan

Fitur laporan adalah fitur terakhir yang ada di aplikasi pemesanan ini.Fitur
ini digunakan untuk mengetahui informasi yang diambil dari data-data pada
database. Pada aplikasi ini, terdapat lima macam laporan yaitu laporan stok yang
dibagi lagi menjadi tiga macam jenis laporan, laporan pemesanan, laporan
pembayaran, laporan konsumen, dan laporan pegawai. Terdapat dua tipe filter
yang tersedia untuk menampilkan/mengolah laporan yang diinginkan yaitu semua
data dan periode tertentu. Semua laporan bisa menggunakan kedua filter data ini
kecuali laporan stok barang. Langkah terkhir adalah klik tombol generate laporan

untuk menampilkan laporan yang diinginkan.
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k. Nota Pemesanan

PT. Mata Mulii Media (3M Production) Kasit

JIn. Raya Mulyosari PA-8 No. 182, Surasaya ’

Telp. (031) - 5934957 Nama Pembeli  :
Tel. Pesan

Nota Pemesanan .
Tgl. Ambil

No. Pemesanan  :
Lembar ke - 1

No. Nama Barang Qty Harge Tarif Desain Sud Total

Grand Total :

Uang Muka :

Sisa Pembayarn:

Gambar 4.26Desain Nota Pemesanan

Nota laporan ini digunakan untuk memberikan bukti atau tanda pemesanan
kepada pihak konsumen. Data-data yang ada pada nota pemesnaan ini adalah id
pemesanan, nama pegawal (sebagai kasir), nama pembeli, tangga transaks,
tanggal pengambilan, nama barang yang dipesan, kuantitas pesanan, harga satuan,

tariff desain, sub total, grand total, uang muka, dan sisa pembayaran.

|.  Nota Pembayaran

PT. Mata Multi Media (3M Production) Ksisir
Jln. Raya Mulyosari PA-8 No. 182, Surabaya i
Telp. (031) - 5934967 Nama Pembeli

Tgl. Pesan
Nota Pembayaran Tl Ambil

No. Pemesanan
Lenbar ke - 1

No. Nama Barang Qty Harga Tarif Desain Sub Total

Grand Total :

Uang Muka :

Pembayaran :

Kembalian :

Gambar 4.27Desain Nota Pembayaran
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Nota pembayaran ini digunakan untuk memberikan bukti kepada kostumer
bahwa PT. Mata Multi Media telah menerima pelunasan. Data-data yang ada pada
nota pembayaran ini hampir sama dengan nota pemsanan yaitu id pemesanan,
nama pegawa (sebagai kasir), nama pembeli, tanggal transaksi, tanggal
pengambilan, nama barang yang dipesan, kuantitas pesanan, harga satuan, tariff

desain, sub total, grand total, uang muka, pembayaran, dan kembalian.

m. Laporan Stok
Laporan stok memiliki tiga jenis laporan yang dibedakan dari tingkatan
detail dalam menampilkan data stok barang. Ketiga jenis laporan stok tersebut

seperti berikut ini.

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN, RAYA MULYOSARI PA-8 NO, 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Persediaan Barang

ID Barang  |Nama Barang Stok Baring

Gambar 4.28Desain Laporan Stok Versi 1

Jenis laporan stok pertama merupakan jenis laporan yang menampilkan
stok barang yang paling umum.Stok barang digroup berdasarkan id barang. Data-
data yang ada pada laporan ini adalah id barang, nama barang pada tabel master,

total stok barang yang digroup berdasarkan id barang.
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PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Persediaan Barang

Nama Bamng :

1D |Mama Sub-Barang Stok Sub-Barang

Stok Bararg :

Gambar 4.29Desain Laporan Stok Vers 2

Jenis laporan stok yang kedua memiliki tinngkatan detail di atas laporan
stok yang pertama. Pada lapran stok yang kedua ini, menampilkan stok barang per
id master barang per id detail barang. Data-data yang terlibat di dalam laporan
stok yang kedua ini hampir sama dengan laporan stok yang pertama yaitu nama
barang master, id detail barang, nama detail barang, stok per id detail barang, total

stok per id master barang.

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NC. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Persediaan Barang

Nama Barang :

1D [Nama Sub-Barang ‘ Tanggal Beli Stk Bamng

Sub-totel :

Grand-total :

Gambar 4.30Desain Laporan Stok Versi 3

Laporan stok jenis yang ketiga ini merupakan laporan dengan tingkatan

detail yang tertinggi. Laporan stok kedua yang menampilkan stok barang per id
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detail barang, pada laporan stok ketiga ini ditampilkan laporan stok per tanggal
beli. Data-data yang ada pada laporan ini adalah nama barang master, id detail
barang, nama detail barang, tanggal beli, stok barang per tanggal beli, stok barang

per id detail barang, stok barang per id master barang.

n. Laporan Pemesanan

Laporan pemesanan adalah laporan yang menampilkan resume atau
informasi seberapa sering suatu barang jua dipesan oleh konsumen. Laporan
pemesanan dibagi menjadi dua jenis laporan, yaitu laporan pemesanan yang
menampilakan semua data pemesanan atau yang menampilkan data pemesanan
yang dilakukan pada periode tertentu. Data-data yang terlibat pada laporan
pemesanan ini adalah id barang jual, nama barang jua, banyak pesanan yang

memesan berdasarkan id barang jual, lalu total kuantitas pesanan berdasarkan id

barang jual.
PT.MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967
Laporan Pemesanan
ID Barang  |Nama Barang JmhPesan  [Jmh Kuantitas
0 (I}

Gambar 4.31Desain Laporan Pemesanan

Laporan pemesanan ini menampilkan semua data yang ada di database

untuk kemudian diolah.
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PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pemesanan Periodik

1D Barang  |Nama Bamng JwhPesan  |Jmh Kuantitas

0 0

Gambar 4.32Desain Laporan Pemesanan Periodik

Laporan pemesanan periodik ini menampilkan data pemesanan yang sudah

difilter berdasarkan inputan user, untuk kemudian ditampilkan

0. Laporan Pembayaran

Laporan pembayaran ini adalah laporan yang menampilkan resume atau
informasi keuangan atas pesanan yang digroup berdasarkan status pesanan (lunas
dan belum lunas). Laporan pembayaran ini dibagi menjadi dua jenis laporan,
laporan yang mengolah semua data yang ada di database atau yangmengolah data
pada periode tertentu. Data-data yang terlibat pada laporan ini adalah total uang
yang masuk ke perusahaan, total dari kas masuk, total dari piutang, berapa banyak
record yang diolah, nama group status pesanan, total uang yang masuk ke
perusahaan berdasarkan status pesanan, total dari kas masuk berdasarkan status
pesanan, total dari piutangberdasarkan status pesanan, dan berapa banyak record

yang diolahberdasarkan status pesanan.
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PT. MATA MULTIMEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pembavaran

Rangkuman :
Tolal Pembayaran :Rp.
Total Kas Diteima  : Rp.
Total Piutang :Rp.

Total Record 3 Record(s)

Status Pesan :
Total Pembayaran :Rp.
Total Kas Diterima = Rp.
Total Piatang : Rp.

Total Record ¥ Record(s]

Gambar 4.33Desain Laporan Pembayaran

Laporan pembayaran ini akan mengolah semua data yang ada di database

yang kemudian akan membaginya ke dua group |unas atau belum lunas.

PT.MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pembavaran Periodik

Rangkuman :
Total Pembayeran :Rp.
Total Kas Diterima~ : Rp.
Total Plutang :Rp.

Total Record 3 Record(s)

Status Fesan :
Total Pembayaran :Rp.
Total Kas Diterima : Rp.
Total Piutang :Rp.

Total Record i Records)

Gambar 4.34Desain Laporan Pembayaran Periodik
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Laporan pembayaran periodik ini akan mengolah semua data pada periode
tertentu di database yang kemudian akan membaginya ke dua group lunas atau

belum lunas.

p. Laporan Konsumen

Laporan konsumen ini digunakan untuk mengolah dan menampilkan
resume atau informasi konsumen mengenal barang apa sgja yang pernah dipesan
oleh kosumen ini lalu berapa banyak yang dipesan. Laporan konsumen juga
dibagi menjadi dua jenis laporan konsumen, laporan konsumen yang mengolah
lalu menampilkan semua data yang ada di databse dan laporan yang hanya
mengolah sebagian data pada periode tertentu. Data-data yang terlibat pada
laporan konsumen ini adalah nama konsumen, total pemasukkan berdasarkan
nama konsumen, nama barang jual yang telah dipesan oleh konsumen, total

kuantitas atas barang jual yang telah dipesan oleh konsumen tersebut

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN.RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Konsumen

Nama Konsumen

Pemasukkan : Rp.

No. |Mama Barang Jual Total Kuartites

0

Grand-toal Stok :

Gambar 4.35Desain Laporan Konsumen
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Laporan konsumen ini akan mengolah semua data transaks yang ada pada
tabel detall pesanan yang kemudian menghitung total kuantitas pesanan per id

barang jual yang kemudian digroup per nama konsumen.

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 1382, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Konsumen Periodik

Nama Konsumen :

Pemasukkan : Rp.

Neoo |[Nama Bamnag Inal Total Kuantitas

0

Grand-totl Stok :

Gambar 4.36Desain Laporan Konsumen Periodik

Laporan konsumen ini akan mengolah data transaksi pada periode tertentu
berdasarkan inputan user yang ada pada tabel detail pesanan yang kemudian
menghitung total kuantitas pesanan per id barang jua yang kemudian digroup per

nama konsumen.

g. Laporan Pegawal

Laporan pegawai ini berfungsi untuk menampilkan resume atau informasi
data pegawa mengenai seberapa sering menangani kegiatan pemesanan atau
kegiatan produksi. Laporan pegawai dibagi ke dalam dua jenia, jenis pertama
adalah yang mengolah lalu menampilkan semua data transaksi baik itu pemesanan
atau produksi, jenis yang kedua adalah yang mengolah dan menampilkan data
pada periode tertentu sga. Data-data yang terlibat pada laporan ini adalah id
pegawai, nama pegawai, total transaksi bak itu transaksi pemesanan atau

produksi.



PT.MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pegawai

Total Transaksi

1D Pegawai Nema Pegawsl
Perjualan | Produksi

0 0

Gambar 4.37Desain Laporan Pegawal

Laporan untuk jenis ini akan mengolah semua data pada transaksi

pemesanan dan produksi.

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-§ NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Peoawai Periodik

Total Transaksi

ID Pegawai Nama Pegawsl
Penjualan  Produksi

Gambar 4.38Desain Laporan Pegawal Periodik

Laporan untuk jenis ini akan mengolah sebagian data pada transaksi

pemesanan dan produksi.

4.7 Implementasi dan Pembahasan
Disini akan dibahas bagaimana Kerja Praktek dilakasanakan pada PT.

Mata Multi Media (3M Production). Pada pembahasan berikutnya juga
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akandisertakan cara pemasangan implementas sistem, instalasi program, serta

penjelasan pemakaian dari aplikasi ini.

4.7.1 Implementas Sistem
Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk
menggunakan program Aplikas Pemesanan untuk Jasa Printing pada PT. Mata
Multi Media yaitu:
a. Software Pendukung
- Sistem Operasi Microsoft Windows 7 Ultimate Version 2009.
- Microsoft Visual Studio 2010.

- Microsoft SQL Server 2008.

b. Hardware Pendukung
- Komputer dengan processor Corei3 M 370 @ 2.40 GHz atau lebih tinggi.
- Graphic Intel 32-bit dengan resolusi 1366 x 768 atau lebih tinggi.

- Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi.

4.7.2 Instalas Program
Daam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap
penginstalan perangkat lunak. Berikut langkah-langkah penginstalan:
a. Install SQL Server pada komputer yang akan digunakan.
b. Install Program penggajian di komputer.

c. Aplikasi sudah terinstal dengan baik, dan dapat digunakan.
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4.7.3 Penjelasan Pemakaian

Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian Sistem Informas
Penggagjian Pegawal Dan Staff SMK Nasional Mojokerto. Berikut pembahasan
pemakaian dari Sistem Informasi Pengggian Karyawan dan Staff Pada SMK

Nasional Mojokerto.

a Menu Utama

o

310 P00 | Namar fimbe | Status: Produksi ! et | FA:0E08

.;--.'\a"r-
M

Proges Deacioe / leang

Gambar 4.39 FormMenu Utama

Pada menu utama ini, terdapat panel utamadi sebelah kiri dan kanan.Panel
sebelah kiri adalah tombol untuk ke sub menu master, sedangkan panel sebelah
kanan adalah tombol untuk ke sub menu transaksi dan laporan. Sub menu master
terdiri atas tiga sub menu; master pegawai, master barang, dan master barang jual.
Sub menu transaks terdiri atas tiga transaksi; transaksi pemesanan, transaksi
produksi, dan transaksi pembayaran. Tombol terakhir adalah tombol |aporan.

Kesemua sub menu ini akan dibahas lebih lanjut pada pembahasan berikutnya.
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Sedangkan panel paling atas adalah panel untuk menampilkan status user yang

sedangkan login.

Pada panel tersebut, dimulai dari paling kiri ke kanan terdapat; foto
pegawai, ID pegawai, nama pegawai, jabatan pegawai, dan tombol logout. Lanjut
ke panel di bawah, panel ini mengandung profil singkat perusahaan yang disertal

dengan ikon perusahaan.

Panel yang terletak ditengah menu utama adalah panel untuk mengakses
data-data transaksi.Panel ini untuk membantu mempercepat kerja staf bagian
pemesanan dan admin untuk melayani konsumen. Penggunaan panel ini akan
dibahas pada pembahasan selanjutnya. Masih di panel yang sama, dibagian
bawah, terdapat tiga tombol, refresh, detail, dan bayar. Tombol refresh
mengfungs untuk mengambil data dari database untuk dijadikan data aplikasi
level local. Tombol detail untuk melihat atau mengubah data detail pesanan yang
dipilih, sedangkan tombol bayar digunakan untuk melihat atau melayani

pembayaran atas pesanan.

b. Login

Login

ID Pegawai

Password
icon 3M prod.

P Login

Gambar 4.40 FormLogin
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Bagian utama dari desain login adalah masukkan username dan password.
Dengan menggunakan masukkan ini, aplikasi akan menentukan apakah pegawai
tersebut memiliki hak untuk mengakses aplikasi. Jika memiliki hak untuk
mengakses aplikasi, fungsi/fitur mana sga yang bisa dijalankan oleh user
tersebut.Bagian lain dari aplikasi ini adalah, panel sebelah kiri yang membuat

gambar ikon perusahaan.

c. Master Pegawai

& Master Pegawai (%
Data Pegawai
IDPegawai PO07 Tambah
€9 Pegawai
Mama [Ll_lff‘_wf
b Ubah
Jabatan Admin BNR=E . b9® Pegawai
Password I|Uffy

A B8 / Hapus
Alamat Woman Istand &) FPegawai

CariPegawai P

ID Pegawai  MNama Fegawai Password Jabatan Alamat e
PO02 indra “Pemilic Water Seven =
POD4 Jimbe Produksi
Little Garden

___

Kiima Peniualan
¢ | 1 | ¥

Gambar 4.41 FormMaster Pegawai

User dengan level pemilik pada master pegawai, adalah satu-satunya tipe
user yang dapat menambah, mengubah (kecuali password) dan menghapus data
pegawai. User admin, hanya bisa mengubah data pegawa (kecuai
password).Dibawah panel masukkan, ada textbox untuk mencari data

pegawai.Seperti yang telah diuraikan pada penjelasan sebelumnya bahwa fitur ini
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hanya untuk userdengan jabatan admin dan pemilik. Ketika admin/pemilik
melakukan pencarian, data — data pegawal akan tampil kecuali password. Sama
halnya ketika akan mengubah data pegawai, semua data bisa diubah, kecuali 1D

pegawai dan password.

d. Master Item

13 Maslar Baizng n

M7 Ramng

IC Baany GoocT D Celdil Baa 4 sryygal Beli (120182074

Namz Barang | Kerlzs Lam Dol Kaszr

StoxMrirem | 10.C Lembar srga De Tk
& + Cetall
Jenis Catuan |Lembar
0 Ukch
Catail
Tambah | [ Lben lapuz D=l =
Barang Bamng Berang Samng
L Haps
Cedail
CanBarang b
o " - iy ID Tarugdl Beli Moo Delgi Barang Harua Bei Isi pzt Pack Tulal Slok
‘ PR sty ol |1 czaamia wekABC 500000 50 &0
ma‘_l_.__ w—— r E—| et 00000 50 140
30002 Kerzs Lem Camves 200 LeTb: ‘ 2 CRE20M4 mekbatman 300000 50 260
B0 T FAMIA itpen mas taufk apNN0n A0 in
oo e et
| 20000 /icvesiKetak 2755 50 il | |
ooonr IS . GO R -

Gambar 4.42 FormMaster Item

Masukan yang ada di panel master barang adalah 1D barang, nama barang,
stok minimum, dan jenis satuan. ID barang akan mengenerate secara otomatis
ketika membuat data baru. Tombol yang ada pada panel master adalah tombol
tambah barang, ubah, hapus dan detail. Tombol detail digunakan untuk mengakses
panel detail yang ada di sebelah kanan. Di bawah panel masukan ada textbox yang
berfungs untuk mencari data barang. Parameter yang digunakan untuk mencari
adalah ID barang, nama barang, dan stok minimum barang. Data barang yang
sesuai dengan parameter yang diketik oleh user, akan ditampilkan di tabel di

bawahnya.
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Ketika tabel pada panel master barang diklik, maka data-data detail yang
sesuai dengan barang yang diklik akan ditampilkan di panel detail sebelah kanan.
Saat ingin mengubah data detail, tombol detail perlu ditekan untuk mengaktifkan
panel detaill. Untuk mengubah data detail, pertama-tama tabel data detail pada
panel detail diklik, setelah itu tekan tomboh ubah detail. Untuk tombol hapus,
menggunakan cara yang sama, yaitu data detail terlebih dahulu diklik lalu tekan

tombol hapus detail.

e. Master Item Jua

-
% Master Darang Jual u
Data Barag Juzl oS
I It=m sl J0c - Ta]-‘e:ti“j|
Namakem ual  (Baomne 5
Uzan
SR O teb=il
Harga Jual ol 100,00 L
. 5 B OV | | Hapes
+ Lo Ubsels Faus Celal =
] lﬂj Lt [ e |- =
. = 3 Bzran, . = P Momal  Hzrga Tord
Cani Bzrzng Jual 3

10 15000.00 15 00000

EEgr=pre R Lo

dBsnei L a0

JO12 Baiw 4500000
. eI W BN e
L SRS ot

narm e Y

Gambar 4.43 FormM aster Item Jual

Panel master di sebelah kiri memiliki beberapa masukkan yaitu ID item
jua, nama item jual, dan harga jua. Terdapat tiga tombol utama yaitu tambah
item, ubah item, dan hapus item. Secara garis besar, Cara kerja dalam
menjalankan master barang jual ini mash sama dengan master. Untuk
menambahkan barang user hanya perlu memasukkan nama barang jual beserta
harga jual karena ID barang jual akan generate secara otomatis. Setelah itu, klik
tombol tambah item. Sedangkan untuk mengubah atau menghapus data, user

terlebih dahulu harus mencari data mana yang ingin diproses dengan



71

caramemasukkan 1D barang, nama barang, atau harga barang pada textbox cari
barang jual. Data master yang sesuai dengan ketiga parameter tersebut akan
ditampilkan di tabel yang terletak di bawah textbox cari barang jua. Klik pada

data tersebut untuk kemudian mengubah atau menghapus.

Pada panel detail di sebelah kanan, terdapat beberapa masukan yaitu nama
barang, nama barang detail, tanggal beli, lalu pemakaian normal. Kesemua data
masukkan tersebut, kecuali pemakaian normal, menggunakan combobox untuk
mencegah human error dan diambil dari master barang. Untuk menambahkan data
detail cukup memilih nama barang, nama barang detail, tanggal beli yang sudah
teriss secara otomatis, lalu memasukkan pemakaian norma dan klik tombol
tambah detail. Perlu diingat bahwa data-data pada panel detail ini akan digunakan
sebagal acuan dalam proses transaks produks yang kemudian akan digunakan
sebagal acuan bahan-bahan baku apa sgja yang terlibat dalam membuat sebua

barang jual.

f. Transaksi Pemesanan

'\_!_: Pemassanan n
Lata |'=sanzan
Mo Pusun MOS1211001 Uung Muha 1G00C.CO
lanygygsl Fesan 12!5/2014 Qngyal Arnbal Saturday | Decombor 20, 2014
Mama MNegawai Lully Slzlus Pasanzn Delum Lunzs
Mama Bunsurmgn Puiji Tanggal Meunaszan

Cetall Posanan

Mama em Jual Danner X TAnhah
st -+ i ai
langgs! Ambil 12/19/2014 Sub | oial C
Harga Jual 4] Ststus Produks: 0 Ll;:lﬂ.:
Krusanihl; s Frrsimn Khnars;
a=
Tarif Desain il
1
Bir | Moarics b Harga Juel Oly Tl Descint Howa Toal  Tangyal Ak T
S e
Z karlu rama o uu 20 o RRVR IR V& 27214
Grand total = 110,000 00
Uang muka - 10,000.00 E fetal
Sivd yariy belum dbeya — TULLLULBU =

Gambar 4.44 FormTransaks Pemesanan
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Ketiga masukan yang perlu diisi adalah nama konsumen, uang muka, serta
tanggal pengambilan pesanan. Setelah mengisi masukan pada panel master,
langkah atau alur selanjutnya adalah mengisi data pada panel detail. Pada panel
detail, terdapat total delapan masukan, tetapi user hanya perlu memasukkan lima
masukkan karena ketiga masukkan yang lain akan diisi secara otomatis. Kelima
masukan yang perlu diisi oleh user adalah nama item jual, tanggal pengambilan
item, kuantitas, tarif desain (opsional), serta pesanan khusus (opsional). Setelah
mengisi kesemua data tersebut, langkah selanjutnya adalah klik tombol tambah
detail. Data-data yang telah ditambah akan tampil di tabel yang terletak di bawah
panel detail. Untuk mengganti atau menghapus data detail yang telah dimasukkan,
user cukup pilih data yang ingin diproses lalu klik data tersebut pada tabel.
Aplikasi akan secara otomatis menampilkan secara mendetail detail pesanan yang
diklik. Langkah berikutnya adalah klik tombol hapus detail bila menghapus detail

tersebut atau klik ubah detail untuk mengubah data pada detail pesanan.

Setelah memasukkan semua data pesanan pada transaks ini, langkah
berikutnya adalah klik tombol simpan nota. Maka aplikasi akan menyimpan data
pesanan ini, baik data master maupun data detail, di database. Untuk mencetak
pesanan ini, user hanya perlu klik tombol cetak nota.Jika pesanan sudah disimpan,
maka data transaksi ini tidak dapat diubah lagi atau dihapus. Hal tersebut dengan
mempertimbangkan bahwa data ini adalah data transaksi yang mana jika bisa

dihapus dapat mengurangi pengawasan internal pada proses pemesanan ini.

g. Transaks Produksi
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3} Produksi B
Imbn Pdiksi
D Procuksi HOLI214400 ID Pegawa HUM
Tanggal Procuksi  Ub/Uaci2014 Nama Pegowai - Imka
Iebni Tk s
Mamz Pemeaan Nzma kem Poaznzn Fumrtitee
S St R : | T
Pemesan Muji - 1252014 - o 300
Pasanan ©usus
a8 -
| IDhem  Rams kem Ta~ggd Esl  T. *ar@<aan Mormal 7. Pemakazn “roc
Sierpel diit D23 -mers d.cal 12/5/2011 T Beecsizn Prudoksi

BRIID 1 :mastemze spomanchda I2E2014 & 4

Gambar 4.45 FormTransaks Produksi

Memiliki  struktur interface yang hampir sama dengan transaks
pemesanan, yaitu panel master terletak di atas sedangkan panel detail terletak di
bawahnya. Dalam menjalankan fungs ini, user tidak perlu untuk mengis
masukan pada panel master, ID produksi, tangga produksi, ID pegawai, nhama
pegawa, karena sudah diisi oleh aplikasi. User cukup focus pada panel detail.
Langkah pertama adalah memilih item pesanan yang sudah diproduksi, setelah itu
memilih pemesan dari pesanan yang telah diproduksi, setelah itu mengetik
kuantitas produksi yang akan diproduksi. Langkah selanjutnya adalah klik tombol
add, untuk menambahkan pesanan ini ke daftar pesanan yang telah dirpduksi.

Untuk menghapus, cukup klik data yang ingin dihapus lalu klik tombol drop.

Ketika tombol add diklik, aplikasi akan secara otomatis menampilkan
bahan baku apa sgja yang terlibat dalam barang pesanan tersebut, setelah itu
secara otomatis akan mengitung kuantitas yang diinputkan oleh user dengan
pemakaian normal suatu bahan baku. Langkah berikutnya adalah menginputkan
aktualisas bahan baku yang dibutuhkan untuk produks ini. Langkah terakhir

adalah klik tombol simpan dimana terdapat beberapa proses dalam tombol tombol
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ini. Proses pertama akan membuat data pada tabel master produksi dan tabel detail
realisasi. Proses kedua adalah mengupdate stok barang dengan kuantitas
kebutuhan barang per bahan baku yang telah diinputkan oleh user. Proses ketiga
adalah mengupdate status produksi pada tabel detail pemesanan dengan progres

produksi atas detail barang yang diproduksi.

h. Quick Access Transaksi

Info Pesanan

Cari: m
Nama Pegawai:  LUuffy

Mo. Pesan  Mama Pemesan Status |

___| e ek =i ) Mima

| MO51214... e TanggalPesan: |05/Dec/2014

‘__|
MO51214.. -_Be'“r" S I Tanggal Ambil:  |21/Dec/2014
M161214... eatur ‘Belum Lunas
| | Mama Barang Gty  Harga
Balbo  [30 | 4500000

| it

Progres Produksi / Barang

- o |
Progres Deadline / Barang

-_—

——— | Refresh Detail Bayar

Gambar 4.46 FormQuick Access Transaksi

Langkah pertama untuk mengoperasikan fungsi ini adalah dengan mencari
terlebih dahulu data yang hendak ditampilkan dengan cara mengetik nomor
pemesanan, nama konsumen, atau status pesanan yang ingin ditampilkan.
Kemudian klik data yang ingin ditampilkan, maka panel di sebelah kiri akan

secara otomatir menampilkan data pemesanan dari pesanan tersebut.

Terdapat tiga tombol yaitu refresh, detail, dan bayar, fungsi dari tombol

refresh adalah untuk mengambil ulang data dari database di computer server
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untuk disimpan secara local di computer user. Fungs dari tombol detail adalah
untuk melihat lebih detaill pesanan ini dengan cara menampilkan form transaksi
pemesanan. Tombol bayar untuk melakukan transaksi pembayaran atau sekedar

untuk menampilakan data pembayaran atas pesanan ini.

i. Transaksi Pembayaran

=]
EE Pembayaran [ x |
Dats Pesanan
Mo. Pesan M05121400 MNama Konsumen |Mirna
TanggalPesan |12/5/2014 Mama Pegawai L uffy
Tanggal Ambil. | 12/21/2014
Mo MNama kem Jual Harga Jual Gty  Tanf Desain  Harga Total
| 1 Baliho 45,000.00 30 000 135,000.00
|
| |
= | i | 35 0 !-"_J.I
- Grand Total 35.000.00
Mota e
L © I UangMuka = |10,000.00

=777 Pembayaran 150000

C.eta-k !
E Neta | Kembalian 25.000.00

Gambar 4.47 FormTransaksi Pembayaran

Pada proses ini semua masukkan akan diisi otomatis oleh aplikasi kecuali
masukan nominal pembayaran. Masukkan ini adalah nominal uang yang dibayar
oleh konsumen.Setelah itu klik tombol simpan nota untuk mengupdate status
pemesanan tersebut.Klik cetak nota untuk mencetak nota pembayaran.

j. Laporan



@ Laporan

Tipe _aperan

2 Laporz

2 Lapa

2 Laporz
Laparz

2 Laparz

Fiter D=tz

3 Semuz

nStas

r=nPemasanas

nPemozyaran
nKorsuren

nPegavai

Data

) Feriods Terenu

Mulai

12! 52014
Samozi

12! 52014

0

Generae
Laporan

23 2|0t ! Ad & -

| Main Repart

SAP CRYSTAL REPCRTS®

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pembayaran

Rangkuman :
Totzl Fembayarn - Rp. 12.915 30070
Tote] Xz5 Diterima - Rp. 10.520.000.00
Totz! Pintang :Rp. 2.3393.000,00
Totz! Record = 5 Recod(s)

StztsPesan . Belum Lunas

Total Dok Tn 4745 OO0 G0

Clmert Pagz No:1 Totel Fagz Mo:1 Zoom Fector Pagz Widtr

Gambar 4.48 FormLaporan
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Pada aplikas ini, terdapat lima macam laporan yaitu laporan stok yang

dibagi lagi menjadi tiga macam jenis laporan, laporan pemesanan, laporan

pembayaran, laporan konsumen, dan |aporan pegawai. Terdapat dua tipe filter

yang tersedia untuk menampilkan/mengolah laporan yang diinginkan yaitu semua

data dan periode tertentu. Semua laporan bisa menggunakan kedua filter data ini

kecuali laporan stok barang. Aplikasi pemesanan ini menyediakan tiga macam

tampilan untuk laporan stok. Ketiga macam tampilan ini dibedakan berdasarkan

tingkatan detail stok barang.

Langkah terakhir adalah klik tombol generate laporan untuk menampilkan

laporan yang diinginkan. Untuk mencetak laporan cukup Kklik ikon printyang ada

di pojok kiri atas pada panel tampilan laporan.

k. Nota Pemesanan
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PT. Mata Multi Media (3M Production)

JIn. Raya Mulyosari PA-8 No. 182, Surabaya Kasir + Lufly
Telp. (031) - 5934967 Nama Pembeli  : Teddy
Tgl. Pesan © 05/12/2014
Nﬂtﬂ Pemesanan Tgl. Ambil 1 23/12/2014
No. Pemesanan  : MOS1214002 e
No. Nama Barang Qty Harga Tarif Desain Sub Total
1 |Flyer 100 200 1] 200000
Grand Total : 20,000
Uang Muka : 0
Sisa Pembayaran : (20.000)
Gambar 4.49 NotaPemesanan

Nota laporan ini digunakan untuk memberikan bukti atau tanda pemesanan

kepada pihak konsumen. Data-data yang ada pada nota pemesnaan ini adalah id

pemesanan, nama pegawal (sebagai kasir), nama pembeli, tangga transaks,

tanggal pengambilan, nama barang yang dipesan, kuantitas pesanan, harga satuan,

tariff desain, sub total, grand total, uang muka, dan sisa pembayaran.

|.  NotaPembayaran

PT. Mata Multi Media (3M Production) -
i s Kasir : Luffy
JIn. Raya Mulyosari PA-8 No. 182, Surabaya E
Telp. (031) - 5934967 Nama Pembeli  : Teddy
Tgl. Pesan : 05/12/2014
Nota Pembayaran -
y Tgl. Ambil T 23/12/2014
No. Pemesanan  : M051214002
Lembar ke - |
No. Nama Barang Qty Harga Tarif Desain Sub Total
1 |Flyer 100 200,00 0,00 20.000,00
Grand Total : 20,000,000
Uang Muka : 0.00
Pembayaran : 30,000.00
Kembalian : 10,000.00
Gambar 4.50 NotaPembayaran

Nota pembayaran ini digunakan untuk memberikan bukti kepada kostumer

bahwa PT. Mata Multi Media telah menerima pelunasan. Data-data yang ada pada
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nota pembayaran ini hampir sama dengan nota pemsanan yaitu id pemesanan,
nama pegawa (sebagai kasir), nama pembeli, tanggal transaks, tangga
pengambilan, nama barang yang dipesan, kuantitas pesanan, harga satuan, tariff

desain, sub total, grand total, uang muka, pembayaran, dan kembalian.

m. Laporan Stok

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Persediaan Barang

ID Barang  |Nama Bamng Stok Barang

BOO01 Kertas Lam Doff Kasar 53

BOOO2 Kertas Lam Canvas 101

BOOO3 Sublim utk mug 250
BOOO4 lem ol
BO00S mata ayam 850

Gambar 4.51 LaporanStok Versi 1

Jenis laporan stok pertama merupakan jenis laporan yang menampilkan
stok barang yang paling umum.Stok barang digroup berdasarkan id barang. Data-
data yang ada pada laporan ini adalah id barang, nama barang pada tabel master,

total stok barang yang digroup berdasarkan id barang.
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PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Persediaan Barang

Nama Barang: Kertas Lam Doff Kasar

10 MNama Sub-Barang Stok Sub-Barang
| merk ABC 20
2z merk batman 26
3 ritipan mas taufik 7
Swk Bamng : 53
Mama Barang: Kertas Lam Canvas
1D MNama Sub-Barang Stok Sub-Barang
1 merk duracel 101
Stok Barang : 101

Gambar 4.52 LaporanStok Versi 2

Jenis laporan stok yang kedua memiliki tinngkatan detail di atas laporan
stok yang pertama. Pada lapran stok yang keduaini, menampilkan stok barang per
id master barang per id detail barang. Data-data yang terlibat di dalam laporan
stok yang kedua ini hampir sama dengan laporan stok yang pertama yaitu nama
barang master, id detail barang, nama detail barang, stok per id detail barang, total

stok per id master barang.

PT. MATA MLULTI MEDIA (3 PRODUCTION)
JIN. RAYA MULYOSART PA-R NOL 182, SITRABAY A
TELP. (031) - 5934967

Laporan Perscdisan Barang

MNamao Barng © Kertas Lam Doff Kasar

1> Numa Sub-Buarang Tunggul Beli Swk Bumng
L mork ARC
Did-Diecember-20 14 o
N5=Theccmber- 2001 4 14
Siuh-ronal - 2

]

moerk batman

| D5-Decemboer-20 14 26
Siuth-ronal - 26
3 titipan mus taulik
| 05-December-2014 w4
Sub-total - 7
Grond-total @ 53

Gambar 4.53 Laporan Stok Versi 3
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Laporan stok jenis yang ketiga ini merupakan laporan dengan tingkatan
detail yang tertinggi. Laporan stok kedua yang menampilkan stok barang per id
detail barang, pada laporan stok ketiga ini ditampilkan laporan stok per tanggal
beli. Data-data yang ada pada laporan ini adalah nama barang master, id detail
barang, nama detail barang, tanggal beli, stok barang per tanggal beli, stok barang

per id detail barang, stok barang per id master barang.

n. Laporan Pemesanan

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI ’A-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pemesanan

1D Barung  [Nuama Barang Jmh Pesan [Jmh Kuantitas
Joot Banner X 0 1]

10HY2 Raliho 2 13
1003 Flyer 3 100
004 Kaos panai 2 300
1005 kartu nama i 2

Gambar 4.54 LaporanPemesanan

Laporan pemesanan ini menampilkan semua data yang ada di database

untuk kemudian diolah.

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pemesanan Periodik

ID Barang |Nama Barang Jmh Pesan  |Jmh Kuantitas
002 Baliho 2 13
1003 Flyer 3 1.400
1004 Kaos partai 2 300
1005 kartu nama 1 2

Gambar 4.55 LaporanPemesanan Periodik
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Laporan pemesanan periodik ini menampilkan data pemesanan yang sudah

difilter berdasarkan inputan user, untuk kemudian ditampilkan

0. Laporan Pembayaran

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967
Laporan Pembavaran
Rangkuman :
Total Pembayaran ~ : Rp. 12.915.000,00
Total Kas Diterima - Rp. 10L520.000,00
Total Piutang :Rp. 2.395.000,00
Total Record : 5 Record(s)
Status Pesan:  Belum Lunas
l'otal Pembayaran : Rp. 4.245.000,00
Total Kas Diterima *Rp. 2.520.000,00
Total Pintang : Rp. 172500000
Total Record : 3 Record(s)
Status Pesan : Lunas
T'otal Pembayaran : Rp. B.670.000,00
T'otal Kas Diterima : Rp. B OO 000,00
Total Pintang :Rp. 670.000,00
Total Record 3z 2 Recond(s)

Gambar 4.56 LaporanPembayaran

Laporan pembayaran ini akan mengolah semua data yang ada di database

yang kemudian akan membaginya ke dua group lunas atau belum lunas.
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PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967
Laporan Pembavaran Periodik
Rangkuman :
Total Pembayaran : Rp. 12.915.000,00
Total Kas Diterima ~ : Rp. 10.520.000,00
Total Plutang : Rp. 2.395.000,00
Total Record g 5 Record(s)
Status Pesan:  Belum Lunas
Total Pembayaran :Rp. 4.245.000,00
Total Kas Diterima  : Rp. 2.520.000,00
Total Pintang : Rp. 1.725.000,00
T'otal Record H 3 Record(s)
Status Pesan:  Lunas
Total Pembayaran : Rp. 8.670,000,00
Total Kas Diterima  : Rp. 8.000.000,00
Total Pintang “Rp. 67000000
Total Record i 2 Record(s)

Gambar 4.57 LaporanPembayaran Periodik

Laporan pembayaran periodik ini akan mengolah semua data pada periode
tertentu di database yang kemudian akan membaginya ke dua group lunas atau

belum lunas.
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p. Laporan Konsumen

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Konsumen

Nama Konsumen  : Boss Besar
Pemasukkan : Rp. 25.950.000,00
No. |Nama Barang Jual Total Kuantitas
1 Baliho 10
2 Flyer 1.000
3 Kaos partai 200
Grand-total Stok : 1210

Gambar 4.58 LaporanKonsumen

Laporan konsumen ini akan mengolah semua data transaksi yang ada pada
tabel detail pesanan yang kemudian menghitung total kuantitas pesanan per id

barang jual yang kemudian digroup per nama konsumen.

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Konsumen Periodik

Nama Konsumen  : Boss Besar
Pemasukkan : Rp. 25.950.000,00
No. |Nama Barang Jual Total Kuantitas
1 Baliho 10
2 Flyer 1000
3 Kaos partai 200
Grand-total Stok : 1.210

Gambar 4.59 LaporanK onsumen Periodik

Laporan konsumen ini akan mengolah data transaksi pada periode tertentu

berdasarkan inputan user yang ada pada tabel detail pesanan yang kemudian



menghitung total kuantitas pesanan per id barang jual yang kemudian digroup per

nama konsumen.

g. Laporan Pegawai

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pegawai

Total Transaksi
ID Pegawai Nama Pegawai
Penjualan Produksi

PDO1 Dicky 0 0
PoO02 Indra 0 0
PO03 Rusmana 0 0
POD4 Jimbe 0 0
PO0S Mihawk 0 0
POOE Law ] 0
POO7 Hancock

Gambar 4.60 LaporanPegawai
Laporan untuk jenis ini akan mengolah semua data pada transaksi

pemesanan dan produksi.

PT. MATA MULTI MEDIA (3M PRODUCTION)
JLN. RAYA MULYOSARI PA-8 NO. 182, SURABAYA
TELP. (031) - 5934967

Laporan Pegawai Periodik

Total Transaksi
D Pegawai Nama Pegawai
Penjualan Produksi
POO7 Hancock 3 0
PO12 Zoro 2 0

Gambar 4.61 LaporanPegawai Periodik

Laporan untuk jenis ini akan mengolah sebagian data pada transaksi

pemesanan dan produksi.



