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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Sistem Informasi 

3.1.1 Pengertian Sistem Informasi 

Sebuah sistem informasi tidak harus melibatkan komputer, 

tetapi dalam prakteknya sistem informasi lebih sering dikait-

kaitkan dengan komputer. Sistem informasi yang menggunakan 

komputer biasa disebut sistem informasi berbasis komputer 

(computer based information system atau CBIS). 

Menurut John F. Nash (1995) “Sistem Informasi adalah 

kombinasi dari manusia, fasilitas atau alat teknologi, media, 

prosedur dan pengendalian yang bermaksud menata jaringan 

komunikasi yang penting, proses atas transaksi-transaksi tertentu 

dan rutin, membantu manajemen dan pemakai intern dan ekstern 

dan menyediakan dasar pengambilan keputusan yang tepat.” 

Menurut Robert A. Leitch (1983), sistem informasi adalah 

suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan 

menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 

diperlukan. 
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3.1.3 Tujuan Sistem Informasi 

Tujuan sistem informasi dibedakan atas tiga tujuan umu yang 

bagi semua sistem yaitu : 

1) Untuk mendukung fungsi kepengurusan manajemen. 

2) Untuk mendukung pengambilan keputusan manajemen. 

3) Untuk mendukung kegiatan operasi perusahaan hari demi hari. 

3.1.3 Sistem Informasi Perpustakaan 

Sistem Informasi Perpustakaan dikembangkan dari pemikiran 

dasar bagaimana kita melakukan otomatisasi terhadap berbagai 

business process dalam suatu perpustakaan. Sistem Informasi 

Perpustakaan (SIPERPUS) merupakan sebuah sistem yang 

terintegrasi untuk menyediakan informasi guna mendukung 

operasi, manajemen, dan fungsi pengambilan keputusan dalam 

Perpustakaan.  

Sistem Informasi Perpustakaan (SIPERPUS) merupakan 

perangkat lunak yang didesain khusus untuk mempermudah 

pendataan koleksi perpustakaan, katalog, data anggota/peminjam, 

transaksi dan sirkulasi koleksi perpustakaan. Keseluruhannya 

bekerja secara sistematis sehingga dapat memperbaiki administrasi 

dan operasional perpustakaan serta dapat menghasilkan bentuk-

bentuk laporan yang efektif dan berguna bagi manajemen 

perpustakaan (Lutfian.Sofware, 2009:1). 
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3.2 Pengertian Perpustakaan 

Menurut Sulistyo (1991:3), Ilmu perpustakaan ialah pengetahuan 

tersusun rapi menyangkut tujuan, objek, fungsi perpustakaan, serta fungsi 

metode, penyusunan, teknik, dan teori yang digunakan dalam pemberian 

jasa perpustakaan.  

Beberapa tujuan kepustkawan sebagai berikut : 

1) Penyimpanan, artinya perpustakaan bertugas menyimpan buku 

yang diterima. 

2) Penelitian, artinya perpustakaan bertugas menyediakan buku untuk 

keperluan penelitan. 

3) Informasi, artinya perpustakaan menyediakan informasi yang 

diperlukan pemakai perpustakaan. 

4) Pendidikan, artinya perpustakaan merupakan tempat belajar 

seumur hidup, terutama bagi mereka yang telah meninggalkan 

bangku sekolah. 

5) Kultural, artinya perpustakaan menyimpan khasanah budaya 

bangsa atau masyarakat tempat perpustakaan berada serta juga 

meningkatkan nilai dan apresiasi budaya masyarakat sekitar 

melalui proses penyediaan bahan bacaan. 

3.3 Analisa dan Desain Sistem Inforamsi 

Menurut Kendall (2003), Informasi ibarat yang mengalir di dalam 

tubuh suatu organisasi sehingga informasi ini sangat penting di dalam 

organisasi. Suatu sistem yang kurang mendapatkan informasi akan 

menjadi luruh, kerdil dan akhirnya berakhir. 
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Analisis sistem dapat didefenisikan sebagai penguraian dari suatu 

sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponenya dengan 

maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevalusasi permasalahan-

permasalah, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi 

dan kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan. 

Tahap analisi  sistem dilakukan setelah tahap perencanaan sistem 

(system planning) dan sebelum tahap desain sistem (design system). Tahap 

analisis merupakan tahap yang kritis  dan sangat penting, karena kesalahan 

di dalam tahap ini akan menyebabkan juga kesalahan di tahap selanjutnya. 

3.4 Pengertian SQL 

Menurut Yuswanto (2009), SQL (Structured Query Language) 

adalah sebuah Bahasa yang dipergunakan untuk mengakses data dalam 

basis data relasional. Bahsa ini secara de facto merupakan Bahasa dengan 

standar yang difunakan dalam manajemen basis data relasional. Saat ini 

hanpir semua sever basis data yang ada mendukung bahas ini untuk 

melakukan manajemen datanya. 

Secara umum, SQL terdiri dari dua Bahasa, yaitu Data Definition 

Language (DDL) dan Data Manipulation Language (DML). Implementasi 

DDL dan DML berbeda untuk tiap sistem manajemen basis data (SMBD), 

namum secara umum implementasi tiap Bahasa ini memiliki benuk paling 

umum yang dapat digunakan pada kebanyakan SMBD. 

3.5 Visual Basic.NET 

Menurut Priyanto Hidayatullah (2012), Visual Basic.NET 

merupakan generasi terbaru dari Visual Basic Pengembang akan senang 

untuk dicatat bahwa fitur baru termasuk warisan, metode overloading, 
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terstruktur pengecualian penanganan, dan banyak lagi. Kemampuan ini 

membuatnya lebih mudah daripada sebelumnya untuk menciptakan .NET 

aplikasi, termasuk aplikasi Windows, layanan web, dan aplikasi web. 

3.6 Interaksi Manusia Dan Komputer 

Interaksi Manusia Komputer (Human Computer Interaction) 

adalah studi tentang interaksi antara manusia (pengguna) dan komputer 

(Jacko,2007). Hal ini sering dianggap sebagai persimpangan ilmu 

komputer, ilmu perilaku, desain dan beberapa bidang studi.  Interaksi 

antara pengguna dan komputer terjadi pada antarmuka pengguna (atau 

hanya antarmuka), yang meliputi perangkat lunak dan perangkat keras, 

misalnya, karakter atau objek ditampilkan oleh perangkat lunak pada 

monitor komputer, masukan yang diterima dari pengguna melalui 

perangkat keras peripheral seperti keyboard dan mouse, dan interaksi 

pengguna lain dengan sistem komputerisasi skala-besar seperti dan 

pesawat pembangkit listrik.  

The Association for Computing Machinery mendefinisikan 

Interaksi Manusia Komputer sebagai "suatu disiplin berkaitan dengan 

desain, evaluasi dan implementasi sistem komputer interaktif untuk 

digunakan manusia dan dengan studi fenomena besar di sekitar mereka".  

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/User_%28computing%29&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhjnFyg5SX_HtAWC0jf_IhU_71PVYA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhgHU_xAvwryLT1kbXrmsmZgZDwYww
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_science&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhj_z2nlwOtyIxdwHjCuL9z29B1EJA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_science&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhj_z2nlwOtyIxdwHjCuL9z29B1EJA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_science&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhj_z2nlwOtyIxdwHjCuL9z29B1EJA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Behavioral_sciences&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhgqV1kuXD649pPfYEPBwFkg_SP1aA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhiC-sC-g1lmsVdiFMAwKbggB9ETDw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_human-computer_interaction_topics&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhj9Bt8WH7fS6oxI61yTHtR4kWrTPw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/User_interface&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhiqwW9OS0OKkfiA56w1SCcV_ejY2w
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Software&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhiJdxgB0EbusLb8Rl3amygE9CyJSQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_hardware&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhhfdW9hSSeFtRWPjpjw-1u_qh1egA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_monitor&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhiWiL4IjPgWgIPRajfsF7I_66dtfA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Personal_computer&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhgYn3oWGMltIWrXDrK991Mtde2b-g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Peripherals&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhhsl3k4COTIarsgh_x0162Ev_4u7g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_keyboard&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhhsLqetQRCXGQB5-1izvO-Z4p4tzQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Mouse_%28computing%29&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhgjbEPWDA7EG6XYzvFQfefkHSClHQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=id&langpair=en%7Cid&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Association_for_Computing_Machinery&rurl=translate.google.co.id&usg=ALkJrhhxuXagoJ55FrtVZZILBibrrt0Spw

