BAB IV

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1 Kebutuhan Sistem
Sistem Location Based Banner Server ini memerlukan perangkat lunak

(Software) dan perangkat keras (Hardware) agar dapat berjalan sesuai dengan

yang diharapkan.

Adapun perangkat yang digunakan adalah :

1. Sistem Operasi Menggunakan Microsoft Windows 98/Me/2000/XP dan
RedHat Linux 9.0

2. Database MySQL server.

3. Bahasa Pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah
menggunakan PHP, HTML, Javascript.

4. Web Server, dalam hal ini digunakan Apache sebagai Web Server karena
mendukung PHP.

Perangkat keras yang digunakan, yaitu :

1. Prosesor Pentium 111 /600 atau lebih.

2. RAM 256 Mb atau lebih.

3. VGA Minimal 16 MB.

4. Hardisk 10 GB atau lebih

4.2 Instalasi Program dan Pengaturan Sistem
Untuk membangun sistem Location Based Banner Server ini
membutuhkan perangkat lunak yang sudah terinstalasi, adapun tahapan-tahapan

instalasi dan pengaturan sistem, yaitu :
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1. Install Sistem Operasi Windows 2000/XP.

2. Install Web Server Apache.

3. Install Web modul PHP.

4. Instal Database MySQL..

5. Install MySqgl Control Center.

6. Seting parameter mysql SET SQL_BIG_SELECT=1.

7. Copy Folder Aplikasi ke document root web server apache.
8. Copy Data Aplikasi ke folder data MySQL.

9. Install Macromedia Dreamweaver MX.

4.3 Implementasi dan Hasil

Dalam tahap ini dijelaskan mengenai implementasi perangkat lunak.
Perangkat lunak ini dibangun dan dikembangkan menggunakan Macromedia
Dreamweaver MX, PHP, dengan perangkat lunak untuk penyimpanan data dengan
menggunakan MySQL. Sedangkan untuk sistem operasi menggunakan Microsoft

Windows XP Profesional.

4.3.1 Website Location Based Internet Banner
A. Halaman Utama

Pada halaman utama merupakan halaman yang pertama kali diakses oleh
setiap user yang menggunakan aplikasi ini baik sebagai pengakses, pemilik banner

ataupun pemilik situs. Bagiian-bagin ttersebut antara lain :
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1. Bagian Menu

Merupakan bagiain navigasi yang menghubungkan halaman utama dengan
halaman-halaman lain pada aplikasi ini. Bagian ini dapat diganti dengan
halaman situs yang menggunakan aplikasi ini untuk menangani bannernya.

2. Bagian isi

Merupakan bagian yang menampilkan isi atau content dari setiap halaman
yang diakses. Bagian ini juga dapat diganti oleh pemilik situs

3. Bagian banner

Merupakan bagina yang menampilkan banner yang telah diseleksi oleh sistem

untuk ditampilkan kepada pengakses.

/2 Location Based Internet Banner - Microsoft Internet Explorer

rites  Tools ﬂelyHc'\ﬂ ERE

' Search - Favorites Y Media {‘=| - B

MAR;I"@N A
RAMADHAN

Serminar pendidikan agams

wuwindo-bannerserver.com
Capyright @ I Ketut Widarta 2004

C
[ [ [S3tocalintranet v

Gambar 4.1 Halaman Utama
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B. Halaman Login

Halaman ini berfungsi sebagai sarana autentifikasi atau validasi user
untuk menghindari pengakses yang tidak memiliki hak akses untuk melakukan
akses maupun modifikasi terhadap data-data dari dalam sistem. Halaman ini juga
digunakan untuk melakukan personalifikasi dengan menggunakan variabel session

dari sistem.

Lag In Pemilik Banner

Username |

Password |

Submit

Gambar 4.2 Form Login

Proses autentifikasi terhadap user ditangani pseudocode di bawabh ini, yang
terdapat di dalam setiap file autentifikasi dari administrator, pengakses situs,
pemilik situs dan pemilik banner.
<?php
session_start();
$loginFormAction = $HTTP_SERVER_VARS['PHP_SELFT;
if (isset($HTTP_POST_VARS['User1)) {
$loginUsername=$HTTP_POST_VARS['User7;
$password=$HTTP_POST_VARS['pwd;
$MM_fldUserAuthorization = ";
$MM_redirectLoginSuccess = "member/index.php";

$MM_redirectLoginFailed = "LoginPengaksesSitus.php™;
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SMM _redirecttoReferrer = false;
mysql_select_db($database DATABASE, $DATABASE);
$LoginRS__query=sprintf("SELECT * FROM anggota WHERE
Username="%s"' AND UserPassword="%s"",
get_magic_quotes_gpc() ? $loginUsername : addslashes($loginUsername),
get_magic_quotes_gpc() ? $password : addslashes($password));
$LoginRS = mysql_query($LoginRS__query, = $DATABASE) or
die(mysql_error());
$loginFoundUser = mysgl_num_rows($LoginRS);
$row= mysql_fetch_assoc($LoginRS);
if ($loginFoundUser) {
$loginStrGroup = "
SGLOBALS['MM_Username'] = $loginUsername;
$GLOBALS['MM_Usercode’] = $row['KodeAnggotaT;
session_register(*MM_Username");
echo "<SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript\">";
echo
"self.parent.location=\"http://localhost/bannerserver/member/index.php\"";
echo "</SCRIPT>"; }
else {

echo "Maaf, Silahkan Cek user dan password anda™;

155
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4.3.2 Proses Maintenance Database Aplikasi
A. Data IP2Location

Halaman ini menampilkan data pemetaan alamat IP dengan lokasi
geografisnya yang merupakan data utama dari sistem ini. Data ini terdiri dari data
alamat IP awal, alamat IP akhir, negara, region, kota dan ISP.

Data ini dimasukan dengan menggunakan form inputan di bawah, dalam
proses input data ini akan dilakukan pengubahan data alamat IP dalam bentuk

dotet octet ke dalam bentuk desimal dengan rumus sebagai berikut :

KodeMegara: |Im:|c-nesia ﬂ
KedeRegion: | 15,5 Tirmur =]
Kodekota: Isuraba','a ﬂ
IPAwal: 1252 |155 |19 |1
IFAkhir: |02 ]155 FERN EEE
KodeISPr  [1ndozat M2 =~

Insert record

Gambar 4.3 Form Input IP2Location

Rumus konversi dot-octet menjadi bilangan desimal biasa yaitu :
Variabel :
A = Nilai desimal octet ke-1
B = Nilai desimal octet ke-2
C = Nilai desimal octet ke-3
D = Nilai desimal octet ke-4
Rumus :

IPio= A*(25673)+B*(25672)+C*(256)+D
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Contoh penggunaan rumus :
IPdot-octet = 2021551196
Variabel :

A=202,B=155,C=11,D= 96

Hasil :
IPyo= A*(256"3)+B*(256"2)+C™*(256)+D
IPyo = 202 * (256~ 3) + 155 * (256 A 2 ) + 11 * (256)+ 96
IPyo = (202*16777216) + (155*65536) + 11 *256 + 96
IPyo = (202*16777216) + (155*65536) + 11 *256 + 96
IP,o = 3388997632 + 10158080 + 2816+ 96
IP = 3399158624

Rumus ini diimplementasikan ke dalam sebuah fungsi dengan bahasa
pemrograman PHP sehingga menjadi pseudocode di bawah ini :
<?
function ip2Long ($1Paddr) {
if ($IPaddr =="") {

return 0; }
else {

$ips = split ("\.", "$IPaddr");

return ($ips[3] + Sips[2] * 256 + $ips[1] * 256 * 256 + $ips[0] * 256 * 256
*256); }} 7>

Setelah data dimasukan ke dalam database, data tersebut dapat dilihat pada

halaman di bawah ini.
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IP Awal IP Akhir Megara

61.14.45,128 51,14,45,135 Indonesia
£1.14.45,1326 51.14.45,143 Indonesia
61.14.45, 144 61.14,45,159 Indanesia
61.14.45, 160 61.14.46.63 Indonesia
61.14.46.64 &1.14.46,95 Indonesia
&1.14.46,96 &1.14.46,127 Indonesia
61.14.46,128 51.14,48,255 Indonesia
&1.14.49.0 61.,14,49,31 Indanesia
61,14.49,32 61,14,49,39 Indonesia
&1.14.4%.40 61.,14,43.47 Indonesia

First Previousz Ment Last
Records 291 to 200 of 45872

Gambar 4.4 Form Tampilan Data IP2Location

Pada halaman ini, data alamat IP dirubah kembali ke dalam bentuk doted
octet dengan menggunakan rumus sebagai berikut :
A =int(IPy /(25673)) % 256
B =int(IPy /(25672)) % 256
B =int(IPyp /(256"1)) % 256
D =int(IPy/(256"0 )) % 256

Alamat IP desimal adalah A.B.C.D.

B. Data Lokasi

Halaman ini digunakan untuk melakukan proses input data dan
pencarian data lokasi yang terdiri dari data negara, region dan data kota. Setiap
data diinputkan secara terpisah untuk antara negara, region dan kotanya. Form-
form untuk melakukan proses input data tersebut dapat dilihat pada gambar —

gambar di bawah ini.
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KadeMagara: IF
MarmaMegara: IIndn:nnegia
Ibukota: I_]akarta
FIPS104: o
KodeKawasan: ISDutheaSt Asia ;I
Kodelnternic: m
KndeMataUang:lRupiah ;I
Cramain: IF
Penduduk: IInanegian
Populasi: Im
| Insert recard I

Gambar 4.5 Form Input Data Negara

Form ini digunakan untuk melakukan input data negara yang menjadi
wilayah operasionl atau ruang lingkup dari apalikasi ini dimana dalam batasan

masalah ditentukan hanya untuk kawsan asia pasifik.

KodeMHegara: |Indnne5ia 1,.I
KodeRegion: |,:|2 |

MamaRegion: |E-a|i|

| Insert record I

Gambar 4.6 Form Input Data Region

Form inin digunaka untuk melakukan input data region atau wilayah atau

propinsi dari tiap negara yang datanya sudah diinputkan terlebih dahulu.
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KodeMHegara: | Tmeemesie - |
EodeRegion: |E-a|i - |
Mamak ota: |Denpa£ar’

B ujur: |155.21

Lintang: |—E=.E-5

| Insert record I

Gambar 4.7 Form Input Data Kota

Form ini digunakan untuk melakukan input data kota dari wilayah atau
region yang sudah diinputkan sebelumnya. Dari form ini dapat juga diinputkan

data bujur dan lintang dari kota yang diinputkan.

KodeMNegara Kode Internic MamaMNegara IbuKota
Al u} Arrnenia Yeravan
Al 0 Aruba COranjestad
ALl 1 Australia Canberra
AT u} Austria “ienna
A2 ] Azarbaijan Baku [Baki)
BS ] The Bahamas Massau
BEH 0 Bahrain Manarma
EL 1 Bangladeszh Chaka
BB 0 Barbados Bridgetown
BY ] Belarus Minsk

First FPrevious Meut Last

Records 11 to 20 of 237

Gambar 4.8 Form Tampilan Data Negara

Form ini digunakan untuk menampilkan data-data negara yang terdapat
dalam database. Untuk negara dengan kode internic O adalah negara-negara yang
tidak berada di kawasan asia pasifik dan tidak menjadi wiayah operasional dari

lembaga internet asia pasifik yaitu APNIC.
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Meqgara KodeRegion NamaRegion
United Arab Emirates 0s Ra's al Khaymah
United Arab Emirates 0& &szh Sharigah
United Arab Emirates ov Urarn al Qavwaywn
United Arab Emirates o1 Badakhshan
United Arab Emirates oz Badghiz
United Arab Emirates ] Baghlan
United Arab Emirates 0s Bamian
United Arab Emirates 0& Farah
United Arab Emirates o7 Faryab
United Arab Emirates oz Ghazni

First Previous Ment Last

Records 11 to 20 of 3940

Gambar 4.9 Form Tampilan Data Region

KodeKota KodeMegara KodeRegion MamakKota Bujur Lintang
22 aF o1 ab-i-sea ahmad T0.35 36,83
23 AF o1 ablun T1.29 38,13
24 AF o1 abziti T0.51 23715
25 aF o1 adnyal To.44 27,51
26 AF o1 afagi TO.42 372
27 AF o1 afrij T1.0z2 2701
28 AF o1 aghon 0,29 356,45
29 AF o1 aghawn T0.29 26,45
20 aF o1 aghram TO.d4e 2806
31 aF o1 ahana masjed T1.27 38,15
32 aF o1 ahaneh rasjed 71.27 38,15
33 AF o1 ahmad duo T0.56 37.57
e AF o1 ajel T0.26 26,48
a5 AF o1 ajel-e bala 0,234 27,51
36 AF 01 ajel-e pa'in F0.35 37,51
7 AaF o1 ajel-i-bala TO.24 27,51
a8 AF o1 ajel-i-pa'in T35 27,51
a9 aF o1 ajurs T0.59 237,55
40 AF o1 ajursh T0.59 237,55
41 AF o1 akinjan T1.04 36,93
First Previous Ment Last

Recards 21 to 40 of 355074

Gambar 4.10 Form Tampilan Data Kota

Form ini digunakan untuk menampilkan data kota dari tiap negara dan
region. Pada form ini juga dilengkapi informasi bujur dan lintang untuk

memudahkan penentuan lokasi dalam peta.
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C. Data Member/Anggota
Dalam aplikasi ini terdapat 3 jenis member :

1. Member pengakses

Member ini adalah para pengakses situs yang mengakses situs-situs yang
memasang banner dengan menggunkan aplikasi ini, dan mendaftar menjadi

anggota untuk memperoleh banner yang sesuai dengan keiinginannya. Untuk

melakukan input data member

menggunakan form di bawah ini.

pengakses dapat

MamaBelakang:

Tempatlahir

Retype Password:
PasswordHint:

HintAnzwer:

Megarat |Indnnesia
Region: |E-a|i j
Kota |denpasar j

Jika kota anda tidak ada klik disini
Mamalepan: IDewa

IAri dharma putra

=l

|ta|:uanan
TglLahir: |5 =l|1aruari =198z
& arn aty 1_'I| abian sermal tabanan
Telepan: [oze152744
Fau: 03155745
Email: |dewa@telkum.net
Situs: |
PenghaszilanMaz: |1.|:||:||:|,|:||:||:| - 2,500,000 ﬂ
Username: |dewcl><
UserPassword:

|makanan vaforit

|tahu
MamaBank: |Banl-; B j
MaRekeing: 2874-852-55

| Insert record I

Gambar 4.11 Form Input Data Pengakses Situs
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Pada form ini terdapat bagian inputan berupa penghasilkan dan tanggal lahir.
Kedua data tersebut digunakan untuk melakukan proses seleksi dalam
menentukan banner, dimana data penghasilan akan digunakan untuk
menyesuaikan jenis banner dengan penghasilan dan data tanggal lahir akan
digunakan untuk menentukan banner sesuai dengan kriteria umur.

2. Member Client Situs

Member ini adalah para pemilik situs yang memilih untuk melakukan
manajemen dan proses untuk menangani bannernya ada dilakukan aplikasi ini.

Form-form yang berhubungan dengan client Situs dapat dilihat di bawah ini.

Companyrarme: iIndnmedia web

Crwnertame; Jretut widarts

Megara:

Fropinsi: |Jal.-.la Tirmur j
Kota: |semampir ﬂ
Alamat 1Semampir tengah II a no i1
Telepon: 03155745

Fas: 03152745

Ernail: |widar‘ta@gmai|.cum
Usernarne: |-.-.-in:|ar‘ta

UserPaszword:

Retype Password: |"“.“

PasswordHint |na|‘na anjing

Hint&nswer: |B|au:kl,l

MoRekeningBank: |28E=-E=E=63-55El

MarmaBank: |E-ank Mandiri j

| Insert record I

Gambar 4.12 Form Input Data Client Situs
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Form di atas digunakan untuk melakukan input data dari client situs. Setelah

data client situs diinputkan dilanjutakan dengan menginputkan data dari situs

yang dimiliki.
KodeMegara: IInanesia ;I
KedeRegion: |12y Timur =1
Kodekota: Isuraba',la ;I

KodeClientSitus: I Indormedia web

Ketut Widarta = |

Insert record

MamaSitus: Ikawula muda online
URL: Iwww.kawula-muda.cnm
IpAddress:  [3p2 156 J1z1 |1

Gambar 4.13 Form Input D

3. Member Client Banner

ata Situs

Member ini adalah anggota yang mepercayakan aplikasi ini untuk melakukan

promosi dengan cara memasang banner di internet yang kemudian ditampilkan

pada situs-situs yang menjadi client banner. Form-form yang digunakan untuk

memproses data client banner dapat dilihat pad

a form di bawah ini.

Megara: |Inn:|n:unesia j
Propinzi: |E.a|i _'J
Kota: Idenpasar ;I
CompanyMame:  [nT | ectari Jaya Ltama
CwnerMame: IMade Sk Ardana
Alamn at: IDaIung perrnai blok E3 39
Telepon: Jozeise744
Fau: Jozeise744
Ernail: Idexiun@gmail.cnm
Username: I
UserPazsward: I,",,,,,,.,
PasswordHint: Inal‘na pacar
HintAnzwer Itia
MamaBank: IBank Lippo ;I
MoRekeningBank: |255-588-664?

Insert recard
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Gambar 4.14 Form Input Data Client Banner

Form di atas digunakan untuk melakukan input data client banner, kemudian
setelah data client banner diinputkan dapat dilanjutakan dengan melakukan input
data banner yang dipasang melalui aplikais ini. Untuk proses input data banner

dapat dilihat pada form di bawabh ini.

Kode Kategori: Kormputer - |
KodeSubkateqorit |procecsar -

KodeClientBanner: |Dewa W eb | I DG Ari Dharma Putra j
TargetPenghasilan: |2|5|:.|:|.|:||:||:. - 5,000,000 j

Targetlmur: |18 - 22 Tashun =]

Link:

|www. acs-kormputer, colid/info, bl

AkzsesCount: W

AlkzesLimit: W

ClickCaunt: IE':F

Banner Image Ictures"\rnugen poogif  Browse. .

Large Image }tureg".'mugen I:uig.giﬂ Browse. .
| Inzert recnrd_]

Gambar 4.15 Form Input Data Banner

D. Halaman Data Agenda Kota
Selain menampilkan banner, aplikasi ini juga memberikan tool untuk
memasang agenda yang dapat ditampilkan berdasarkan kota pengakses situs.

Form tersebut dapat dilihat di bawabh ini.
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KodeMeagara: |Indcune5ia j

KodeRegion: |Jawa Tengah j
Kodekata: ||:.|.;.ra j
TanggalMul ai: |15j |Oktgber j |2|:||:|4

TanggalSelesai |15 j |Oktnber d |2EIEI4

Tempat:

|Graha Permmuda Semarang

JamMulai: IF : IH
JamSelesai IF ] IH

Kontak;: bk lilik

Telp: IW

Email: |Ii|ik@indnsat.net

Subject: |Seminar bahaya narkoba

Agenda: seminar tentang bahayanya narkoba

bagi generasi muda

Kia

| Insert record I

Gambar 4.16 Form Input Data Agenda Kota

4.3.2 Proses dan Kriteria Seleksi
Dalam tahap implementasi ini, untuk mendapatkan banner yang sesuai
dengan yang diharapkan maka dilakukan proses-proses seleksi banner dengan

menggunakan kriteria-kriteria yang sudah ditentukan.

A. Kriteria Lokasi Banner

Implementasi penentuan kriteria lokasi banner ditentukan olah pemmilik
banner, dimana pemilik banner akan memilih lokasi-lokasi yang menurutnya
sesusi dengan banner dari produk atau jasa yang ditawarkan. Kriteria lokasi ini

dapat terdiri atas negara, region dan kota.
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|Ne-;|ara
(Indonesis |
Iran

Iraq

Ireland
Izrael

Italy
Jarnaica
Japan
Jordan
Kazakhstan
Eenya
Kiribati
Korea, Morth
Korea, South
Fuw ait

|Regiu:-n

Aceh

B ali
Berngkulu
Jakarta Rayva
Jarmbi

Jawa Teniah

Papua

Yogyakarta
Kalimantan Barat
Kalimantan Selatan
Kalimmantan Tengah
K.alirmantan Timur
Larnpung

Musa Tenggara Barat

jungpiring barat
jungpiring tirmur

kalianget
kalibander
;I kalidjiaten

Gambar 4.17 Form Penentuan Lokasi Banner

Form di atas digunakan untuk menentukan lokasi dimana banner hendak

ditampilkan. Form ini dapat diakses berulang ulang untuk menambah lokasi

tempat banner yang dimaksud dap

at di akses.

KodeRegion
Jambi

Jawa Tengah

KodeMagara
Indonesia

Jawa Timur

KodeKota
maearakoerpe-hilir

blora

kajurmas
kalangan
kalanganjar

First

Previous et Last

Records 11 to 20 of 43

Gambar 4.18 Form Tampilan Lokasi Banner

Form di atas menampilkan data-data lokasi penampilan dari masing-

masing banner. Dari form

ini

pemilik banner dapat mengurangi atau

menghilangkan lokasi tertentu untuk tidak menampilkan bannernya pada lokasi

tersebut.
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B. Kriteria Interest Anggota

Kriteria seleksi ini merupkan kriteria yang ditentukan oleh pengakses
situs, dengan menentukan kategori-kategori yang disukai oleh pengakses maka
tingkat pengaruh banner terhadap pengakses akan lebih tinggi. Demikina juga dari
sisi pengakses, banner tersebut tidak akan terasa mengganggu karena memberikan

informasi yang mereka suksi.

[Kedekateqgari [MamaSubK ategari

|K|:-m|:-uter |F‘r|:-cess-:-r

| |u-:3.-'-\ Card

|Otu:-mu:utif |M-:u|:ui|

| |5epeda rmotar

|Hihuran |Fi|rn

| |'C afe

|E|ektr-:.nik |HI FI

| |Radi|:-

| ITElE'.'iSi

|F‘endidikan |F‘TN

ju fim] ] i s i i |

Meut Last
Records 1 to 10 of 13

Gambar 4.19 Form Penentuan Interest Anggota

Form di atas digunakan untuk menyeleksi kategori-kategori yang menjadi
ketertarikan atau interest dari pengakses. Data kategori ini sma dengan data
kategori yang digunakan saat menentukan kategori pada saat pemasaangan banner
oleh pemasang banner sehingga dalam proses seleksi dimungkinkan mendapat

hasil yang optimal.
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C. Seleksi Banner

Proses utama yang dilakukan sebelum banner ditampilkan adalah proses
seleksi. Proses seleksi ini dilakukan berdasarkan kriteria-kriteria yang sudah
ditentukan seperti lokasi negrra, region, lokasi kota, penghasilan,umur, interest
anggota, kompetitor dan lain-lain.

Sebelum implementasi proses seleksi maka untuk mendapatkan lokasi
pengakses, digunakan fungsi untuk mengmbil alamat IP dan membandingkannya
dengan database IP2Location. Proses tersebut dapat dilihat dalam pseudocode
didalam class lokasi di bawah ini.

Lokasi.php

<?

class Lokasi{
function Lokasi(){

$this->getHostIp();

$this->IpDec2Number();

$this->getLocation();

¥
function getHostIp(){

if (getenv('HTTP_X_FORWARDED_FOR")){

$this->ipAddressDec= getenv('HTTP_X_FORWARDED_FOR");}

else {

$this->ipAddressDec = getenv('REMOTE_ADDR);}

}

function IpDec2Number(){
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256)

}

if ($this->ipAddressDec =="") {

$this->ipAddressNumber= 0;}

else {

$ips = split ("\.", "$this->ipAddressDec");
$this->ipAddressNumber=($ips[3]) + ($ips[2] * 256) + ($ips[1] * 256 *

+ ($ips[0] * 256 * 256 * 256);}

function sqlgetLocation(){

7>

$sql="select ip.kodeNegara, ip.kodeRegion, ip.kodeKota, ip.KodelSP,
n.namaNegara, r.namaRegion,k.namaKota from ip2location ip,negara
n,region r,kota k where '$this->ipAddressNumber' >= ipAwal and ‘$this-
>ipAddressNumber' <= ipAkhir and n.kodeNegara=ip.kodeNegara and
r.kodeRegion=ip.kodeRegion and k.kodeKota=ip.kodeKota and
n.kodeNegara=r.kodeNegara and k.kodeRegion=r.kodeRegion and

k.kodeNegara=n.kodeNegara";

¥
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IM 2IH DOSAT net

i

RAMADHAN

I%HAEAN YA

Agenada kota

Seminar pendidikan agarma

GeoTargeting Banner

Your Feagion isilawa Tirmdr
Correctif invalid

Gambar 4.20 Tampilan Banner Hasil Seleksi

Setelah data lokasi didapat dari pengakses situs, proses dapat dilanjutkan
dengan melakukan seleksi terhadap masing-masing kriteria yang telah ditentukan.
Implementasi proses seleksi ini dapat dilihat dalam class yang pseudocodenya

seperti di bawah ini.
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BannerServer.php
<?
class BannerServer
{ function BannerServer() {
$this->arrBannerAll=array();
$sql="Select kodeBanner from banner";
$rs = mysql_query($sql) or die(mysql_error());
$i=0;
while($row=mysql_fetch_array($rs)){
$this->arrBannerAll[$i]=$row[kodeBanner];
$i+=1;
¥
mysql_free_result($rs);}
function filterLokasi($kodeNegara,$kodeRegion,$kodeKota)
{ $sql="Select distinct b.kodeBanner
from banner b,bannerLocation bl
where b.kodeBanner=bl.kodeBanner and
bl.kodeNegara="$kodeNegara' and
bl.kodeRegion="$kodeRegion' and
bl.kodeKota=$kodeKota ";
function filterInterest($kodeAnggota){
if($kodeAnggota!=0){
$sql="Select distinct b.kodeBanner

from banner b,interestAnggota i,anggota a
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where b.kodeSubKategori=i.kodeSubKategori
and a.kodeAnggota=i.kodeAnggota and
a.kodeAnggota=$kodeAnggota";

function filterKategori($KodeSitus){
$arrBanner=array();
$arrBannerl=array();
$sql="Select distinct b.kodeBanner

from banner b, filterKategori tk
where fk.kodeSitus = $KodeSitus and b.kodesubkategori =
fk.kodesubkategori ";

function joinFilter()

{ SarrSumStatistik Anggota=array();
$arrUnion=array_merge($this->filterLokasi, $this->filterInterest,
$this->filterKategori,$this->filterKompetisi);
$arrElementCount=array_count_values($arrUnion);
arsort($arrElementCount);
reset($arrElementCount);
$arrStatistikAnggotaRating=array_flip($this-
>filterStatistikAnggota);
arsort($arrStatistik AnggotaRating);

reset($arrStatistikAnggotaRating);

I

7>
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4.3.3 Pelaporan Hasil dan Analisa

A. Laporan Statistik Banner

Detail Statistik Banner

PT Telel ikasi Ind =
Telekomunik asi
K artu GSm

www.telkomsel.com

dari Total Banner (%)

TargetPenghasilan 0.00 B

Targetldmur 22 _

Statistik Penampilan 756 dari 1000 Crata ini dapat digunakan untuk mengeahui berapa banner vang
Terakrir (yang sudah sudah ditampilkan pada permasangan banner terakhir
ditampilkan] 75%

Respon terakhir 0 dari 756 Crata ini dapat digunakan untuk mengeahui respon terhadap
terhadap banner ini 0% banner pada pemasangan terakhir

Statistik Penampilan 1856 dari 18923 Crata ini dapat digunakan untuk mengeahui berapa kali banner

ditampilkan dibandingkan zermua banner vang sudah
9% dari 10 Banner  9152mpilkan

Respon (click) dari Total 9 dari 74 Crata ini dapat digunakan untuk rengeahui respon terhadap
respaon %) banner dibandingkan dengan rezpon terhadap semua banner
12%: dari 10 Banner
Respon Terhadap Bannerd dar 1856 Drata Ini Dapat digunakan untuk menenentukan respon
pengakses terhadap banner
046
Indonesia Bali denpasar 11%
Jawa Tengah cilacap 44%
Jawa Tirnur surabaya 229
Kalirmantan Selatan  banjarmasin - 22%

4.21 Tampilan Laporan Statistik Banner

Laporan satatistik banner ini menunjukan laporan dari setiap banner

terhadap proses penampilan banner pada situs yang sudah ditentukan dan

menunjukan lokasi dimana banner tersebut ditampilkan. Dalam laporan ini juga

ditunjukkan jumlah penampilan banner dari limit yang diminta, persentase respon

terhadap jumlah penampilan banner. Data ini dapat digunakan pihak pemasang

banner untuk mengetahui aktifitas banner yang dipasang.
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B. Laporan Analisa Respon Terhadap Lokasi

Analisa Lokasi Pasar

Telekomunikasi Kartu G5m Indoneszia Kalimantan Selatan banjarmasin - 17%
Jawa Tengah cilacap . 10%

Kamputer WiSA Indonesia Kalimantan Selatan banjarmaszin I &%
Pendidikan Perguruan Tinggi Swasta Indonesia Kalimantan Selatan banjarmasin I %%
Telekormunikasi Kartu G5m Indoneszia Bali denpazar I £
Internet ISP Indonesia Bali denpasar i 5%
Kamputer Sound Card Indoneszia Bali denpazar I 494
WiSA Indoneszia Jawa Tengah cilacap I 435

Processor A M A | 49

Telekamunikaszi kKartu 35m Indonezialawa Timur surabava | 2%
Minurman Kapi bubuk Indoneszia Jawa Timur zurabaya I 2%
Kamputer Sound Card Indonesia Kalimantan Selatan banjarmaszin I 2%
Pendidikan Perguruan Tinggi Swasta IndonesiaJawa Tengah cilacap I 2%
Kamputer WEA Indoneszia Jawa Timur med-:-kana',lul 2%
Processar Indonesia Jawa Timur surabaya I 29

Internet ISP Indonesia Kalimantan Selatan banjarmaxzin | 2%
Minuman Kapi bubuk Indoneszia Kalimantan Selatan banjarmasin I 1%
Kamputer Proceszsor IndonesiaJawa Tengah cilacap I 13
Jawa Tirmur medokanayul 1%

Minuman Kaopi bubuk Indoneszia Bali denpasar I 1%
Internet ISP Indonesialawa Timur zurabaya I 13
Pendidil:an Perguruan Tinggi Swasta IndonesiaJawa Timur surabaya I 135
Komputer, WEA Indoneszia Bali denpasar I 1%
Pendidikan Perqurran Tinggi Swasts Indanezia Bali denpasar I 1%
Kamputar Sound Card IndancsiaJawa Tengah cilacap I 135
Jawa Timur medokanayu | 1%

Pendidik an Perquruan Tinggi Swasta Indonesia Jawas Tirur mednkana',lul 1%

4.22 Tampilan Laporan Analisa Respon Terhadap Lokasi

Laporan ini menunjukan respon dari pengakses terhadap banner disertai
data lokasi dan data kategori beserta besarnya respon terhadap kategori tersebut di
wilayah bersangkutan. Data ini dapat digunakan pemasang banner untuk
mengetahui daerah-daerah mana saja yang tertarik terhadap produknya. Dengan
demikian maka pemasang banner dapat melakukan usaha-usaha yang lebih

spesifik ke daerah tersebut.
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4.4 Evaluasi

Dari proses pembuatan dan implementasi aplikasi location based internet
banner ini, ada beberapa hal yang perlu dijadikan catatan setelah diadakan proses
evaluasi, yaitu :
1. Testing untuk memperoleh data
Untuk memperoleh data IP dengn menggunakan query whois pada server APNIC,
setelah lebih dari 200 proses permintaan maka tidak akan mendapat jawaban dan
keluar pesan kesalahan untuk menghindari spam dan serangan denial of service.
Kemudian alamat IP yang dipakai akan di blokir oleh APNIC dan tidak dapat
digunakan untuk melakukan query whois lagi. Disamping itu data yang
didapatkan dari query whois tidak selalu lengkap dan diperbaharui oleh pemilik
ISP.
2. Testing pengujian validitas hasil.
Untuk pengujian hasil pemetaan alamat IP digunakan 3 buah komputer sebagai
simulai pengakses situs dengan subnet network yang dibuat sama kecuali untuk

server, tetapi alamat IP yang berbeda.

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Proses Pemetaan IP

Komputer IP Address Output
Server banner | 127.0.0.1 127.0.0.1
Client 192.168.0.1 192.168.0.1
Client 192.168.0.121 | 192.168.0.121

95



Dari percobaan yang dilakukan pada jaringan yang menerapkan sistem
yang sama dengan sistem internet, yaitu menggunakan protokol IP, didapatkan
hasil yang valid atau antara alamat IP output aplikasi dengan alamat IP komputer
adalah sama. Jadi dapat disimpulkan fungsi tersebut berjalan dengan baik.

3. Testing pengujian kecepatan.

Data yang menjadi data utama dalam aplikasi ini yaitu data alamat IP dan
data lokasi yang tersimpan dalam databse MySQL. Dalam hal ini data lokasi,
khususnya data kota memiliki jumlah record yang besar sehingga perlu dilakukan
penngujian terhadap kecepatan prosesnya.

Dalam percobaan query sgl yang dilakukan terhadap table kota dalam

lingkungan server, didapatkan hasil sebagai berikut :

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Kecepatan Database(dalam satuan detik)

0.06 0.02 0.01
0.05 0.01 0.01
0.05 0.01 0.00
0.06 0.01 0.00

Dari Percobaan yang dilakukan terhadap database kota didapatkan hasil
dimana untuk memaksimalkan kinerja database dalam proses pencarian data
lokasi khususnya kota, dengan melengkapi parameter-parameter data kota tersebut

maka proses akan lebih berjalan lebih cepat.
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