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BAB V 

PENUTUP 

 

Dalam bab V ini diberikan kesimpulan serta saran selama proses 

pengerjaan Tugas Akhir dilakukan, guna sebagai acuan untuk meningkatkan 

kualitas suatu karya. 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan Implementasi pada bab IV maka akan disimpulkan yang telah 

dikerjakan: 

1. Memberikan pendekatan yang berbeda dalam mempelajari suatu pengetahuan 

baru, khususnya pengetahuan sejarah peninggalan Kerajaan Majapahit dapat 

memudahkan anak-anak untuk menyerap sejarahnya namun dengan cara yang 

lebih menyenangkan.  

2. Memadukan game dengan ilmu pengetahuan menjadi game merupakan salah 

satu cara untuk menyiasati anak-anak agar tetap belajar sambil bermain.  

3. mengajak pemain untuk bermain namun secara tidak langsung mendapatkan 

pengetahuan diluar kesadarannya 

4. Anak-anak akan tetap mendapatkan pengetahuan tambahan selain yang telah 

didapatkan di sekolah, namun mereka juga tetap mendapatkan kesenangan 

dari permainan 

Dalam pembuatan Tugas Akhir, masih perlu banyak peningkatan. Terutama 

dalam hal seperti manajemen waktu, animasi dibuat lebih realistik yang 

disesuaikan tema dan perbaikan program. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan pengalaman penulis saat pengerjaan Tugas Akhir ini. Maka 

didapat saran penelitian lanjutan sebagai berikut: 

1. Perbaikan dalam segi visual. 

2. Memperbanyak animasi yang menarik. 

3. Peningkatan gameplay. 

4. Penambahan variasi gameplay agar pemain tidak cepat bosan. 

5.  Memperluas platform Operation System (OS). 

6. Mempunyai perbedaan yang signifikan antara gemeplay satu dengan yang 

lainnya. 

Masih banyak kekurangan yang ada dalam pengerjaan karya mauapun dalam 

karya itu sendiri. Tugas akhir ini masih terkendala masalah pengaturan waktu 

pengerjaan. Demikian saran yang didapat, semoga dapat bermanfaat bagi pembaca 

bahkan bagi penelitian lanjutan. 


