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BAB IV  

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

 

Bab ini berisi tentang implementasi dan evaluasi dalam pengembangan 

aplikasi yang dibangun baik aplikasi berbasis mobile maupun berbasis web. 

Langkah-langkah pengerjaan yang dilakukan pada bab ini akan ditunjukkan pada 

Gambar 4.1. 

Implementasi
Instalasi Aplikasi pada Smartphone dan Web

Sistem

*
1

Uji Coba
Melakukan Uji Coba fungsi pada Aplikasi Android dan Web2

Evaluasi
Hasil Uji Coba Fungsi Aplikasi Keseluruhan3

 

Gambar 4.1 Skema Implementasi Sistem 

4.1 Implementasi Sistem 

Didalam sistem ini terdapat dua jenis aplikasi utama yaitu aplikasi kasir 

android dan aplikasi pada admin dan pemilik yang berbasis web. Aplikasi pada 

android digunakan oleh karyawan gerai dalam melakukan transaksi dengan 

pelanggan sedangkan aplikasi web digunakan oleh admin untuk melakukan 
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maintenance baik data karyawan, gerai dan lain sebagainya dan digunakan oleh 

pemilik perusahaan untuk melihat laporan yang disediakan. 

 

4.1.1 Instalasi Aplikasi pada Smartphone Android 

Instalasi aplikasi android sama dengan menginstal aplikasi android pada 

umumnya. Pertama yang harus dilakukan yaitu mencari file .apk dari aplikasi 

yang akan diinstal melalui web kemudian tinggal download dan install hingga 

muncul tampilan informasi bahwa aplikasi telah sukses dipasang. Berikut ini cara 

instalasi pada aplikasi android: 

1 Download file KebabKings.apk kemudian simpan pada media penyimpanan 

internal atau eksternal. 

2 Pilih file KebabKings.apk kemudian install. 

3 Selesai instalasi maka user akan ditampilkan dengan tampilan login karyawan. 

Aplikasi ini tidak akan bisa berjalan apabila belum memiliki otorisasi sebagai 

karyawan ataupun gerai. 

4 Jalankan aplikasi. 

 

 Penjelasan fungsi-fungsi pada Aplikasi Android A.

Penjelasan secara singkat dari setiap form yang ada pada aplikasi android 

dapat dilihat pada gambar-Gambar dibawah ini. 

 

1. Halaman Login Karyawan 

Pertama kali user menggunakan aplikasi android akan disajikan dengan 

tampilan login yang berisi username dan password. Username dan password 

diberikan oleh admin. Tampilan login karyawan dapat dilihat pada Gambar 4.2. 



127 

 

 
  

 

 

Gambar 4.2 Halaman Login Karyawan 

2. Halaman Pengambilan Bahan Baku 

Pengambilan bahan baku ditampilkan saat karyawan sukses melakukan 

login. Pengambilan bahan ini yaitu jumlah bahan yang diambil oleh karyawan 

yang akan dibawa ke gerai. Perhitungan jumlah bahan baku ini berfungsi sebagai 

nilai hitung jumlah produk yang terjual dengan konsumsi bahan baku yang 

digunakan. Halaman pengambilan bahan baku dapat dilihat pada Gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 Halaman Pengambilan Bahan Baku 

3. Halaman Menu Utama 

Halaman ini muncul setelah karyawan mengisi jumlah pengambilan bahan 

baku. Pada halaman ini akan disajikan berupa halaman kosong pada bagian atas 

untuk menampilkan jumlah harga pesanan sedangkan ikon-ikon dibawah yaitu 

sebuah button untuk memilih produk yang dipilih. Berikut tampilan halaman 

menu utama dapat dilihat pada Gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Halaman Menu Utama 

4. Histori Pesanan 

Halaman ini akan menunjukkan kepada user produk apa saja yang dipesan 

oleh pelanggan beserta topping apa yang digunakan. apabila user ingin 

membatalkan sebuah produk yang telah dipesan cukup klik pada text produk yang 

ingin dihapus maka akan mucul warning delete order terlebih dahulu kemudian 

tinggal pilih yes untuk menghapus atau cancel untuk membatalkan. Berikut 

tampilan halaman histori pesanan dapat dilihat pada Gambar 4.5. 
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Gambar 4.5 Halaman Histori Pesanan 

5. Pembayaran 

Halaman pembayaran akan muncul setelah user menekan tombol lanjutkan 

pada halaman histori pesanan. Pada halaman ini akan ditunjukkan total harga 

pesanan pelanggan dan total uang yang dibayarkan oleh pelanggan. Kemudian 

sistem akan menghitung uang kembalian apabila ada lalu aplikasi akan mencetak 

struk pada printer. Berikut tampilan halaman pembayaran dapat dilihat pada 

Gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 Halaman Pembayaran 

6. Pengembalian Bahan 

Pengembalian bahan ini adalah halaman yang muncul apabila seluruh 

transaksi pada gerai sudah berakhir (tutup) kemudian user melakukan logout pada 

aplikasi. Sebelum logout user akan ditampilkan halaman pengembalian bahan 

yang tersisa/tidak terpakai atau rusak. Berikut tampilan halaman pengambilan 

bahan dapat dilihat pada Gambar 4.7. 
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Gambar 4.7 Halaman Pengembalian Bahan 

4.1.2 Instalasi pada aplikasi Web 

Sebenarnya untuk aplikasi web tidak memerlukan instalasi karena aplikasi 

dijalankan melalui web server sehingga cukup menggunakan browser pada 

PC/Laptop atau gadget yang terhubung dengan koneksi internet maka aplikasi 

dapat dibuka.  

   

 Penjelasan fungsi-fungsi pada Aplikasi Web B.

Penjelasan secara singkat dari setiap form yang ada pada aplikasi web 

dapat dilihat pada gambar-gambar dibawah ini. 

 

1. Halaman Login Admin 

Halaman ini akan menampilkan username dan password untuk user 

sebelum masuk kedalam aplikasi. Kegunaan dari halaman login ini adalah agar 
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tidak semua pengguna mempunyai akses masuk kedalam aplikasi. Berikut 

tampilan halaman login admin dapat dilihat pada Gambar 4.8. 

 

 

Gambar 4.8 Halaman Login Admin 

2. Halaman Ubah Password Admin 

Halaman ubah password admin ini bertujuan apabila admin menghendaki 

untuk merubah passwordnya. Pada halaman ini terdapat input untuk password 

lama, password baru serta mengulangi password baru untuk memverifikasi 

apakah password yang dimasukkan sudah benar. Berikut tampilan halaman dapat 

dilihat pada Gambar 4.9.  

 

 

Gambar 4.9 Halaman Ubah Password Admin 
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3. Halaman Master Gerai 

Halaman ini menampilkan data gerai yang dimiliki oleh perusahaan. Pada 

halaman ini akan ditampilkan seluruh data-data dari gerai seperti ID gerai, nama 

gerai, lokasi gerai serta status dari gerai tersebut. Berikut tampilan halaman dapat 

dilihat pada Gambar 4.10. 

 

 

Gambar 4.10 Halaman Master Gerai 

4. Halaman Tambah Gerai 

Halaman tambah gerai ini merupakan lanjutan dari halaman master gerai. 

Setelah menekan tombol tambah gerai maka akan masuk kedalam halaman ini. 

Pada halaman ini user dapat membuat gerai baru dengan memasukkan nama 

gerai, lokasi gerai serta status dari gerai tersebut apakah sudah aktif atau belum. 

Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.11. 
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Gambar 4.11 Halaman Tambah Gerai 

5. Halaman Ubah Gerai 

Halaman ubah gerai ini merupakan lanjutan dari halaman master gerai. 

Setelah menekan tombol ubah gerai maka akan masuk kedalam halaman ini. Pada 

halaman ini user dapat merubah data pada gerai tersebut seperti mengganti nama 

gerai, lokasi gerai maupun status dari gerai tersebut. Berikut tampilan halaman 

dapat dilihat pada Gambar 4.12. 

 

 

Gambar 4.12 Halaman Ubah Gerai 
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6. Halaman Hapus Gerai 

Halaman hapus gerai ini merupakan lanjutan dari halaman master gerai. 

Setelah menekan tombol hapus gerai maka user akan langsung ditampilkan 

sebuah pop up window yang berisi warning apakah user ingin menghapus atau 

membatalkan. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.13. 

 

 

Gambar 4.13 Halaman Hapus Gerai 

7. Halaman Master Menu 

Halaman master menu ini berisi data-data dari produk yang dijual oleh 

perusahaan. Halaman ini berisi ID menu, nama menu, harga per menu, keterangan 

menu, Gambar serta bahan baku yang digunakan. Berikut tampilan halaman dapat 

dilihat pada Gambar 4.14. 

 



137 

 

 
  

 

Gambar 4.14 Halaman Master Menu 

8. Halaman Tambah Menu 

Halaman tambah menu ini merupakan lanjutan dari halaman master menu. 

Setelah menekan tombol tambah menu maka akan masuk kedalam halaman ini. 

Pada halaman ini user dapat menambah data menu seperti nama menu, harga 

menu, keterangan dari menu tersebut, Gambar serta bahan baku yang digunakan. 

Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.15. 

 

 

Gambar 4.15 Halaman Tambah Menu 
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9. Halaman Ubah Menu 

Halaman ubah menu ini merupakan lanjutan dari halaman master menu. 

Setelah menekan tombol ubah menu maka akan masuk kedalam halaman ini. Pada 

halaman ini user dapat merubah data pada menu tersebut seperti mengganti nama, 

harga menu, keterangan, Gambar serta bahan baku yang digunakan. Berikut 

tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.16. 

 

 

Gambar 4.16 Halaman Ubah Menu 

10. Halaman Hapus Menu 

Halaman hapus menu ini merupakan lanjutan dari halaman master menu. 

Setelah menekan tombol hapus menu maka user akan langsung ditampilkan 

sebuah pop up window yang berisi warning apakah user ingin menghapus atau 

membatalkan. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.17. 
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Gambar 4.17 Halaman Hapus Menu 

11. Halaman Master Karyawan 

Halaman master karyawan ini berisi data karyawan perusahaan. Halaman 

ini berisi ID karyawan, nama karyawan, alamat, kontak telepon serta email 

karyawan. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.18. 

 

 

Gambar 4.18 Halaman Master Karyawan 

12. Halaman Tambah Karyawan 

Halaman tambah karyawan ini merupakan lanjutan dari halaman master 

karyawan. Setelah menekan tombol tambah karyawan maka akan masuk kedalam 
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halaman ini. Pada halaman ini user dapat menambah data karyawan seperti nama, 

alamat, kontak dan email. Tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.19. 

 

 

Gambar 4.19 Halaman Tambah Karyawan 

13. Halaman Ubah Karyawan 

Halaman ubah karyawan ini merupakan lanjutan dari halaman master 

karyawan. Setelah menekan tombol ubah karyawan maka akan masuk kedalam 

halaman ini. Pada halaman ini user dapat merubah data pada karyawan seperti 

nama karyawan, alamt karyawan, kontak serta email karyawan. Berikut tampilan 

halaman dapat dilihat pada Gambar 4.20. 

 

 

Gambar 4.20 Halaman Ubah Karyawan 
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14. Halaman Hapus Karyawan 

Halaman hapus karyawan ini merupakan lanjutan dari halaman master 

karyawan. Setelah menekan tombol hapus karyawan maka user akan langsung 

ditampilkan sebuah pop up window yang berisi warning apakah user ingin 

menghapus atau membatalkan. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada 

Gambar 4.21. 

 

 

Gambar 4.21 Halaman Hapus Karyawan 

15. Halaman Login Karyawan 

Halaman login karyawan ini berisi data karyawan mana saja yang bertugas 

pada gerai tertentu. Pada halaman ini berisi ID login karyawan, ID karyawan, ID 

gerai, tanggal karyawan tersebut login serta status dari gerai yang dia tempati. 

Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.22. 
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Gambar 4.22 Halaman Login Karyawan 

16. Halaman Tambah Login Karyawan 

Halaman tambah login karyawan ini berisi pilihan karyawan yang bertugas 

serta gerai yang dituju dan membuat status gerai tersebut aktif atau tidak. Berikut 

tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.23. 

 

 

Gambar 4.23 Halaman Tambah Login Karyawan 

17. Halaman Ubah Login Karyawan 

Halaman ubah login karyawan ini hanya menunjukkan karyawan dan gerai 

yang ditempati saja tanpa bisa merubah. Perubahan yang bisa dilakukan hanya 
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menentukan status gerai tersebut aktif atau sudah tidak aktif. Berikut tampilan 

halaman dapat dilihat pada Gambar 4.24. 

 

 

Gambar 4.24 Halaman Ubah Login Karyawan 

18. Halaman Hapus Login Karyawan 

Halaman hapus login karyawan ini merupakan lanjutan dari halaman 

master login karyawan. Setelah menekan tombol hapus login karyawan maka user 

akan langsung ditampilkan sebuah pop up window yang berisi warning apakah 

user ingin menghapus atau membatalkan. Berikut tampilan halaman dapat dilihat 

pada Gambar 4.25. 

 

 

Gambar 4.25 Halaman Hapus Login Karyawan 
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19. Halaman Login Owner 

Halaman ini akan menampilkan username dan password untuk owner 

sebelum masuk kedalam aplikasi. Kegunaan dari halaman login ini adalah agar 

tidak semua pengguna mempunyai akses masuk kedalam aplikasi. Berikut 

tampilan halaman login owner dapat dilihat pada Gambar 4.26. 

 

 

Gambar 4.26 Halaman Login Owner 

20. Halaman Ubah Password Owner 

Halaman ubah password owner ini bertujuan apabila owner menghendaki 

untuk merubah passwordnya. Pada halaman ini terdapat input untuk password 

lama, password baru serta mengulangi password baru untuk memverifikasi 

apakah password yang dimasukkan sudah benar. Berikut tampilan halaman dapat 

dilihat pada Gambar 4.27. 
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Gambar 4.27 Halaman Ubah Password Owner  

21. Halaman Laporan Pengambilan Stok Bahan 

Halaman ini berisi laporan pengambilan stok bahan berbentuk grafik yang 

dapat ditentukan sendiri oleh owner dalam periode tertentu. Sumbu X pada grafik 

ini berisi nama karyawan sedangkan sumbu Y berisi jumlah pengambilan stok 

pada periode tertentu. Selain itu pada halaman ini dapat menyimpan file laporan 

kedalam format PDF. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.28. 

 

 

Gambar 4.28 Halaman Pengambilan Stok Bahan 
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22. Halaman Laporan Penggunaan Stok Bahan  

Halaman ini berisi laporan penggunaan stok bahan berbentuk grafik yang 

dapat ditentukan sendiri oleh owner dalam periode tertentu. Sumbu X pada grafik 

ini berisi nama karyawan sedangkan sumbu Y berisi jumlah penggunaan stok 

pada periode tertentu. Selain itu pada halaman ini dapat menyimpan file laporan 

kedalam format PDF. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.29. 

 

 

Gambar 4.29 Halaman Penggunaan Stok Bahan 

23. Halaman Laporan Pengembalian Stok Bahan 

Halaman ini berisi laporan pengembalian stok bahan berbentuk grafik 

yang dapat ditentukan sendiri oleh owner dalam periode tertentu. Sumbu X pada 

grafik ini berisi nama karyawan sedangkan sumbu Y berisi jumlah pengembalian 

stok pada periode tertentu. Selain itu pada halaman ini dapat menyimpan file 

laporan kedalam format PDF. Tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.30. 
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Gambar 4.30 Halaman Pengembalian Stok Bahan 

24. Halaman Laporan Pengembalian Stok Bahan Rusak 

Halaman ini berisi laporan pengembalian stok bahan rusak berbentuk 

grafik yang dapat ditentukan sendiri oleh owner dalam periode tertentu. Sumbu X 

pada grafik ini berisi nama karyawan sedangkan sumbu Y berisi jumlah 

pengembalian stok rusak pada periode tertentu. Selain itu pada halaman ini dapat 

menyimpan file laporan kedalam format PDF. Berikut tampilan halaman dapat 

dilihat pada Gambar 4.31. 

 

 

Gambar 4.31 Halaman Pengembalian Stok Bahan Rusak 
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25. Halaman laporan Pendapatan Karyawan 

Halaman ini berisi laporan pendapatan karyawan berbentuk grafik yang 

dapat ditentukan sendiri oleh owner dalam periode tertentu. Sumbu x pada grafik 

ini berisi nama karyawan sedangkan sumbu y berisi jumlah pendapatan pada 

periode tertentu. Selain itu pada halaman ini dapat menyimpan file laporan 

kedalam format PDF. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.32. 

 

 

Gambar 4.32 Halaman Pendapatan Karyawan 

26. Halaman Laporan Produk Paling Laku 

Halaman ini berisi laporan produk paling laku berbentuk pie chart yang 

dapat ditentukan sendiri oleh owner dalam periode tertentu. Informasi yang 

disajikan berdasarkan gerai yang dipilih oleh owner baik itu gerai tertentu atau 

keseluruhan gerai yang dimiliki. Selain itu pada halaman ini dapat menyimpan file 

laporan kedalam format PDF. Tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.33. 
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Gambar 4.33 Halaman Produk Paling Laku 

27. Halaman Laporan Penjualan Gerai 

Halaman laporan penjualan gerai dapat menampilkan total penjualan per 

gerainya dalam bentuk pie chart. halaman ini juga dapat menyimpan file laporan 

kedalam format PDF. Berikut tampilan halaman dapat dilihat pada Gambar 4.33. 

 

 

Gambar 4.34 Halaman Penjualan Gerai 

4.2 Uji Coba 

Uji coba ini dilakukan dengan cara melakukan berbagai percobaan 

terhadap beberapa menu utama pada aplikasi kasir berbasis android studi kasus 

pada Kebab Kings Indonesia. Fungsi dari uji coba ini adalah membuktikan bahwa 
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aplikasi telah berjalan sesuai dengan tujuan. Pengujian sistem ini menggunakan 

metode Black Box Testing. Berikut ini adalah perancangan uji coba pada aplikasi 

kasir berbasis android.  

 

4.2.1 Uji Coba Fitur Android 

1. Uji Coba Form Login 

Uji coba form login berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi keluaran yang 

dihasilkan form login. Uji coba form login dapat dilihat pada Tabel 4.1. 

 

Tabel 4.1 Uji Coba Form Login 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon 

aplikasi setelah proses 

memilih ikon aplikasi 

pada smartphone android 

 

Klik ikon aplikasi 

pada smartphone 

android 

Tampilan form login 

karyawan gerai 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

login jika username dan 

password valid dan status 

karyawan aktif 

 

Username dan 

password 

Tampilan form 

pengambilan bahan 

Sukses 

3. Mengetahui respon form 

login jika username dan 

password tidak valid 

Username dan 

password 

Informasi data 

karyawan tidak 

terdaftar 

Sukses 

 

2. Uji Coba Form Pengambilan Bahan 

Uji coba form pengambilan bahan berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form pengambilan bahan. Uji coba form 

pengambilan bahan dapat dilihat pada Tabel 4.2. 

 

Tabel 4.2 Uji Coba Form Pengambilan Bahan 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

pengambilan bahan jika 

Mengisi masing-

masing textfield   

Tampilan utama aplikasi Sukses 
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No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

tortilla, roti burger dan 

roti hotdog diisi  

 

2. Mengetahui respon form 

pengambilan bahan jika 

tortilla, roti burger dan 

roti hotdog dikosongi 

Mengkosongi 

salah satu 

textfield  

Tampilan informasi gagal 

memasukkan data bahan 

baku 

Sukses 

 

3. Uji Coba Form Menu Utama 

Uji coba form menu utama berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form menu utama. Uji coba form menu utama 

dapat dilihat pada Tabel 4.3. 

 

Tabel 4.3 Uji Coba Form Menu Utama 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

menu utama jika 

menekan ikon menu 

muncul form topping 

Menekan tombol 

ikon menu yang 

dipilih   

Tampilan form topping Sukses 

 

4. Uji Coba Form Pilih Topping 

Uji coba form topping berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi terhadap 

keluaran yang dihasilkan form topping. Uji coba form topping dapat dilihat pada 

Tabel 4.4. 

 

Tabel 4.4 Uji Coba form Topping 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

topping jika memilih 

checkbox topping keju 

atau telur 

 

Memilih 

checkbox yang 

ada   

Menyimpan data topping 

kedalam menu yang 

dipilih sebelumnya 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

topping jika memilih 

checkbox topping keju 

Memilih semua 

checkbox yang 

ada 

Menyimpan data topping 

kedalam menu yang 

dipilih sebelumnya 

Sukses 
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No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

dan telur 

 

3. Mengetahui respon form 

topping jika tidak 

memilih checkbox 

topping keju dan telur 

Tidak memilih 

semua checkbox 

yang ada 

Menyimpan data topping 

kedalam menu yang 

dipilih sebelumnya 

Sukses 

 

5. Uji Coba Form Histori Per-Transaksi 

Uji coba form histori per-transaksi berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form histori per-transaksi. Uji coba form histori 

per-transaksi dapat dilihat pada Tabel 4.5. 

 

Tabel 4.5 Uji Coba form Histori Per-Transaksi 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

histori per-transaksi jika 

menekan label daftar 

menu yang telah dipesan 

 

Memilih label 

yang ada 

Menghapus label daftar 

menu yang dipilih 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

histori per-transaksi jika 

menekan tombol 

“lanjutkan” 

Menekan tombol 

“lanjutkan” 

Menyimpan data pesanan 

pelanggan kemudian 

menuju ke form 

pembayaran 

Sukses 

 

6. Uji Coba Form Pembayaran 

Uji coba form pembayaran berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form pembayaran. Uji coba form pembayaran 

dapat dilihat pada Tabel 4.6. 

 

Tabel 4.6 Uji Coba form Pembayaran 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon jika 

mengisi textfield bayar 

Mengisi textfield 

bayar 

Muncul jumlah 

kembalian  

Sukses 
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7. Uji Coba Form Pengembalian Bahan 

Uji coba form pengembalian bahan berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form pengembalian bahan. Uji coba form 

pengembalian bahan dapat dilihat pada Tabel 4.7. 

 

Tabel 4.7 Uji Coba form Pengembalian Bahan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

pengembalian bahan jika 

tortilla, roti burger dan 

roti hotdog diisi  

 

Mengisi masing-

masing textfield   

Logout dari aplikasi 

serta menyimpan sisa 

bahan baku dari 

karyawan yang 

bertugas 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

pengembalian bahan jika 

tortilla, roti burger dan 

roti hotdog dikosongi 

Mengkosongi 

salah satu textfield  

Tampilan informasi 

gagal memasukkan 

data pengembalian 

bahan baku 

Sukses 

 

 

4.2.2 Uji Coba Fitur Web 

1. Uji Coba Form Login Admin/Owner 

Uji coba form login admin/owner berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form login admin/owner. Uji coba form login 

admin/owner dapat dilihat pada Tabel 4.8. 

 

Tabel 4.8 Uji Coba Form Login Admin/Owner 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

login jika username dan 

password admin/owner 

valid  

 

Username dan 

password 

Tampilan form halaman 

admin/laporan owner 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

login jika username dan 

password tidak valid 

Username dan 

password 

Warning gagal login Sukses 
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2. Uji Coba Form Master Gerai 

Uji coba form master gerai berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form master gerai. Uji coba form master gerai 

dapat dilihat pada Tabel 4.9. 

 

Tabel 4.9 Uji Coba form Master Gerai 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

master gerai jika 

merubah entri halaman 

yang ingin dilihat 

 

Pilih combo box Tampilan data gerai 

sesuai dengan yang 

dipilih 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

master gerai jika 

mengisi textfield 

“search” 

 

Mengisi textfield 

“search” 

Menampilkan data 

gerai sesuai yang 

dicari 

Sukses 

3. Mengetahui respon form 

master gerai jika 

menekan tombol paging 

 

Tekan tombol 

paging 

Menampilkan 

halaman berikutnya 

Sukses 

4. Mengetahui respon form 

master gerai jika 

menekan tombol 

“tambah gerai” 

 

Tekan tombol 

tambah gerai 

Menampilkan 

halaman tambah gerai 

Sukses 

5. Mengetahui respon form 

master gerai jika 

menekan tombol “ubah” 

 

Tekan tombol 

ubah 

Menampilkan 

halaman ubah gerai 

Sukses 

6. Mengetahui respon form 

master gerai jika 

menekan tombol 

“hapus” 

Tekan tombol 

ubah 

Warning hapus data 

gerai 

Sukses 

 

3. Uji Coba Form Tambah Gerai 

Uji coba form tambah gerai berfungsi untuk mengetahui kesesuaian fungsi 

terhadap keluaran yang dihasilkan form tambah gerai. Uji coba form tambah gerai 

dapat dilihat pada Tabel 4.10. 
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Tabel 4.10 Uji Coba form Tambah Gerai 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

tambah gerai jika 

mengisi data nama, 

lokasi dan status 

 

Mengisi textfield 

nama, lokasi dan 

status 

menyimpan data 

gerai sesuai dengan 

yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

tambah gerai jika tidak 

mengisi salah satu atau 

semua data nama, lokasi 

dan status 

Mengisi sebagian 

atau tidak sama 

sekali textfield 

nama, lokasi dan 

status 

Gagal menyimpan 

data gerai 

Sukses 

 

4. Perancangan Uji Coba Form Ubah Gerai  

Rancangan uji coba form ubah gerai berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form ubah gerai. Rancangan uji coba 

form ubah gerai dapat dilihat pada Tabel 4.11. 

 

Tabel 4.11 Rancangan Uji Coba form Ubah Gerai 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

ubah gerai jika mengisi 

data nama, lokasi dan 

status 

 

Mengisi textfield 

nama, lokasi dan 

status 

menyimpan data 

gerai sesuai dengan 

yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

ubah gerai jika tidak 

mengisi salah satu atau 

semua data nama, lokasi 

dan status 

Mengisi sebagian 

atau tidak sama 

sekali textfield 

nama, lokasi dan 

status 

Gagal menyimpan 

data gerai 

Sukses 

 

5. Perancangan Uji Coba Form Hapus Gerai 

Rancangan uji coba form hapus gerai berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form hapus gerai. Rancangan uji coba 

form hapus gerai dapat dilihat pada Tabel 4.12. 
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Tabel 4.12 Rancangan Uji Coba form Hapus Gerai 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

hapus gerai  

 

Menekan tombol 

hapus 

Menghapus data 

gerai 

Sukses 

 

6. Perancangan Uji Coba Form Master Menu 

Rancangan uji coba form master menu berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form master menu. Rancangan uji coba 

form master menu dapat dilihat pada Tabel 4.13. 

 

Tabel 4.13 Rancangan Uji Coba form Master Menu 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

master menu jika merubah 

entri halaman yang ingin 

dilihat 

 

Pilih combo box Tampilan data menu 

produk sesuai dengan 

yang dipilih 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

master menu jika mengisi 

textfield “search” 

 

Mengisi textfield 

“search” 

Menampilkan data 

menu produk sesuai 

yang dicari 

Sukses 

3. Mengetahui respon form 

master menu jika menekan 

tombol paging 

 

Tekan tombol 

paging 

Menampilkan 

halaman berikutnya 

Sukses 

4. Mengetahui respon form 

master menu jika menekan 

tombol “tambah menu” 

 

Tekan tombol 

tambah menu 

Menampilkan 

halaman tambah 

menu 

Sukses 

5. Mengetahui respon form 

master menu jika menekan 

tombol “ubah” 

 

Tekan tombol 

ubah 

Menampilkan 

halaman ubah menu 

Sukses 

6. Mengetahui respon form 

master menu jika menekan 

tombol “hapus” 

Tekan tombol 

ubah 

Warning hapus data 

menu produk 

Sukses 
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7. Perancangan Uji Coba Form Tambah Menu 

Rancangan uji coba form tambah menu berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form tambah menu. Rancangan uji coba 

form tambah menu dapat dilihat pada Tabel 4.14. 

 

Tabel 4.14 Rancangan Uji Coba form Tambah Menu 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

tambah menu jika 

mengisi data nama, harga, 

keterangan, bahan baku 

dan gambar 

 

Mengisi textfield 

nama, harga, 

keterangan, 

bahan baku dan 

gambar 

 

menyimpan data 

menu produk sesuai 

dengan yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

tambah menu jika tidak 

mengisi salah satu atau 

semua data nama, harga, 

keterangan, bahan baku 

dan gambar 

Mengisi sebagian 

atau tidak sama 

sekali textfield 

nama, harga, 

keterangan, 

bahan baku dan 

gambar 

Gagal menyimpan 

data menu produk 

Sukses 

 

8. Perancangan Uji Coba Form Ubah Menu 

Rancangan uji coba form ubah menu berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form ubah menu. Rancangan uji coba 

form ubah menu dapat dilihat pada Tabel 4.15. 

 

Tabel 4.15 Rancangan Uji Coba form Ubah Menu 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

ubah menu jika mengisi 

data nama, harga, 

keterangan, bahan baku 

dan gambar 

 

Mengisi textfield 

nama, harga, 

keterangan, bahan 

baku dan gambar 

 

menyimpan data 

menu produk sesuai 

dengan yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

ubah menu jika tidak 

Mengisi sebagian 

atau tidak sama 

Gagal menyimpan 

data menu produk 

Sukses 
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No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

mengisi salah satu atau 

semua data nama, harga, 

keterangan, bahan baku 

dan gambar 

sekali textfield 

nama, harga, 

keterangan, bahan 

baku dan gambar 

 

9. Perancangan Uji Coba Form Hapus Menu 

Rancangan uji coba form hapus menu berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form hapus menu. Rancangan uji coba 

form hapus menu dapat dilihat pada Tabel 4.16. 

 

Tabel 4.16 Rancangan Uji Coba form Hapus Menu 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

hapus menu  

Menekan tombol 

hapus 

Menghapus data 

menu 

sukses 

 

10. Perancangan Uji Coba Form Master Karyawan 

Rancangan uji coba form master karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form master karyawan. 

Rancangan uji coba form master karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.17. 

 

Tabel 4.17 Rancangan Uji Coba form Master Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

master karyawan jika 

merubah entri halaman 

yang ingin dilihat 

 

Pilih combo box Tampilan data 

karyawan sesuai 

dengan yang dipilih 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

master karyawan jika 

mengisi textfield 

“search” 

 

Mengisi textfield 

“search” 

Menampilkan data 

karyawan sesuai yang 

dicari 

Sukses 
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No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

3. Mengetahui respon form 

master karyawan jika 

menekan tombol paging 

 

Tekan tombol 

paging 

Menampilkan 

halaman berikutnya 

Sukses 

4. Mengetahui respon form 

master karyawan jika 

menekan tombol 

“tambah karyawan” 

 

Tekan tombol 

tambah karyawan 

Menampilkan 

halaman tambah 

karyawan 

Sukses 

5. Mengetahui respon form 

master karyawan jika 

menekan tombol “ubah” 

 

Tekan tombol 

ubah 

Menampilkan 

halaman ubah 

karyawan 

Sukses 

6. Mengetahui respon form 

master karyawan jika 

menekan tombol 

“hapus” 

Tekan tombol 

ubah 

Warning hapus data 

karyawan 

Sukses 

 

11. Perancangan Uji Coba Form Tambah Karyawan 

Rancangan uji coba form tambah karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form tambah karyawan. 

Rancangan uji coba form tambah karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.18. 

 

Tabel 4.18 Rancangan Uji Coba form Tambah Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

tambah karyawan jika 

mengisi data nama, 

alamat, kontak dan email 

 

Mengisi textfield 

nama, nama, 

alamat, kontak 

dan email 

 

menyimpan data 

karyawan sesuai 

dengan yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

tambah karyawan jika 

tidak mengisi salah satu 

atau semua data nama, 

alamat, kontak dan email 

Mengisi sebagian 

atau tidak sama 

sekali textfield 

nama, alamat, 

kontak dan email 

Gagal menyimpan 

data karyawan 

Sukses 
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12. Perancangan Uji Coba Form Ubah Karyawan 

Rancangan uji coba form ubah karyawan berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form ubah karyawan. Rancangan uji 

coba form ubah karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.19. 

 

Tabel 4.19 Rancangan Uji Coba form Ubah Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

ubah karyawan jika mengisi 

data nama, alamat, kontak 

dan email 

 

Mengisi textfield 

nama, nama, 

alamat, kontak dan 

email 

 

menyimpan data 

karyawan sesuai 

dengan yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

ubah karyawan jika tidak 

mengisi salah satu atau 

semua data nama, alamat, 

kontak dan email 

Mengisi sebagian 

atau tidak sama 

sekali textfield 

nama, alamat, 

kontak dan email 

Gagal menyimpan data 

karyawan 

Sukses 

 

13. Perancangan Uji Coba Form Hapus Karyawan 

Rancangan uji coba form hapus karyawan berfungsi untuk mengetahui kesesuaian 

fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form hapus karyawan. Rancangan uji 

coba form hapus karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.20. 

 

Tabel 4.20 Rancangan Uji Coba form Hapus Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

hapus karyawan  

Menekan tombol 

hapus 

Menghapus data 

karyawan 

Sukses 

 

14. Perancangan Uji Coba Form Master Login Karyawan 

Rancangan uji coba form master login karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form master login karyawan. 

Rancangan uji coba form master login karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.21. 
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Tabel 4.21 Rancangan Uji Coba form Master Login Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

master login karyawan jika 

merubah entri halaman yang 

ingin dilihat 

 

Pilih combo 

box 

Tampilan data login karyawan 

sesuai dengan yang dipilih 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

master login karyawan jika 

mengisi textfield “search” 

 

Mengisi 

textfield 

“search” 

Menampilkan data login 

karyawan sesuai yang dicari 

Sukses 

3. Mengetahui respon form 

master login karyawan jika 

menekan tombol paging 

 

Tekan 

tombol 

paging 

Menampilkan halaman 

berikutnya 

Sukses 

4. Mengetahui respon form 

master login karyawan jika 

menekan tombol “tambah 

login karyawan” 

 

Tekan 

tombol 

tambah login 

karyawan 

Menampilkan halaman tambah 

login karyawan 

sukses 

5. Mengetahui respon form 

master login karyawan jika 

menekan tombol “ubah” 

 

Tekan 

tombol ubah 

Menampilkan halaman ubah 

login karyawan 

Sukses 

6. Mengetahui respon form 

master login karyawan jika 

menekan tombol “hapus” 

Tekan 

tombol ubah 

Warning hapus data login 

karyawan 

Sukses 

 

15. Perancangan Uji Coba Form Tambah Login Karyawan 

Rancangan uji coba form tambah login karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form tambah login karyawan. 

Rancangan uji coba form tambah login karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.22. 

 

Tabel 4.22 Rancangan Uji Coba form Tambah Login Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

login karyawan jika 

memilih combo box 

karyawan, gerai, status 

gerai 

 

memilih 

karyawan, gerai, 

status gerai 

 

menyimpan data login 

karyawan sesuai dengan 

yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

login karyawan jika 

tidak memilih salah satu 

memilih sebagian 

atau tidak sama 

sekali data 

Gagal menyimpan data 

login karyawan 

Sukses 
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No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

atau semua data 

karyawan, gerai, status 

gerai 

karyawan, gerai, 

status gerai  

 

16. Perancangan Uji Coba Form Ubah Login Karyawan 

Rancangan uji coba form ubah login karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form ubah login karyawan. 

Rancangan uji coba form ubah login karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.23. 

 

Tabel 4.23 Rancangan Uji Coba form Ubah Login Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

ubah Login karyawan 

jika mengganti combo 

box status gerai 

 

merubah combo 

box status gerai 

 

menyimpan data 

login karyawan 

sesuai dengan yang 

diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

ubah login karyawan 

jika tidak merubah 

combo box status gerai 

Tidak merubah 

combo box status 

gerai 

Login karyawan 

kembali seperti 

semula 

Sukses 

 

17. Perancangan Uji Coba Form Hapus Login Karyawan 

Rancangan uji coba form hapus login karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form hapus login karyawan. 

Rancangan uji coba form hapus login karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.24. 

 

Tabel 4.24 Rancangan Uji Coba form Hapus Login Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

hapus login karyawan  

Menekan tombol 

hapus 

Menghapus data 

login karyawan 

Sukses 
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18. Perancangan Uji Coba Form Ubah Password Admin/Owner 

Rancangan uji coba form ubah password admin/owner berfungsi untuk 

mengetahui kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form ubah 

password admin/owner. Rancangan uji coba form ubah password admin/owner 

dapat dilihat pada Tabel 4.25. 

 

Tabel 4.25 Rancangan Uji Coba form Ubah Password Admin/Owner 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

ubah password 

admin/owner jika mengisi 

data password lama, 

password baru dan ulangi 

password baru 

 

Mengisi textfield 

password lama, 

password baru dan 

ulangi password baru 

 

menyimpan data 

password 

admin/owner sesuai 

dengan yang diisi 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

ubah password 

admin/owner jika tidak 

mengisi salah satu atau 

semua data password lama, 

password baru dan ulangi 

password baru 

Mengisi sebagian 

atau tidak sama sekali 

textfield password 

lama, password baru 

dan ulangi password 

baru 

Gagal menyimpan 

data perubahan 

password 

admin/owner 

Sukses 

 

19. Perancangan Uji Coba Form Pengambilan Stok Karyawan 

Rancangan uji coba form laporan pengambilan stok karyawan berfungsi untuk 

mengetahui kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form 

pengambilan stok karyawan. Rancangan uji coba form pengambilan stok 

karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.26. 

 

Tabel 4.26 Rancangan Uji Coba form Pengambilan Stok Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

pengambilan stok 

karyawan jika mengisi 

periode antara waktu 

Memilih 

tanggal 

 

Menampilkan grafik 

sesuai tanggal yang 

diinginkan 

Sukses 
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No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

tertentu 

 

2. Mengetahui respon form 

pengambilan stok 

karyawan jika menekan 

tombol cetak PDF 

Menekan 

tombol “PDF” 

Menyimpan file 

pengambilan stok 

karyawan pada periode 

tertentu kedalam local 

database 

Sukses 

 

20. Perancangan Uji Coba Form Penggunaan Stok Karyawan  

Rancangan uji coba form penggunaan stok karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form penggunaan stok 

karyawan. Rancangan uji coba form penggunaan stok karyawan dapat dilihat pada 

Tabel 4.27. 

 

Tabel 4.27 Rancangan Uji Coba form Penggunaan Stok Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

penggunaan stok 

karyawan jika mengisi 

periode antara waktu 

tertentu 

 

Memilih tanggal 

 

Menampilkan grafik 

sesuai tanggal yang 

diinginkan 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

penggunaan stok 

karyawan jika menekan 

tombol cetak PDF 

Menekan tombol 

“PDF” 

Menyimpan file 

penggunaan stok 

karyawan pada periode 

tertentu kedalam local 

database 

Sukses 

 

21. Perancangan Uji Coba Form Pengembalian Stok Karyawan 

Rancangan uji coba form pengembalian stok karyawan berfungsi untuk 

mengetahui kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form 

pengembalian stok karyawan. Rancangan uji coba form pengembalian stok 

karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.28. 
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Tabel 4.28 Rancangan Uji Coba form Pengembalian Stok Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang Diharapkan Hasil 

1. Mengetahui respon form 

pengembalian stok 

karyawan jika mengisi 

periode antara waktu 

tertentu 

 

Memilih 

tanggal 

 

Menampilkan grafik sesuai 

tanggal yang diinginkan 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

pengembalian stok 

karyawan jika menekan 

tombol cetak PDF 

Menekan 

tombol “PDF” 

Menyimpan file 

pengembalian stok 

karyawan pada periode 

tertentu kedalam local 

database 

Sukses 

 

22. Perancangan Uji Coba Form Pengembalian Stok Rusak Karyawan 

Rancangan uji coba form pengembalian stok rusak karyawan berfungsi untuk 

mengetahui kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form 

pengembalian stok rusak karyawan. Rancangan uji coba form pengembalian stok 

rusak karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.29. 

 

Tabel 4.29 Rancangan Uji Coba form Pengembalian Stok Rusak Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

pengembalian stok rusak 

karyawan jika mengisi 

periode antara waktu 

tertentu 

 

Memilih tanggal 

 

Menampilkan grafik 

sesuai tanggal yang 

diinginkan 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

pengembalian stok rusak 

karyawan jika menekan 

tombol cetak PDF 

Menekan tombol 

“PDF” 

Menyimpan file 

pengembalian stok 

rusak karyawan pada 

periode tertentu 

kedalam local 

database 

Sukses 

 

23. Perancangan Uji Coba Form Pendapatan Karyawan 
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Rancangan uji coba form pendapatan karyawan berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form pendapatan karyawan. 

Rancangan uji coba form pendapatan karyawan dapat dilihat pada Tabel 4.30. 

 

Tabel 4.30 Rancangan Uji Coba form Pendapatan Karyawan 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

pendapatan karyawan 

jika mengisi periode 

antara waktu tertentu 

 

Memilih tanggal 

 

Menampilkan grafik 

sesuai tanggal yang 

diinginkan 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

pendapatan karyawan 

jika menekan tombol 

cetak PDF 

Menekan tombol 

“PDF” 

Menyimpan file 

pendapatan karyawan 

pada periode tertentu 

kedalam local 

database 

Sukses 

 

24. Perancangan Uji Coba Form Produk Paling Laku  

Rancangan uji coba form produk paling laku berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form produk paling laku. 

Rancangan uji coba form produk paling laku dapat dilihat pada Tabel 4.31. 

 

Tabel 4.31 Rancangan Uji Coba form Produk Paling Laku 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

produk paling laku jika 

mengisi periode antara 

waktu tertentu 

 

Memilih tanggal 

 

Menampilkan pie 

chart sesuai tanggal 

yang diinginkan 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

produk paling laku jika 

menekan tombol cetak 

PDF 

Menekan tombol 

“PDF” 

Menyimpan file 

produk paling laku 

pada periode tertentu 

kedalam local 

database 

Sukses 
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25. Perancangan Uji Coba Form Penjualan Gerai Paling Laris 

Rancangan uji coba form penjualan gerai paling laris berfungsi untuk mengetahui 

kesesuaian fungsi terhadap keluaran yang dihasilkan form penjualan gerai paling 

laris. Rancangan uji coba form penjualan gerai paling laris dapat dilihat pada 

Tabel 4.32. 

 

Tabel 4.32 Rancangan Uji Coba form Gerai Paling Laris 

No. Tujuan Input Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

1. Mengetahui respon form 

gerai paling laris jika 

mengisi periode antara 

waktu tertentu 

 

Memilih tanggal 

 

Menampilkan pie 

chart 3D sesuai 

tanggal yang 

diinginkan 

Sukses 

2. Mengetahui respon form 

gerai paling laris jika 

menekan tombol cetak 

PDF 

Menekan tombol 

“PDF” 

Menyimpan file gerai 

paling laris pada 

periode tertentu 

kedalam local 

database 

Sukses 

 

4.3 Evaluasi 

Kelemahan dan kekurangan yang terdapat pada aplikasi ini akan 

dievaluasi terlebih dahulu sebelum diimplementasikan secara nyata. Proses 

pengujian aplikasi kasir berbasis android menggunakan Black Box Testing. 

Pengujian Black Box Testing berfungsi untuk membuktikan bahwa aplikasi yang 

sudah dibuat telah sesuai dengan kebutuhan user yang menggunakan.  

Tujuan dilakukannya pengujian ini adalah untuk mengetahui apakah 

aplikasi yang dibuat telah berjalan sesuai dengan kebutuhan user, yaitu menguji 

apakah implementasi dari aplikasi kasir berbasis android ini telah berjalan dengan 

baik atau tidak terhadap skenario yang sudah dirancang. 
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Pengujian aplikasi kasir berbasis android pada penelitian ini dilakukan 

berdasarkan rancangan setiap skenario dan aplikasi diuji pada lingkungan dengan 

spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak sebagai berikut:  

1. Smartphone android dengan memori RAM 2GB dan ROM 16GB 

2. Prosesor Intel Atom Z2580 2.00GHz 

3. Ukuran layar 5.00 inch 

4. Versi Android 4.4.2 (KitKat) 

5. API Level 19 

6. Wireless Bluetooth printer BlueBamboo P25i  

7. Sistem Operasi Windows 7 Professional 64-bit  

8. Google Chrome Browser 

Persiapan yang dilakukan dalam melakukan pengujian aplikasi yaitu 

menyiapkan satu buah smartphone android Asus Zenfone 5 dan wireless 

Bluetooth printer BlueBamboo P25i serta sebuah browser Google Chrome 

dengan menggunakan koneksi internet Speedy. Setelah dipersiapkan maka akan 

dilakukan sebuah pengujian untuk melihat apakah aplikasi yang dibuat sudah 

memenuhi kebutuhan dari user. Berikut akan dijelaskan hasil uji coba dari 

aplikasi android dan web. 

Hasil dari implementasi sistem dan uji coba yang dilakukan menunjukkan 

bahwa aplikasi yang telah dibuat dapat memenuhi kebutuhan dari pengguna 

aplikasi yaitu karyawan gerai, admin perusahaan dan pemilik perusahaan.  

Aplikasi android untuk karyawan dapat berjalan dengan baik dan tidak 

mengalami kendala dalam melakukan fungsi-fungsinya seperti memasukkan 

jumlah pengambilan bahan baku, melakukan pembayaran serta mencetak struk, 
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dan menyimpan sisa penggunaan bahan baku sebagaimana dijelaskan pada 

Gambar dan tabel diatas.  

Aplikasi web yang digunakan oleh admin perusahaan dapat melakukan 

insert, update maupun delete untuk master-master yang ada tanpa kendala. 

Sedangkan aplikasi webyang digunakan oleh pemilik perusahaan berhasil 

menampilkan grafik laporan yang diinginkan serta menyimpannya kedalam 

bentuk .PDF. Untuk Gambar hasil cetak .PDF dapat dilihat pada lampiran.  

1. Percobaan Error Guessing pada Aplikasi Android 

Testing dan uji coba yang dilakukan pada apikasi android dimulai dari 

user login pada aplikasi android berisi username dan password yang hanya 

karyawan terdaftar yang bisa melakukan login. Untuk penjelasan lebih jelas dapat 

dilihat pada gambar-Gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.35 Testing Halaman User Login 

Pada halaman ini dicoba untuk mengisi dengan username dan password 

yang tidak terdaftar pada database maka akan muncul warning bahwa username 
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dan password yang dimasukkan salah. Setelah melewati halaman login maka akan 

masuk ke halaman pengambilan bahan baku. Penjelasan lebih lanjut dapat dilihat 

pada Gambar 4.36. 

 

   

  

Gambar 4.36 Testing Halaman Pengambilan Bahan  

Gambar diatas merupakan sebuah testing yang dilakukan pada halaman 

pengambilan bahan. Pada gambar sebelah kiri atas dan tengah atas dapat dilihat 

bahwa textfield jumlah bahan baku dibiarkan kosong atau diisi sebagian maka 
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pada saat di klik pada tombol simpan akan muncul warning bahwa pengisian 

bahan tidak boleh kosong. Pada gambar sebelah kanan atas dapat dilihat bahwa 

inputan untuk mengisi hanya diperbolehkan menggunakan angka saja sedangkan 

pada gambar kanan bawah muncul pop up warning untuk meyakinkan karyawan 

apakah sudah yakin dengan jumlah bahan baku yang dimasukkan. Lebih jelasnya 

dapat dilihat pada Gambar 4.37. 

 

 

 

Gambar 4.37 Testing Halaman Pembayaran 
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Testing pada halaman pembayaran ini dilakukan setelah user selesai 

melakukan pemesanan produk lalu akan menuju halaman ini. Gambar pada kiri 

atas menunjukkan apabila user menginputkan jumlah uang yang dibayarkan oleh 

pelanggan dibawah atau kurang dari total harga yang dipesan maka akan muncul 

warning “pembayaran tidak mencukupi” dan aplikasi tidak melakukan aksi 

apapun. Setelah user menginputkan jumlah nominal uang yang dibayarkan sama 

dengan atau lebih besar daripada jumlah total harga yang dipesan maka pada 

halaman pembayaran akan muncul jumlah kembalian yang dapat dilihat pada 

gambar sebelah kanan atas kemudian aplikasi mencetak struk sesuai dengan 

pesanan, uang yang dibayarkan dan uang kembalian (bila ada) kepada pelanggan. 

Gambar pada sebelah kanan bawah menunjukkan bahwa aplikasi berjalan tanpa 

menggunakan koneksi internet (terlepas dari waktu saat melakukan login dan 

logout). Setelah user selesai melakukan transaksi maka testing selanjutnya menuju 

halaman pengembalian bahan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.38. 

 

  
Gambar 4.38 Testing halaman Pengembalian Bahan 
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Testing pada halaman pembayaran ini dimulai dengan mencoba 

mengkosongi atau mengisi sebagian pada jumlah bahan baku yang tersisa pada 

Gambar kanan dan kiri atas maka respon yang terjadi yaitu muncul warning 

bahwa pengembalian bahan tidak boleh kosong. Kemudian testing dilanjutkan 

dengan mengisi jumlah pengembalian bahan baku dengan angka yang tidak sesuai 

dengan jumlah seharusnya maka respon yang didapat yaitu muncul warning 

bahwa pengembalian bahan harus sama dengan angka yang seharusnya. Angka 

seharusnya yang dimaksud yaitu angka sisa penggunaan bahan baku yang tersisa 

dari hasil transaksi selama gerai beroperasi dalam sehari.  

 

2. Percobaan Error Guessing Aplikasi Web 

 Testing yang dilakukan pada aplikasi web hanya sebatas menghitung load 

time dari setiap halaman yang ada. Berikut ini hasil perhitungan waktu dari 

keseluruhan halaman web pada tabel 4.36. 

 

 Tabel 4.33 Hasil Uji Coba pada Halaman Web 

Halaman 

Time 

(Detik) Keterangan 

Login Admin 3.05 Load halaman sukses dengan waktu normal 

Master Gerai 4.06 Load halaman sukses dengan waktu normal 

Tambah Gerai 3.9 Input data sukses dengan waktu normal 

Ubah Gerai 4.16 Ubah data sukses dengan waktu normal 

Hapus Gerai 3.53 Hapus sukses dengan waktu normal 

Master Menu 4.15 Load halaman sukses dengan waktu normal 

Tambah Menu 3.91 Input data sukses dengan waktu normal 

Ubah Menu 3.36 Ubah data sukses dengan waktu normal 

Hapus Menu 3.81 Hapus sukses dengan waktu normal 

Master Karyawan 4.77 Load halaman sukses dengan waktu normal 

Tambah Karyawan 3.16 Input data sukses dengan waktu normal 

Ubah Karyawan 4.15 Ubah data sukses dengan waktu normal 

Hapus Karyawan 3.02 Hapus sukses dengan waktu normal 

Login Karyawan 3.45 Load halaman sukses dengan waktu normal 
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Halaman 

Time 

(Detik) Keterangan 

Tambah Login Karyawan 4.94 Input data sukses dengan waktu normal 

Ubah Login Karyawan 4.47 Ubah data sukses dengan waktu normal 

Hapus Login Karyawan 4.8 Hapus sukses dengan waktu normal 

Ubah Password Admin/Owner 2.65 Ubah data sukses dengan waktu normal 

Pengambilan Stok 2.73 Menampilkan data sukses dengan waktu normal 

Penggunaan Stok 2.67 Menampilkan data sukses dengan waktu normal 

Pengembalian Stok 2.76 Menampilkan data sukses dengan waktu normal 

Pengembalian Stok Rusak 2.68 Menampilkan data sukses dengan waktu normal 

Pendapatan Karyawan 2.74 Menampilkan data sukses dengan waktu normal 

Produk Paling Laku 3.24 Menampilkan data sukses dengan waktu normal 

Penjualan Gerai 2.72 Menampilkan data sukses dengan waktu normal 

 

 

  


