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BAB IV  

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

 

4.1 Kebutuhan Sistem 

Tahap implementasi sistem adalah tahap yang mengubah hasil analisis dan 

perancangan ke dalam bahasa pemrograman yang dimengerti oleh komputer 

sehingga menghasilkan aplikasi. Adapun kebutuhan sistem terhadap perangkat 

keras dan perangkat lunak supaya bisa berjalan dengan baik adalah sebagai 

berikut: 

4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras 

Kebutuhan perangkat keras merupakan komponen peralatan fisik yang 

membentuk suatu sistem komputer terstruktur, serta peralatan-peralatan lain yang 

mendukung komputer dalam menjalankan fungsinya. Hardware yang digunakan 

harus memiliki spesifikasi dan kinerja yang baik, sehingga sistem yang akan 

dijalankan oleh komputer bisa berjalan tanpa ada suatu masalah. Kebutuhan 

hardware adalah sebagai berikut : 

a.  Dual Core Processor 2.60 GHz, 512K Cache, 400 MHz FSB 

b.  2 Gygabytes RAM 

c.  Kapasitas bebas (free space) pada harddisk 20 Gb 

d.  Monitor, Keyboard dan Mouse 
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4.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Kebutuhan perangkat lunak atau software berikut adalah suatu program 

yang diperlukan untuk membangun aplikasi penilaian bahaya. Tentunya software 

ini memiliki fungsi masing-masing, mulai dari tools untuk perancangan document 

dan system flow sampai dengan tools untuk pembuatan sistem itu sendiri. Adapun 

software tersebut adalah sebagai berikut : 

a. Sistem operasi menggunakan Microsoft Windows® 8 

b. Microsoft Visio® 2013 untuk membuat rancangan document dan system flow 

c. Power Designer® 6 untuk membuat Context Diagram dan DFD 

d. Power Designer® 6 untuk membuat ERD (CDM - PDM) 

e. Mysql 5.6 untuk membuat database sistem 

f. XAMPP untuk membuat web server localhost 

g. Microsoft Visio® 2013  untuk membuat desain interface website 

h. Notepad++ untuk membuat sistem 

i. Browser Google Chrome untuk menjalankan aplikasi 

4.2 Implementasi Sistem 

Setelah semua komponen komputer yang mendukung proses sistem selesai 

diinstal, maka proses selanjutnya adalah implementasi atau penerapan sistem. 

Implementasi sistem ini merupakan aplikasi penjadwalan dan monitoring. Form 

awal yang akan tampil dalam sistem ketika dijalankan adalah form login, sebagai 

form keamanan bagi pengguna yang berhak untuk mengaksesnya. 
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4.2.1 Form Login 

Form login digunakan pegguna untuk masuk kedalam sistem dan berguna 

sebagai proses keamanan sistem bagi pengguna yang berhak mengakses. Dalam 

form ini pengguna harus memasukkan username dan password pada field yang 

telah disediakan, kemudian tekan tombol Login . Sistem akan mengecek 

account tersebut kedalam database, apabila account telah terdaftar, maka sistem 

akan melanjutkan proses menuju menu utama, namun apabila belum terdaftar 

maka sistem akan menolaknya. 

 

Gambar 4.1 Form Login 

4.2.2 Form Halaman Utama 

Form Halaman Utama ini berisi informasi mengenai jadwal perbaikan 

lambung kapal. Pengguna yang sudah masuk ke sistem dapat melihat informasi 

jadwal perbaikan lambung kapal melalui tanggal yang telah berwarna. 
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4.2.3 Form Master Data Pemilik Kapal 

Form master Data Pemilik Kapal digunakan untuk memasukkan data 

Pemilik Kapal. Tampilan form master pemilik kapal dapat dilihat pada Gambar 

4.3. Untuk dapat memasukkan data pemilik kapal, pengguna harus memasukkan 

nama, email, dan nomor telephone pemilik (Perusahaan), kemudian tekan tombol 

simpan . Dalam halaman lihat data pemilik kapal seperti di Gambar 4.4, 

pengguna juga dapat melakukan update dan delete pada data pemilik kapal. Untuk 

dapat memperbarui data, pengguna harus menekan tombol   pada tabel tersebut. 

Maka akan tampil form edit data kota seperti Gambar 4.5, setelah itu pengguna 

dapat mengganti data pemilik kapal kemudian tekan tombol simpan. Jika batal 

mengedit maka tekan tombol . Untuk menghapus data, pengguna harus 

menekan tombol   pada tabel tersebut.  

 

Gambar 4.3 Form Data Pemilik Kapal 
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4.2.4 Form Master Data kapal 

Form master Data Kapal digunakan untuk memasukkan data Pemilik 

Kapal. Tampilan form master data kapal dapat dilihat pada Gambar 4.6. Untuk 

dapat memasukkan data kapal, pengguna harus memasukkan nama kapal, id 

pemilik kapal, jenis kapal, panjang kapal, lebar kapal, tinggi kapal, sarat kapal dan 

dwt kapal, kemudian tekan tombol simpan . Dalam halaman lihat data 

kapal seperti di Gambar 4.7, pengguna juga dapat melakukan update dan delete 

pada data kapal. Untuk dapat memperbarui data, pengguna harus menekan tombol 

   pada tabel tersebut. Maka akan tampil form edit data kota seperti Gambar 4.8, 

setelah itu pengguna dapat mengganti data kapal kemudian tekan tombol simpan. 

Jika batal mengedit maka tekan tombol . Untuk menghapus data, pengguna 

harus menekan tombol   pada tabel tersebut.  

 

Gambar 4.6 Form Master Data Kapal 

 

 



84 
 

 
 

 

G
am

b
ar

 4
.7

 L
ih

at
 D

at
a 

K
ap

al
 

 



85 
 

 
 

 

G
am

b
ar

 4
.8

 F
o
rm

 U
b
ah

 D
at

a 
K

ap
al

 

 



86 
 

 
 

4.2.5 Form Data Test Ketebalan Plat Kapal 

Form Data Test Ketebalan Plat Kapal digunakan untuk memasukkan data 

hasil test UT. Tampilan form data test ketebelan plat kapal dapat dilihat pada 

Gambar 4.9. Untuk dapat memasukkan data hasil test ut, pengguna harus memilih 

nama kapal dan memasukan keterangan detail hasil ut untuk konfirmasi kegiatan, 

kemudian tekan tombol simpan . Lalu pengguna ke halaman input data 

test ut, pengguna juga dapat melakukan update dan delete pada data hasil test ut. 

Untuk dapat memperbarui data, pengguna harus menekan tombol   pada tabel 

tersebut. Maka akan tampil form edit data informan seperti Gambar 4.10. Jika 

batal mengedit maka tekan tombol . Untuk menghapus data, pengguna 

harus menekan tombol   pada tabel tersebut.  

 

Gambar 4.9 Form Data Test Ketebalan Plat Kapal 
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Gambar 4.11 Form Ubah Data Test Ketebalan Plat Kapal 
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4.2.6 Form Perbaikan Lambung Kapal (Replating Kapal) 

Form perbaikan lambung kapal digunakan untuk memasukkan data bagian 

plat lambung kapal yang akan di perbaiki. Tampilan form perbaikan lambung 

kapal dapat dilihat pada Gambar 4.12. Untuk dapat memasukkan data replating 

kapal, pengguna harus memilih nama kapal, kode dan tanggal hasil test ut, team 

kerja dan tanggal mulai replating kapal kemudian tekan tombol simpan . 

Dalam halaman ini, pengguna juga dapat melakukan update dan delete pada data 

replating kapal. Untuk dapat memperbarui data, pengguna harus menekan tombol 

  pada Gambar 4.13. Maka akan tampil form ubah data replating kapal seperti 

Gambar 4.14 dan Gambar 4.15, setelah itu pengguna dapat mengganti tanggal 

mulai replating kapal dan tambah posisi plat kapal yang akan di perbaiki 

kemudian menekan tombol . Jika batal mengedit maka tekan tombol  

. Untuk menghapus data, pengguna harus menekan tombol   pada tabel 

tersebut.  

 

Gambar 4.12 Form Input Perbaikan Lambung Kapal 
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4.2.7 Form Status Replating Kapal 

Form status replating kapal digunakan untuk memasukkan data status 

pengerjaan replating kapal. Tampilan form status replating kapal dapat dilihat 

pada Gambar 4.16. Untuk dapat memasukkan data status replating kapal, 

pengguna harus memilih nama kapal dan  jadwal replating kemudian tekan 

tombol lanjut  . Dalam halaman ini, pengguna dapat melakukan update dan 

delete pada data replating kapal. Untuk dapat memperbarui data, pengguna harus 

menekan tombol  pada Gambar 4.17 Maka akan tampil form ubah data 

replating kapal seperti Gambar 4.18, setelah itu pengguna dapat mengganti 

tanggal mulai replating kapal dan tambah posisi plat kapal yang akan di perbaiki 

kemudian menekan tombol . Jika batal mengedit maka tekan tombol 

. Untuk menghapus data, pengguna harus menekan tombol   pada tabel 

tersebut. Setelah di simpan maka pengguna akan di tujukan ke halaman lihat 

status replating kapal pada Gambar 4.19. 

 

Gambar 4.16 Form Input Status Replating Kapal 
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4.2.8 Form Data Team Kerja Kapal 

Form data team kerja kapal digunakan untuk memasukkan data anggota 

team kerja kapal dari setiap kordinator. Tampilan form data team kerja kapal 

dapat dilihat pada Gambar 4.20. Untuk dapat memasukkan data anggota team 

kapal, pengguna harus memilih nama kordinator team kerja dan  menginputkan 

nama anggota team kerja kapal kemudian tekan tombol simpan . Dalam 

halaman ini, pengguna dapat melakukan update dan delete pada data team kerja 

kapal. Untuk dapat memperbarui data, pengguna harus menekan tombol   pada 

Gambar 4.21 Maka akan tampil form ubah data team kerja kapal seperti Gambar 

4.22, setelah itu pengguna dapat mengganti atau menambah team kerja kapal 

kemudian menekan tombol  . Jika batal mengedit maka tekan tombol 

. Untuk menghapus data, pengguna harus menekan tombol   pada tabel 

tersebut.  

 

Gambar 4.20 Form Data Team Kerja Kapal 
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4.2.9 Laporan Replating Kapal 

Tampilan laporan replating kapal digunakan untuk mencetak laporan hasil 

kerja replating kapal. Tampilan form laporan replating kapal dapat dilihat pada 

Gambar 4.23. Form Laporan replating kapal terdiri dari kolom kordinator team 

kerja, nama kapal dan jenis kapal. Untuk dapat menampilkan laporan replating 

kapal, pengguna harus memilih tanggal proyek setelah itu tekan tombol lihat 

laporan , kemudian akan muncul hasil data laporan replating kapal yang 

dapat dilihat pada Gambar 4.24. Hasil laporan replating kapal terdiri dari kolom 

kordinator team kerja, nama kapal, jenis kapal, visual lambung kapal dan 

keterangan posisi plat kapal. Jika pengguna ingin mencetak dokumen, maka dapat 

menekan tombo .  

 

Gambar 4.23 Form Laporan Replating Kapal 
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4.2.10 Laporan Chart Replating Kapal 

Tampilan laporan chart replating kapal digunakan untuk melihat hasil 

jenis kapal yang sering perbaikan. Tampilan form laporan chart replating kapal 

dapat dilihat pada Gambar 4.25. Form Laporan replating kapal terdiri dari kolom 

periode tanggal awal dan akhir perbaikan kapal. Untuk dapat menampilkan 

laporan chart replating kapal, pengguna harus memilih tanggal awal dan akhir 

proyek setelah itu tekan tombol lihat laporan  kemudian akan muncul 

hasil data laporan replating kapal yang dapat dilihat pada Gambar 4.25. Hasil 

laporan chart replating kapal menampilkan diagram pie chart yang terdiri dari 

daftar nama kapal dan presentase banyak kapal.  

 
Gambar 4.25 Form Cetak Laporan Replating Kapal 
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4.3 Evaluasi Sistem 

Setelah implementasi penjadwalan dan perbaikan lambung kapal dalam 

sistem, maka langkah selanjutnya adalah melakukan evaluasi atau testing sistem, 

yang bertujuan untuk mengetahui kesesuaian sistem berjalan sesuai yang 

diharapkan dan memastikan sistem terhindar dari kesalahan yang terjadi. Testing 

juga dapat digunakan untuk memastikan kevalidan dalam proses input, sehingga 

dapat menghasilkan output yang diharapkan.  

4.3.1 Uji Coba Form 

Berdasarkan implementasi sistem yang sudah dibuat, maka tahap selanjutnya 

yaitu hasil uji coba. Hasil uji coba dibagi menjadi dua yaitu hasil uji coba sistem 

dan hasil uji coba pengguna. Hasil uji coba sistem dilakukan dengan menguji 

aplikasi per fungsi, sedangkan untuk menguji pengguna dilakukan dengan 

menyebar angket. 

A. Hasil Uji Coba Login 

Login dilakukan pertama kali pada saat aplikasi digunakan oleh 

pengguna sebagai keabsahan dari username dan password dari unit eksternal. 

Keabsahan aplikasi dilakukan oleh pengguna dengan memasukkan username dan 

password. Apabila password yang dimasukkan oleh unit eksternal benar, maka 

unit eksternal mendapat pemberitahuan bahwa login sukses dan dapat masuk 

kedalam aplikasi. Apabila password yang dimasukkan salah, maka unit eksternal 

tidak dapat masuk kedalam aplikasi dan mendapat pemberitahuan “Login gagal”. 

Pengguna berhasil login dapat dilihat pada Gambar 4.25, sedangkan untuk yang 

tidak berhasil login dapat dilihat pada Gambar 4.26. 
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Tabel 4.1 Hasil Uji Coba Login 

Fungsionalitas Halaman 

Tujuan 

Cara 

Melakukan 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Realisasi 

Login sistem Login a. Memasukkan 

password 

yang benar. 

a. Jika 

password 

benar, maka 

sukses 

masuk ke 

sistem. 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.25). 

b. Memasukkan 

password 

yang salah. 

b. Jika 

password 

salah, 

muncul 

pemberitahu

an “Login 

gagal” 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.26). 

 

 

 

Gambar 4.25 Hasil Uji Coba Login Berhasil 
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Gambar 4.26 Hasil Uji Coba Login Tidak Berhasil 

B. Hasil Uji Coba Test Ketebalan Plat Kapal 

Test ketebalan plat kapal dilakukan oleh pengguna kontraktor BKI 

dengan memasukkan data test ketebalan plat kapal. Pertama, pengguna memilih 

nama kapal yang ditest maka sistem akan menampilkan maping kapal yang telah 

dipilih. Setelah itu memasukan tanggal mulai test ketebalan plat kapal.  

Tabel 4.2 Hasil Uji Coba Test Ketebalan Plat Kapal 

Fungsionalitas Halaman 

Tujuan 

Cara 

Melakukan 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Realisasi 

Test ketebalan 

plat kapal 

Input test 

ketebalan 

plat kapal 

a. Memilih 

nama kapal 

a. Sistem 

menampilkan 

list nama 

kapal 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.19). 

b. Memilih 

tanggal 

mulai test 

ketebalan 

plat kapal 

b. Sistem 

menampilkan 

kalender 

kepada 

pengguna 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.20). 
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Fungsionalitas Halaman 

Tujuan 

Cara 

Melakukan 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Realisasi 

c. Klik simpan c. Sistem 

berhasil 

menyimpan 

data test 

ketebalan plat 

kapal dan 

menampilkan 

notifikasi pada 

menu bagian 

administrasi. 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.21 dan 

4.22). 

 

 

 

Gambar 4.27 Hasil Uji Coba Memilih Nama Kapal 

 

Gambar 4.28 Hasil Uji Coba Memilih Tanggal Mulai Test Ketebalan Plat Kapal 
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Gambar 4.29 Hasil Uji Coba Data Test Ketebalan Plat Kapal Tersimpan 

 

Gambar 4.30 Hasil Uji Coba Notifikasi Data Test Ketebalan Plat Kapal  

C. Hasil uji coba Replating Kapal 

Replating kapal dilakukan oleh pengguna kordinator team kerja dengan 

memasukkan replating kapal. Pertama, pengguna memilih nama kapal yang ditest 

maka sistem akan menampilkan maping kapal yang telah dipilih. Selanjutnya 

memilih hasil test ketebalan plat kapal dan memilih team kerja. Setelah itu 

menyimpan data replating dan memproses jadwal replating.  
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Tabel 4.3 Hasil Uji Coba Replating Kapal 

Fungsionalitas Halaman 

Tujuan 

Cara 

Melakukan 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Realisasi 

Replating 

Kapal 

Input 

data 

replating 

kapal 

a. Memilih nama 

kapal 

a. Sistem 

menampilka

n list nama 

kapal 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.23). 

b. Memilih hasil 

test ketebalan 

plat kapal 

b. Sistem 

menampilka

n id test dan 

tanggal test 

ketebalan 

plat kapal  

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.24). 

 

c. Memilih 

Team Kerja 

c. Sistem 

menampilka

n list team 

kerja 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.25). 

d. Memilih 

Team Kerja 

d. Sistem 

menampilka

n list team 

kerja 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.26). 

e. Klik simpan e. Sistem 

berhasil 

menyimpan 

data 

replating 

kapal dan 

menampilka

n notifikasi 

pada menu 

bagian 

administrasi. 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.27 dan 

4.28). 

 

  

f. Klik proses 

jadwal 

f. Sistem 

berhasil 

menampilka

n jadwal 

kerja 

replating 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.29 dan 

4.30). 
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Gambar 4.31 Hasil Uji Coba Memilih Nama Kapal 

 

Gambar 4.32 Hasil Uji Coba Memilih Hasil Test 

 

Gambar 4.33 Hasil Uji Coba Memilih Team Kerja 
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Gambar 4.34 Hasil Uji Coba Memilih Tanggal Mulai Replating Kapal 

 

Gambar 4.35 Hasil Uji Coba Data Replating Berhasil Disimpan 

 

Gambar 4.36 Hasil Uji Coba Notifikasi Replating Kapal 



111 
 

 
 

 

Gambar 4.37 Hasil Uji Coba Proses Jadwal Replating 

 

Gambar 4.38 Hasil Uji Coba Jadwal Replating 

D. Hasil uji coba Status Replating Kapal 

Status replating kapal dilakukan oleh pengguna kordinator team kerja 

dengan memasukkan status pengerjaan replating kapal. Pertama, pengguna 

memilih nama kapal yang replating maka sistem akan menampilkan maping kapal 

yang telah dipilih. Selanjutnya memilih tanggal replating dan tanggal mulai 

pengerjaan replating. Setelah itu menyimpan data dan memproses jadwal 

replating. Pada bagian form status replating penguna dapat memilih tanggal mulai 

realisasi pengerjaan dan mengubah status pengerjaan replating kapal.  
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Tabel 4.4 Hasil Uji Coba Status Replating Kapal 

Fungsionalitas Halaman 

Tujuan 

Cara 

Melakukan 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Realisasi 

Status 

Replating 

Kapal 

Input 

status 

replating 

kapal 

a. Memilih nama 

kapal 

a. Sistem 

menampilka

n list nama 

kapal 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.30). 

b. Memilih 

jadwal 

replating 

b. Sistem 

menampilka

n tanggal 

replating 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.31). 

 

c. Memilih 

Tanggal 

replating 

c. Sistem 

menampilka

n jadwal 

replating 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.32). 

d. Klik simpan d. Sistem 

berhasil 

menyimpan 

data 

replating 

kapal dan 

menampilka

n notifikasi 

pada menu 

bagian 

administrasi. 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.33). 

 

  

e. Klik proses 

ubah status 

replating 

e. Sistem 

berhasil 

menampilka

n status 

replating  

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.34). 

  

f. Memilih 

tanggal 

realisasi 

pengerjaan 

replating 

f. Sistem 

berhasil 

menampilka

n tanggal 

replating  

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.35). 

  
g. Memilih 

status 

pengerjaan 

g. Sistem 

berhasil 

menampilka

Sukses 

(lihat 
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Fungsionalitas Halaman 

Tujuan 

Cara 

Melakukan 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Realisasi 

replating n list status 

pengerjaan 

replating  

Gambar 

4.36). 

 

 

Gambar 4.39 Hasil Uji Coba Memilih Nama Kapal 

 

Gambar 4.40 Hasil Uji Coba Memilih Jadwal Replating 
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Gambar 4.41 Hasil Uji Coba Memilih Tanggal Replating 

 

Gambar 4.42 Hasil Uji Coba Simpan Status Replating 

 

Gambar 4.43 Hasil Uji Coba Ubah Status Replating 
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Gambar 4.44 Hasil Uji Coba Realisasi Pengerjaan Replating 

 

Gambar 4.45 Hasil Uji Coba Ubah Status Pengerjaan Replating 

E. Hasil Uji Coba Laporan Replating Kapal 

Status replating kapal dilakukan oleh pengguna kordinator team kerja 

dengan memasukkan status pengerjaan replating kapal. Pertama, pengguna 

memilih nama kapal yang replating maka sistem akan menampilkan maping kapal 

yang telah dipilih. Selanjutnya memilih tanggal replating dan tanggal mulai 

pengerjaan replating. Setelah itu menyimpan data dan memproses jadwal 
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replating. Pada bagian form status replating penguna dapat memilih tanggal mulai 

realisasi pengerjaan dan mengubah status pengerjaan replating kapal.  

Tabel 4.5 Hasil Uji Coba Laporan Replating Kapal 

Fungsionalitas Halaman 

Tujuan 

Cara 

Melakukan 

Pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Realisasi 

Laporan 

Replating 

Kapal 

Laporan 

data 

replating 

kapal 

g. Memilih nama 

kapal 

g. Sistem 

menampilka

n list nama 

kapal 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.23). 

h. Memilih hasil 

test ketebalan 

plat kapal 

h. Sistem 

menampilka

n id test dan 

tanggal test 

ketebalan 

plat kapal  

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.24). 

 

i. Memilih 

Team Kerja 

i. Sistem 

menampilka

n list team 

kerja 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.25). 

 

4.3.2 Uji Coba Kecepatan Aplikasi (Performance) 

Uji coba yang dilakukan untuk menguji non-fungsional dari aplikasi 

penjadwalan dan monitoring perbaikan lambung kapal dengan cara 

membandingkan waktu dari proses lama yang digunakan pada table 4.6 adalah 

waktu rata-rata penyelesaian pada setiap proses pengerjaan perbaikan lambung 

kapal yang didapat dari hasil wawancara petugas perbaikan lambung kapal pada 

PT TAMBANGAN RAYA PERMAI. Uji coba kecepatan aplikasi dapat dilihat 

pada table 4.6 sebagai berikut : 
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N

O 

PROSES LAMA PROSES BARU 

Fungsi Kegiatan 
Wakt

u 
Fungsi Kegiatan 

wakt

u 

1 Pendataan 

perbaikan 

kapal 

Pemilik kapal 

menghubungi 

melalui 

bagian admin 

untuk 

negosiasi 

perbaikan 

kapal 

15 

Menit 

Pendataan 

perbaikan 

kapal 

Bagian 

administrasi 

langsung 

menginputkan 

data detail 

perbaikan 

kapal. 

3 

Menit 

Penjelasan : 

Pemilik kapal datang atau 

menghubungi melalui telephone ke 

bagian administrasi pada perusahaan 

PT TAMBANGAN RAYA 

PERMAI untuk melaporkan bahwa 

ada kerusakan kapal. Pemilik kapal 

bernegosiasi dengan bagian 

administrasi mengenai lama 

perbaikan kapal serta memberikan 

data detail kapal yang akan 

perbaikan. Bagian administrasi 

mencatat data detail kapal pada buku 

catatan perbaikan kapal. 

Penjelasan: 

Setelah negosiasi dilakukan, bagian 

administrasi langsung mengisi data-data 

kapal yang dibutuhkan. 

 

 

2 Melakukan 

penggambar

an blueprint 

lambung 

kapal 

Membuat 

gambaran 

blueprint 

lambung 

kapal  

 

1 Hari  

atau 

24 

jam 

Gambar 

blueprint 

berdasarkan 

jenis kapal 

Bagian 

administrasi 

memilih nama 

kapal yang 

akan 

diperbaiki 

10 

menit 

Penjelasan: 

Melakukan penggambaran blueprint 

lambung kapal secara manual pada 

kertas A2 untuk mencatat hasil test 

ketebalan plat kapal pada blueprint 

dan menyesuaikan bagian-bagian 

plat kapal yang mengalami 

kerusakan. 

 

Penjelasan: 

Bagian administrasi memilih nama 

kapal dan program langsung 

menampilkan gambar kapal dan jenis 

kapal sesuai dengan inputan detail data 

kapal.  



118 
 

 
 

N

O 

PROSES LAMA PROSES BARU 

Fungsi Kegiatan 
Wakt

u 
Fungsi Kegiatan 

wakt

u 

3 Mendata 

hasil test 

ketebalan 

plat kapal 

Bagian 

administrasi 

menerima 

catatan 

blueprint 

ketebalan plat 

kapal dari 

kontraktor 

BKI 

2 Hari  

atau 

48 

jam 

Mendata 

hasil test 

ketebalan plat 

kapal 

kontraktor BKI 

menginputkan

ketebalan plat 

kapal  

1 Hari 

atau 

24 

jam 

Penjelasan:  

proses penerima catatan blueprint 

ketebalan plat kapal.  

Penjelasan: 

proses penginputkan ketebalan plat 

kapal. 

4 Penjadwala

n replating 

kapal 

Bagian 

administrasi 

langsung 

memberi 

perintah 

untuk 

pengerjaan 

replating 

60 

menit 

Penjadwalan 

replating 

kapal 

Bagian 

administrasi 

membuat 

jadwal kerja 

tim kerja 

perbaikan plat 

kapal. 

5 

menit 

Penjelasan: 

Proses replating kapal dilakukan 

tanpa ada jadwal yang terstruktur.  

Penjelasan: 

kordinator tim kerja diberi jadwal mulai 

kerja dan selesai kerja. 

5 Pengawasan 

perbaikan 

kapal 

Kordinator 

tim kerja 

melakukan 

perbaikan 

kapal 

8 jam Pengawasan 

perbaikan 

kapal 

Kordinator tim 

kerja 

melakukan 

konfirmasi 

mengenai 

status 

pengerjaan 

1 

menit 

Penjelasan: 

Proses perbaikan kapal dilakukan 

tanpa ada konfirmasi status 

pengerjaan kepada bagian 

administrasi. 

 

Penjelasan: 

User kordinator team kerja memberi 

status perbaikan lambung kapal dan 

administrasi bias memantau langsung 

melalui website. 
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N

O 

PROSES LAMA PROSES BARU 

Fungsi Kegiatan 
Wakt

u 
Fungsi Kegiatan 

wakt

u 

8 Membuat 

laporan 

replating 

kapal 

Membuat 

laporan 

replating 

kapal sesuai 

dengan 

pengerjaan 

perbaikan 

lambung 

kapal. 

60 

menit 

Membuat 

laporan data 

seleksi 

Memilih nama 

kapal yang 

akan dibuat 

laporan lalu 

klik tombol 

cetak. 

2 

menit 

Penjelasan: 

Untuk membuat laporan data 

replating kapal, bagian administrasi  

harus merekap semua hasil laporan 

dari setiap tim kerja dan dientri ke 

Microsoft Word. 

 

Penjelasan: 

Bagian administrasi cukup memilih 

nama kapal  dan mengklik tombol cetak 

hasil seluruh laporan perbaikan 

replating kapal. 

9 Membuat 

laporan 

periode 

tahunan 

kapal yang 

sering 

perbaikan 

Membuat 

laporan list 

kapal yang 

sering 

perbaikan 

1 hari 

atau 

24 

jam 

Membuat 

laporan 

periode 

tahunan kapal 

yang sering 

perbaikan 

Memilih nama 

tanggal 

periode lalu 

klik lihat 

laporan. 

1 

menit 

Penjelasan: 

Untuk membuat laporan data laporan 

kapal yang sering perbaikan, bagian 

administrasi harus merekap semua 

laporan replating untuk mengecek 

kapal yang sering perbaikan pada 

periode tertentu. 

 

Penjelasan: 

Bagian administrasi cukup memilih 

periode tanggal, bulan dan tahun. lalu 

mengklik tombol lihat laporan. 

TOTAL Waktu: 59 Jam 15 Menit Waktu: 47 Menit 
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4.3.3 Uji Coba Pengguna 

Uji coba pengguna aplikasi dilakukan pada Bagian Administrasi. Uji 

coba disebar kepada semua pengguna aplikasi yaitu kordinator replating, 

kontraktor BKI dan bagian administrasi. Hasil uji coba dapat dilihat pada 

lampiran hasil uji coba yang telah dilakukan. Cara perhitungan menggunakan 

Skala Likert dengan Persamaan 2.1, Persamaan 2.2 dan Persamaan 2,3. 

Perhitungan skor penilaian untuk setiap pertanyaan (QS) didapatkan dari 

jumlah pengguna (PM) dikalikan dengan skala nilai (N). Jumlah skor tertinggi 

(STtot) didapatkan dari skala tertinggi (NT) dikalikan jumlah pertanyaan (Qtot) 

dikalikan total pengguna (Ptot). Sedangkan nilai persentase akhir (Pre) diperoleh 

dari jumlah skor hasil pengumpulan data (JSA) dibagi jumlah skor tertinggi 

(STot) dikalikan 100%. 

A. Hasil Pengolahan Pengguna Kordinator Replating 

Pada pengujian aplikasi oleh pengguna didapatkan tiga responden, 

kemudian jumlah pertanyaan yang diberikan yaitu empat pertanyaan. Nilai 

tertinggi yang ditetapkan yaitu lima yang meliputi satu untuk penilaian yang 

sangat kurang, dua untuk penilaian kurang, tiga untuk penilaian cukup, empat 

untuk penilaian baik dan lima untuk penilaian sangat baik.  

Tabel 4.6 Hasil Uji Coba Pengguna Kordinator Replating 

No. Pertanyaan 
Skor 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

1 

Bagaimana tampilan aplikasi 

penjadwalan dan monitoring perbaikan 

lambung kapal? 

 -  -  -   8  5 13 
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No. Pertanyaan 
Skor 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

2 

Apakah alur proses pencatatan 

replating kapal sudah sesuai dengan 

prosedur yang ada? 

 -  -  -  8  5 13 

3 

Apakah aplikasi mampu memantau 

perkembangan data perbaikan 

lambung kapal? 

- - - - 15 15 

4 

Apakah notifikasi yang diberikan oleh 

sistem dapat membantu mengingatkan 

pengguna? 

- - - 8 5 13 

Jumlah skor hasil pengumpulan data 54 

Presentase hasil uji coba 90% 

 

Pengolahan data angket untuk setiap pertanyaan, menggunakan 

Persamaan 2.1, Persamaan 2.2 dan Persamaan 2.3. Berikut ini adalah hasil 

pengolahan data angket uji coba unit eksternal. 

Persamaan 2.1 : 

QS(n)  = PM  x N 

QS(1) = (2 x 4 = 8) + (1 x 5 = 5) = 13 

QS(2)  =  3 x 5 = 15 

QS(3) = (2 x 4 = 8) + (1 x 5 = 5) = 13 

QS(4)  = (2 x 4 = 8) + (1 x 5 = 5) = 13 

JSA = 54 

Persamaan 2.2 : 

STtot = NT x Qtot x Ptot 
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STtot = 5 x 4 x 3 = 60 

Persamaan 2.3 : 

Pre = JSA / STtot x 100% 

Pre = 54 / 60 x 100% = 90% 

Nilai akhir yang berupa angka persentase menunjukkan nilai 90%. 

Berdasarkan Tabel 4.8, nilai tersebut berada di antara interval 81% dan 100% 

sehingga termasuk dalam kategori sangat baik. 

B. Hasil Pengolahan Pengguna Kontraktor BKI 

Pada pengujian aplikasi oleh pengguna didapatkan dua responden, 

kemudian jumlah pertanyaan yang diberikan yaitu empat pertanyaan. Nilai 

tertinggi yang ditetapkan yaitu lima yang meliputi satu untuk penilaian yang 

sangat kurang, dua untuk penilaian kurang, tiga untuk penilaian cukup, empat 

untuk penilaian baik dan lima untuk penilaian sangat baik.  

Tabel 4.6 Hasil Uji Coba Pengguna Kontraktor BKI 

No. Pertanyaan 

Skor 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

1 

Bagaimana tampilan aplikasi 

penjadwalan dan monitoring perbaikan 

lambung kapal? 

 -  -  -   4  5 9 

2 

Apakah alur proses pencatatan 

ketebalan plat lambung kapal sudah 

sesuai dengan prosedur yang ada? 

 -  -  -   8 - 8 

3 

 

Apakah aplikasi mampu memantau 

perkembangan test ketebalan plat 

- - - 4 5 9 
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No. Pertanyaan 

Skor 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

lambung kapal? 

4 

Apakah notifikasi yang diberikan oleh 

sistem dapat membantu mengingatkan 

pengguna? 

- - - 4 5 9 

Jumlah skor hasil pengumpulan data 35 

Presentase hasil uji coba 87,5% 

 

Pengolahan data angket untuk setiap pertanyaan, menggunakan 

Persamaan 2.1, Persamaan 2.2 dan Persamaan 2.3. Berikut ini adalah hasil 

pengolahan data angket uji coba unit eksternal. 

Persamaan 2.1 : 

QS(n)  = PM  x N 

QS(1) = (1 x 4 = 4) + (1 x 5 = 5) = 9 

QS(2)  =  2 x 4 = 8 

QS(3) = (1 x 4 = 4) + (1 x 5 = 5) = 9 

QS(4)  = (1 x 4 = 4) + (1 x 5 = 5) = 9 

JSA = 35 

Persamaan 2.2 : 

STtot = NT x Qtot x Ptot 

STtot = 5 x 4 x 2 = 40 

Persamaan 2.3 : 
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Pre = JSA / STtot x 100% 

Pre = 35 / 40 x 100% = 87,5% 

Nilai akhir yang berupa angka persentase menunjukkan nilai 87,5%. 

Berdasarkan Tabel 4.6, nilai tersebut berada di antara interval 81% dan 100% 

sehingga termasuk dalam kategori sangat baik. 

C. Hasil Pengolahan Pengguna Bagian administrasi 

Pada pengujian aplikasi oleh ahli sistem didapatkan dua responden, 

kemudian jumlah pertanyaan yang diberikan yaitu enam pertanyaan. Nilai 

tertinggi yang ditetapkan yaitu lima yang meliputi satu untuk penilaian yang 

sangat kurang, dua untuk penilaian kurang, tiga untuk penilaian cukup, empat 

untuk penilaian baik dan lima untuk penilaian sangat baik.  

Tabel 4.11 Hasil Uji Coba Pengguna Bagian administrasi 

No. Pertanyaan 
Skor 

Juimlah 
1 2 3 4 5 

1 

Bagaimana tampilan aplikasi 

penjadwalan dan monitoring perbaikan 

lambung kapal? 

- - - 4 5 9 

2 
Apakah login berhasil sesuai dengan 

password masing-masing pengguna? 
- - - 8 - 8 

3 

Apakah notifikasi dari kontraktor BKI 

berhasil masuk ke tampilan menu 

bagian administrasi? 

- - 3 4 - 7 

4 

Apakah notifikasi dari kordinator 

replating berhasil masuk ke tampilan 

bagian administrasi? 

- - - 8 - 8 

5 

Apakah aplikasi mampu memantau 

perkembangan data perbaikan lambung 

kapal? 

- - - 4 5 9 
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No. Pertanyaan 
Skor 

Juimlah 
1 2 3 4 5 

6 

Apakah alur proses penjadwalan dan 

monitoring perbaikan lambung kapal 

sudah sesuai dengan prosedur yang ada? 

- - 3 4 - 7 

Jumlah skor hasil pengumpulan data 48 

Presentase hasil uji coba 80% 

 

Pengolahan data angket untuk setiap pertanyaan, menggunakan 

Persamaan 2.1, Persamaan 2.2 dan Persamaan 2.3. Berikut ini adalah hasil 

pengolahan data angket uji coba tim perbaikan produk. 

Persamaan 2.1 : 

QS(n)  = PM  x N 

QS(1) = (1 x 4 = 4) + (1 x 5 = 5) = 9 

QS(2)  = 2 x 4 = 8 

QS(3)  = (1 x 3 = 3) + (1 x 4 = 4) = 7 

QS(4)  = 2 x 4 = 8 

QS(5)  = (1 x 4 = 4) + (1 x 5 = 5) = 9 

QS(6)  = (1 x 3 = 3) + (1 x 4 = 4) = 7 

JSA = 48 

Persamaan 2.2 : 

STtot = NT x Qtot x Ptot 

STtot = 5 x 6 x 2 = 60 



126 
 

 
 

Persamaan 2.3 : 

Pre = JSA / STtot x 100% 

Pre = 48 / 60 x 100% = 80% 

Nilai akhir yang berupa angka persentase menunjukkan nilai 80%. 

Berdasarkan Tabel 4.11, nilai tersebut berada di antara interval 61% dan 80% 

sehingga termasuk dalam kategori baik. 

4.4 Pembahasan Hasil Uji Coba 

Pada pengujian pengguna, didapatkan 7 orang untuk melakukan uji coba 

aplikasi penjadwalan dan monitoring perbaikan lambung kapal. Pengguna tersebut 

yaitu kordinator replating, kontraktor BKI dan bagian administrasi. Untuk uji 

coba kordinator replating didapatkan nilai persentase akhir yaitu 90% dengan 

jumlah responden tiga, untuk uji coba pengguna kontraktor BKI didapatkan nilai 

persentase akhir yaitu 87,5% dengan jumlah responden dua, untuk uji coba 

pengguna bagian administrasi didapatkan nilai persentase akhir yaitu 80% dengan 

jumlah responden dua. 

Pengguna(n) = (jumlah responden x presentase akhir(n)) 

Pengguna Kordinator Replating = 3 x 90 = 270 

Pengguna Kontraktor BKI = 2 x 87,5 = 175 

Pengguna Bagian administrasi = 2 x 80 = 160 

Jumlah Hasil Pengguna = 605 

Sehingga didapatkan rata-rata presentase akhir untuk uji coba pengguna yaitu 

(jumlah hasil pengguna / jumlah responden) 
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Presentase Akhir = 605 / 7 = 86,42% 

Nilai akhir yang berupa angka persentase menunjukkan nilai 86,42%. 

Berdasarkan perhitungan presentase akhir dari semua pengguna, nilai tersebut 

berada di antara interval 81% dan 100% sehingga termasuk dalam kategori sangat 

baik. 


