BAB IV

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

Pada bab empat ini akan dibahas mengenai hasil analisis dan
perancangan aplikasi penjualan dan pengiriman spare part komputer pada Bismar
Komputer Surabaya Jawa Timur meliputi tahap implementasi, uji coba aplikasi,

dan evaluasi aplikasi.

4.1 Implementasi

Tahap ini merupakan penyesuaian perangkat lunak dengan rancangan
aplikasi yang telah dibuat. Aplikasi yang dibuat akan diterapkan berdasarkan
kebutuhan pengguna untuk mempermudah dalam melakukan proses penjualan dan
pengiriman spare part komputer pada Bismar Komputer Surabaya Jawa Timur.
Aplikasi yang dibuat ini akan digunakan oleh manager Bismar Komputer untuk
mengecek hasil laporan penjualan dan laporan pengiriman, Kasir Bismar
Komputer untuk menjalankan proses transaksi penjualan dan transaksi
pengiriman, bagian gudang Bismar Komputer untuk mengecek ketersediaan
barang dan bagian pengiriman Bismar Komputer Surabaya untuk mengecek
armada pengiriman. Aplikasi ini digunakan oleh setiap user sesuai dengan
kebutuhannya, karena komputer yang digunakan berbeda fungsinya namun tetap

terhubung oleh satu server.
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Gambar 4.1 Model Pengembangan Aplikasi Penjualan dan Pengiriman

4.1.1 Kebutuhan Sistem
Untuk dapat menjalankan sistem ini maka diperlukan perangkat keras

(hardware) dan perangkat lunak (software), baik dari sisi client maupun sisi
server agar aplikasi dapat dijalankan pada semua komputer (client) yang berada
pada satu jaringan dengan server. Kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras
meliputi:
1. Kebutuhan perangkat keras untuk server

Berikut spesifikasi minimal perangkat keras untuk server adalah:

a. Processor Intel Core 2 duo 2,00 GHz

b. RAM 2 Gigabytes DDR2

c. 80 Gigabytes Hard disk Drive

d. Display VGA 128 MB
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e. Monitor, printer, mouse dan keyboard
2. Kebutuhan perangkat lunak untuk server

Berikut spesifikasi minimal perangkat lunak untuk server adalah:

a. Sistem Operasi : Windows XP/Vista/windows 7/windows 8
b. Database : SQL Server 2008

c. Visual Basic : Visual Basic .NET 2010

d. Microsoft Office : Microsoft Office 2003/2007/2010/2013

e. Crystal Report : Crystal Report for Visual Studio .NET

3. Kebutuhan perangkat keras untuk client
Berikut spesifikasi minimal perangkat keras untuk client adalah:
a. Processor Intel IV 1,7 GHz

b. RAM 1 Gigabytes DDR2

(@]

. 40 Gigabytes Hard disk Drive

o

. Display VGA 128 MB
e. Monitor, mouse dan keyboard
4. Kebutuhan perangkat lunak untuk client
Berikut spesifikasi minimal perangkat lunak untuk client adalah:

f. Sistem Operasi : Windows XP/Vista/windows 7/windows 8

4.1.2 Instalasi Program dan Pengaturan Sistem
Tahapan-tahapan dalam instalasi dan pengaturan sistem adalah sebagai
berikut:
1. Instalasi sistem operasi Microsoft Windows XP Profesional / Vista /7 / 8.
2. Instalasi aplikasi perencanaan database Microsoft SQL Server 2008, attach

atau pilih database yang akan digunakan.
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3. Instalasi aplikasi Rancang Bangun Aplikasi Penjualan dan Pengiriman Spare

Part Komputer pada Bismar Komputer Surabaya.

4.1.3 Implementasi Sistem
Setelah kebutuhan sistem terpenuhi, langkah selanjutnya adalah
mengimplementasikan aplikasi penjualan dan pengiriman spare part komputer
pada Bismar Komputer Surabaya. Implementasi aplikasi penjualan dan
pengiriman spare part komputer akan dijelaskan sebagai berikut.
1. Form Login
Form login adalah form yang pertama kali muncul ketika aplikasi dijalankan.
Pengguna diminta untuk memasukkan username dan password yang telah
diberikan. Proses login ini bertujuan untuk menentukan hak akses bagi
masing-masing pengguna yaitu Admin, Kasir, Pimpinan/Manager, Bagian
Gudang dan Bagian Pengiriman. Tampilan form login dapat dilihat pada

Gambar 4.2.

Gambar 4.2 Tampilan Form Login

2. Form Menu Utama
Form Halaman Utama adalah form awal yang muncul setelah pengguna

berhasil melakukan login. Pada form halaman utama terdapat button master,
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button transaksi, button laporan dan button keluar. Tampilan dari form

halaman utama dapat dilihat pada Gambar 4.3.

o MENU_UTAMA

=3 B

BISMAR KOMPUTER SURABAYA

BISMAR KOMPUTER SURABAYA

APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART

W

\

TRANSAKSI LAPORAN

KELUAR

Gambar 4.3 Tampilan Form Menu Utama

3. Form Master Pegawai

Form Master Pegawai adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan

merubah data master pegawai. Form pegawai terdiri dari kode pegawai,

jabatan, nama pegawai, alamat pegawai, no telp, username, password dan

jenis kelamin. Button terdiri dari button simpan, button ubah dan button

keluar. Tampilan dari form master pegawai dapat dilihat pada Gambar 4.4.
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Gambar44Tamp|IanFormMasterPegawa|
" 4. Form Master Barang

) - Form Master Barang adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan

rjirihe*r?trféih" data master barang. Form master barang terdiri dari kode barang,

nama barang;%a?fuan, merk, harga, stok minimum, jumlah stok dan

e kgterangan barang (bekas/baru). Tampilan dari form master barang dapat

dilihat pada Gambar 4.5. -

Gambar 4.5 Tampilan Form Master Barang



72

Form Master Armada

Form Master Armada adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan
merubah data master armada. Form armada terdiri dari id armada, type
kendaraan, tahun kendaraan, no plat kendaraan dan nama pengemudi.

Tampilan dari form master armada dapat dilihat pada Gambar 4.6.

1 Armada EI@
APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART
BISMAR KOMPUTER SURABAYA
ARMADA
Id Armada :
Type ] -
Tahun
No Plat
Pengemudi .
| simpan J ‘ UBAH uELUAR |

Gambar 4.6 Tampilan Form Master Armada
Form Master Pelanggan
Form Master Pelanggan adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan
merubah data master pelanggan. Form pelanggan terdiri dari kode pelanggan,
nama pelanggan, alamat pelanggan, no telp pelanggan, kota pelanggan, email
pelanggan dan jenis kelamin pelanggan. Tampilan dari form master

pelanggan dapat dilihat pada Gambar 4.7.
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Gambar 4.7 Tampilan orm Master Pelanggan

jualan
si Pé lan adalah form yang digunakan untuk melakukan
e catatan transaksi penjualan. Form transaksi penjualan terdiri dari
awai.depelanggan tanggal jual, kode barang, stok

m,jﬁrﬁﬁlah E hjarga jumlah totaf Ttuuan blayj kmm dan subtotal.

Gambar 4.8 Tampilan Form Transaksi Penjualan
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Form Transaksi Pengiriman
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Form Transaksi Pengiriman adalah form yang digunakan untuk melakukan

proses pencatatan transaksi pengiriman. Form transaksi pengiriman terdiri

dari id pengiriman, kode pegawai, id armada, tanggal kirim dan nomer nota

penjualan. Tampilan dari form transaksi pengiriman dapat dilihat pada

Gambar 4.9.
85 Transaksi Pengiriman E@
APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART
BISMAR KOMPUTER SURABAYA
PENGIRIMAN
I Pengemudi : Pengemudi
Bz Tanggal Kembali  :  Tanggal Kembali
Nama Pegawai : Nama Pegawai Tanggal Kirim Thursday . August 24, 2016
IiAmada Car Lo cari
Nama Armada : Nema Armada Jumlah Beli i Jumlah Beli
Status Armada : Status Armeda Tujuan © Tujuan
SIMPAN
CETAK SURAT
| JALAN
KILUAR
<

Gambar 4.9 Tampilan Form Transaksi Pengiriman

Form Nota Penjualan

Form Nota Penjualan adalah form yang digunakan untuk melihat dan

mencetak nota penjualan yang telah dipilih. Form nota penjualan terdiri dari

kode barang, nama barang, keterangan, jumlah barang, harga dan total.

Tampilan dari form nota penjualan dapat dilihat pada Gambar 4.10.
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@ PT BISMAR KOMPUTER

Total

Gambar 4.10 Tampilan Form Nota Penjualan

Form Surat Jalan

Form Surat Jalan adalah form yang digunakan untuk melihat dan mencetak
surat jalan yang telah dipilih. Form surat jalan terdiri dari kode barang, nama
brang, keterangan dan jumlah barang. Tampilan dari form surat jalan dapat

dilihat pada Gambar 4.11.

PT BISMAR KOMPUTER

SURATJALAN

[FODE BARANG| WAWMABARANG | WETERANGAN [ SomAn_BARANG |
[ | I | ]

TOTAL

Gambar 4.11 Tampilan Form Surat Jalan

Form Laporan Penjualan

Form Laporan Penjualan adalah form yang digunakan untuk melihat dan
mencetak laporan penjualan pada periode tertentu. Form laporan penjualan
terdiri dari nota penjualan, kode barang, nama barang, jumlah barang dan

total. Tampilan dari form laporan penjualan dapat dilihat pada Gambar 4.12.
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@ PT BISMAR KOMPUTER

LAPORAN PENJUALAN
Periode 14UH20TE sig 14I2016

NOTA-001
KODE_BARANG NAMA BARANG JUMLAH_BARANG
EEH Pmer T

Rp1,400,00C

NOTA-002
KODE_BARANG NAMA BARANG JUMLAH_BARANG  TOTAL
ga01 cpu H 7910000000
Rp10,000,000
NOTA-002
KODE BARANG NAWA BARANG JUMLAH BARANG _ TOTAL
ERH Pmer 10 /p14.000.000

R96.000.000
Rp14,000,000
HOTA-004
KODE_BARANG NAMA BARANG JUNLAH_BARANG  TOTAL
5a0 Pmwr H Rp4,200.000

Rp4,200,00C

Gambar 4.12 Tampilan Form Laporan Penjualan
12. Form Laporan Pengiriman
Form Laporan Pengiriman adalah form yang digunakan untuk melihat dan
mencetak laporan pengiriman pada periode tertentu. Form laporan pengiriman
terdiri dari id pengiriman, kode barang, nama barang, keterangan dan jumlah
barang. Tampilan dari form laporan pengiriman dapat dilihat pada Gambar

4.12.

@ PT BISMAR KOMPUTER

KODE_BARANG I
5001

Gambar 4.12 Tampilan Form Laporan Pengiriman

4.2 Uji Coba Sistem

Uji coba fungsi aplikasi ini dilakukan oleh bagian kasir, bagian gudang,
bagian pengiriman dan Manager pada Bismar Komputer Surabaya. Uji coba ini
dilakukan untuk melihat apakah program dan fungsi-fungsi yang terdapat di

dalam sistem sudah selesai sesuai dengan yang diharapkan. Yang dilakukan dalam
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tahap uji coba fungsi sistem adalah dengan menguji apakah semua input dari
setiap kejadian pada aplikasi menghasilkan output sesuai dengan yang diharapkan.
Uji coba fungsi aplikasi adalah sebagai berikut:
1. Hasil Uji Coba Form Login
Proses login digunakan oleh pegawai yang telah diberi hak untuk
menggunakan aplikasi. User dan password diberikan terhadap kasir untuk
dapat mengoperasikan aplikasi penjualan dan pengiriman. Hasil uji coba form

login dimulai dari pegawai memasukkan username dan password yang telah

diberikan.
Tabel 4.1 Hasil Uji Coba Form Login
Test Tujuan Input Output Realisasi
ID diharapkan
1 | Autentikasi Memasukkan Tampil pesan Sukses
pengguna username dan pemberitahuan. (lihat
password. Gambar
4.13)
Memasukkan Tampil form Sukses
username dan utama. (lihat
password yang benar Gambar
dan Klik tombol “Ok” 4.14)
pada pesan

pemberitahuan.

Gambar 4.14 Hasil Pemberitahuan Login
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Gambar 4.15 Hasil Sukses Form Login

2. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pegawai
Proses pemeliharaan data master pegawai digunakan oleh Kkasir untuk
mengelola data pegawai. Hasil uji coba pemeliharaan data master pegawai
dimulai dari kasir melakukan input berupa kode pegawai jabatan, nama
pegawai, alamat pegawai, no telpon pegawai, username, password dan jenis
kelamin pegawai yang kemudian akan disimpan pada database master
pegawai (Gambar 4.16). Selain menyimpan data pegawali, uji coba dilakukan
dengan melakukan ubah pada form master pegawai.
Tabel 4.2 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pegawai
Test Tujuan Input Output diharapkan | Realisasi
ID
1 | Menambah data | Mengisi data -
pegawai berupa Nama
Pegawai, Alamat
Pegawai, No
Telpon Pegawali,
Jenis Kelamin
pegawai, Jabatan
Pegawali,
Username dan
Password.
Klik pada tombol Data Pegawai akan | Sukses
“Simpan”. tersimpan. (gambar

4.15)
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Mengubah data | Pilih nama pegawai | Muncul form input
pegawai yang datanya pegawai dan
dirubah. menampilkan data
pegawai sesuai
nama yang dipilih.
Klik pada tombol Sukses
“Ubah”. (gambar
4.17)
o PEGAWAL | = X7

APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART

BISMAR KOMPUTER SURABAYA
PEGAWAI
Kode Pegawai No Telp
Jahatan
Nama Pegawai
Alamat

| KODE_FEGAWAI NAMAPEGAVIAI ALAMAT PEGAW, NO_TELFON  USERNAME  PAS ~
Gigh Lumajang 089675234670 Gigih 123
EMP-D02 Y $amm;g hsss_sg?hzﬁ S 1Y #zi_
e Bamywang  |087543123456 | Twi 3 ~
T '

Gambar 4.16 Hasil Simpan Data Pegawai

APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART
BISMAR KOMPUTER SURABAYA

PEGAWAI

EMF-002 095655743213

MANAGER Siswanto
123

FRIA -

oo | [ | [

KODE_PEGAWAI  NAMA_PEGAWAI ALAMAT_PEGAW, NO_TELPON

USERNAME

PAS #

EMP-001

Gigih

EMP-002

Sigwanto

EMP-003

Tini

Lumajang
Banyuiwangi
Baryuwangi

089675234670

Gigh

7 L

(095655743213

Siswanto

123

087543123456

[

Tini

123 -
r

Gambar 4.17 Hasil Input Ubah Data Pegawai
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ul PEGAWAL = (== )
APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART lﬂ
BISMAR KOMPUTER SURABAYA
|
PEGAWAI

Kode Pegawai H EMP-002 No Telp g 0556557435213

Jabatan '.I'erimakas'\h Siswanto

Nama Pegawai cewdl 123

FRIA -

Alamat

KODE_PEGAWAI NAMA PEGAWAl ALAMAT PEGAW, NO_TELFON  USERNAME  PAS « ‘
EMP01 Gigh Lumajang 089675234670 | Gigh 123 L

3 EMP-002 Siswarto Banyuiwangi utara | 095655743213 Siswanto 123 ‘

EMP-003 Tirii Baryuwangi 087543123456 Tii 123 -

4| i F

Gambar 4.18 Hasil Ubah Data Pegawai

3. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Barang
Proses pemeliharaan data master barang digunakan oleh bagian gudang untuk
mengelola data barang. Hasil uji coba pemeliharaan data master barang
dimulai dari bagian gudang melakukan input berupa nama barang, satuan,
merk, harga, stok minimum, jumlah stok dan keterangan (baru/bekas) yang
kemudian akan disimpan pada database barang (Gambar 4.19). Selain
menyimpan data barang, uji coba dilakukan dengan melakukan ubah pada

form master barang.

Tabel 4.3 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Barang

Test Tujuan Input Output diharapkan Realisasi
ID
1 | Menambah data | Mengisi data -
barang berupa nama

barang, satuan,
merk, harga beli,
harga jual, stok
minimum, jumlah
stok dan
keterangan
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Klik pada tombol | Data barang akan Sukses
“Simpan”. tersimpan. (gambar
4.18)
Mengubah data | Pilih nama -
barang barang yang
datanya di ubah.
Klik pada tombol | Muncul form input | Sukses
“Ubah”. barang dan (gambar
menampilkan data | 4.19)
barang sesuai nama
yang dipilih.
Masukkan data -
baru.
Klik pada tombol | Data barang baru Sukses
“Simpan”. tersimpan. (gambar
4.20)
s
APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARFE PART
BISMAR KOMPUTER SURABAYA
Kode Barang |
Nama Barang ||
Satuan 0 o
Merk
Keterangan
[SIMPAN ]l TBAH HKI’;LUAR]
KODE_BARANG ~ NAMA_BARANG  SATUAN MERK HARGA STOK_| ~
» B-D01 CPU pcs Toshiba 1000000 5 [
B-003 Laptop pcs HP 3350000 3
B-002 Monitor 16" pesl Toshiba 1500000 5
B-004 Laptop pcs Acer Travelmate | 2450000 3
R-NNA | anton nes | enown 510 1425000 5 S
q il

Gambar 4.19 Hasil Simpan Data Barang
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APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART

BISMAR KOMPUTER SURABAYA

BARANG

Harga

Stok Minimum

Jumlah Stok
Tambah Stok

Keterangan

s

KODE_BARANG  NAMA_BARANG  SATUAN MERK HARGA STOK_| ~
8001 [cpu pes [Teshiba 1000000
B-003 Laptop pcs HP 3350000
B-002 Monitor 16" posi Toshiba 1500000
B-004 Laptop Acer Travelmate | 2450000
| anton s | enove 510 1425000

Gambar 4.20 Hasil Input Ubah Data Barang

(23 BaraNG ‘ [ = 5] s=hj
— — — —
APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART
BISMAR KOMPUTER SURABAYA
Kode Barang 1,000,000
Nama Barang -
Satuan 14
Merk -
Keterangan H BARU -
I SIMPAN H UBAH H KELUAR ]
KODE_BARANG  NAMA_BARANG  SATUAN MERK HARGA STOK_| +
8003 Lapicp pos HP 3350000 3
B-002 Morior 16 post Toshiba 1500000 5
B004 Laptop pos Acer Travelmate | 2450000 3
__|pons | antan nes | enovn §10 1425000 5 2
< i J v

Gambar 4.21 Hasil Ubah Data Barang

Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Armada
Proses pemeliharaan data master armada digunakan oleh bagian pengiriman
untuk mengelola data armada. Hasil uji coba pemeliharaan data master

armada dimulai dari bagian pengiriman melakukan input berupa id armada,
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type kendaraan, tahun kendaraan, no plat kendaraan dan pengemudi yang
kemudian akan disimpan pada database armada (Gambar 4.22). Selain
menyimpan data armada, uji coba dilakukan dengan melakukan ubah pada

form master armada.

Tabel 4.4 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Armada

Test Tujuan Input Output Realisasi
ID diharapkan
1 | Menambah Mengisi data berupa -
data armada Id Armada, No Plat,
Type Kendaraan dan
Pengemudi
Klik pada tombol Data armada Sukses
“Simpan”. Pegawai akan (gambar
tersimpan. 4.21)
2 | Mengubah Pilih nama armada -
data armada | yang datanya dirubah.
Klik pada tombol Muncul form Sukses
“Ubah”. input armada dan | (gambar
menampilkan 4.22)
data armada
sesuai nama yang
dipilih.
Masukkan data baru. | -
Klik pada tombol Data armada baru | Sukses
“Simpan”. tersimpan. (gambar
4.23)
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Gambar 4.23 Hasil Input Ubah Data Armada
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APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART
BISMAR KOMPUTER SURABAYA

ARMADA

TYFE PENGEMUDI

IdArmada :  ARMD-00L
WITSUBISHI L300 |KIKI
Type i MITSUBISHI L30 o) . CARRY HARYANTO
0 Data Berhasil Diubah
Talun - - 50 DAIATSHUGR... | SUHARTO
CARRY Indra
NoMat . wasTr

Pengemudi ; xur

| i

‘SIMPAN‘ ‘UBAH‘ ‘KELUAR‘

Gambar 4.24 Hasil Ubah Data Armada

5. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pelanggan
Proses pemeliharaan data master pelanggan digunakan oleh kasir untuk
mengelola data pelanggan. Hasil uji coba pemeliharaan data master
pelanggan dimulai dari kasir melakukan input berupa kode pelanggan, nama
pelanggan, alamat pelanggan, no telpon pelanggan, kota pelanggan, email
pelanggan dan jenis kelamin pelanggan yang kemudian akan disimpan pada
database pelanggan (Gambar 4.25). Selain menyimpan data pelanggan, uji

coba dilakukan dengan melakukan ubah pada form master pelanggan.
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Tabel 4.5 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pelanggan

Test
ID

Tujuan

Input

Output diharapkan

Realisasi

1

Menambah
data pelanggan

Mengisi data
berupa Nama
Pelanggan,
Alamat
Pelanggan, No
Telpon
Pelanggan,
Kota
Pelanggan,
Email
Pelanggan dan
Jenis Kelamin
Pelanggan.

Klik pada
tombol
“Simpan”.

Data pelanggan
akan tersimpan.

Sukses
(gambar
4.24)

Mengubah data
pelanggan

Pilih nama
pelanggan
yang datanya
di ubah.

Klik pada
tombol
“Ubah”.

Muncul form input
pelanggan dan
menampilkan data
pelanggan sesuai

Sukses
(gambar
4.25)

Masukkan
data baru.

nama yang dipilih.

Klik pada
tombol
“Simpan”.

Data pelanggan
baru tersimpan.

Sukses
(gambar
4.26)




CUST-001

CUST-002
CUST-003

Gambar 4.26 Hasil Input Ubah Data Pelanggan
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ol PELANGGAM

=

Kode Pelanggan

Nama Pelanggan

Alamat

No Telp

PELANGGAN

: |cusT-001 Kota

Terimakasih A ﬂ :
\_ﬁl Data Berhasil Diubah

APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART
BISMAR KOMPUTER SURABAYA

© Sidoarjo

ari@gmail .com

4 CUsT-001
CUsT-D02
CUST-003

KODE_PELANGG/ NAMA_PELANGG/ ALAMAT_PELANG NO_TELP_PELAN KOTA_PELAMGC
0856783453202
Kaisha Genteng, Baryu .. | 083654234531
Edi Ngunut, Tulunga... |085678308543

Ai Sidoaro

i

Sidoarjo
Banyuwangi

Tulungagung -
+

Gambar 4.27 Hasil Ubah Data Pelanggan

Hasil Uji Coba Pemeliharaan Transaksi Penjualan

Proses pemeliharaan transaksi

mengelola transaksi penjualan.

88

penjualan digunakan oleh kasir untuk

Hasil uji coba pemeliharaan transaksi

penjualan dimulai dari kasir melakukan input berupa kode pelanggan, tanggal

jual, kode barang, stok minimum, jumlah stok, harga, jumlah, total, tujuan,

biaya kirim dan sub total yang kemudian akan disimpan pada database master

Penjualan (Gambar 4.28).

Tabel 4.6 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Transaksi Penjualan

Test Tujuan Input Output Realisasi
ID diharapkan
1 | Menambah data | Mengisi data

atau simpan data | kode pegawai

barang pada (nama

transaksi pegawai), kode

penjualan pelanggan
(nama
pelanggan),
kode barang
(nama barang),
harga, jumlah
dan total
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Klik pada Data transaksi Sukses
tombol penjualan akan (gambar
“Simpan tersimpan. 4.27)
barang”.
2 | Menyimpan nota | Mengisi tujuan, | -
transaksi biaya kirim, sub
penjualan total, jJumlah
bayar dan
kembali.
Klik pada Nota penjualan Sukses
tombol “simpan | akan tersimpan (gambar
nota”. 4.28)
3 | Mencetak nota Pilih “Cetak Akan muncul Sukses
penjualan Nota” nota penjualan (gambar
yang di inginkan. | 4.29)

APLIKAST PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART

BISMAR KOMPUTER SURABAYA
PENJUALAN
No Nota idvoTs-013 StokMinimmm ;5
Kode Pegawai ewpons Jumlzh Stok 30
NamaPegawai  : Tuy Harga 1100000
KodePelmzgan 2 c)s7-001 Jumlah 2
i W
= == = == T . ]
Tanggal Jual s Moday . Awgust 38,2006 [ R r = ]
. Biaya Kirim ;
Kode Barang i |p-008
Nama Barang CPU Sub Total 2,200,000
Tumlah Bayar
Kembali
BARANG
;&P{m ‘ LA R
NOMNOTAJUAL  KODEPEGAWAl  KODE PELANGGAN  TANGGALJUAL  TOTAL HARGA KESELURUHAN  ALAMAT |
) EMP003 CUSTO0! 8/8/2016 0
¥

Gambar 4.28 Hasil Simpan Data Barang Transaksi Penjualan
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| &0 PENIUALAN ElE] = ]

APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PA.RT
BISMAR KOMPUTER SURABAYA

PENJUALAN

No Neta i NOTA-014 Stok Minimum 5
Kode Pegawai : [Empo0t JumlahStok ;15
Nama Pegawai t Gigih Harga : 1000000
Kode Pelanggan = cusT-001 Jumlah - B
NamaPelanggan  :  Asi 1000.000
Tanggal Jual : Thusday . August 4. 2016
Kode Barang B-001 _H“""g
NamaBarmg  :  CRU R 000 000

Spiray oyl I SIMPAN NOTA CETK NOTA S

NO_NOTA_JUAL KODE_PEGAWAI KODE_PELANGGAN TANGGAL_JUAL TOTAL_HARGA_KESELURUHAN ALAMAT_|
» EMP-001 [cusT001 [aravante o |
* \ \ \ |

r

Gambar 4.29 Hasil Sﬁnﬁan Nota Transaksi Penjualan

'] & formNotaPenjualan

Masukkan No Nota

i &
Mair Rpct\

PT BISMAR KOMPUTER
Di Jalan Bendul Merisi Permai
R-11, Surabaya Jawa Timur
60400, Indonesia
NOTA PENJUALAN
Tanggsl 4-Aug 2016 NOTAD 14
Pelanggsn An asi iai
Alamst Sidosip
No Telepon 0856783462202
= E 01,000 p1,000¢
Rp1.000,0
v
embai B
Cun otal Page No.: o1

Gambar 4. 30 HaS|I Cetak Nota Penjualan pada Transak5| Penjualan

Hasil Uji Coba Pemeliharaan Transaksi Pengiriman

Proses pemeliharaan transaksi pengiriman digunakan oleh Kkasir untuk
mengelola transaksi pengiriman. Hasil uji coba pemeliharaan transaksi
pengiriman dimulai dari kasir melakukan input berupa id armada, tanggal
Kirim dan no nota penjualan yang kemudian akan disimpan pada database

pengiriman (Gambar 4.31).



91

Tabel 4.7 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Transaksi Pengiriman

Test
ID

Tujuan

Input

Output diharapkan

Realisasi

1

Menyimpan
transaksi
pengiriman

Mengisi kode
pegawai (nama
pegawai), id
armada (nama
armada dan
status armada
dan
pengemudi),
tanggal
kembali dan no
nota (jumlah
beli dan tujuan)

Klik pada
tombol
“Simpan”.

Data transaksi
pengiriman akan
tersimpan.

Sukses
(gambar
4.30)

Mencetak surat
jalan pada
transaksi
pengiriman

Klik pada
tombol “cetak
surat jalan”.

Muncul form surat
jalan sesuai nama
yang dipilih.

Sukses
(gambar
4.31)

o' Transaksi Pengiriman

| =@ | [

APLIKASI PENJUALAN DAN PENGIRIMAN SPARE PART

BISMAR KOMPUTER SURABAYA
PENGIRIMAN
ek Pengemudi . Pengemudi
Kode Pegamii Tunggal Kembali  :  Tenggal Kembali
Nama Pegawai : Nama Pegawal August )4, 2016
& = Terimakasih CL I | [i_hJ " " . 3
1d Armada Cari Ceri
Nama Armada i Nama Armada \o\ Data Berhasil Disimpan Beli
L ! 4
Status Armada : Status Armada
SIMPAN
ID_PENGIRIMAN ~ NO_NOTALJUAL  KODE_PEGAWAI  ID_ARMADA  TANGGAL KIRIM  TANGG “
|3 KRI-001 NOTAD03 EMPO01 ARMD-001 7/B/2016 T
JALAN T
KRM-002 NOTADN EMP-001 ARMD-003 8/3/2016 42016
% -
KILUAR 1 n 3

Gambar 4.31 Hasil Uji Simpan Transaksi Pengiriman
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X

Gambar 4.32 Hasil Cetak Surat Jalan pada Transaksi Peniriman
8. Hasil Uji Coba Membuat Laporan Penjualan

Proses membuat laporan ini digunakan oleh manager untuk membuat laporan
penjualan. Hanya manager yang dapat melakukan laporan panjualan. Laporan
penjualan berisi tentang no nota penjualan, kode barang, nama barang, jumlah
barang dan total harga. Hasil uji coba membuat laporan penjualan dimulai
dengan memasukkan tanggal awal mulai yang ingin ditampilkan sampai
tanggal akhir yang diinginkan. Setelah itu menekan button cetak untuk
menampilkan laporan penjualan yang diinginkan.

Tabel 4.8 Hasil Uji Coba Pembuatan Laporan Penjualan

Test Tujuan Input Output diharapkan | Realisasi
ID
1 | Membuat Pilih menu Tampil laporan Sukses
Laporan laporan , pilih | penjualan yang di | (gambar
Penjualan button laporan | inginkan. 4.32)
penjualan dan
setelah itu
sesuaikan
tanggal dan
cetak.




4
Tanggal Awal  Menday . kly 25,2016 [ Tenggal Ak Thusday , Augut 04,2016 [

Main Report

il 3 = (L

)

NOTA001

500

NoTAD02

NOTA D02

5007

PT BISMAR KOMPUTER

Di Jalan Bendul Merisi Permai
R9-11, Surabaya, Jawa Timur
60400, Indonesia

LAPORAN PENJUALAN

Pafiode 25-Jul2016 sid d-Aua-2016

KODE_EARANG NAMA_EARANG  JUMLAH_EARANG
1 =

8003 Lapios 1

KODE BARANG NAMA BARANG JUMLAH BARANG
5011 Keyoozem

515 PC Rakiian 5

KODE_BARANG NAMA_BARANG  JUMLAH_BARANG
5002 Wontor1g 0

cPu 10

ToTAL

Rp5,000000
703,350,000
RpE, 360,000

Fp13.500000
Rp12,560,000
ToTAL
Rp15,000 000
Rp11,000.000
Rp26,000,000 =

Current Page No.: 1

Total Page No.: 1+

Zoom Factor: 75%

Gambar 4.32 Hasil Uji Coba Cetak Laporan Penjualan

Hasil Uji Coba Membuat Laporan Pengiriman
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Proses membuat laporan ini digunakan oleh kasir untuk membuat surat jalan.

Hanya kasir yang dapat melakukan cetak surat jalan. Surat jalan berisi tentang

kode barang, nama barang, keterangan barang dan jumlah barang. Hasil uji

coba membuat surat jalan dimulai dengan memasukkan no id kirim yang

ingin ditampilkan. Setelah itu menekan button cetak untuk menampilkan surat

jalan yang diinginkan.

Tabel 4.9 Hasil Uji Coba Pembuatan Laporan Pengiriman

tanggal dan
pilih cetak

Test Tujuan Input Output diharapkan | Realisasi
ID
1 | Membuat Pilih menu Tampil laporan Sukses
Laporan laporan, pilih | pengiriman. (gambar
Pengiriman button laporan 4.33)
pengiriman
dan setelah itu
sesuaikan
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&/ formLaporanPengiriman

o
Tanggal Awal  Mondsy . Jiy 25,2016 [+ Tanggal Akt Thusday . Augt 042006 B+ | Cetek

EE # G-

Main Report
PT BISMAR KOMPUTER
Di Jalan Bendul Merisi Permai
R#@-11, Surabaya, Jawa Timur
60400, Indonesia

LAPORAN PENGIRIMAN
Periode 25-JuA2015 13 4-Aug-2015
RILO0T Amsds: MTSUBISHIL300  TanggslBerangiat : 25-/u2016

NoNots ©  NOTA-003 Tanggal Kembsi 27-Jul2016
Tujusn : Tulingsgung
KODE_BARANG NAMA_BARANG KETERANGAN  JUMLAH_BARANG
B-002 Monitor 16
B-007 cPU BEKAS 10

RM-002 Amsds © DAIKATSHU GRANDN TanggalBerangist = 3-Aug-2016

NoNots: NOTAD11 Tangnslkembsi  : 4-Aup-2015
Tuwsn : Sidosro

KODE BARANG NAMA BARANG  KETERANGAN JUMLAH BARANG
8001 10

RM003 Amsda: MITSUBISHIL300  TanggalBerangiat : 4-Aug2016

Current Page No.: 1 Total Page No: 1 Zoom Factor: 75%

Gambar 4.33 Hasil Uji Coba Cetak Laporan Pengirian

4.3 Evaluasi Sistem

Aplikasi penjualan dan pengiriman spare part ini dapat menyimpan dan
menampilkan transaksi penjualan dan transaksi pengiriman sesuai dengan tanggal,
bulan dan tahun yang dipilih sebagaimana dapat terlihat dari hasil uji coba pada
Tabel 4.6 dan Tabel 4.7.

Dari hasil uji coba pada Tabel 4.6, aplikasi penjualan dan pengiriman
spare part komputer ini juga berhasil dalam membuat dan cetak nota penjualan
untuk transaksi penjualan. Pada Tabel 4.7 juga dapat membuat atau mencetak
surat jalan untuk transaksi pengiriman. Pada Tabel 4.8 juga dapat mencetak
laporan penjualan untuk melihat transaksi penjualan yang telah terjadi. Pada Tabel
4.9 juga dapat mencetak laporan pengiriman untuk melihat transaksi pengiriman
yang telah terjadi.

Dari evaluasi yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa rancang bangun
aplikasi penjualan dan pengiriman spare part komputer ini telah memenuhi
kebutuhan yang diinginkan antara lain menghasilkan aplikasi penjualan dan

pengiriman spare part yang terintegrasi antara bagian penjualan, bagian gudang,
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bagian pengiriman dan menghasilkan nota penjualan, surat jalan, laporan tentang
penjualan dan pengiriman spare part komputer, serta adanya sistem yang

menangani proses penjualan dan pengiriman spare part komputer.



