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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

 

Pada bab empat ini akan dibahas mengenai hasil analisis dan 

perancangan aplikasi penjualan dan pengiriman spare part komputer pada Bismar 

Komputer Surabaya Jawa Timur meliputi tahap implementasi, uji coba aplikasi, 

dan evaluasi aplikasi. 

 

4.1 Implementasi 

Tahap ini merupakan penyesuaian perangkat lunak dengan rancangan 

aplikasi yang telah dibuat. Aplikasi yang dibuat akan diterapkan berdasarkan 

kebutuhan pengguna untuk mempermudah dalam melakukan proses penjualan dan 

pengiriman spare part komputer pada Bismar Komputer Surabaya Jawa Timur. 

Aplikasi yang dibuat ini akan digunakan oleh manager Bismar Komputer untuk 

mengecek hasil laporan penjualan dan laporan pengiriman, Kasir Bismar 

Komputer untuk menjalankan proses transaksi penjualan dan transaksi 

pengiriman, bagian gudang Bismar Komputer untuk mengecek ketersediaan 

barang dan bagian pengiriman Bismar Komputer Surabaya untuk mengecek 

armada pengiriman. Aplikasi ini digunakan oleh setiap user sesuai dengan 

kebutuhannya, karena komputer yang digunakan berbeda fungsinya namun tetap 

terhubung oleh satu server.  
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Gambar 4.1 Model Pengembangan Aplikasi Penjualan dan Pengiriman 

 

 

4.1.1 Kebutuhan Sistem 

Untuk dapat menjalankan sistem ini maka diperlukan perangkat keras 

(hardware) dan perangkat lunak (software), baik dari sisi client maupun sisi 

server agar aplikasi dapat dijalankan pada semua komputer (client) yang berada 

pada satu jaringan dengan server. Kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras 

meliputi: 

1. Kebutuhan perangkat keras untuk server 

Berikut spesifikasi minimal perangkat keras untuk server adalah: 

a. Processor Intel Core 2 duo  2,00 GHz 

b. RAM 2 Gigabytes DDR2 

c. 80 Gigabytes Hard disk Drive 

d. Display VGA 128 MB 
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e. Monitor, printer, mouse dan keyboard 

2. Kebutuhan perangkat lunak untuk server 

Berikut spesifikasi minimal perangkat lunak untuk server adalah: 

a. Sistem Operasi  : Windows XP/Vista/windows 7/windows 8 

b. Database  : SQL Server 2008 

c. Visual Basic  : Visual Basic .NET 2010 

d. Microsoft Office : Microsoft Office 2003/2007/2010/2013 

e. Crystal Report  : Crystal Report for Visual Studio .NET 

3. Kebutuhan perangkat keras untuk client 

Berikut spesifikasi minimal perangkat keras untuk client adalah: 

a. Processor Intel IV 1,7 GHz 

b. RAM 1 Gigabytes DDR2 

c. 40 Gigabytes Hard disk Drive 

d. Display VGA 128 MB 

e. Monitor, mouse dan keyboard 

4. Kebutuhan perangkat lunak untuk client 

Berikut spesifikasi minimal perangkat lunak untuk client adalah: 

f. Sistem Operasi  : Windows XP/Vista/windows 7/windows 8 

 

4.1.2 Instalasi Program dan Pengaturan Sistem 

Tahapan-tahapan dalam instalasi dan pengaturan sistem adalah sebagai 

berikut: 

1. Instalasi sistem operasi Microsoft Windows XP Profesional / Vista / 7 / 8. 

2. Instalasi aplikasi perencanaan database Microsoft SQL Server 2008, attach 

atau pilih database yang akan digunakan. 
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3. Instalasi aplikasi Rancang Bangun Aplikasi Penjualan dan Pengiriman Spare 

Part Komputer pada Bismar Komputer Surabaya. 

 

4.1.3 Implementasi Sistem 

Setelah kebutuhan sistem terpenuhi, langkah selanjutnya adalah 

mengimplementasikan aplikasi penjualan dan pengiriman spare part komputer 

pada Bismar Komputer Surabaya. Implementasi aplikasi penjualan dan 

pengiriman spare part komputer akan dijelaskan sebagai berikut.  

1. Form Login 

Form login adalah form yang pertama kali muncul ketika aplikasi dijalankan. 

Pengguna diminta untuk memasukkan username dan password yang telah 

diberikan. Proses login ini bertujuan untuk menentukan hak akses bagi 

masing-masing pengguna yaitu Admin, Kasir, Pimpinan/Manager, Bagian 

Gudang dan Bagian Pengiriman. Tampilan form login dapat dilihat pada 

Gambar 4.2. 

 
Gambar 4.2 Tampilan Form Login 

 

2. Form Menu Utama 

Form Halaman Utama adalah form awal yang muncul setelah pengguna 

berhasil melakukan login. Pada form halaman utama terdapat button master, 
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button transaksi, button laporan dan button keluar. Tampilan dari form 

halaman utama dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

 
Gambar 4.3 Tampilan Form Menu Utama 

 

3. Form Master Pegawai 

Form Master Pegawai adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan 

merubah data master pegawai. Form pegawai terdiri dari kode pegawai, 

jabatan, nama pegawai, alamat pegawai, no telp, username, password dan 

jenis kelamin. Button terdiri dari button simpan, button ubah dan button 

keluar. Tampilan dari form master pegawai dapat dilihat pada Gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Tampilan Form Master Pegawai 

4. Form Master Barang 

Form Master Barang adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan 

merubah data master barang. Form master barang terdiri dari kode barang, 

nama barang, satuan, merk, harga,  stok minimum, jumlah stok dan 

keterangan barang (bekas/baru). Tampilan dari form master barang dapat 

dilihat pada Gambar 4.5. 

 
Gambar 4.5 Tampilan Form Master Barang 
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5. Form Master Armada 

Form Master Armada adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan 

merubah data master armada. Form armada terdiri dari id armada, type 

kendaraan, tahun kendaraan, no plat kendaraan dan nama pengemudi. 

Tampilan dari form master armada dapat dilihat pada Gambar 4.6. 

 
Gambar 4.6 Tampilan Form Master Armada 

 

6. Form Master Pelanggan 

Form Master Pelanggan adalah form yang digunakan untuk menyimpan dan 

merubah data master pelanggan. Form pelanggan terdiri dari kode pelanggan, 

nama pelanggan, alamat pelanggan, no telp pelanggan, kota pelanggan, email 

pelanggan dan jenis kelamin pelanggan. Tampilan dari form master 

pelanggan dapat dilihat pada Gambar 4.7. 
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Gambar 4.7 Tampilan Form Master Pelanggan 

 

7. Form Transaksi Penjualan 

Form Transaksi Penjualan adalah form yang digunakan untuk melakukan 

proses pencatatan transaksi penjualan. Form transaksi penjualan terdiri dari 

no nota, kode pegawai, kode pelanggan, tanggal jual, kode barang, stok 

minimum, jumlah stok, harga, jumlah, total, tujuan, biaya kirim dan subtotal. 

Tampilan dari form transaksi penjualan dapat dilihat pada Gambar 4.8. 

 
Gambar 4.8 Tampilan Form Transaksi Penjualan 
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8. Form Transaksi Pengiriman 

Form Transaksi Pengiriman adalah form yang digunakan untuk melakukan 

proses pencatatan transaksi pengiriman. Form transaksi pengiriman terdiri 

dari id pengiriman, kode pegawai, id armada, tanggal kirim dan nomer nota 

penjualan. Tampilan dari form transaksi pengiriman dapat dilihat pada 

Gambar 4.9. 

 
Gambar 4.9 Tampilan Form Transaksi Pengiriman 

 

9. Form Nota Penjualan 

Form Nota Penjualan adalah form yang digunakan untuk melihat dan 

mencetak nota penjualan yang telah dipilih. Form nota penjualan terdiri dari 

kode barang, nama barang, keterangan, jumlah barang, harga dan total. 

Tampilan dari form nota penjualan dapat dilihat pada Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Tampilan Form Nota Penjualan 

 

10. Form Surat Jalan 

Form Surat Jalan adalah form yang digunakan untuk melihat dan mencetak 

surat jalan yang telah dipilih. Form surat jalan terdiri dari kode barang, nama 

brang, keterangan dan jumlah barang. Tampilan dari form surat jalan dapat 

dilihat pada Gambar 4.11. 

 
Gambar 4.11 Tampilan Form Surat Jalan 

 

11. Form Laporan Penjualan 

Form Laporan Penjualan adalah form yang digunakan untuk melihat dan 

mencetak laporan penjualan pada periode tertentu. Form laporan penjualan 

terdiri dari nota penjualan, kode barang, nama barang, jumlah barang dan 

total. Tampilan dari form laporan penjualan dapat dilihat pada Gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Tampilan Form Laporan Penjualan 

 

12. Form Laporan Pengiriman 

Form Laporan Pengiriman adalah form yang digunakan untuk melihat dan 

mencetak laporan pengiriman pada periode tertentu. Form laporan pengiriman 

terdiri dari id pengiriman, kode barang, nama barang, keterangan dan jumlah 

barang. Tampilan dari form laporan pengiriman dapat dilihat pada Gambar 

4.12. 

 
Gambar 4.12 Tampilan Form Laporan Pengiriman 

 

 

4.2 Uji Coba Sistem 

Uji coba fungsi aplikasi ini dilakukan oleh bagian kasir, bagian gudang, 

bagian pengiriman dan Manager pada Bismar Komputer Surabaya. Uji coba ini 

dilakukan untuk melihat apakah program dan fungsi-fungsi yang terdapat di 

dalam sistem sudah selesai sesuai dengan yang diharapkan. Yang dilakukan dalam 
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tahap uji coba fungsi sistem adalah dengan menguji apakah semua input dari 

setiap kejadian pada aplikasi menghasilkan output sesuai dengan yang diharapkan. 

Uji coba fungsi aplikasi adalah sebagai berikut: 

1. Hasil Uji Coba Form Login 

Proses login digunakan oleh pegawai yang telah diberi hak untuk 

menggunakan aplikasi. User dan password diberikan terhadap kasir untuk 

dapat mengoperasikan aplikasi penjualan dan pengiriman. Hasil uji coba form 

login dimulai dari pegawai memasukkan username dan password yang telah 

diberikan. 

Tabel 4.1 Hasil Uji Coba Form Login 

Test 

ID 

Tujuan Input Output 

diharapkan 

Realisasi 

1 Autentikasi 

pengguna 

Memasukkan 

username dan 

password. 

Tampil pesan 

pemberitahuan. 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.13) 

Memasukkan 

username dan 

password yang benar 

dan Klik tombol “Ok” 

pada pesan 

pemberitahuan. 

Tampil form 

utama. 

 

Sukses 

(lihat 

Gambar 

4.14) 

 

 
Gambar 4.14 Hasil Pemberitahuan Login 
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Gambar 4.15 Hasil Sukses Form Login 

 

2. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pegawai 

Proses pemeliharaan data master pegawai digunakan oleh kasir untuk 

mengelola data pegawai. Hasil uji coba pemeliharaan data master pegawai 

dimulai dari kasir melakukan input berupa kode pegawai jabatan, nama 

pegawai, alamat pegawai, no telpon pegawai, username, password dan jenis 

kelamin pegawai yang kemudian akan disimpan pada database master 

pegawai (Gambar 4.16). Selain menyimpan data pegawai, uji coba dilakukan 

dengan melakukan ubah pada form master pegawai. 

Tabel 4.2 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pegawai 

Test 

ID 

Tujuan Input Output diharapkan Realisasi  

1 Menambah data 

pegawai 

Mengisi data 

berupa Nama 

Pegawai, Alamat 

Pegawai, No 

Telpon Pegawai, 

Jenis Kelamin 

pegawai, Jabatan 

Pegawai, 

Username dan 

Password. 

-  

Klik pada tombol 

“Simpan”. 

Data Pegawai akan 

tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.15) 
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2 Mengubah data 

pegawai 

Pilih nama pegawai 

yang datanya 

dirubah. 

Muncul form input 

pegawai dan 

menampilkan data 

pegawai sesuai 

nama yang dipilih. 

 

Klik pada tombol 

“Ubah”. 

 Sukses 

(gambar 

4.17) 

 

 
Gambar 4.16 Hasil Simpan Data Pegawai 

 

 
Gambar 4.17 Hasil Input Ubah Data Pegawai 
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Gambar 4.18 Hasil Ubah Data Pegawai 

 

3. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Barang 

Proses pemeliharaan data master barang digunakan oleh bagian gudang untuk 

mengelola data barang. Hasil uji coba pemeliharaan data master barang 

dimulai dari bagian gudang melakukan input berupa nama barang, satuan, 

merk, harga, stok minimum, jumlah stok dan keterangan (baru/bekas) yang 

kemudian akan disimpan pada database barang (Gambar 4.19). Selain 

menyimpan data barang, uji coba dilakukan dengan melakukan ubah pada 

form master barang. 

Tabel 4.3 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Barang 

Test 

ID 

Tujuan Input Output diharapkan Realisasi 

1 Menambah data 

barang 

Mengisi data 

berupa nama 

barang, satuan, 

merk, harga beli, 

harga jual, stok 

minimum, jumlah 

stok dan 

keterangan 

-  
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Klik pada tombol 

“Simpan”. 

Data barang akan 

tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.18) 

2 Mengubah data 

barang 

Pilih nama 

barang yang 

datanya di ubah. 

-  

Klik pada tombol 

“Ubah”. 

Muncul form input 

barang dan 

menampilkan data 

barang sesuai nama 

yang dipilih. 

Sukses 

(gambar 

4.19) 

Masukkan data 

baru. 

-  

Klik pada tombol 

“Simpan”. 

Data barang baru 

tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.20) 

 

 
Gambar 4.19 Hasil Simpan Data Barang 
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Gambar 4.20 Hasil Input Ubah Data Barang 

 

 
Gambar 4.21 Hasil Ubah Data Barang 

 

4. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Armada 

Proses pemeliharaan data master armada digunakan oleh bagian pengiriman 

untuk mengelola data armada. Hasil uji coba pemeliharaan data master 

armada dimulai dari bagian pengiriman melakukan input berupa id armada, 



83 
 

 
 

type kendaraan, tahun kendaraan, no plat kendaraan dan pengemudi  yang 

kemudian akan disimpan pada database armada (Gambar 4.22). Selain 

menyimpan data armada, uji coba dilakukan dengan melakukan ubah pada 

form master armada. 

Tabel 4.4 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Armada 

Test 

ID 

Tujuan Input Output 

diharapkan 

Realisasi 

1 Menambah 

data armada 

Mengisi data berupa 

Id Armada, No Plat, 

Type Kendaraan dan 

Pengemudi  

-  

Klik pada tombol 

“Simpan”. 

Data armada 

Pegawai akan 

tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.21) 

2 Mengubah 

data armada 

Pilih nama armada 

yang datanya dirubah. 

-  

Klik pada tombol 

“Ubah”. 

Muncul form 

input armada dan 

menampilkan 

data armada 

sesuai nama yang 

dipilih. 

Sukses 

(gambar 

4.22) 

Masukkan data baru. -  

Klik pada tombol 

“Simpan”. 

Data armada baru 

tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.23) 
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Gambar 4.22 Hasil Simpan Data Armada 

 

 
Gambar 4.23 Hasil Input Ubah Data Armada 
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Gambar 4.24 Hasil Ubah Data Armada 

 

5. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pelanggan 

Proses pemeliharaan data master pelanggan digunakan oleh kasir untuk 

mengelola data pelanggan. Hasil uji coba pemeliharaan data master 

pelanggan dimulai dari kasir melakukan input berupa kode pelanggan, nama 

pelanggan, alamat pelanggan, no telpon pelanggan, kota pelanggan, email 

pelanggan dan jenis kelamin pelanggan yang kemudian akan disimpan pada 

database pelanggan (Gambar 4.25). Selain menyimpan data pelanggan, uji 

coba dilakukan dengan melakukan ubah pada form master pelanggan. 
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Tabel 4.5 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Master Pelanggan 

Test 

ID 

Tujuan Input Output diharapkan Realisasi 

1 Menambah 

data pelanggan 

Mengisi data 

berupa Nama 

Pelanggan, 

Alamat 

Pelanggan, No 

Telpon 

Pelanggan, 

Kota 

Pelanggan, 

Email 

Pelanggan dan 

Jenis Kelamin 

Pelanggan. 

-  

Klik pada 

tombol 

“Simpan”. 

Data pelanggan 

akan tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.24) 

2 Mengubah data 

pelanggan 

Pilih nama 

pelanggan 

yang datanya 

di ubah. 

-  

Klik pada 

tombol 

“Ubah”. 

Muncul form input 

pelanggan dan 

menampilkan data 

pelanggan sesuai 

nama yang dipilih. 

Sukses 

(gambar 

4.25) 

Masukkan 

data baru. 

-  

Klik pada 

tombol 

“Simpan”. 

Data pelanggan 

baru tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.26) 
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Gambar 4.25 Hasil Simpan Data Pelanggan 

 
Gambar 4.26 Hasil Input Ubah Data Pelanggan 
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Gambar 4.27 Hasil Ubah Data Pelanggan 

6. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Transaksi Penjualan 

Proses pemeliharaan transaksi penjualan digunakan oleh kasir untuk 

mengelola transaksi penjualan. Hasil uji coba pemeliharaan transaksi 

penjualan dimulai dari kasir melakukan input berupa kode pelanggan, tanggal 

jual, kode barang, stok minimum, jumlah stok, harga, jumlah, total, tujuan, 

biaya kirim dan sub total yang kemudian akan disimpan pada database master 

Penjualan (Gambar 4.28).  

Tabel 4.6 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Transaksi Penjualan 

Test 

ID 

Tujuan Input Output 

diharapkan 

Realisasi 

1 Menambah data 

atau simpan data 

barang pada 

transaksi 

penjualan 

Mengisi data 

kode pegawai 

(nama 

pegawai), kode 

pelanggan 

(nama 

pelanggan), 

kode barang 

(nama barang), 

harga, jumlah 

dan total  

-  
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Klik pada 

tombol 

“Simpan 

barang”. 

Data transaksi 

penjualan akan 

tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.27) 

2 Menyimpan nota 

transaksi 

penjualan 

Mengisi tujuan, 

biaya kirim, sub 

total, jumlah 

bayar dan 

kembali. 

-  

Klik pada 

tombol “simpan 

nota”. 

Nota penjualan 

akan tersimpan 

Sukses 

(gambar 

4.28) 

3 Mencetak nota 

penjualan 

Pilih “Cetak 

Nota” 

Akan muncul 

nota penjualan 

yang di inginkan. 

Sukses 

(gambar 

4.29) 

 

 
Gambar 4.28 Hasil Simpan Data Barang Transaksi Penjualan 
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Gambar 4.29 Hasil Simpan Nota Transaksi Penjualan 

 
Gambar 4.30 Hasil Cetak Nota Penjualan pada Transaksi Penjualan 

7. Hasil Uji Coba Pemeliharaan Transaksi Pengiriman 

Proses pemeliharaan transaksi pengiriman digunakan oleh kasir untuk 

mengelola transaksi pengiriman. Hasil uji coba pemeliharaan transaksi 

pengiriman dimulai dari kasir melakukan input berupa id armada, tanggal 

kirim dan no nota penjualan yang kemudian akan disimpan pada database 

pengiriman (Gambar 4.31).  
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Tabel 4.7 Hasil Uji Coba Pemeliharaan Data Transaksi Pengiriman 

Test 

ID 

Tujuan Input Output diharapkan Realisasi 

1 Menyimpan 

transaksi 

pengiriman 

Mengisi kode 

pegawai (nama 

pegawai), id 

armada (nama 

armada dan 

status armada 

dan 

pengemudi), 

tanggal 

kembali dan no 

nota (jumlah 

beli dan tujuan) 

-  

Klik pada 

tombol 

“Simpan”. 

Data transaksi 

pengiriman akan 

tersimpan. 

Sukses 

(gambar 

4.30) 

2 Mencetak surat 

jalan pada 

transaksi 

pengiriman 

Klik pada 

tombol “cetak 

surat jalan”. 

Muncul form surat 

jalan sesuai nama 

yang dipilih. 

Sukses 

(gambar 

4.31) 

 

 
Gambar 4.31 Hasil Uji Simpan Transaksi Pengiriman 
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Gambar 4.32 Hasil Cetak Surat Jalan pada Transaksi Pengiriman 

8. Hasil Uji Coba Membuat Laporan Penjualan 

Proses membuat laporan ini digunakan oleh manager untuk membuat laporan 

penjualan. Hanya manager yang dapat melakukan laporan panjualan. Laporan 

penjualan berisi tentang no nota penjualan, kode barang, nama barang, jumlah 

barang dan total harga. Hasil uji coba membuat laporan penjualan dimulai 

dengan memasukkan tanggal awal mulai yang ingin ditampilkan sampai 

tanggal akhir yang diinginkan. Setelah itu menekan button cetak untuk 

menampilkan laporan penjualan yang diinginkan. 

Tabel 4.8 Hasil Uji Coba Pembuatan Laporan Penjualan 

Test 

ID 

Tujuan Input Output diharapkan Realisasi  

1 Membuat 

Laporan 

Penjualan 

Pilih menu 

laporan , pilih 

button laporan 

penjualan dan 

setelah itu 

sesuaikan 

tanggal dan 

cetak. 

Tampil laporan 

penjualan yang di 

inginkan. 

Sukses 

(gambar 

4.32) 

 



93 
 

 
 

 
Gambar 4.32 Hasil Uji Coba Cetak Laporan Penjualan 

9. Hasil Uji Coba Membuat Laporan Pengiriman 

Proses membuat laporan ini digunakan oleh kasir untuk membuat surat jalan. 

Hanya kasir yang dapat melakukan cetak surat jalan. Surat jalan berisi tentang 

kode barang, nama barang, keterangan barang dan jumlah barang. Hasil uji 

coba membuat surat jalan dimulai dengan memasukkan no id kirim yang 

ingin ditampilkan. Setelah itu menekan button cetak untuk menampilkan surat 

jalan yang diinginkan. 

Tabel 4.9 Hasil Uji Coba Pembuatan Laporan Pengiriman 

Test 

ID 

Tujuan Input Output diharapkan Realisasi 

1 Membuat 

Laporan 

Pengiriman 

Pilih menu 

laporan , pilih 

button laporan 

pengiriman 

dan setelah itu 

sesuaikan 

tanggal dan 

pilih cetak 

Tampil laporan 

pengiriman. 

Sukses 

(gambar 

4.33) 
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Gambar 4.33 Hasil Uji Coba Cetak Laporan Pengiriman 

 

4.3 Evaluasi Sistem 

Aplikasi penjualan dan pengiriman spare part ini dapat menyimpan dan 

menampilkan transaksi penjualan dan transaksi pengiriman sesuai dengan tanggal, 

bulan dan tahun yang dipilih sebagaimana dapat terlihat dari hasil uji coba pada 

Tabel 4.6 dan Tabel 4.7. 

Dari hasil uji coba pada Tabel 4.6, aplikasi penjualan dan pengiriman 

spare part komputer ini juga berhasil dalam membuat dan cetak nota penjualan 

untuk transaksi penjualan. Pada Tabel 4.7 juga dapat membuat atau mencetak 

surat jalan untuk transaksi pengiriman. Pada Tabel 4.8 juga dapat mencetak 

laporan penjualan untuk melihat transaksi penjualan yang telah terjadi. Pada Tabel 

4.9 juga dapat mencetak laporan pengiriman untuk melihat transaksi pengiriman 

yang telah terjadi.  

Dari evaluasi yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa rancang bangun 

aplikasi penjualan dan pengiriman spare part komputer ini telah memenuhi 

kebutuhan yang diinginkan antara lain menghasilkan aplikasi penjualan dan 

pengiriman spare part yang terintegrasi antara bagian penjualan, bagian gudang, 
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bagian pengiriman dan menghasilkan nota penjualan, surat jalan, laporan tentang 

penjualan dan pengiriman spare part komputer, serta adanya sistem yang 

menangani proses penjualan dan pengiriman spare part komputer.  

 


