87

DAFTAR PUSTAKA

Sumber Buku

Adams, Ernest. 2010. Fundamentals of Game Design, USA: Penerbit Pearson
Education.

Crawford, Chris. 2003. Chris Crawford on Game Design, Indianapolis: Peachpit
Press.

Sibero. 2008. Membuat Game 2D Menggunakan Game Maker. Pontianak:
Alfabeta.

Sumber Internet

Alam, Endah. UU No. 5 Tahun 1990 Tentang Konservasi. Internet. 2009.

http://alamendah.org/peraturan-hukum/undang-undang/uu-no-5-tahun-
1990-tentang-konservasi-sumber-daya-alam-hayati-dan-ekosistem/
Diakses pada 1 Oktober 2015

Achmad, Nugraha. Akibat Perburuan Liar Gajah Sumatra. Internet. 2015.
http://bandungoke.com/view.php?id=20150221204925
Diakses pada 2 Oktober 2015.

Adnun. Kerugian Perdagangan llegal Satwa. Internet. 2013.
http://programs.wcs.org/indonesia/AboutUs/LatestNews/tabid/6824/article
Type/ArticleView/articleld/955/categoryld/100/language/en-US/Kerugian-
Perdagangan-llegal-Satwa-Capai-Rp-9-Triliun.aspx.

Diakses pada 19 Oktober 2015.

Chairul. Menyelamatkan Yang Tersisa Dari Perdagangan Liar. Internet. 2012.
http://www.wwf.or.id/?26740/Menyelamatkan-yang-Tersisa-dari-
Perdagangan-llegal-

Diakses pada 21 Oktober 2015.

Chairul. WWF: Angka Kematian Satwa Tinggi. Internet. 2015.
http://halloriau.com/read-otonomi-60234-2015-02-11-wwf--angka-
kematian-satwa-tinggi-tanda-permintaan-pasar-gelap-sangat-
besar.htmlIDiakses pada 21 Oktober 2015.



88

Eko. Perburuan Satwa Langka Di Jawa Timur Masih Tinggi. 2011. Internet.
http://nasional.tempo.co/read/news/2011/12/12/180371256/perburuan-
satwa-langka-di-jawa-timur-masih-tinggi.

Diakses pada 15 September 2014.

Expro. Pengenalan Jenis-jenis game. 2010. Internet.
http://forum.indogamers.com/showthread.php?t=414475. Diakses pada 15
September 2014.

Ferdinaen, Saragih. Pengertian Pop Art. 2013. Internet.
http://www.sigodangpos.com/2013/07/pengertian-pop-art.html.
Diakses pada 11 September 2014.

Haryanto. Pengertian Remaja. Internet. 2010.
https://astayoga.wordpress.com/2009/02/08/apa-itu-desain-vector/
Diakases 2 Oktober 2015.

Hasto, Suprayogo. Apa Itu Desain Vector. Internet. 2010.
https://astayoga.wordpress.com/2009/02/08/apa-itu-desain-vector/
Diakases 1 Oktober 2015

Ligagame. Penelitian Manfaat Bermain Game. 2009. Internet.
http://ligagame.com/index.php/home/1/513. Diakses pada 3 Oktober 2015.

oxforddictionaries.Adaptive. Internet.http://www.oxforddictionaries.com/definitio
n/english/adaptive. Diakses pada 1 Mei 2015.

oxforddictionaries.Crisis.Internet.http://www.oxforddictionaries.com/definition/
english/crisis. Diakses pada 1 Mei 2015.

oxforddictionaries.Impact.Internet.http://www.oxforddictionaries.com/definitio
n/english/impact. Diakses pada 1 Mei 2015.

oxforddictionaries.Rational.Internet.http://www.oxforddictionaries.com/definition
/english/rational. Diakses pada 18 Nofemebr 2015

Rizqi. Pengertian Vector. 2014. Internet.
http://www.rizgialam.com/2014/10/pengertian-vektor-dan-raster.html.
Diakses pada 11 September 2015.

Septian, Raka. Pengertian Definisi game. 2014. Internet.
http://carapedia.com/pengertian_definisi_game_info2144.html. Diakses
pada 15 September 2014.



89

Sumber Gambar

http://www.kompasiana.com/wishnubio/Gajah Sumatera-sumatera-antara-realitas-
dan-masa-depan_54f6a534a33311504f8bh45a7

http://lembing.com/data-pengguna-smartphone-dan-social-media-2015/
http://vektor-teknik.blogspot.co.id/2011/11/warna-pop-art.html

http://www.mobygames.com/images/shots/I/824706-rayman-adventures-android-
screenshot-push-to-create-a-path.jpg

http://www.gamespot.com/reviews/limbo-review/1900-6415989



