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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

 

4.1 Implementasi 

Implementasi program adalah implementasi dari analisis dan desain sistem 

yang telah dibuat sebelumnya sehingga user dapat mengerti jalannya sistem 

user dari aplikasi ini adalah karyawan PT.Utomo Sentosa. 

 

4.1.1 Kebutuhan Sistem 

Untuk menjalankan sebuah sistem yang telah dibuat  diperlukan 

perangkat keras dan perangkat lunak dengan spesifikasi tertentu. Adapun 

kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak untuk sistem ini adalah sebagai 

berikut. 

1. Kebutuhan Perangkat Keras 

Sistem yang dibuat ini akan ditempatkan pada sebuah komputer server. 

Kebutuhan minimal perangkat keras yang harus dipenuhi untuk server agar sistem 

berjalan dengan baik dan lancar adalah sebagai berikut. 

a. Memory 512 Mb atau lebih 

b. Harddisk 10 Gb atau lebih 

c. Processor Intel Core i3 dengan kecepatan 2 GHz atau lebih 

d. Mouse, keyboard, dan monitor dalam kondisi baik 

e. Koneksi jaringan 

2. Kebutuhan Perangkat Lunak 

Kebutuhan perangkat lunak yang harus ada pada komputer agar sistem 

dapat berjalan dengan baik adalah sebagai berikut. 
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a. Sistem operasi menggunakan Microsoft Windows 7. 

b. Database untuk pengolahan data menggunakan mysql. 

c. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Visual basic, sql. 

 

4.1.2 Implementasi Sistem 

Setelah kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak telah terpenuhi, 

maka tahap selanjutnya adalah melakukan implementasi sistem yang telah dibuat. 

Pada bagian implementasi sistem ini akan dijelaskan mengenai penggunaan dari 

aplikasi yang dibuat. Penjelasan aplikasi yang dibuat meliputi tampilan aplikasi 

dan fungsi kontrol dalam aplikasi. 

1. Menu Login 

Form login digunakan untuk authentifikasi dari pengguna sistem. 

Pengguna sistem ini terdapat tiga jenis pengguna, yaitu sales, admin, dan bagian 

gudang. Pertama user mengetikkan username dan password yang sudah dimiliki 

dan menekan tombol login, apabila username dan password tersebut sesuai, maka 

user dapat mengakses menu utama. Form Login rancang bangun aplikasi 

penjualan dapat dilihat pada Gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Form Log in  



61 

 

2. Menu Utama 

Pada form utama terdapat beberapa menu yaitu menu file, master, 

transaksi, dan laporan. Form menu utama rancang bangun aplikasi penjualan pada 

PT.Utomo Sentosa dapat dilihat pada Gambar 4.2. 

 

Gambar 4.2 Form Menu Utama 

Didalam form menu terdapat beberapa sub menu yang berfungsi untuk 

menampilkan proses-proses yang akan dilakukan. 

a. Menu File 

1) Login : Digunakan user untuk masuk berdasarkan hak aksesnya. 

2) Logout : Digunakan user untuk keluar dari hak akses user tetapi tidak keluar 

                         dari aplikasi. 

3) Keluar : Digunakan untuk keluar dari aplikasi. 

b. Menu Master 

1) Master Karyawan, digunakan untuk menampilkan form karyawan. 
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2) Master Pelanggan, digunakan untuk menampilkan form pelanggan. 

3) Master Barang, digunakan untuk menampilkan form barang. 

c. Menu Transaksi 

1) Pencatatan Pemesanan barang yaitu: menjelaskan tentang pemesanan barang 

dan jumlah persediaan barang yang ada di gudang apabila barang tersedia 

maka pencatatan transaksi pemesanan akan menjadi pencatatan transaksi 

penjualan, apabila barang tidak tersedia ada dua kemungkinan yang pertama 

pelanggan bersedia untuk dilakukan transaksi penjualan inden jika pelanggan 

tidak bersedia maka akan di catat dalam pencatatan pemesanan tidak 

terealisasi. 

2) Pencatatan Detil Penjualan barang, yaitu: menjelaskan tentang transaksi 

penjualan barang setiap harinya,yang akan menghasilkan laporan penjualan 

dalam satu bulan. 

3) Transaksi pembayaran, digunakan untuk menampilkan form transaksi 

pembayaran.Pembayaran, digunakan untuk menampilkan form pembayaran 

dan total yang harus dibayar atas pelanggan. 

4) Transaksi pelunasan, digunakan untuk menampilkan form transaksi 

pelunasan.Pelunasan,digunakan untuk menampilkan form pelunasan dan 

melakukan pelunasan pembayaran atas penjualan inden. 

d. Menu Laporan 

1) Laporan data penjualan, digunakan untuk menampilkan laporan penjualan 

barang dalam satu periode. 
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2) Laporan data penjualan sales, digunakan untuk menampilkan laporan 

penjualan  barang dari setiap karyawan sales untuk mengetahui kontribusi dari 

setiap karyawan sales. 

3) Laporan Persediaan barang yang telah mencapai batas minimum. 

4) Laporan Pendapatan penjualan dari setiap tipe dan jenis barang. 

3. Form Master 

a. Form Master Pelanggan 

Form master pelanggan digunakan untuk melakukan maintenance data 

pelanggan seperti simpan, ubah, dan hapus. User menginputkan kode 

pelanggan dan nama pelanggan. Selanjutnya klik tombol simpan untuk 

menyimpan data. Form master pelanggan dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

Dalam form data master karayawan terdapat beberapa button, yaitu: 

1) Button ADD_KEY, berfungsi untuk memberikan id Pelanggan baru 

secara otomatis. 

2) Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data Pelanggan baru yang 

dientry oleh user. 

3) Button ubah, berfungsi untuk mengubah data pelanggan yang telah ada 

sebelumnya. 

4) Button  batal, berfungsi untuk membatalkan proses jika  user  hendak 

membatalkan proses menyimpan maupun mengubah data pelanggan. 
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Gambar 4.3 Form Master pelanggan 

b. Form Master Karyawan 

Form master Karyawan digunakan untuk melakukan maintenance data 

karyawan seperti simpan, ubah, dan hapus. User menginputkan kode karyawan, 

nama karyawan, dan nama karyawan. Selanjutnya klik tombol simpan untuk 

menyimpan data. Form master karyawan dapat dilihat pada Gambar 4.4. 

1) Button ADD_KEY, berfungsi untuk memberikan id Karyawan baru secara 

otomatis. 

2) Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data Karyawan baru yang dientry 

oleh user. 

3) Button ubah, berfungsi untuk mengubah data karayawan yang telah ada 

sebelumnya. 
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4) Button  batal, berfungsi untuk membatalkan proses jika  user  hendak 

membatalkan proses menyimpan maupun mengubah data karayawan. 

 

Gambar 4.4 Form Master Karyawan 

c. Form Master Barang 

Form master Barang digunakan untuk melakukan maintenance data 

Barang seperti simpan, ubah, dan hapus. User menginputkan NIk, dan pasword. 

Selanjutnya klik tombol simpan untuk menyimpan data. Form master Barang 

dapat dilihat pada Gambar 4.5. 

1) Button Hitung, berfungsi untuk memberikan perhitungan untuk harga jual  

Barang baru secara otomatis. 

2) Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data Barang baru yang dientry 

oleh user. 
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3) Button ubah, berfungsi untuk mengubah data Barang yang telah ada 

sebelumnya. 

4) Button  batal, berfungsi untuk membatalkan proses jika  user  hendak 

membatalkan proses menyimpan maupun mengubah data Barang. 

 

Gambar 4.5 Form Master Barang 

4. Form Transaksi 

a. Form Transaksi Pemesanan Barang  

Proses pemesanan barang digunakan untuk unit yang ingin memesan barang 

sesuai dengan kebutuhan spesifikasi pelanggan. Dimulai dari klik tombol 

pemesanan, kemudian cari data barang  yang dibutuhkan, selanjutnya klik 

tombol cari data pelanggan  yang  ingin melakukan pemesanan barang, dan jika 
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tidak ada barang yang dibutuhkan  oleh pelanggan maka klik tombol simpan 

untuk menyimpan 

1) Button cari, berfungsi untuk melakukan pencarian data barang dan Pelanggan. 

2) Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data penjualan Barang baru yang 

dientry oleh user ketika barang jumlahnya masih diatas stok minimal. 

3) Button STR, berfungsi untuk menyimpan data Penjualan Barang yang 

penjualannya tidak terealisasi ketika barang digudang kurang dari sama 

dengan stok minimal. 

4) Button  Inden, berfungsi untuk menyimpan data penjualan  barang baruyang 

dientry oleh user ketika barang digudang jumlahnya kurang dari samadengan 

stok minimal. Form transaksi pemesanan barang  dapat dilihat pada Gambar 

4.6. 



68 

 

 

Gambar 4.6Form Transaksi Pemesanan 

b. Form Transaksi Detil Penjualan Barang  

Proses Detil Penjualan  barang digunakan untuk unit yang ingin 

menambahkan  barang sesuai dengan kebutuhan spesifikasi pelanggan. Dimulai 

dari klik tombol pemesanan, kemudian cari data barang  yang dibutuhkan, 

selanjutnya yang  ingin melakukan  penjualan barang, dan jika tidak ada barang 

yang dibutuhkan  oleh pelanggan maka klik tombol simpan untuk menyimpan 

1) Button Tambahkan Barang, berfungsi untuk melakukan penambahan  data 

barang dan Pelanggan. 

2) Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data penjualan Barang baru yang 

dientry oleh user ketika barang jumlahnya masih diatas stok minimal. Form 

transaksi pemesanan barang  dapat dilihat pada Gambar 4.7. 
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 Gambar 4.7 Form Transaksi Tabel Penjualan 

c. Form Transaksi Pembayaran Barang  

Proses Pembayaran  barang digunakan untuk unit yang ingin melakukan 

transaksi pembayaran barang sesuai dengan kebutuhan spesifikasi pelanggan. 

Dimulai dari klik tombol simpan untuk menyimpan 

1) Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data pembayaran Barang baru 

yang dientry oleh user sekaligus mencetak nota_pembayaran. 

2) Button Cari, berfungsi untuk menampilkan data pembayaran pelanggan pada 

form pembayaran. Form transaksi pembayaran barang  dapat dilihat pada 

Gambar 4.8. 
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Gambar 4.8 Form Transaksi Tabel Pembayaran 

d. Form Transaksi Pelunasan  

Proses Pelunasan  barang digunakan untuk unit yang ingin melakukan 

transaksi pelunasan pembayaran barang sesuai dengan kebutuhan spesifikasi 

pelanggan. Dimulai dari klik tombol simpan untuk menyimpan 

3) Button Bayar, berfungsi untuk menyimpan data pelunasan Barang baru yang 

dientry oleh user. 

4) Button Cari, berfungsi untuk menampilkan data pembayaran pelanggan pada 

form pembayaran. Form transaksi pelunasan pembayaran barang  dapat 

dilihat pada Gambar 4.9. 
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Gambar 4.9 Form Transaksi TabelPelunasan Pembayaran 

e. Form Nota Penjualan  

Proses Nota Penjualan barang digunakan untuk tanda bukti terhadap 

konsumen atas pembelian terhadap suatu barang yang dilakukan pada dealer. 

 

 

Gambar 4.10 Form Nota Penjualan Langsung 
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Gambar 4.11 Form Nota Penjualan Inden 

5. Form Laporan 

a. Form Laporan Persediaan Minimal 

Form laporan data persediaan minimal digunakan untuk melihat laporan master 

barang yang jumlahnya telah sama dengan batas stok minimal digudang. Form 

laporan data master barang digudang dapat dilihat pada Gambar 4.12 

 

Gambar 4.12 Form laporan persediaan minimum  
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b. Form Laporan penjualan sales 

Form laporan penjualan sales menghasilkan laporan rekap penjualan 

berdasarkan periode yang ingin dilaporakan. Untuk laporan penjualan dapat 

dilihat pada gambar 4.13. 

 
 

Gambar 4.13 Form laporan Penjualan sales 

c. Form Laporan penjualan Langsung 

Form laporan penjualan langsung menghasilkan laporan rekap penjualan 

berdasarkan periode yang ingin dilaporakan. Untuk laporan penjualan langsung  

dapat dilihat pada gambar 4.14. 
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Gambar 4.14 Form Laporan penjualan langsung 

d. Form Laporan penjualan Inden 

Form laporan penjualan Inden menghasilkan laporan rekap penjualan 

berdasarkan periode yang ingin dilaporakan. Untuk laporan penjualan Inden  

dapat dilihat pada gambar 4.15. 

 
 

Gambar 4.15 Form Laporan penjualan inden 
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e. Form Laporan Pendapatan Penjualan  

Form laporan pendapatan  penjualan barang menghasilkan  laporan  rekap 

pendapatan penjualan berdasarkan periode yang ingin dilaporakan. Untuk 

laporan pendapatan penjualan dapat dilihat pada gambar 4.16 

 
 

Gambar 4.16 Form Laporan Pendapatan Penjualan 

 

4.2 Evaluasi 

Evaluasi dilakukan untuk melakukan pengujian sistem. Apakah sistem 

yang telah dibuat dapat berjalan sesuai dengan tujuan. Jika terjadi perbedaan hasil 

maka sistem yang dibuat masih memiliki kesalahan, oleh karena itu diperlukan 

beberapa perbaikan. Proses pengujian menggunakan Black Box Testing dimana 

aplikasi diuji dengan melakukan berbagai percobaan untuk membuktikan bahwa 

aplikasi yang dibuat telah sesuai dengan tujuan. 
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4.2.1 Uji Coba Fungsi Aplikasi 

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi yang ada 

pada aplikasi berjalan dengan baik atau tidak. Adapun fungsi-fungsi aplikasi yang 

akan diujikan adalah sebagai berikut. 

1. Uji Coba Form Log In 

Uji coba log in bertujuan untuk menguji apakah fungsi log in dapat berjalan 

sesuai fungsinya. Uji cobayang dilakukan, yaitu dengan memasukan NIK dan 

password  kedalam form log in. apabila NIK dan password yang dimasukan 

sesuai, maka tampil form menu halaman utama dengan hak akses yang 

ditentukan, apabila NIK dan/atau password yang dimasukan salah, maka akan 

muncul peringatan bahwa NIK atau password salah. 

Tabel 4.1 Uji Coba Form Log In 

Objek Pengujian Form Login   

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

login dapat  berjalan dan menghasilkan 

output yang diharapkan. 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Output yang 

Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji 

textbox NIK, 

textbox 

password, 

dan button 

log in 

Memasukkan 

karakter pada 

textbox NIK, 

textbox 

password, dan 

button log in 

Karakter yang 

dimasukkan tampil 

dengan simbol 

Uji 

berhasil 

(Gambar 

4.17) 

2. Validasi 

username dan 

password 

Button login Log in berhasil sesuai 

dengan hak akses 

masing-masing 

pengguna, jika username 

atau password salah, 

maka muncul peringatan. 

Uji 

berhasil 

Gambar 

(4.18) 

Menu utama sesuai 

dengan hak akses 

Uji 

berhasil 

Gambar 

(4.19) 
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Gambar 4.17 Hasil Uji Coba Form Log in   

 

Gambar 4.18 Hasil Uji Coba Form log in Password Salah 

 

Gambar 4.19 Hasil Uji Coba Form log in Password Benar 

 

 

 

 

2. Uji Coba Form Menu Utama 
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Uji coba yang akan dilakukan pada form menu utama dapat dilihat pada table 

4.2. 

Tabel 4.2  Uji Coba Form Menu Utama 

Objek Pengujian Form Menu Utama  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

Menu Utama dapat berjalan dan 

menghasilkan output yang diharapkan. 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Output yang 

Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji 

fungsi 

button pada 

menu utama 

Button master 

pelanggan 

Menampilkan form 

master pelanggan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.20) 

Button master 

karyawan 

Menampilkan form 

master karyawan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.21) 

Button master 

barang 

Menampilkan form 

master barang 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.22) 

 

 

 

Gambar 4.20 Hasil Uji Coba Tampilan Form Master Pelanggan 
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Gambar 4.21 Hasil Uji Coba Tampilan Form Master Karyawan 

 

Gambar 4.22 Hasil Uji Coba Tampilan Form Master Barang 
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3. Uji Coba Form Pelanggan 

Uji coba form pelanggan bertujuan untuk menguji apakah fungsi pembuatan 

daftar pelanggan dapat berjalan sesuai fungsinya. 

Tabel 4.3 Uji Coba Form Pelanggan 

Objek Pengujian Form Pelanggan  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

Pelanggan dapat berjalan dan menghasilkan 

output yang diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji fungsi 

button, textbox, 

data table pada 

form pelanggan 

label 

pelanggan 

 

Saat form Pelanggan tampil, 

button ubah dan hapus tidak 

berfungsi 

Uji berhasil 

(Gambar 4.23) 

Datatabel Menampilkandata 

pelanggan yang berhasil 

disimpan 

Uji berhasil 

(Gambar 4.23) 

Button 

Simpan 

1. Dapat menyimpan data 

pelanggan sesuai yang 

diinginkan. 

2.Menampilkan pesan 

“Data berhasil disimpan” 

Ujiberhasil 

(Gambar 

4.24) 

Button Ubah 1. Dapat mengubah data 

pelanggan  sesuai yang 

diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

“Data berhasil diubah” 

Uji berhasil 

(Gambar 4.25) 

Button 

Hapus 

1. Dapat menghapus data 

unit sesuai yang 

diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

“Data berhasil dihapus” 

Ujiberhasil 

(Gambar 

4.26) 
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Gambar 4.23 Hasil Uji Coba Button Pilih Master Pelanggan 

 

 

Gambar 4.24 Hasil Uji Coba Button Simpan Berhasil 

 

Gambar 4.25 Hasil Uji Coba Button Ubah Berhasil 
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Gambar 4.26 Hasil Uji Coba Button Hapus Berhasil 

4. Uji Coba Form Karyawan 

Uji coba form karyawan bertujuan untuk menguji apakah fungsi pembuatan 

daftar karyawan dapat berjalan sesuai fungsinya. 

Tabel 4.4 Uji Coba Form Karyawan 

Objek Pengujian Form  Karyawan  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

karyawan dapat berjalan dan menghasilkan 

output yang diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji fungsi 

button, textbox, 

data table  pada 

form karyawan 

Label bidang 

 

saat form karyawan tampil, 

button ubah dan hapus 

tidak berfungsi 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.27) 

Data table  Menampilkan data 

karyawan yang sudah 

disimpan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.27) 

Button 

Simpan 

1. Dapat menyimpan data 

bidang sesuai yang 

diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

“Data berhasil 

disimpan” 

Uji 

berhasil 

(Gambar 

4.28) 

Button Ubah 1. Dapat mengubah data 

pegawai sesuai yang 

diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

“Data berhasil diubah” 

Uji 

berhasil 

(Gambar 

4.29) 

Button Hapus 1. Dapat menghapus data 

bidang sesuai yang 

diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.30) 
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Objek Pengujian Form  Karyawan  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

karyawan dapat berjalan dan menghasilkan 

output yang diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

“Data berhasil 

dihapus” 

 

 

 

Gambar 4.27 Hasil Uji Button Pilih Form Master Karyawan 

 
 

Gambar 4.28 Hasil Uji Coba Button Simpan Berhasil 
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Gambar 4.29 Hasil Uji Coba Button Ubah Berhasil 

 
 

Gambar 4.30 Hasil Uji Coba Button Hapus Berhasil 

5. Uji Coba Form Barang 

Uji coba form barang bertujuan untuk menguji apakah fungsi pembuartan 

daftar barang dapat berjalan sesuai fungsinya. 

Tabel 4.5 Uji Coba Form barang 

Objek Pengujian Form Barang  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form barang 

dapat berjalan dan menghasilkan output yang 

diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji fungsi 

button, 

textbox, data 

table pada 

form user 

Label  user  Saat form barang tampil, 

button ubah dan hapus tidak 

berfungsi 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.31) 

Data table Menampilkan data barang yang 

berhasil disimpan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.31) 

Combobox 

pada form brg 

Menampilkan data nama 

barang 

 

Button Simpan 1. Dapat menyimpan data user Uji berhasil 
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Objek Pengujian Form Barang  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form barang 

dapat berjalan dan menghasilkan output yang 

diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

sesuai yang diinginkan 

2. Menampilkan pesan “Data 

berhasil disimpan” 

(Gambar 

4.32) 

Button Ubah 1. Dapat mengubah data user 

sesuai yang diinginkan 

2. Menampilkan pesan “Data 

berhasil diubah” 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.33) 

Button Hapus 1. Dapat menghapus data user 

sesuai yang diinginkan 

2. Menampilkan pesan “Data 

berhasil dihapus” 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.34) 

  Button Hitung Untuk menghitung harga jual Uji berhasil 

(Gambar 

4.35) 

 

 

 
 

Gambar 4.31 Hasil Uji Coba Button Pilih Master Barang 
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Gambar 4.32 Hasil Uji Coba Button Simpan Berhasil 

 

Gambar 4.33 Hasil Uji Coba Button Ubah Berhasil 

 

Gambar 4.34 Hasil Uji Coba Button Hapus Berhasil 

 

Gambar 4.35 Hasil Uji Coba Button Hitung Berhasil 
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6. Uji Coba Form Transaksi Pemesanan 

Uji coba form transaksi pemesanan bertujuan untuk menguji apakah fungsi 

pembuatan daftar transaksi pemesanan dapat berjalan sesuai fungsinya. 

Tabel 4.6 Uji Coba Form Transaksi Pemesanan 

Objek Pengujian Form Sub Kelompok  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

transaksipemesanan dapat berjalan dan 

menghasilkan output yang diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji fungsi 

button, textbox, 

data table pada 

form sub 

kelompok  

Label  Saat form transaksi 

penjualan tampil, button 

ubah dan hapus tidak 

berfungsi 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.36) 

Data table Menampilkan data transaksi 

penjualan yang berhasil 

disimpan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.36) 

Button Simpan 1. Dapat menyimpan data 

transaksi penjualan sesuai 

yang diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

“Data berhasil disimpan” 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.37) 

Button Inden 1. Dapat menyimpan data 

transaksipenjualan sesuai 

yang diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

“Data berhasil disimpan” 

Uji 

berhasil 

(Gambar 

4.38) 

Button STR 1. Dapat menyimpan data 

transaksi sesuai yang 

diinginkan 

2. Menampilkan pesan 

“Data berhasil disimpan” 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.39) 

Button Cari Menampilkan data 

pelanggan yang dicari 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.40) 

  Button Cari Menampilkan data barang  

yang dicari 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.41) 
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Gambar 4.36 Hasil Uji Coba Button Pilih Berhasil 

 

 
 

Gambar 4.37 Hasil Uji Coba Button Cari Pelanggan Berhasil 
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Gambar 4.38 Hasil Uji Coba Button Cari Barang Berhasil 

 

Gambar 4.39 Hasil Uji Coba Button Simpan Berhasil 

 

Gambar 4.40 Hasil Uji Coba Button Simpan tidak Berhasil 

 

Gambar 4.41 Hasil Uji Coba Button STR  Berhasil 



90 

 

7. Uji Coba Form Transaksi Detil Penjualan 

Uji coba form transaksi detil penjualan bertujuan untuk menguji apakah fungsi 

pembuatan daftar transaksi penjualan dapat berjalan sesuai fungsinya. 

Tabel 4.7 Uji Coba Form Transaksi detil Penjualan 

Objek Pengujian Form Sub Kelompok  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

transaksi detil penjualan dapat berjalan dan 

menghasilkan output yang diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji fungsi 

button, textbox, 

data table pada 

form sub 

kelompok  

Label  Saat form transaksi detil 

penjualan tampil, button 

ubah dan hapus tidak 

berfungsi 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.42) 

Data table Menampilkan data transaksi 

penjualan yang berhasil 

disimpan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.42) 

Button Simpan 3. Dapat menyimpan data 

transaksi penjualan sesuai 

yang diinginkan 

4. Menampilkan pesan 

“Data berhasil disimpan” 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.43) 

Button 

Tambah_barang 

3. Dapat menyimpan data 

transaksipenjualan sesuai 

yang diinginkan 

4. Menampilkan pesan 

“Data berhasil disimpan” 

Uji 

berhasil 

(Gambar 

4.44) 
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Gambar 4.42 Hasil Uji Coba form detil Penjualan 

 

Gambar 4.43 Hasil Uji Coba Button Simpan Berhasil 

 

Gambar 4.44 Hasil Uji Coba Button Tambah barang Berhasil 

8. Uji Coba Form Transaksi Pembayaran 

Uji coba form transaksi pembayaran bertujuan untuk menguji apakah fungsi 

pembuatan daftar transaksi pembayaran dapat berjalan sesuai fungsinya. 
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Tabel 4.8 Uji Coba Form Transaksi pembayaran 

Objek Pengujian Form Transaksi pembayaran  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

transaksi pembayaran dapat berjalan dan 

menghasilkan output yang diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

  Data table Menampilkan data 

transaksi pembayaran 

yang berhasil disimpan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.45) 

Button Simpan 5. Dapat menyimpan data 

transaksi penjualan 

sesuai yang diinginkan 

6. Menampilkan pesan 

“Data berhasil 

disimpan” 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.46) 

Button cari 5. Dapat mencari data 

transaksipembayaran 

sesuai yang diinginkan 

6. Menampilkan pesan 

“Data berhasil 

disimpan” 

Uji 

berhasil 

(Gambar 

4.47) 

 

 

 

Gambar 4.45 Hasil Uji Coba form Pembayaran Berhasil 
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Gambar 4.46 Hasil Uji Coba Button simpan Berhasil 

 

Gambar 4.47 Hasil Uji Coba Button cari Berhasil 

9. Uji Coba Form Transaksi Pelunasan 

Uji coba form transaksi pelunasan  pembayaran bertujuan untuk menguji 

apakah fungsi pembuatan daftar transaksi pelunasan pembayaran dapat berjalan 

sesuai fungsinya. 

Tabel 4.9 Uji Coba Form Transaksi pelunasan pembayaran 

Objek Pengujian Form Transaksi pelunasan pembayaran  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

transaksi pelunasan pembayaran dapat 

berjalan dan menghasilkan output yang 

diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

  Data table Menampilkan data 

transaksi pelunasan  

pembayaran yang berhasil 

disimpan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.48) 

Button cari 7. Dapat mencarin data 

transaksi penjualan 

inden sesuai yang 

diinginkan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.49) 
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Objek Pengujian Form Transaksi pelunasan pembayaran  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form 

transaksi pelunasan pembayaran dapat 

berjalan dan menghasilkan output yang 

diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input Output yang Diharapkan 

 

Gambar 

8. Menampilkan penjualan 

inden yang 

pembayarannya masih 

belum lunas 

Button bayar Menampilkan pesan 

“Data berhasil 

disimpan” 

Uji 

berhasil 

(Gambar 

4.50) 

 

 
 

Gambar 4.48 Hasil Uji Coba Button cari Berhasil 
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Gambar 4.49 Hasil Uji Coba datatable Berhasil 

 
 

Gambar 4.50 Hasil Uji Coba Button Bayar Berhasil 
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10. Uji Coba Form Menampilkan Laporan 

Untuk menampilkan form laporan diperlukan beberapa parameter untuk 

menyusun query pada database, sehingga sistem dapat menampilkan laporan 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Tabel 4.10 Uji Coba Menampilkan Laporan 

Objek Pengujian Form Laporan  

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi 

form laporan dapat berjalan dan 

menghasilkan output yang 

diharapkan. 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Output yang 

Diharapkan 

 

Gambar 

1. Menguji form 

laporan 

NotaPenjualan 

Tanggal 

periode 

 

Menampilkan 

laporan barang 

daerah keselurahan 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.51) 

2 Menguji form 

laporan Penjualan 

langsung dan 

penjualan inden 

Tanggal 

periode 

 

Menampilkan 

laporan permintaan 

laporan penjualan 

barang 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.52) dan 

Uji berhasil 

(Gambar 4. 

53) 

3.  Menguji form 

laporan penjualan 

sales 

  Menampilkan 

laporan penjualan 

barang yang 

dilakukan sales 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.54) 

4. Mengujiformlaporan 

pendapatan 

penjualan langsung 

dan inden 

Tanggal 

periode 

Menampilkan 

laporan pendapatan 

penjualan menurut 

tipe barang 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.55) 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.56) 

5. Menguji form 

laporan persediaan 

minimum 

Tanggal 

periode 

 

Menampilkan 

laporan persediaan 

minimum barang 

digudang 

Uji berhasil 

(Gambar 

4.57) 
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Gambar 4.51 Hasil Uji Form Laporan Nota Penjualan 

 

 

Gambar 4.52 Hasil Uji Form Laporan Penjualan Langsung 



98 

 

 

Gambar 4.53 Hasil Uji Form Laporan Penjualan Inden 

 

Gambar 4.54 Hasil Uji Form Laporan Penjualan kontribusi sales 
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Gambar 4.55 Hasil Uji Form Laporan Pendapatan Penjualan langsung 

 

Gambar 4.56 Hasil Uji Form Laporan Pendapatan Penjualan inden 

 

 

Gambar 4.57 Hasil Uji Form Laporan Persediaan Minimum Barang 


