BAB IV

PEMBAHASAN

Pada bab IV ini merupakan penjabaran mengenai hasil dan analisis data,

konsep, perancangan karya dan implementasi karya dalam tugas akhir ini.

4.1 Hasil dan Analisis Data
Berikut adalah hasil analisis data yang diperoleh peneliti melalui metode

seperti observasi, wawancara, studi literatur dan studi eksisting.

4.1.1 Hasil Observasi, Studi Literatur, dan Dokumentasi

Peneliti melakukan observasi untuk mencari data mengenai:

Observasi dilakukan dengan mengamati secara langsung 3 makanan
tradisional Surabaya yakni Rawon Setan, Lonthong Balap Rajawali, dan
Semanggi Surabaya yang berada di Taman Bungkul. Pelaksanaan pengamatan
pada tanggal 28 Mei 2016.

Hasil yang diperoleh dari pengamatan yang sudah dilakukan di Rawon
setan JIl. Embong Malang yaitu memasuki jam makan siang tempat tersebut
menjadi sangat ramai. Kebanyakan pengunjung yang datang adalah orang tua,
orang dewasa yang sedang jam makan siang maupun keluarga yang berasal dari
luar kota Surabaya. Di sisi sisi dinding kanan Kiri terdapat bingkai foto-foto yang

memuat foto artis yang pernah makan ditempat tersebut.
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Rawon setan yang dipesan oleh peneliti adalah rawon campur dan rawon
pisah. Rawon campur yaitu nasi dan rawon nya disajikan dalam satu piring.
Sedangkan rawon pisah rawon dan nasinya disajikan dalam wadah yang berbeda.
Rawonnya disajikan dengan menggunakan mangkuk dan nasinya dalam piring lain
dengan tambahan bawang goreng diatasnya. Daging dari rawon setan ini terbilang
besar serta memiliki tekstur yang empuk. Selain itu tiap meja disediakan lauk
pelengkap seperti paru, empal, lidah sapi, telur asin, tempe dan perkedel yang
disediakan dalam satu piring serta kerupuk udang dalam kemasan plastik.

Observasi yang kedua dilaksanakan di Lonthong Balap Rajawali Jl.
Krembangan Timur 32C Surabaya. Sama seperti rawon setan, lonthong balap
rajawali juga ramai dan penuh pada saat jam makan siang. Pelanggannya pun rata-
rata adalah orang tua. Tempat lonthong balap rajawali ini terbilang kecil namun
bisa memuat jumlah pelanggan yang lumayan. Didalam lokasi terdapat rombong
pikul lonthong balap. Di meja-meja disediakan blek krupuk atau kotak berisi
kerupuk putih awat kerupuk bawang serta sambal.

Menu yang dipesan peneliti adalah lonthong balap, sate kerang dan es
degan. Lonthong balap yang disajikan berisi tahu, lonthong, dan lentho dengan
kecambah rebus yang menggunung serta kuah yang gurih kemudian ditaburi
dengan bawang goreng.

Observasi terakhir dilaksanakan di taman bungkul tempat penjual semanggi
biasanya berjualan. Tidak sulit menemukan penjual semanggi ditaman bungkul.
Penjual semanggi yang ditemui peneliti berjualan di dekat tempat parkir.

Penjualnya wanita paruh baya yang mengenakan jarik membawa keranjang plastik
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yang berisi daun pisang dan kertas minyak yang nantinya akan dijadikan wadah
pincuk tempat semanggi disajikan, keranjang rotan tempat menyimpan krupuk puli
serta keranjang plastik yang lebih besar tempat semanggi, kecambah, bumbu dan
lainnya disimpan.

Saat membeli semanggi penjualnya akan bertanya semanggi saja atau
campur dan juga pedas atau tidak. Bila kita memesan semanggi saja maka yang
disajikan hanyalah sayur semanggi dengan disiram bumbu, sedangkan bila
memesan campur maka sayur yang disajikan adalah semanggi dan kecambah.
Bumbu semanggi diwadahi dalam loyang besar yang berbentuk agak padat. Bumbu
tersebut nantinya dikikis sedikit demi sedikit lalu ditambahkan petis dan air untuk
mengencerkan, bila yang dipesan adalah semanggi pedas maka akan ditambahkan

sambal yang kemudian diaduk menjadi satu dan disiramkan pada sayur semanggi.

4.1.2 Wawancara (interview)

Wawancara dilakukan dengan ibu Tini selaku penjual semanggi Surabaya
yang dilaksanakan pada tanggal 28 Mei, ibu Witi juga selaku penjual semanggi
Surabaya yang dilaksanakan pada tanggal 29 Mei, dan berikut adalah hasil
rangkuman dari wawancara yang telah dilaksanakan.

Ibu Tini dan ibu Witi berasal dari tempat yang sama yakni desa semanggi di
Surabaya Barat kecamatan Benowo. Menurut narasumber, penjual semanggi yang
menjual semangginya dengan cara berkeliling berangkat dari Benowo dengan
menaiki angkot dan berangkat sekitar pukul 08.00 pagi. Sedangkan penjual

semanggi yang menjual semangginya dilokasi-lokasi tertentu tanpa harus
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berkeliling berangkat sekitar pukul 10.00 pada hari biasa dan bisa lebih awal pada
hari libur.

Semanggi Surabaya umumnya terdiri dari rebusan daun semanggi dan
rebusan kecambah, namun ada juga penjual yang menambahkan bunga turi
maupung kangkung seperti pecel pada umumnya. Bumbu semanggi Surabaya beda
dengan bumbu pecel pada umumnya karena bumbu semanggi terbuat dari ubi,
petis, kencur, bawang putih dan bawang merah, gula merah, serta kacang tanah
yang kemudian diencerkan menggunakan air dan ditambahkan sambal sesuai
permintaan pelanggan. Bumbu tersebut kemudian disiramkan di atas rebusan
semanggi dan kecambah.

Semanggi Surabaya menggunakan pincuk daun pisang sebagai piringnya.
Nantinya pincuk daun pisang yang telah digunakan dapat langsung dibuang.
Setelah semanggi dan kecambah disiram dengan bumbu semanggi, kemudian diberi
pelengkap berupa kerupuk puli. Kerupuk puli terbuat dari nasi kering atau tepung
beras. Kerupuk puli yang digunakan umumnya sangat besar dan lebar. Selain

menjadi pelengkap kerupuk puli juga menjadi sendok untuk memakan semanggi.

4.1.3 Hasil Studi Eksisting

Studi eksisting dilakukan pada komik-komik yang telah ada sebelumnya.
Komik pada umumnya menggunakan font animeace sebagai font untuk percakapan
saat ekspresi. Selain itu font badabum BB juga sering digunakan untuk efek suara

maupun pengisi balon kata saat marah atau berteriak.
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Pada bagian akhir komik Yumeiro Patisesiere terdapat halaman khusus
tentang kuliner-kuliner yang terdapat dalam komik tersebut. Dalam halaman khusus
tersebut memuat bahan yang digunakan untuk membuat makanan, keterangan cara
membuat dan ilustrasi sederhana yang menerangkan tentang cara membuat kuliner
tersebut, serta tips-tips sederhana yang bisa dimanfaatkan pembaca apabila ingin
mencoba membuat kuliner tersebut.

Pada halaman cover komik Kitchen Princess terdapat deretan nama-nama
makanan yang dibahas dalam satu buku komik. Dalam akhir komik ini juga ada
halaman khusus yang membahas tentang cara membuat kuliner yang terdapat dalam
chapter-chapter komik sebelumnya.

Komik berwarna umumnya dicetak dengan menggunakan kertas HVS atau
kertas art paper. Contohnya komik conan seri animasi yang menggunakan kertas
artpaper. Hasil cetak dari komik yang menggunakan kertas artpaper terbilang bagus
dan terkesan eksklusif. Hasilnya mengkilat dan kertasnya tidak akan menguning.
Namun kelemahan dari penggunaan kertas artpaper ini adalah harganya yang
mahal. Buku komik berwarna yang dicetak menggunakan kertas artpaper umumnya
dua kali lebih mahal dari harga komik biasanya. Selain itu juga kertas artpaper lebih
berat dari kertas pada umumnya. Buku komik yang menggunakan kertas artpaper
dan dijilid dengan teknik softcover biasanya lebih mudah rontok.

Komik berwarna yang menggunakan kertas hvs tidak kalah bagus dengan
yang menggunakan kertas artpaper. Kertas hvs juga lebih murah dibandingkan
kertas artpaper serta tidak seberat kertas artpaper. Komik silat mandarin umumnya

dicetak menggunakan kertas hvs. Biasanya komik silat mandarin berukuran 27 x 18
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cm atau bahkan lebih besar. Hal ini karena komik silat mandari berwarna memiliki
teknik pewarnaan detail yang canggih sehingga selain menyuguhkan cerita aksi

yang menarik juga menyuguhkan warna-warna ilustrasi yang luar biasa.

4.2 Konsep
Data yang telah diperoleh dari hasil wawancara, observasi, dokumentasi,
kuisioner, studi literatur dan studi eksisting akan dijadikan konsep dasar dari

perancangan komik kuliner Surabaya ini.

4.2.1 Segmentasi, Targeting, Positioning (STP)

Berdasarkan hasil pengumpulan data mengenai kuliner Surabaya yang telah
diperoleh, maka dapat dianalisis STP dan USP (Unique Selling Proposition) yang
akan digunakan sebagai target konsumen dalam perancangan buku komik kuliner
sebagai berikut:

1. Segmentasi

a.  Demografis

Usia : 12-22 tahun
Jenis Kelamin : Laki-laki dan perempuan
Jenjang Pendidikan : SMP- Sarjana
b.  Geografis
Wilayah : Surabaya

Ukuran Kota : Kota besar dan kabupaten
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c. Psikografis
Remaja, terutama yang mempunyai rasa ingin tahu yang tinggi terhadap
budaya Indonesia dan ingin melestarikannya.
2. Targeting
Target audience yang dituju dari perancangan komik kuliner adalah remaja
sebagai sasaran utama target market sekolah Menengah Atas sampai
mahasiswa perguruan tinggi, yang memiliki rasa ingin tahu yang besar
terhadap budaya Indonesia dan ingin ikut melestarikannya. Dengan target

marketnya yaitu sebagai berikut:

Usia . 15-22
Pekerjaan - pelajar, mahasiswa
Pendidikan : Sekolah menengah atas, sarjana

Penghasilan : Rp. 500.000 — Rp.1.000.000 / bulan
Kelas Sosial ~ : Kelas menengah

3. Positioning
komik kuliner surabaya ini memposisikan diri sebagai media untuk
melestarikan kuliner tradisional dengan cara memberikan informasi-informasi
yang berkaitan dengan budaya terkait yakni kuliner tradisional khas Surabaya

kepada remaja sebagai target utamanya.

4.2.2 Unique Selling Preposition (USP)
Dalam dunia persaingan bisnis, suatu produk harus memiliki keunikannya

sendiri agar dapat dibedakan dari produk sejenis sehingga memiliki kekuatan untuk
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menarik pasar. Unique Selling Preposition dalam komik kuliner surabaya ini
terletak pada Informasi yang disampaikan berbentuk media komik dimana komik
tersebut memadukan visual dan teks sehingga pembaca tidak akan dibuat bosan
dengan apa yang disampaikan peneliti. Dalam lembar pembatas antara satu chapter
komik dengan chapter lainnya diselipkan resep masakan tradisional yang telah
dibahas sehingga nantinya dapat dipraktekkan dan pembaca dapat dengan jelas

memahami lebih dalam mengenai kuliner yang dibahas.

4.2.3 Analisa SWOT

Tujuan dari menganalisa SWOT ini adalah untuk mencari potensi dan celah
dari komik kuliner surabaya ini. SWOT merupakan singkatan dari strength
(kekuatan), weakness (kelemahan), opportunity (peluang), dan threat (ancaman).
Setelah menemukan aspek-aspek tersebut maka perancangan media baik media
utama maupun media pendukung akan menjadi lebih mudah. Berikut adalah hasil
dari analisa SWOT:

Tabel 4.1 Tabel Analisa SWOT

Eksternal/Internal Strenght Weakness
e Komik yang e  Peneliti belum
berisikan informasi mempunyai nama di
seputar kuliner bidang perkomikan
Surabaya. sehingga dalam
e  Komik yang memperkenalkan komik
kepasaran harus
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dengan detail membahas
mengenai kuliner
tradisional seperti
rawon, semanggi dan

lonthong balap.

menggunakan media

promosi dengan gencar.

Opportunities

S-O

W-O

Komik kuliner
tradisional yang
khusus membahas
kuliner tradisional
khas Surabaya dimana
komik bertema
kebudayaan local
jarang ditemui.
Target audien mulai
beralih ke dunia
digital dalam
mendapatkan hiburan

maupun pengetahuan

e  Merancang komik
yang menyajikan
dengan detail informasi
mengenai kuliner
tradisional Surabaya
rawon semanggi dan
lonthong balap.

e  Komik dibuat
dalam dua media yaitu
buku komik dan komik
digital sehingga menarik

minat target audien.

e Media promosi yang
dirancang juga dalam
dua bentuk yaitu bentuk
real / cetak serta bentuk
promosi digital.

¢ Menggunakan
bahasa yang akrab
dengan target audien
yakni bahasa Indonesia
non formal atau bahasa
percakapan sehari-hari
dengan tambahan
gimmick berupa bahasa

daerah.

Threats

S-T

W-T

Kurangnya minat

e Komik dibuat full

e Membuat cover komik
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target audien terhadap
kebudayaan lokal .
Banyaknya komik
impor bertema kuliner
yang terbit di
Indonesia dengan
kualitas yang bagus
dan memiliki banyak

pengikut.

color atau berwarna
sehingga menarik
minat target audien.
Komik menggunakan
gaya visual manga
karena gaya tersebut
paling akrab dengan

target audien.

dengan menarik
sehingga target audien
tertarik serta
menggunakan nama
peneliti dengan nama
sebenarnya sehingga
target audien
menyadari bahwa
komik tersebut adalah
komik Indonesia dan

bukan komik impor.

Strategi Utama:
Dengan merancang komik kuliner Surabaya sebagai upaya pelestarian kuliner
tradisional Surabaya dengan menggunakan bahasa sehari-hari dengan gaya visual
manga sehingga target audien merasa dekat, fullcolor, di cetak menjadi buku dengan
cover yang menarik, menggunakan nama asli peneliti, dan merancang media promosi

pendukung komik.

Sumber: Hasil Hasil Olahan Peneliti, 2016
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4.2.5 Deskripsi Konsep / Keyword

Pemilihan keyword dalam perancangan komik kuliner Surabaya sebagai
upaya pelestarian kuliner tradisional Surabaya ini didapatkan dari hasil penelitian
sebelumnya seperti observasi, wawancara, studi literatur, studi eksisting, analisa
SWOT, USP dan STP. Dari hasil analisa penentuan keyword ditemukan kata
friendly.

friendly yang bila diartikan kedalam bahasa indonesia berarti ramah.
Konsep yang akan digunakan tidak lepas dari kata ramah. Ramah disini bisa
divisualisasikan dalam berbagai bentuk seperti penggunaan warna utama,
penggunaan tipografi, sifat tokoh karakter dalam komik, dan cerita yang mengambil

latar dan setting yang ramah dengan target audien.
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4.3 Perancangan Karya

4.3.1 Alur Perancangan Karya

Latar Belakang Masalah |

Rumusan Masalah |

Pengumpulan Data

|| USP — Analisis SWOT — STP ‘

|
|| Perancangan Visual ll
|| Media Utama | Media Pendukung \l

: Naskah & Storyboard ! I Brainstorming :
| |
———————————————— 1 Lol |
: Sketsa & Inking : X Thumbnail |
L. [ I
________________ | |
: Pewarnaan : | Sketsa :
| |
________________ | |
: Lettering : : Olah Digital !
| |
I
Final Design

Gambar 4.2 Alur Perancangan Karya
Sumber: Hasil Olahan Peneliti, 2016



87

4.3.2 Strategi Kreatif

Komik kuliner Surabaya ini akan menggunakan bahasa sehari-hari yakni
bahasa Indonesia semi formal dan non-formal sehingga mudah dipahami oleh
pembaca. Selain itu juga digunakan gimmicks (alat, akal-akalan, lucu-lucuan)
berupa penggunaan trademark bahasa suroboyoan yang sukar ditampilkan dalam
bentuk gambar sehingga pembaca merasa dekat dan familiar.

Penggunaan warna pada desain cover akan memakai warna Yyang
sesuai dengan konsep excited. Warna-warna panas mulai dari merah hingga
kuning digunakan karena warna ini menjadi simbol dari semangat. Font yang
digunakan adalah jenis font sans serif untuk menimbulkan kesan bersemangat dan
tegas sehingga sesuai dengan keyword.

Latar tempat yang diambil adalah Kota Surabaya. Tempat-tempat seperti
taman bungkul lokasi tempat semanggi Surabaya, Warung Lonthong Balap
Rajawali, dan Tempat rawon setan dibuat semirip mungkin dari tempat asli yang
didatangi peneliti sehingga pembaca merasa akrab atau mungkin familiar dengan
tempat-tempat tersebut.

Cover bagian depan komik kuliner Surabaya ini menggunakan visual dua
tokoh utama dalam komik ini dengan visual kuliner Surabaya yang dibahas dalam
komik tersebut sehingga tanpa harus membaca isinya terlebih dahulu pembaca
mengetahui bahwa komik tersebut adalah komik kuliner Surabaya. Logo komik
atau huruf judul komik menggunakan font yang menarik.

Tokoh karakter utama dalam komik ini adalah seorang gadis remaja

misterius yang tersesat. Karakter tersebut digambarkan suka berpetualang dan
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memiliki semangat yang tinggi dengan paduan warna-warna hangat dalam
kostumnya. Sedangkan tokoh utama pria pada komik ini digambarkan adalah
seorang remaja Surabaya yang memakai pakaian bonek yang juga penuh semangat
dan kaya akan pengetahuan budaya terutama kuliner Surabaya. Pada cover

belakang akan diberikan sinopsis cerita dari komik kuliner Surabaya ini.

4.3.3 Strategi media
Media vyang dipilih dibagi menjadi 2 yaitu media utama dan media

pendukung. Media utama yang akan dipilih adalah buku komik dengan media

pendukung berupa stiker, stand banner, pembatas buku, poster, poster media
sosial, tote bag, kaos dan gantungan kunci sebagai media promosi. Berikut adalah
alasan dipilihnya media-media tersebut:

1.  Media utama berupa buku komik, dengan alasan komik tidak hanya berfungsi
sebagai media hiburan namun juga menjadi media pembelajaran, pengetahuan
umum, penerangan suatu alat serta media informasi(Masdiono, 2007:9).
Komik merupakan media populer yang mudah dicerna, cepat menyebar, dan
mudah diterima oleh berbagai kalangan dan usia (Alkatiri, 2005:65). Komik
juga mampu menggambarkan ekspresi bagaimana kenikmatan memakan
makanan tradisional melalui visualisasi ilustrasi dengan paduan teks-teks
penjelas dalam balon kata yang berisi informasi-informasi yang rumit
namun tetap ringan dan mudah dicerna untuk dibaca.

2. Media pendukung yang dipilih yaitu poster, poster media sosial, serta

merchandise berupa stiker, tote bag, kaos dan gantungan kunci sebagai media



89

promosi. Media-media pendukung tersebut dipilih dengan alasan media

tersebut akrab dengan target audien, biaya pembuatan yang terjangkau namun

memiliki dampak yang besar terhadap target audien serta dapat disimpan.

Selain itu media-media tersebut dipilih karena memiliki karakteristik antara

lain:

a.  Stiker: Fleksibel karena bisa ditempel dimana-mana dan dilihat oleh
siapapun bahkan yang bukan merupakan target audien. Stiker
merupakan media yang atraktif untuk digunakan dalam segala suasana.
Bisa dibagikan secara gratis maupun bersyarat dalam setiap kesempatan
maupun waktu-waktu tertentu.

b.  Poster: Merupakan media cetak luar ruangan yang populer karena
hampir selalu dapat dijumpai di tempat-tempat umum. Merupakan
media yang Informatif dan dapat dibaca berulang-ulang.

c.  Poster media sosial: Hampir tidak menggunakan biaya dalam
penyebarannya. Mencakup daerah yang luas selama terjangkau oleh
internet. Realtime sehingga bisa berinteraksi dengan target audien.

d.  Merchandise berupa tote bag, kaos, gantungan kunci, dan pembatas
buku: Media ini dapat bertahan dalam waktu yang lama. Desain yang
unik akan membuat audien tertarik serta mendorong audien untuk

senang menggunakan dan menyimpannya.



4.3.4 Konsep Perancangan Media Utama

1.

Ukuran dan format buku

a.

Jenis Buku : Buku Komik
Dimensi Buku 2148 mm x 210 mm
Jumlah Halaman : 64 halaman

Jenis Kertas Isi Buku : HVS

Jenis Kertas Cover Buku : Art Paper

Gramateur Isi Buku : 100 gr
Gramateur Cover : 260 gr
Finishing : Soft Cover Laminasi doff

Struktur buku komik

Cover depan komik
Sub Cover

Halaman Copyright
Prakata

Pengenalan Tokoh
Daftar Isi

Isi

Selingan per chapter
Biografi penulis

Cover belakang

90
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Bahasa
Bahasa yang digunakan adalah bahasa sehari-hari dan ada beberapa sedikit
selingan bahasa suroboyoan sebagai gimmick humor sehingga komik akan
ramah terhadap target audiens.
Teknik visual
Gaya visual komik yang digunakan adalah gaya visual manga yang merujuk
pada cara paneling, penggambaran karakter dan kelebihan manga pada
menggungkapkan ekspresi.
Tipografi
Untuk font logo menggunakan font Baby Kruffy yang mengesankan ramah
karena mudah dibaca serta sub judul arial. Untuk font pengisi balot kata
dalam komik menggunakan font yang pada umumnya digunakan dalam
komik yaitu font animeace.
Warna
Warna yang digunakan untuk mengesankan ramah adalah warna hangat dan
yaitu warna merah, orange, dan kuning serta menggunakan warna hijau tua
sebagai lambang warna dari kota surabaya
Judul
Mwangan, Surabaya’s Culinary Story. Kata Mwangan berasal dari bahasa
jawa mangan yang artinya makan. Penambahan huruf w menggantikan huruf
u vyang biasanya digunakan untuk menunjukkan penekanan tanpa

menggunakan kata sangat.
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8.  Tema cerita
Kuliner, Komedi

9.  Latar/ setting
Surabaya tahun 2016. Latar waktu ini diambil agar komik ramah terhadap
target audiens.

10. Sinopsis
Ning yang lapar dan sedang mencari tempat makan yang bagus di Surabaya
hampir saja tertabrak oleh Cak. Ternyata Cak dan Ning adalah teman lama.
Cak pun menawarkan diri mengantarkan Ning untuk berkeliling mencicipi
makanan khas Surabaya. Ning setuju dengan tawaran Cak, namun bukannya
diajak ke tempat makan, Ning malah diajak ke Taman. Kisah apakah yang
akan terjadi selanjutnya?

11. Karakter

Remaia periang yang sering 15\

Teman lama Ning.

perpengetahuan luas Cak, teman lamanya.

fersesat saat berpetualang. %
Pemuda Surabava vang tidak sengaia bertemu dengan b
mengenai kuliner di Kotanya A

Gambar 4.3 Karakter dalam Komik Mwangan, Cak dan Ning.
Sumber: Olahan Peneliti 2016

Karakter tokoh utama Cak digambarkan memakai baju dan kupluk hijau

serta kaos bertuliskan Surabaya, yang berarti Cak ini adalah orang asli
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Surabaya. Penampilannya yang santai dan suka tersenyum menggambarkan

sikap ramah. Tokoh ning digambarkan

umumnya terlihat sporty (Acolyte: 2011)

Storyboard

......

Gambar 4.4 Storyboard halaman 1-16

Sumber: Olahan Peneliti 2016

sebagai remaja dimana remaja
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Gambar 4.5 Storyboard halaman 17-32
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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Gambar 4.6 Storyboard halaman 33-48
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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4.3.5 Konsep Perancangan Media Pendukung

a. Poster

Gambar 4.7 Sketsa Poster
Sumber: Olahan Peneliti 2016

b. Stand banner

Gambar 4.8 Sketsa X banner
Sumber: Olahan Peneliti 2016



3. Stiker

Gambar 4.9 Sketsa stiker
Sumber: Olahan Peneliti 2016

4. Bookmark / pembatas buku

 ——- = A

Gambar 4.10 Sketsa pembatas buku
Sumber: Olahan Peneliti 2016

5. Poster iklan media sosial

Gamwar 4.11 SKewsa Ikidn media sosial
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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6. Tote bag

i e
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{

| LeNTHoNe =
Gambar 4.12 Sketsa tote bag
Sumber: Olahan Peneliti 2016

7. Kaos
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Gambar 4.13 Sketsa kaos
Sumber: Olahan Peneliti 2016

8. Gantungan kunci
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Rawon - Lontong Balap - Semanggi

MWANGAN!

SEBAGAI PERMINTAAN MAAF KARENA Surabaya's Cuhalysb,y
HAMPIR MENABRAK NING,
CAK MENEMANI NING BERKELILING MAKAN
MAKANAN KHAS SURABAYA.
NING YANE KELAPARAN PLIN MENG [YAKAN
AJAKAN CAK.
NAMUN BUKANNYA DIAJAK KE WARLING
NING MALAH DIAJAK KE TAMAN.
KISAH APAKAH YANG AKAN TERJAO!
SELANJUTNYA P

. <
di::l:.:‘:"g Q.@(\ gto

stikom

Gambar 4.15 Cover depan dan belakang komik
Sumber: Olahan Peneliti 2016

Rawon - Lontong Balap - Semanggi

MWANGAN/
SURABAYA'S CULINARY STORY

CERITA DAN GAMBAR : MIRA SHABRINA
PEWARNAAN : MIRA SHABRINA
ILUSTRASI SAMPLL : MIRA SHABRINA
PENYUNTING : MIRA SHABRINA

DESAIN SAMPUL DAN IS : MIRA
SHABRINA

LAYOUT SAMPUL DAN SETTING 15! :
MIRA SHABRINA

Gambar 4.16 Sub cover
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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Pelanggaran Pasal 72

(1) Barangsiapa dengan sengaja dan tanpa hak melakukan
dalam Pasal 2 ayat (1) atau
Pasal 49 ayat (1) dan ayat (2) dipidana dengan pidana penjara
masing-masing paling singkat 1 (satu) bulan dan/atau denda
paling sedikit Rp 1.000.000,00 (satu juta rupiah), atau pidana
penjara paling lama 7 (tujuh) tahun dan/atau denda paling
banyak Rp 5.000.000.000,00 (lima miliar rupiah) .

(2) Barangsiapa dengan sengaja menyiarkan, memamerkan,
mengedarkan, atau menjual kepada umum suatu Ciptaan atau
barang hasil pelanggaran Hak Cipta atau Hak Terkait

pada ayat (1) dengan pidana
penjara paling lama 5 (lima) tahun dan/atau denda paling
banyak Rp 500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah) .

PRAKATA

Kuliner tradisional adalah salah satu warisan
budaya. Tentu sudah kewajiban kita sebagai
generasi muda untuk ikut melestarikan budaya
seperti kuliner tradisional.

kecintaan saya terhadap dunia komik dan
kuliner membawa saya dalam pembuatan buku
komik tugas akhir ini.

Lewat komik ini saya berharap agar pembaca
dapat memperoleh informasi yang berguna dan
juga terhibur.

saya mengucapkan terima kasih yang
sebesar-besarnya kepada seluruh pihak yang
telah membantu terciptanya buku komik ini.

Gambar 4.17 Halaman copyright dan prakata
Sumber: Olahan Peneliti 2016

Daftar [si

4 pensenaian Karakrer

Chapter 1 : Semanggi ﬂ

24 Chapter 2 : Lontong Balap

Chapter 3 : Rawon Sefan m

62 Biodata Penulis

Pengenalan Tokoh

NING

Remaia periang vang sering
tersesat saat berpetualang.

tidak sengaia bertemu dengan
Cak, teman lamanya.

Gambar 4.18 daftar isi dan pengenalan tokoh
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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Pengenalan Tokoh

SEMANGGT
SURABAYA

Teman lama Ning. \

Pemuda Surabaya yang
perpengetahuan luas
mengenai kuliner di Kotanya

Gambar 4.19 Pengenalan tokoh dan sampul chapter
Sumber: Olahan Peneliti 2016

Gambar 4.20 komik halaman 7-8
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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ADUH MAAF NING? KAMU IANGAN LUPA
MAS, SAYA NING TEMEN i Hadic
TADI GA LAMA WAKTU S A
KONSEN LIHAT] DILUAR KOTA
OALAN.. LAGI BUKAN? —
. LAPER.. & 3

CARI MAKAN
TA?

LHOALAH.. HAHAHA..
CAK KAN? KATANYA TAO!
LAMA 6A LAPER NING?

KETEMU JADI il AKU TEMENIN
PANELING

SERIUS MAU
NEMENINP?
BOLEH BOLEH

BTW KITA MAU
KEMANA (NI
cax?

TEMPAT
Sip

POKOK E
NING

10 .

Gambar 4.21 komik halaman 9-10
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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Gambar 4.22 komik halaman 11-12
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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BENER..

INI OLAHAN DARI
SEMANGE! YANG
BIASANYA TUMBLH
Liae

LHO LHO...
| INI APA CAK?

OOWWW...
SENDOK SUAT MAKANNYA
MANA INI CAK?

Ny \
SEMANEEI? YANG .
SERING TUMBUH DI 3 A ~

SAWAH-SAWAH ITU?

14

Gambar 4.23 komik halaman 13-14
Sumber: Olahan Peneliti 2016

MAKAN NYA NSN?;\; PAKE SENDOK
KRUPLK PULINYA blCuIL TERUS
SEMANEE! NYA DISENDOK DEH

NINE

KAYAK @INL... \

——
TS

JADI BINI NING, OULU
SURABAYA KEBANYAKAN

MEQUPAKAN DAERAH
PERSAWAHAN..

SEMANGE! YANG DIANGGAP
SULMA BANYAK TUMBLH OI
SAWAH-SAWAH WARGA

COBA NINE

&

Gambar 4.24 komik halaman 15-16
Sumber: Olahan Peneliti 2016



NAH, WARGA BERUSAHA

MENEEANEEU PADI
TUMBUH INI AGAR BISA
DIKONSUMS!

/ DENGAN

MEMANFAATKAN DAUN
PISANG YANG JUEGA

BANYAK TUMBUH...

KEMUDIAN
/KECAMBAH DAN Ug!
JALAR YANG
MERUPAKAN HASIL
SAMPINGAN
PERTANIAN

TIDAK LUPA PETIS YANG
MERUPAKAN BUMBU
FAVORIT WARGA
SURABAYA...

DAN JADILAH MAKANAN
TRADISIONAL S
INL...

17

Gambar 4.25 komik halaman 17-18
Sumber: Olahan Peneliti 2016

EMANGEGI

LHO CAK, TAPI KAN
SEKARANG JARANG

SAWAH DISURABAYA? /

e

IYA NING.. DI KHAWATIRKAN MAKANAN
TRADISIONAL SEPERTI SEMANEE!
SURABAYA INI PUNAH..

BELUM LAGI BANYAK
BERKURANG LAHAN-LAHAN
SAWAH YANE DIGUNAKAN

UNTUK LAHAN PERLUMAHAN...

MELESTARIKAN MAKANAN
TRADISIONAL

KULINER-KULINER

BAHKAN ADA JUGA YANG
BERINOVAS| MEMBUAT

SEMANGG! BIAS,

KALAU MENURUTKU
SIH.. DENGAN
MEMBELI MAKANAN
TOADISIONAL.. KITA
IKUT MELESTARIKAN
BUDAYA KITA CAK

BANYAK SENTRA-SENTRA
KULINER YANE MENYAJIKAN

TRADISIONAL YANG BISA
DINIKMAT! KAPANPUN

SELAIN PENJUAL
KELILING, ADA JUGA
YANG MENOUAL
SEMANGEI DI TEMPAT
TETAP SEPERTI DI
SEMANEE! DEMPO,

TAPI PERCUMA JUGA CAK

KALAL SYARAKATNYA

SENDIRI MENGACUHKAN

MAKANAN TRADISIONAL

KARENA LEBIH TERTARIK

PADA MASAKAN LUAR
NEGR!

104

Gambar 4.26 komik halaman 19-20
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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MAKASIH YA CAK UDAH
NEMENIN AKU MAKAN-MAKAN

INTINYA SIH NING..
KALAU BUKAN KITA GENERASI
MUDA YANG MELESTARIKAN
BUDAYA KITA SENDIRIL.. SIAPA
Lael?

SAMA-SAMA
NING, BESOK
MAU LANOUT?

SETUOU
BANGET
cak!!t

22

Gambar 4.27 komik halaman 21-22
Sumber: Olahan Peneliti 2016

Bahan Semanggi Surabaya : LO NTON@

+250 gram Daun Semanggi
+1 ikat Kangkung
+50 gram Kecambah / Tauge

Bahan Pelengkap :
» Kerupuk Puli

Saus Singkong :
* 2 siung bawang putih

+ 3 siung bawang merah

* 250 gram singkong rebus
+ 30 gram gula merah

+ 100 gram kacang tanah

* 1 ruas kencur

« petis udang secukupnya

+ 200 ml air putih

Cara Memasak :
*cuci semanggi dan tauge hingga bersih, kemudian rebus
hingga matang. Jika sudah matang sisihkan.

*matang haluskan ubi jalar dan kacang tanah secara
terpisah. Tumis bawang merah, bawang putih hingga
tercium bau harum, kemudian tambahkan ubi dan kacang
tanah yang telah dihaluskan.

*Berikan sedikit petis udang, dan garam secukupnya. Aduk

hingga merata dan tunggu hingga benar benar matang.
Bumbu sambal singkong siap untuk disajikan

* susun daun semanggi dan tauge yang telah direbus di
atas pincuk, kemudian siramkan saus singkong diatasnya

23

Gambar 4.28 komik halaman 23-24
Sumber: Olahan Peneliti 2016



KEESOKAN HAQINYAI
// /‘\

YEESS HARI INI KITA MAU MAKAN
KEMANA NIH CAK?

LONTONG BALAP TA
NING?
T

E /P\
l// WAH, APA ITU CAK? BOLEH

: .. YUKKK /
OEH.. YLIKK| &

m— |

CAK, CAK,
MENTANE-MENTANG
MAU MAKAN LONTONE
\ BALAP, KAMU JADI
NQEQI-IT BEEGINI

/ ?

KEBURU PENUH
NANTI NIN&

Gambar 4.29 komik halaman 25-26
Sumber: Olahan Peneliti 2016

AYO NING.. KALAU

INI RAME BANGET

UDAH MASUK JAM
MAKAN SIANG, TEMPAT =

GELAKANS MASIH ADA|
YANG KOSONE MAS

OIYA CAK, KENAPA KOK

MAKANAN INT NAMANYA
LONTONE BALAP SIH?
. 53 . COBA TEBAK
X KENAPA NING?
" \
MIEA SR

Gambar 4.30 komik halaman 27-28
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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PALING GARA-GARA DULU ONOK |
BALAPAN LONTONE YO KAN CAK?
WKWKWKKW -

N

WKWKKWKW..
NING NING, ISOK AE KAMU ITU

DULU LONTONG BALAP DIJUAL
O N CARA DIPIKUL.
SEBELUM MASING2 PENJUAL
BERANGKAT, BIASANYA
MEREKA BERKUMPLL DI
WONOKROMO

29

Gambar 4.31 komik halaman 29-30
Sumber: Olahan Peneliti 2016

OWALAH eITu
TO caxk

KARENA TERLIHAT BERGEROMBOL BANYAK DAN LANGKAH
PENJUAL-PENJIUAL LONTONE BALAP SEPERTI
TERBURU-BURU,

MEREKA TERLIHAT SEPERTI KEJAR-KEJARAN,

NAH KARENA SETIAP HARI TERLIHAT KEJAR-KEJARAN MAKA
AT A PUN MEN LONTONE

31

Gambar 4.32 komik halaman 31-32
Sumber: Olahan Peneliti 2016

INI MAS MBAK
PESENANNYA
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LHO CAK, INI KAN NAMANYA
LONTONE BALAP, TAPI KOK
ISINYA BUKAN LONTONE TOK?

GEDA SAMA HAHAHA.. |SA NOI':lél WALAUPUN
NAMANYA LONTONG BALAP, TAPI
| MAKANAN-MAKANAN YANG MAKANAN INI TERDIRI DARI
e { PAKAI SAMBAL LOMBOK, LONTONG, TAHU, LENTHO,
| KALAU LONTONE BALAP INI KECAMBAH DAN KUAH BUMBU
SAMBALNY:AE‘;ASKE SAMBAL KHUSUS.

1

N

Gambar 4.33 komik halaman 33-34
Sumber: Olahan Peneliti 2016

CALKLL SEOANYA Sit KETHBAT PAKAL
DAUN KELAPA SEDANGKAN LONTONG MEMAKAL LHA LENTHO ITU APA CAK?
DALIN PISANG. ADA YANG BILANE OLGA KALAU
LONTONG ITU BERASNYA SETENGAH MATANG
LENTHO YANG TERDAPAT DALAM
MAKANAN LONTHONG BALAP INI
OAPAT DISEBLIT JLSA PERKEOEL

/\jicw/

LENTHO INI MERUPAKAN HASIL OLAHAN DARI
KETELA POHON YANG DIHALUSKAN KEMUDIAN
DIBERI KELAPA PARUT,

KACANG TOLO YANG SUDAH DIRENDAM
SEMALAM OAN DITUMBLK KASAR SERTA
CAMPURAN BUMBU HALUS YANG KEMUDIAN
DIBENTUK LONTIONE MENYERUPAI PERKEDEL
DAN DIGORENS.

EH CAK, BEDANYA KETUPAT
SAMA LONTONSKE’MANSNYA APA
CAK?

35

Gambar 4.34 komik halaman 35-36
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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HMM.. COBA AKU cICIPI

e GIMANA NING?
MANTAP TA?

.

WAH.. RASANYA SEGER BANGET CAK

KUAHNYA GURIH, ENAK DISANTAP SIANG
HARI SERTA MENGEYANEKAN

ITU SATE SAMA ES DEGAN NYA OI ICIPI JUGA
NINE

31

Gambar 4.35 komik halaman 37-38
Sumber: Olahan Peneliti 2016

WIIHH KENYANEE...
MRS A e et MASAKAN DAGING? ADA
DONK...

BESOK HARI TERAKHIRKU DI SURABAYA NIH

=] {\ KALAU GITU BESOK KITA KE
\ PAWON SETAN//

IYA NINE..
OWALAAHH...

BESOK TAK TEMENIN LAGI AJA GAPAPA
KOK, Mau MAKA':JI{IAGN’S KAYAK GIMANA

39

Gambar 4.36 komik halaman 39-40
Sumber: Olahan Peneliti 2016



Uontongleaiap)

Bahan Lontong Balap :

* 4 bungkus Lontong ( 500 gr ), potong-potong
« 8 buah Tahu goreng matang, potong-potong
* 8 buah Lentho goreng

« 200 gr Tauge

« Kecap manis secukupnya

Bumbu dihaluskan:
* 6 siung Bawang merah

+ 3 siung Bawang putih

* 1 sdt Merica bubuk

* % sdt Pala bubuk

» Garam secukupnya

Bahan kuah :

=1 % Ltr Air matang, untuk merebus daging ( 1 ilter diambil
sebagai kaldu daging )

= 50 gr Daun bawang diiris-iris

* 3 sdm Minyak goreng, untuk menumis

Bahan-bahan Lentho kacang tolo:
* 75 gr Kacang tolo, direbus hingga empuk, % bagian
dihaluskan, % bagian biarkan utuh
« 1 butir Telur ayam, putihnya saja
* % sdm Kecap manis Bango

* Minyak goreng, untuk mengoreng

Bumbu halus:
+ 8 siung Bawang putih
* 5 biji Cabe rawit

= 1 cm Kencur segar

Cara Membuat :

+ Didihkan air matang didalam panci, lalu rebus daging sapi
berlemak hingga empuk, angkat daging dari panci lalu
potong - potong kecil, sisihkan

* Ambil 1 liter air rebusan daging dari panci sebagai kaldu,
sisihkan

+ Panaskan minyak didalam wajan, kemudian tumis bumbu
halus dan bawan daun iris hingga harum dan matang

* Tuangkan kaldu sapi kedalamnya, didihkan kemudian
masukkan potongan daging tadi, kecap manis dan penyedap
( bila menggunakannnya ), aduk rata dan masak hingga
mendidih

* Masukkan tauge kedalamnya, biarkan sesaat, kemudian
angkat tauge tersebut dan tiriskan, sisihkan

Cara membuat

tolo:

+ Campurkan semua bahan-bahan letho dan aduk-aduk
hingga tercampur merata , kemudian bentuk bulat- bulat
pipih kecil, kemudian goreng hingga matang dan renyah

Lentho kacang

Penyajian Lontong Balap :

+ Siapkan mangkuk saji, kemudian berurutan susun potongan
lontong, potongan tahu goreng, taoge rebus dan potongan
lentho, siram dengan kuah daging berbumbu, lalu taburi
bawang goreng

» Sajikan bersama sambal petis, kecap manis dan kerupuk

42

Gambar 4.37 komik halaman 41-42
Sumber: Olahan Peneliti 2016

RAWON

CAK.. KOK SEREM BANGET SIH
NAMANYA ADA SETAN-SETANNY:

Gambar 4.38 komik halaman 43-44
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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HMM., PAWON SETAN YA.

MUNEKIN EARA-GARA YANE MASAK
RAWONNYA SETAN CAK?

OPO DAGING E PAKE DAGING SETAN?

OK NING KITA UDAH SAMPE NIH

Gambar 4.39 komik halaman 45-46
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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Al

KU MBAK E
KENAPA MAS?

TAKUT BLK..
TAKUT ADA SETAN NYA
DISINI

Engee

4 P

OWALA MBAK.. MBAK..
KOK LUCU SEH TAKUT eITu

LHA KENAPA LHO BUK KOK
NAMANYA RAWON SETAN?

48

Gambar 4.40 komik halaman 47-48
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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JADI BUKANYA DARI JAM 11 MALAM SAMPAI 4 SUBLIH. KARENA NUMPANE
TEMPAT ORANG

NAH PELANEEAN-PELANES
KARENA JAM BUKA NYA MALEM

‘AN YANE DATANG INI MENJLLLKI RAWON SETAK
SEPERTI JAM-UAM SETAN KELUAR

TAP! ADA JUGA SIH YANG
M JULLKAN RAWON
SETAN KARENA SAMBELNYA
YANE PUEOESSS BUANGETTTT

JADI GINI NING... DULU KAN WARLING INI MAASIH BELUM SEBESAR SEKARANG..

CARI O TEMPAT DUDLIK
DULU NING.
AKU TAK KE KAMAR MANO!

NAH ITU ADA
YANE KOSONE

CAK..
KOSONG
DISINI..!!

CAK CAK... SINI

-

49

50

Gambar 4.41 komik halaman 49-50
Sumber: Olahan Peneliti 2016

BTW CAK. BANYAK FO-

IYA NINE.. PAWON SETAN INL
MEMANG TERKENAL BANGET... DARI|
PEJABAT SAMPE MANTAN PRES-

IDEN PERNAH MAKAN DISINI

TO-FOTO ARTIS WAK
MAKAN DISNI YA

TAPI CAK.. BUKANNYA RAWON ITU ADA DINANA MANA
YA

2 KAN RPAWON NEGAK CUMA ADA DI SLRABAYA??

b
A

[YA NING.. PAWON MEMANS ADA DIMANA-MANA SEKARANG. RAWON
JUEA TERMASLK MASAKAN RUMAHAN.JAD] HAMPIR SEMUA IBU
RLMAH TANESA BISA MASAK PAWON..

ASAL USULNYA RAWON JUEA MASIH BELUM JELAS SiH NING.. TAP
ADA YANG MENGATAKAN BAHWA RAWON INI ADALAH MASAKAN RA-
JA-RAJA.. MUNEKIN KARENA DAGING INI TERMASLIK BARANG MEWAH

HAMPIR TIDAK ADA BEOANYA RAWON SUIRABAYA DENGAN RAWON-RAWON
O KOTA LAIN

HUSALNYA DI KOTA MALANS DAWON NYA TIOAK TEQLALL ASIN QAN MENG-
AKAN PENEAH CEMPAN LEGIM BANYAK SEQTA NEKAP SEPERT] SE-
LEORI DALN SBAWANE DAN BAWANE EORENE

SEDANGKAN RAWON DI LAMONEAN BIASANYA DITAMBAHKAN KUNIR

51

Gambar 4.42 komik halaman 51-52
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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RAWON BERKUAH HITAM KARENA MENGELINAKAN KLUWAK.
KLuwak LNTLK

SIANIDA..
UJIUNG ANAK PANAH

JADI KALAU CARA PENGOLAHANNYA SALAH BISA BERBAHAYA..

wiiit.,
KOK NGERI CAK

TAPI RAWON SENE INI TAK JAMIN JOS
NING. DEEING E BESAR-RESAR

INI MAS MONE&O

Gambar 4.43 komik halaman 53-54
Sumber: Olahan Peneliti 2016

SAMBEL E SISIHKAN AJA NINE..

TAKUTNYA KAMU NANTI KEPEDESAN

AKU KUWAT
KOK cAk

KU NELINL OENENEE
KAPOK LOMBOK NING..
HAHA

Gambar 4.44 komik halaman 55-56
Sumber: Olahan Peneliti 2016

54

WIIHH CAKK.. PEDES E
AMPLIN-AMPLINAN CAK..

WENAAKK
DADI GAK ISOK MANDEK AKU.,
NEGARAI KETAGIHAN..
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MANTAP NINE?

R V

AKU NEEAK NYANEKA \

TERNYATA MAKANAN )
TRADISIONAL SURABAYA NI /.
e OKE PLUNYA

YA DONK NING.. \
AYANG BANGET KAN KALAU

-~ ~ MAKANAN TRADISIONAL
1/ YANG ENAK INI SAMPAI
/ PUNAH
IyA cak *

KITA MEMANE HARUS BANEEA DENEAN MAKANAN
TRADISIONAL BANESA KITA SENDIRI CAK..

b\\ BGAK KALAH SAMA MAKANAN LUAR NEGRL.. APALAGI
. MAKANAN TRADISIONAL TERMASLIK BLDAYA LOKAL

~ e

MAKASIH YA CAK SUDAH MAL
NEMENIN KELILING-KELILING..

\
\\LAIN KALI KALO KETEMU LAEL. KAMU
\_ YANG AKU TEMENIN CAK..

Gambar 4.45 komik halaman 57-58
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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ApVENTURE

Tamat

59

( )
Bahan Rawon @ 0

+ 600 gram daging sapi untuk rawon

* 2 liter air

« 2 lembar daun salam, 5 lembar daun jeruk

« 3 batang serai, 3 cm lengkuas, memarkan

* 3 sdm minyak untuk menumis

* Haluskan 5 butir bawang merah, 3 siung bawang putih
+ 2 butir kemiri, 1 sdt ketumbar, 2 ¢cm jahe, 2 cm Kkunyit
* 4 buah keluwak tua, kukus, ambil isinya

* 1 sdt terasi matang

« 2 sdt garam

» 100 gram tauge pendek

= 2 butir telur asin

Cara Memasak :
*masak daging bersama daun salam, serai, lengkuas, dan
daun jeruk sampai empuk dan matang.

* Angkat daging, lalu potong kecil-kecil. Saring rebusan,
didihkan lagi bersama irisan daging.

« panaskan minyak, tumis bumbu halus bersama irisan
daun bawang sampai harum dan matang.

= Angkat, lalu masukkan ke dalam kaldu daging
. Masak dengan api kecil sampai mendidih kembali.

* Tuang rawon kedalam mangkuk, taburkan tauge pendek
di atasnya. Sajikan bersama telur asin dan sambal terasi

Gambar 4.46 komik halaman 59-60
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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TERIMA KASIH KEPADA TUHAN YANG MAHA ESA
YANG DENGAN SEIJIN-NYA LAH KOMIK INI DAPAT
TERCIPTA. TERIMA KASIH KEPADA SEMUA PIHAK
YANG TELAH MENDUKUNG TERCIPTANYA KOMIK
INI. TERIMA KASIH KEPADA PARA PEMBIMBING
TUGAS AKHIR PAK KARSAM DAN PAK SIGIT SERTA
PAK HARDMAN SEBAGAI PENEUJI. SAYA JUGA
TURUT BERTERIMA KASIH KEPADA TEMAN-TEMAN

GENK BRINTIX YANG SUDAH MELUANGKAN MIRA SHABRINA. LAHIR DI SLIRABAYA 33
WAKTUNYA LUNTUK BERDISKUSI DENGAN SAYA TAHUN YANE LALU. MEMILIKI @ ADIK LAKI-LAKI,
wTLIéAS :K%QS.ATESQIMA KsAslﬂ LAEPAOASASTlPIQ SUKA BANEET SAMA YANE NAMANYA KOMIK
OJEK PRIBADI YANG BERSEDIA MENGANTAR DAN ANIMASI-ANIMAS| TERLUTAMA YANEG DARI
KAYA. TAK LUPA I U '
VAN Shchie SiA AR s S e e e et
SLOAH MENSPONSORI TERBITNYA KOMIK INI. KETK e DA AN I I
TERIMA KASIH KEPADA PERSEWAAN BUKU MELATI MENGKOLEKS! BERBAGAI HAL-HAL YANG
YANG MENYEDIAKAN REFERENSI-REFERENSI BERWARNA HIJAU MULAI DARI PENSIL HINGEGA

BUKU KOIMK YANG LENEKAP. TERIMA KASIH
KEPADA SELURUH DOSEN DKV STIKOM SERTA
REKAN-REKAN ANEKATAN 2012 YANE SECARA SUKA MEMBACA MANEA DENEAN EENRE

LANGSLNG MALIPUN TIDAK LANGSLNG TURUT KLULINER YANG KALAU DIBACA BISA BIKIN
MENDUKUNG SAYA, TERIMA KASIH JUSA LINTUK NelLER
SEMUA PIHAK YANG TIDAK DAPAT DISEBUTKAN
SATU PERSATU YANG SECARA LANGSLING DAN

TIDAK LANGSUNG TURUT BERPERAN SERTA
TERLIBAT DALAM PEMBUATAN KOMIK INI. LAST

BUT NOT LEAST TERIMA KASIH LINTUK PARA

PEMBACA YANG SUDAH MELUANGKAN WAKTLINYA
UNTUK MEMBACA KOMIK INI. PENULIS MENYADARI
MASIH BANYAK KEKURANGAN DALAM KOMIK INI
KURANE DAN LEBIHNYA PENULIS MOHON MAAF.
SEMOGA KITA SELALU DILIMPAHKAN KESEHATAN
SEHINGGA DAPAT TERUS MENIKMATI
KULINER-KULINER TRADISIONAL INDONESIA

61 62

Gambar 4.47 komik halaman 61-62
Sumber: Olahan Peneliti 2016

b. Poster

Launching Komik

Atrium EastCost Lt.1
Surabaya

Gambar 4.48 Implementasi poster
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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c. Stand banner

\ !
v ]
Launching Komik

MWANGAN/

Atrium EastCost Lt.1
Surabava

Selasa s?mgatustus
Kamislzl Agustus

Gambar 4.49 Implementasi stand banner
Sumber: Olahan Peneliti 2016
9. Stiker

MWANGAN!
NGA

Surabeyals Clinay Sy

Gambar 4.50 Implementasi stiker
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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10. Bookmark / pembatas buku

Gambar 4.51 Implementasi pembatas buku
Sumber: Olahan Peneliti 2016

11. Poster iklan media sosial

Launching Komik

MWANEAN!
et

Surabaya's Culinary Story

Atrium EastCost Lt.1
Surabayva

9- 11 Agustus, b

.= /7

Gambar 4.52 Implementasi poster media sosial
Sumber: Olahan Peneliti 2016
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12. Tote bag

Gambar 4.53 Implementasi tote bag
Sumber: Olahan Peneliti 2016

13. Gantungan kunci & pin

Gambar 4.54 Implementasi pin dan gantungan kunci
Sumber: Olahan Peneliti 2016



