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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 Pada bab ini akan dibahas tentang 5 bagian Waterfall Model yaitu tentang 

Communication yang didalamnya mencakup identifikasi permasalahan, Planning 

membahas  analisis permasalahan serta analisis kebutuhan, Modelling tentang 

perencanaan sistem, Construction tentang pemrograman disertai skenario test, dan 

Deployment tentang pembuatan laporan aplikasi pengelolaan pinjaman pada 

koperasi abdi setya perkasa surabaya. 

 

3.1 Communication 

3.1.1 Identifikasi Masalah 

Pada tahap communication telah mengadakan  pengumpulan  data  dengan  

melakukan  pertemuan  dengan pihak Koperasi dengan cara menanyakan Standard 

Operational Procedure peminjaman dan pembayaran angsuran pada kegiatan yang 

terjadi pada saat ini di Koperasi Abdi Setya Perkasa. Proses pengelolaan saat ini 

masih manual, dengan melakukan kegiatan pembukuan dan pencatatan dalam suatu 

transaksi.Berikut gambaran proses yang sedang berjalan di kopersi simpan pinjam 

abdi setya perkasa  
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Proses Permohonan Anggota

Anggota Kasir
Staf Administrasi

Dan
Tabungan

P
ha

se

Mulai 

Formulir 
Permohonan

KTP

Formulir 
Permohonan

KTP

Mengumpulkan 
Formulir 

Mengecek 
kelengakapn 

Formulir 

Cocok?

Rupiah

Rupiah

Tidak

Berkas Permohonan

Verifikasai 

Mencatat 
ke Buku 

Induk

Ya

Mendapatkan 
Nomor dan 

Buku Anggota

Selesai

Formulir 
Permohonan

Telah diisi

Berkas Permohonan
Terverifikas

 

Gambar 3.1 Document Flow Permohonan Anggota 

 Gambar 3.1 merupakan alur dokumen yang saat ini digunakan untuk 

memulai proses permohonan anggota. Dimulai dari calon anggota mengisi formulir 

permohonan yang didalanya terdapat identitas ktp dan jumlah rupiah yang 

ditentukan untuk menjadi anggota. Kemudian setelah mengisi, calon anggota 
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mengumpulkan formulir ke bagian peminjaman. Pada bagian peminjaman 

mengecek apakah kelengkapan dokumen itu cocok, dan apabila cocok maka berkas 

akan di verifikasi oleh bagian administrasi untuk memperoleh proses verifikasi. 

Proses verifikasi selesai menghasilkan dokumen terferivikasi dan dicatat ke buku 

induk. Setelah itu akan memperoleh nomor anggota dan buku anggota. Setelah 

menjadi anggota maka akan melakukan proses pengajuan pinjaman yang 

digambarkan pada gambar 3.2 sebagai berikut : 

Pengajuan Pinjaman

Anggota Manajer Bagian Administrasi KasirBagian Peminjaman

P
h
as

e

Mulai 

Surat 

Perjanjian 

Peminjaman

Jaminan

Jaminan 

Jaminan 

Memenuhi?

Menyetujui 

Pinjaman 

Ya

Membuatkan 

Surat Perjanjian 

dan Rincian 

Angsuran

Buku 

Angsuran 

Pinjaman 

di Revisi

Tidak

Merubah isi 

Permohonan

Setuju?
Ya

SelesaiTidak

Memberikan 

Uang dan 

Buku 

Angsuran 

Melihat Kas

Jumlah Kas 

Cukup?

A

A

Ya

B

B C

Tidak

C

Form Permohonan 

Pinjaman

Mengisi Form 

Permohonan 

Pinjaman

Kas

Pinjaman Acc

Permohonan 

Pinjaman 

Revisi

Permohonan 

Pinjaman 

Revisi diubah

 

Gambar 3.2 Document Flow Pengajuan Pinjaman 

Gambar 3.2 merupakan alur pengajuan pinjaman yang terjadi saat ini. 

Dimulai dari anggota mengisi form permohonan pinjaman dan form jaminan 

kemudian diserahkan ke bagian peminjaman untuk melihat suatu jaminan, apabila 

jaminan memenuhi dengan nominal peminjaman maka bagian kasir melihat kas 



21 

 

 

 

yang ada di bulan peminjaman tersebut. Kas cukup, kasir memberitau manajer 

bahwa kas cukup dan anggota diberikan pinjaman. Kas tidak cukup, pinjaman 

direvisi. Setelah di acc manajer, bagian administrasi membuatkan surat perjanjian 

pinjaman dan rincian angsuran yang akan berupa buku angsuran pembayaran serta 

surat perjanjian pinjaman. Setelah ini akan digambarkan alur pembayaran pinjaman 

pada gambar 3.3, gambarnya sebagai berikut:  

Proses Pembayaran

Anggota Kasir Bagian Pembukuan

Ph
as

e

Kartu Angsuran 
Pembayaran 

Mulai 

Uang Tunai
(Peminjaman Pokok 
+ Bunga Tiap Bulan)

Kartu Pembayaran 
Angsuran terisi

Melihat Kartu 
Angsuran Pembayaran

Ada Tunggakan ?

Mencocokkan Slip 
Setoran dan Buku 

Angsuran

Membayar 
Tunggakan 

Sebelumnya

Ya

Mengisi Kartu 
Angsuran 

Pembayaran

Kartu Pembayaran 
Angsuran diisi

Menghitung 
Total Bayar

Menghitung uang 

Memberikan Tanda Bukti 
(Stempel padaKartu 

Pembayaran Angsuran)

Mencatat ke 
Buku Kas 

Masuk

Kartu Pembayaran 
Angsuran(Stempel)

Selesai

Tidak

 

Gambar 3.3 Document Flow Pembayaran Pinjaman 
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Gambar 3.3 merupakan alur pembayaran pinjaman yang terjadi saat ini. Anggota 

mengisi kartu angsuran pembayaran dan diserahkan ke bagian kasir untuk dilihat. 

Kasir akan mengecek data tunggakan pinjaman bulan sebelumnya yang belum 

dibayar anggota, apabila menunggak maka kasir akan menghitung denda yang akan 

dibayar. Anggota menyerahkan uang dengan bunga 2% untuk pembayaran bulan 

tersebut. Kasir akan meneriman total bayar angsuran peminjaman untuk bulan yang 

berjalan. Setelah itu kasir akan memberitau bagian pembukuan untuk pencatatan 

pembayaran anggota. Proses akhirnya kasir akan memberikan kwitansi pembayaran 

dan stempel untuk bukti pembayaran ke anggota. 

Tabel 3.1 Identifikasi Masalah 

No. Identifikasi 

Masalah 

Penyebab Alternatif Solusi 

1. Proses 

Maintenance 

Anggota 

Data anggota yang terlalu 

banyak di buku anggota 

pinjaman 

Dibuatkan aplikasi 

maintenance anggota di 

dalam aplikasi 

pengelolaan pinjaman. 

2. Proses 

Permohonan 

Pinjaman 

Data permohonan yang 

bertambah dalam tiap 

bulan. 

Dibuatkan aplikasi 

permohonan pinjaman 

di dalam aplikasi 

pengelolaan pinjaman. 

 

 



23 

 

 

 

No. Identifikasi 

Permasalahan 

Penyebab Alternatif Solusi 

3. Proses 

Pembayaran 

Pinjaman 

Data pembayaran pinjaman 

tiap bulan yang masih 

melakukan pencatatan dan 

pencarian yang lama. 

Dibuatkan aplikasi 

pembayaran pinjaman 

di dalam aplikasi 

pengelolaan pinjaman 

 

3.2 Planning 

3.2.1 Analisis Permasalahan 

Setelah dilakukan analisis permasalahan dalam Koperasi Simpan Pinjam 

Abdi dalam proses yang ada saat ini masih menggunakan manual dan belum 

terkomputerisasi. Untuk mengatasi hal tersebut akan dibuatkan aplikasi 

pengelolaan pinjaman yang berisi : 

1. Proses maintenance Data Anggota 

2. Proses maintenance Data Nilai Pinjaman 

3. Proses maintenance Data Jaminan  

4. Proses maintenance KAS 

5. Transaksi Permohonan Pinjaman 

6. Pengambilan Keputusan Manajer 

7. Transaksi Pinjaman 

8. Transaksi Pembayaran Angsuran 

9. Laporan Pinjaman dan Pembayaran Pinjaman 
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Aplikasi tersebut diperuntukkan membantu koperasi abdi setya perkasa 

dalam mengurangi pembukuan dan pencatatan yang sangat sulit dicari apabila ada 

data yang bermasalah. 

3.2.2 Analisis Kebutuhan 

Berdasarkan identifikasi dan analisis permasalahan diatas untuk identifikasi 

sistem terlihat, yaitu : anggota, staff peminjaman, kasir, bagian administrasi, 

manajer. Dari 4 aktor yang terlibat memiliki peran dan tanggung jawab masing-

masing dijelaskan pada tabel 3.2 Peran dan Tanggung Jawab di bawah ini : 

Tabel 3.2 Peran dan Tanggung Jawab 

No. Aktor Peran Tanggung Jawab 

1. Bagian 

Peminjaman 

Melakukan Penginputan Data 

Anggota Pinjaman, Nilai 

Pinjaman dan Mengecek 

Jaminan  

a.Menginput Data Anggota 

b.Menginput Nilai 

Pinjaman 

c.Menginput  Data Jaminan 

d.Menginput  Permohonan 

Pinjaman 

2. Kasir Mengelola proses 

pembayaran dan cek kas  

a.Menginput Data Kas 

b.Menginput Pinjaman 

c.Menginput Pembayaran 

 

d.Cetak Bukti Pinjaman. 

 

e. Cetak Bukti Pembayaran 
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No. Aktor Peran Tanggung Jawab 

3. Bagian 

Administrasi 

Melakukan kegiatan 

dokumentasi di pengelolaan 

pinjaman dan  Pembayaran  

a.Mencetak Bukti 

Pinjaman. 

b.Mencetak Bukti 

Pembayaran 

c.Mencetak Laporan 

Pinjaman 

d.Mencetak Pembayaran 

4. Manajer Melakukan Keputusan i 

Pinjaman  

a.Memberikan Keputusan  

b.Melihat laporan 

pinjaman perbulan/tahun. 

c.Melihat laporan 

pembayaran perbulan / 

tahun. 

 Dalam proses membangun sebuah aplikasi diperlukan perancangan 

spesifikasi perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hal ini 

berguna untuk memudahkan pengguna dalam mengoperasikan aplikasi yang akan 

digunakan sesuai kebutuhan fungsional. Kebutuhan fungsional merupakan fungsi-

fungsi yang akan digunakan di dalam aplikasi. Berikut ini tabel 3.3 Fungsi-fungsi 

yang dikelompokkan berdasarkan entitas, yaitu :  
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Tabel 3.3 Fungsi – Fungsi Entitas 

Entitas Deskripsi fungsi-fungsi yang diperlukan 

Bagian Peminjaman Melakukan Proses Input maintenance Data Anggota, 

Proses input maintenance Data Jaminan. Proses input 

maintenance Data nilai pinjaman 

Kasir Melakukan proses transaksi pinjaman dan 

memberikan layanan untuk pembayaran pinjaman.  

Menginputkan Data maintenance kas setiap bulan. 

Bagian Administrasi Mengecek data yang diinputkan dan mencetak 

dokumen yang dibutuhkan 

Manajer Menyetujui pinjaman / Pengambilan Keputusan 

Pinjaman  

Melihat tampilan pembayaran 

Melihat tampilan peminjaman 

 

3.3 Modelling 

3.3.1 Perancangan Sistem 

Setelah dilakukan analisis terhadap sistem, maka langkah selanjutnya 

adalah perancangan sistem. Perancangan sistem ini bertujuan untuk mendefinisikan 

kebutuhan-kebutuhan fungsional, menggambarkan aliran data dan alur sistem, dan 

sebagai tahap persiapan sebelum implementasi sistem. Perancangan sistem ini 

diharapkan dapat merancang dan mendesain sistem dengan baik, yang isinya 

meliputi langkah-langkah operasi dalam proses pengolahan data dan prosedur untuk 
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mendukung operasi sistem. Langkah-langkah operasi dalam perancangan sistem ini 

adalah sebagai berikut :  

A. System Flow. 

B. Diagram HIPO (Hirarchy Input Process Output). 

C. Data Flow Diagram (DFD), yang didalamnya terdapat : context diagram, DFD 

Level 0, dan DFD Level 1. 

D. Entity Relationship Diagram (ERD), yang didalamnya meliputi : Conceptual 

Data Model (CDM), dan Physical Data Model (PDM). 

E. Data Dictionary. 

F. Desain Input Output. 

Sistem pengelolaan pinjaman yang akan dibuat dapat membantu tugas 

manajer dalam  melihat data-data laporan keseluruhan anggota yang meminjam 

serta membantu staff dalam hal pengelolaan pinjaman. 

 

A. System Flow  

System flow adalah penggambaran aliran dokumen dalam sistem dan 

merupakan proses kerja dalam sistem. System flow ini juga representasi aliran data 

lanjutan dari document flow. Jika document flow menggambarkan aliran data secara 

manual atau yang selam ini terjadi di organisasi, maka system flow ini 

menggambarkan aliran data pada sistem yang nantinya akan dibangun untuk 

membantu proses dalam organisasi. Tentunya, transformasi aliran dokumen ini 

lebih efektif dalam menjalankan proses organisasi, sehingga proses tersebut bisa 

dikerjakan dengan cepat dan hasilnya akurat.  
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A.1 System Flow Maintenance Data Anggota 

System Flow maintenance data Anggota adalah gambaran alur sistem 

pendaftaran identitas Anggota . Bagian organisasi atau entitas dalam system flow 

ini ada dua, yaitu : Anggota (pelaku kegiatan pinjaman) dan Bagian Peminjaman. 

Adapun Gambar aliran system akan digambarkan sebagai pada gambar 3.4 

Sistem Flow Maintenance Data Anggota 

Anggota Bagian Peminjaman System

P
ha

se

Mulai

Menyimpan Data 
Anggota

T. Anggota

Identitas Anggota

Menampikan Data 
Anggota 

Tampilan Data 
Anggota

Ada ?

Menginput Data 
Anggota

Tidak

Data Anggota 

Selesai

Ubah Data ?

Cek 
Data Anggota

Ya

Menginput Data 
Anggota Yg Baru

Ya

Tidak

1

T. Anggota

Gambar 3.4 System Flow maintenance data anggota 
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Penjelasan dari System Flow maintenance data anggota adalah sebagai berikut : 

pertama, anggota akan memberitahu identitasnya untuk dicek datanya oleh bagian 

peminjaman. Apabila data ada, bagian peminjaman akan melihat data tersebut 

masih sama atau tidak. Jika sama, lanjut ke proses beikutnya dan apabila ada salah 

satu identitas baru maka diubah.  Sedangkan apabila di cek data anggota tidak ada, 

maka bagian peminjaman akan menginputkan data baru sesuai identitas yang 

dipunyai anggota. Kemudian data akan disimpan ke tabel anggota. 

 

A.2 System Flow maintenance data nilai pinjaman 

 System Flow maintenance nilai pinjaman adalah gambaran alur sistem 

maintenance data nilai pinjaman. Bagian organisasi atau entitas dalam system flow 

ini ada satu, yaitu : Bagian Peminjaman. Adapun Gambar aliran system akan 

digambarkan sebagai pada gambar 3.5  
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Sistem Flow Maintenance Nilai Pinjaman 

Bagian Peminjaman System
P

ha
se

Mulai

T. Nilai Pinjaman

Menginput Data 
Besarnya  Pinjaman

Ubah Data ?

1

Tidak

Menginput Data 
Besarnya Pinjaman Baru

Ya

Menyimpan Data 
Nilai Pinjaman

Tidak

Selesai

3

 

Gambar 3.5 System Flow Maintenance Data Nilai Pinjaman 

 Penjelasan dari System Flow Maintenance data nilai pinjaman adalah 

sebagai berikut : Bagian peminjaman akan mendapatkan data dari proses 

sebelumnya yaitu nomor dan nama anggota. Kemudian bagian peminjaman akan 

menginputkan data nilai pinjaman baru dan akan disimpan ke tabel nilai pinjaman. 

Apabila data diubah karena nilai pinjaman tidak disetujui maka bagian peminjaman 

akan maemasukkan data nilai pinjaman baru untuk diubah. 
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A.3 System Flow Maintenance Data Jaminan 

System Flow maintenance data jaminan adalah gambaran alur sistem 

maintenance data jaminan. Bagian organisasi atau entitas dalam system flow ini ada 

satu, yaitu : Bagian Peminjaman. Gambar aliran system akan digambarkan sebagai 

pada gambar 3.6  

Sistem Flow Maintenance Jaminan 

Bagian Peminjaman System

Ph
as

e

Mulai

Cek Data Jaminan 
Anggota

T. Jaminan

Maaf Data Jaminan 
Sudah Dipakai

Ada ?

Menginput Data 
Jaminan

Ubah Data ?

1

Ya

Tidak

Menginput Data 
Jaminan Baru

Ya

Menyimpan Data 
Jaminan Anggota

Tidak

Selesai

 

Gambar 3.6 System Flow Maintenance Data Jaminan 

Penjelasan dari System Flow Maintenance Data Jaminan adalah Bagian 

peminjaman akan mendapatkan data dari proses sebelumnya yaitu nomor dan nama 

anggota. Kemudian bagian peminjaman akan melihat status ubah apabila tidak 

mengubah maka akan memasukkan data jaminan baru. Apabila data jaminan sudah 

ada makan akan muncul status “maaf data jaminan dipakai” dan bagian peminjaman 

akan menginput jaminan baru kemudian disimpan ke tabel jaminan. 
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A.4 System Flow Maintenance Kas 

System Flow Maintenance Kas adalah gambaran alur sistem proses input 

maintenance data kas. Bagian organisasi atau entitas dalam system flow ini ada satu, 

yaitu : Kasir. Gambar aliran system akan digambarkan sebagai pada gambar 3.7 

Sistem Flow Maintenance Data Kas 

Bagian Kasir System

Ph
as

e

Mulai

Cek Data Kas

T. Kas

Maaf Data Kas 
Sudah Ada

Ada ?

Menginput Data 
Kas

Ubah Data ?

Ya

Menginput Data 
Kas Baru

Ya

Menyimpan Data 
Kas

Tidak

Selesai

Tidak

 

Gambar 3.7 System Flow Maintenance Data Kas 

Penjelasan dari System flow Maintenance data kas  adalah sebagai berikut : Kasir 

akan menginputkan data baru atau mengubah data kas yang lama. Kemudian dicek 

system, apabila data kas sudah ada makan akan ada status “Maaf data kas sudah 

ada”. Data kas akan disimpan ke tabel kas 
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A.5 System Flow permohonan pinjaman 

System Flow permohonan pinjaman adalah gambaran alur sistem 

permohonan pinjaman.  

SysFlow Permohonan Pinjaman

Bagian Peminjaman System

Ph
as

e

T. Nilai Pinjaman

T. Anggota

Mulai 

Memilih Menu 
Transaksi 

Permohonan
Pinjaman

Menu Transaksi  
Permohonan 

Pinjaman

Memilih Detail 
Nomor Anggota

Tampil Nomor 
Anggota,  Nama 

Anggota

Memilih Detail Nilai 
Pinjaman

Tampil Nilai 
Pinjaman

T. Jaminan
Memilih Detail 

Jaminan

Tampil Data 
Jaminan

Input Tanggal 

Daftar

Menyimpan 
Data 

Permohonan 
Pinjaman

T. Permohonan 

Pinjaman

Selesai

 

Gambar 3.8 System Flow Permohonan Pinjaman 

Penjelasan dari System Flow permohonan pinjaman pada gambar 3.8 sebagai 

berikut  : Bagian Peminjaman memilih menu transaksi permohonan pinjaman dan 
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akan muncul form tampilan permohonan pinjaman. Kemudian bagian pinjaman 

akan mengisi data permohonan yaitu dengan memilih beberapa detail yang sudah 

diisi. Data yang didetailkan dipilih, dimulai dari memilih detail anggota dari 

maintenance anggota yang memanggil tabel anggota dan dilanjutkan memilih detail 

nilai pinjaman dari tabel nilai pinjaman, detail terakhir yaitu jaminan yang 

mengambil data jaminan dari tabel jaminan. Setelah detail sudah ditampilkan, 

bagian peminjaman akan memilih tanggal daftar dan menyimpan data permohonan 

pinjaman ke tabel permohonan pinjaman. 

 

A.6 System Flow Keputusan Manajer 

System Flow keputusan manajer adalah gambaran transaksi keputusan 

manajer. Bagian organisasi atau entitas dalam system flow ini adalah Manajer. 

Gambar aliran system akan digambarkan sebagai pada gambar 3.9 
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System Flow Pengambilan Keputusan Manajer

Manajer System
P

ha
se

Memilih Pilihan 
Keputusan

T.Keputusan

Pilih Ya

Menyimpan Nomor 
Keputusan

Ya

Tidak
3

Menu Form Keputusan 
Manajer

+  Nomor Keputusan 
Otomatis (KM-0000)

Memilih Detail 
Permohonan

T.Permohonan 
Pinjaman

Detail 
Permohonan

4

Selesai

Mulai 

Memilih Menu 
Transaksi Keputusan 

Manajer

T.Kas

T. Nilai Pinjaman

Besarnya 
Pinjaman

Kas Yang ada
Menampilkan KAS 

yang ada 

Menampilkan 
Besarnya Pinjaman

Gambar 3.9 System Flow keputusan manajer 
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Penjelasan dari System Flow keputusan manajer adalah sebagai berikut : 

Dimulai dari manajer yang memilih menu keputusan manajer kemudian manajer 

memilih detail permohonan pinjaman lalu manajer akan memilih pilihan ya atau 

tidak untuk menentukan bahwa permohonan tersebut sudah disetujui untuk 

pinjaman atau tidak dan selanjutnya data keputusan manajer akan disimpan pada 

tabel keputusan manajer. 

 

A.7 System Flow Pinjaman 

System Flow Pinjaman adalah gambaran transaksi pinjaman yang 

merupakan lanjutan dari system flow keputusan manajer dimana data keputusan 

manajer yang disimpan sebagai penentu apakah bisa dilakukan pinjaman atau tidak 

jika keputusan manajer tersebut iya maka akan muncul data permohonan anggota 

yang sudah disetujui. Setelah memilih data anggota yang sudah disetujui maka akan 

muncul tampilan detail anggota, permohonan pinjaman, dan status keputusan 

manajer yang masing – masing didapatkan dari database lalu kasir akan 

menginputkan lama pinjaman anggota dan menyimpan data pinjaman ke database 

pinjaman kemudian mencetak slip pinjaman anggota, alur system flow pinjaman 

dapat dilihat pada gambar 3.10 system flow pinjaman. 
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Sistem Flow Pinjaman 

Kasir System
P

ha
se

4

Mulai

Memilih Menu 
Transaksi Pinjaman

Menu Transaksi 
Pinjaman

Memilih Detail 
Nomor Anggota

T.Anggota

Tampil Nomor 
Anggota, Nama 
Anggota,Nomor 

Keputusan, Besar 
Pinjaman

T.Nilai Pinjaman

Input Lama Pinjam

Menyimpan Data 
Pinjaman

T.Pinjaman

Mencetak Transaksi 
Pinjaman

Slip Pinjaman

Selesai

T.Keputusan

 

Gambar 3.10 System Flow Pinjaman 
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A.8 System Flow Pembayaran  

Penjelasan dari System Flow Pembayaran adalah sebagai berikut : Kasir 

memilih menu transaksi pembayaran lalu akan muncul menu transaksi pembayaran. 

Kasir memilih salah satu detail nomor anggota kemudian sistem akan mengecek 

data pembayaran sebelumnya yang sudah tersimpan dalam database pembayaran. 

Jika anggota memiliki tunggakan yang belum dibayar maka akan muncul alert 

untuk melunasi pembayaran bulan sebelumnya dan kasir akan menginputkan data 

pembayaran anggota berdasarkan tungggakan pada bulan sebelumnya. Jika tidak 

ada tunggakan maka kasir akan langsung menginputkan data pembayaran anggota 

bulan tersebut yang akan disimpan pada database pembayaran pinjaman. Sesuai 

pada gambar 3.11 system flow pembayaran. 
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Sistem Flow Pembayaran Pinjaman  

Kasir System
P

h
a

se

Mulai 

Memilih Menu 
Transaksi 

Pembayaran

Menu Transaksi 
Pembayaran

Cek Data 
Pembayaran

Ada tunggakan?

T.Pembayaran 
Pinjaman

Memilih Detail 
Nomor Anggota

T.Anggota

Tampil Nomor 
Anggota,  Nama 

Anggota

Tampil Pembayaran Ke- 
Belum Dibayar

Tidak

Input Pembayaran 

Bulan ini Input Pembayaran 

Tunggakan

Ya

Menyimpan 
Data 

Pembayaran

T.Pembayaran 
Pinjaman

Selesai

Gambar 3.11 System Flow Pembayaran 
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A.9 System Flow Laporan 

System Flow Laporan adalah Diagram alir proses pembuatan laporan oleh 

sistem. Bagian organisasi atau entitas dalam system flow ini adalah Manajer. 

Gambar aliran system akan digambarkan sebagai pada gambar 3.12 

Sistem Flow Laporan 

Manajer System

P
ha

se

Mulai

Memilih Menu 
Laporan

Menu Laporan

T.Pembayaran 
Pinjaman

Selesai
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Laporan

Pilih Jenis 
Laporan

Menampilkan 
Laporan Yang Dipilih

T.Pinjaman

Laporan 
Pembayaran 

Pinjaman

Laporan 
Pinjaman

Memilih Periode 
Laporan

Laporan 
Pembayaran 
Pinjaman Per 

Periode

Laporan 
Pinjaman Per 

Periode

Cetak Laporan ?

Ya

Tidak

Gambar 3.12 System Flow Laporan 
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Penjelasan dari System Flow Laporan Pembayaran adalah sebagai berikut : 

Manajer memilih menu laporan yang ada pada tampilan menu utama. Kemudian 

manajer memilih salah satu dari dua jenis laporan yaitu laporan pembayaran atau 

laporan pinjaman. Setelah memilih salah satu laporan maka akan muncul window 

laporan tersebut. Manajer dapat memilih range data laporan tersebut dengan 

memilih parameter tanggal yang ada pada tampilan laporan. Jika manajer ingin 

mencetak laporan, manajer memilih tombol print yang tertera pada salah satu menu 

laporan. 

 

B. Diagram HIPO 

Berdasarkan system flow yang telah dibuat diatas maka dapat kembangkan 

kedalam diagram HIPO. Diagram ini menggambarkan hubungan dari modul-modul 

dalam suatu sistem secara berjenjang. Selain itu diagram HIPO juga menunjukkan 

secara garis besar hubungan dari input, proses dan output, dimana bagian input 

menunjukkan item-item data yang akan digunakan oleh bagian proses yang berisi 

langkah-langkah kerja dari fungsi atau modul dan bagian output berisi hasil 

pemrosesan data. Adapun penggambaran diagram HIPO dalam sistem ini adalah 

sebagai berikut : 
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Blok Diagram IPO

ProsesInput Output
P

ha
se

Data 
Anggota

Data Nilai 
Pinjaman

Data Kas

Bukti 
Pinjaman

Permohonan 
Pinjaman
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Pinjaman

Data 
Keputusan 
Manajer

Bukti 
Pembayaran

Pembayaran 
Pinjaman

Pembuatan Laporan 
Pembayaran

Laporan 
Pembayaran

(Manajer)

Data 
Jaminan

Maintenance Data 
Master

Data 
Permohonan 

Pinjaman

Data Master 
Anggota

Data Master 
Nilai 

Pinjaman

Data Master 
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Data Master 
Jaminan
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Pinjaman

Laporan 
Pinjaman
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Gambar 3.13 Blok Diagram IPO 
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 Blok Diagram IPO dimulai dari data anggota, data nilai pinjaman, data 

jaminan dan data kas diproses dengan proses maintenance data master. Proses 

tersebut akan menghasilkan output 4 Data Master. Kemudian data master anggota, 

nilai pinjaman dan jaminan digunakan dalam proses berikutnya yaitu proses 

permohonan pinjaman. Hasil dari proses permohonan adalah data permohonan 

pinjaman. Data permohonan pinjaman tersebut akan dibutuhkan untuk proses 

berikutnya yaitu proses keputusan manajer, selain data kas juga dibutuhkan dalam 

proses ini. Proses keputusan akan menghasilkan data keputusan yang dipakai proses 

pinjaman dan akan menghasilkan output bukti pinjaman. Setelah mendapatkan 

butki pinjaman bisa menjalankan proses pembayaran dan mendapatkan bukti 

pembayaran, Selain itu ada pembuatan laporan pembayaran dan pinjaman yang 

menghasilkan output laporan pembayaran dan laporan pinjaman. 

 

C. Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) merupakan gambaran aliran data yang terdapat 

dalam sistem. Diagram ini menjelaskan secara lebih detail tentang proses yang 

terdapat pada diagram HIPO dengan alur data yang terjadi pada setiap prosesnya 

masing-masing. DFD ini berfungsi untuk menggambarkan proses aliran data yang 

terjadi di dalam sistem mulai dari yang paling tinggi sampai yang paling rendah, 

sehingga nantinya akan dimungkinkan proses dekomposisi, partisi, atau pembagian 

sistem ke dalam bagian-bagian yang lebih kecil dan lebih sederhana. Adapun 

penjelasan dari DFD tersebut dapat dilihat sebagai berikut : 
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C.1 Context Diagram  

Context Diagram merupakan diagram pertama dalam rangkaian DFD yang 

menunjukkan entitas-entitas yang berhubungan dengan sistem. Diagram ini juga 

akan menggambarkan secara umum tentang input-output ke dalam sistem. Context 

Diagram sistem pendukung keputusan penentuan kelayakan pinjaman Anggota 

pada koperasi Abdi Setya Perkasa ini terdapat empat entitas, yaitu : bagian 

peminjaman, kasir, bagian administrasi, manajer. Sebagaimana ditunjukkan pada 

gambar 3.14 Context Diagram. 

 
Gambar 3.14 Context Diagram 

C.2 DFD Level 0 

DFD Level 0 merupakan hasil decompose dari context diagram, yang mana 

menjelaskan lebih rinci tiap aliran data dan proses-proses didalamnya. Tiap proses 
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tersebut akan membuat hubungan yang saling terkait satu sama lain sehingga 

membentuk aliran pross. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.15 DFD 

Level 0 berikut : 
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Gambar 3.15 DFD Level 0
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 Seperti penjelasan DFD Level 0 diatas, bahwa gambar 3.15 ini memiliki tiga 

proses dan delapan data store yang fungsinya masing-masing adalah penjabaran 

lebih lanjut tentang proses dalam sistem dan tabel yang digunakan dalam 

penyimpanan data. Selanjutnya, tiga proses tersebut juga dijelaskan lebih detail 

kedalam DFD Level 1 berikut : 

 

C.3 DFD Level 1 Data Master 

Pada DFD Level 1 data master ini adalah decompose atau proses breakdown 

dari data master yang terdapat pada DFD Level 0. Proses ini menjelaskan simpan 

data baru ataupun ubah data yang sudah ada sehingga akan tersusun beberapa sub 

proses dan data store yang mendukung didalamnya, sebagaimana ditunjukkan pada 

gambar 3.16 berikut : 
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Gambar 3.16 DFD Level 1 Maintenance Data Master

[Ubah Data Jaminan]

[Ubah Data Kas]

[Ubah Nilai Pinjaman]

[Ubah Data Angg ota]

[Lihat Nilai Pinjaman]
[Simpan Nilai Pinjaman]

[Lihat Jaminan]
[Simpan Jaminan]

[Lihat Angg ota]
[Simpan Angg ota]

[Lihat Kas]
[Simpan Kas]

[Detail Data Ang g ota]

[Detail Data Kas]

[Detail Data Nilai Pinjaman]

[Detail Data Jaminan]

[Data Jaminan]

[Data Nilai Pinjaman]

[Data Kas]

[Data Angg ota]

Bag ian Peminjaman

Kasir

5 Kas

6 Ang gota

7 Jaminan

8 Nilai Pinjaman

1.1

Simpan & Ubah Data M aster

1.2

Lihat Data Master



49 

 

 

 

Dari gambar diatas menunjukkan ada empat di dalam data master, yaitu : 

data master Anggota, data master nilai pinjaman, data master jaminan, dan data 

master kas. Selanjutnya masing-masing proses tersebut data disimpan kedalam data 

store anggota, nilai pinjaman, jaminan dan kas. 

 

C.4 DFD Level 1 Transaksi 

DFD Level 1 selanjutnya adalah sub proses transaksi. Fungsi proses ini 

adalah transaksi yang ada dalam sistem. Adapun penggambarannya adalah sebagai 

berikut : 
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Gambar 3.17 DFD Level 1 Transaksi
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Pada proses ini ada empat sub proses yaitu transaksi prayarat pinjaman, didalamnya 

prasyarat pinjaman memanggil table dari data master anggota, nilai pinjaman, 

jaminan dan menyimpan ke data permohonan sementara yang akan diproses ke 

transaksi permohonan pinjaman. Kemudian di transaksi permohonan pinjaman 

manajer cek permohona dan simpan ke tabel permohonan. Transaksi ketiga yaitu 

keputusan, dimana manajer memilih keputusan kemudian akan menyimpan data 

keputusan ke tabel keputusan. Proses keempat yaitu pembayaran pinjaman kasir 

memasukkan data pembayaran dan akan disimpan ke tabel pembayaran, serta uang 

pembayaran akan mengubah data kas ke data kas yang baru atau bertambah. 

 

C.5 DFD Level 1 Laporan 

DFD Level 1 laporan adalah proses yang menggambarkan aliran laoran 

yang akan dibuat.Ada dua proses dalam DFD Level 1 ini yaitu : Laporan 

peminjaman per bulan / tahun dan Laporan pembayaran untuk bulan yang berjalan 

Untuk lebih jelasnya ditunjukkan gambar 3.18 berikut : 
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Gambar 3.18 DFD Level 1 Mengelola Data Laporan 

 Penjelasan dari gambar 3.18 di atas adalah proses laporan peminjaman 

adalah manajer melihat data peminjaman serta manajer melihat data pembayaran 

pada saat bulan berjalan atau berlangsung. 

 

D. Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram atau biasa disingkat ERD adalah suatu desain 

sistem yang digunakan untuk menggambarkan atau menentukan kebutuhan tabel - 
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memiliki atribut serta saling berhubungan atau relasi satu sama lain. Penggambaran 

ERD lebih jelasnya adalah sebagai berikut : 
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D.1 Conceptual Data Model 

 

 

Gambar 3.19 Conceptual Data Model 
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Conceptual Data Model atau biasa disebut dengan CDM menggambarkan secara 

keseluruhan konsep struktur basis data yang dirancang untuk suatu sistem. Pada 

CDM ini sudah dimasukkan beberapa atribut penyusun tiap tabelnya, gunanya 

menampung data yang terkait didalamnya. Seperti yang terlihat pada gambar diatas, 

bahwa ada delapan tabel 

 

D.2 Physical Data Model 

Physical Data Model (PDM) menggambarkan secara detail tentang konsep 

struktur basis data yang dirancang untuk suatu sistem, yang mana hasil generate 

dari CDM. Pada PDM ini juga sudah tergambar jelas relasi antar tabelnya, dengan 

ditunjukkan primary key dan foreign key nya masing-masing. Sebagai contoh tabel 

customer decision yang berelasi dengan tabel pengajuan pinjaman, linguistic term 

dan rule base sehingga mendapat foreign key ID dari masing-masing tabel tersebut. 

Nantinya PDM ini akan digenerate untuk menghasilkan database dalam Database 

Management System (DBMS).
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Gambar 3.20 Physical Data Model 
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E. Struktur Database 

Struktur database merupakan uraian struktur fisik dari tabel-tabel yang 

terdapat pada database. Fungsinya adalah menyimpan data-data yang saling 

berhubungan. Adapun struktur database tersebut dapat dijelaskan lebih rinci 

sebagai berikut : 

 

E.1 Tabel Anggota 

Nama tabel : Anggota 

Primary key : Nomor_Anggota dan Nama_Anggota 

Foreign key : - 

Fungsi  : Menyimpan data identitas Anggota 

Tabel 3.4 Anggota 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Nomor_Anggota Varchar 15 PK 

2 Nama Anggota Varchar 50 PK 

3 Nomor_KTP Varchar 16  

4 Jenis_Kelamin Varchar 25  

5 Alamat_Anggota Varchar 120  

6 Tempat_Lahir Varchar 20  

7 Tanggal_Lahir Date   

8 Agama Varchar 20  

9 Nomor_Telp Varchar 12  

10 Pekerjaan Varchar  20  

11 
Status_Perkawinan Varchar 20  
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E.2 Tabel Nilai Pinjaman 

Nama tabel : Nilai Pinjaman 

Primary key : Nomor_Nilai_Pinjaman 

Foreign key : Nomor_Anggota dan Nama_Anggota 

Fungsi  : Menyimpan data nilai pinjaman 

Tabel 3.5 Nilai Pinjaman 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Nomor_Nilai Pinjaman Varchar 15 PK 

2 Nomor_Anggota Varchar 15 FK 

3 Nama_Anggota Varchar 50 FK 

4 Nilai_Besarnya_Pinjaman Varchar 20  

 

E.3 Tabel Jaminan 

Nama tabel : Jaminan 

Primary key : Nomor_Jaminan 

Foreign key : Nomor_Anggota dan Nama_Anggota 

Fungsi  : Menyimpan data Jaminan 

Tabel 3.6 Jaminan 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Nomor_Jaminan Varchar 15 PK 

2 Nomor_Anggota Varchar 15 FK 

3 Nama_Anggota Varchar 50 FK 

4 Jenis_Jaminan Varchar 20  

5 Nama_Jaminan Varchar 20  

6 Tahun_Jaminan Integer   

7 Harga_Jaminan Varchar 20  
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E.4 Tabel Kas 

Nama tabel : Kas 

Primary key : Total_Kas 

Foreign key : - 

Fungsi  : Menyimpan data Kas 

Tabel 3.7 Kas 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Total_Kas Integer  PK 

2 ID_Kas Varchar 20  

3 Kas_Bulan Varchar 20  

4 Kas_Tahun Integer   

5 Jumlah_Kas Integer   

6 Pinjaman_Kas Integer   

7 Pembayaran_Kas Integer   

 

E.5 Tabel Permohonan Pinjaman 

Nama tabel : Permohonan Pinjaman 

Primary key : Nomor_Permohonan 

Foreign key :Nomor_Anggota,Nama_Anggota, Nomor_Nilai_Pinjaman,   

Nomor_Jaminan. 

Fungsi  : Menyimpan data Permohonan Pinjaman 

Tabel 3.8 Permohonan Pinjaman 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Nomor_Permohonan Varchar 15 PK 

2 Nomor_Anggota  Varchar 15 FK 
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No Field Name Data Type Length Constraint 

3 Nama Anggota Varchar 50 FK 

4 Nomor_Nilai_Pinjaman  Varchar 15 FK 

5 Nomor_Jaminan Varchar 20 FK 

6 Tanggal_Daftar Date   

 

E.6 Tabel Keputusan 

Nama tabel : Keputusan 

Primary key : Nomor_Keputusan 

Foreign key : Nomor_Permohonan, Total_Kas 

Fungsi  : Menyimpan data keputusan  

Tabel 3.9 Keputusan 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Nomor_Keputusan Varchar 30 PK 

2 Nomor_Permohonan Varchar 15 FK 

3 Total_Kas Varchar 15 FK 

4 Pilihan Keputusan Varchar 20  

5 Keterangan Varchar 20  

 

E.7 Tabel Pinjaman 

Nama tabel : Pinjaman 

Primary key : Nomor_ Pinjaman 

Foreign key : Nomor_Anggota, Nama_Anggota, Nomor_Permohonan 

Fungsi  : Menyimpan data pinjaman  
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Tabel 3.10 Pinjaman 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Nomor_ Pinjaman Varchar 20 PK 

2 Nomor_ Anggota Varchar 15 FK 

3 Nama_Anggota Varchar 50 FK 

4 Nomor_Keputusan Varchar 20 FK 

5 Tanggal_Pinjam Date   

6 Besar_Pinjaman Varchar  50  

7 Lama_Pinjam Integer 20  

8 Bunga Decimal 18,3  

9 Total_Pinjaman Integer   

10 Angs_Pokok Integer   

11 Angs_Bunga Integer   

12 Total_Angs_Bulan Integer   

 

E.8 Tabel Pembayaran Pinjaman 

Nama tabel : Pembayaran Pinjaman 

Primary key : Nomor_Pembayaran 

Foreign key : Nomor_Pinjaman, Nomor_Anggota, Nama_Anggota 

Fungsi  : Menyimpan data pembayaran  

Tabel 3.11 Pembayaran 

No Field Name Data Type Length Constraint 

1 Nomor_Pembayaran Varchar 15 PK 

2 Nomor_Anggota Varchar 15 FK 

3 Nama_Anggota Varchar 50 FK 

4 Tgl_Bayar Date   

5 Pembayaran_Ke Integer   

6 Jumlah_Pembayaran Integer   
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No Field Name Data Type Length Constraint 

7 Sisa_Bayar Integer   

8 Status_Pembayaran Varchar 50  

 

F. Desain Input Output 

Desain input output adalah rancangan form-form yang akan 

diimplementasikan kedalam sistem dan berfungsi sebagai antar muka pengguna 

dengan sistem. Rancangan ini akan menerima input / masukan data dari pengguna 

dan memberikan hasilnya berupa output laporan. Selanjutnya masukan data dari 

pengguna tersebut akan dimasukkan dalam database dan dikeluarkan dalam bentuk 

laporan untuk fungsi dokumentasi koperasi. Adapun desain input output tersebut 

adalah sebagai berikut : 

F.1 Desain Input 

F.1.1 Desain Form Login 

Login Form

Enter Text

Enter Text

OK Cancel

Username :

Password :

 

Gambar 3.21 Desain Form Login 

 Form Login ini digunakan untuk keamanan sistem. Tujuannya adalah 

supaya sistem digunakan oleh orang yang berhak memakai dan berjalan sesuai hak 

aksesnya masing-masing. Adapun field yang harus diisi dalam form ini adalah 

username dan password. Selanjutnya klik tombol login, secara otomatis sistem 
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akan bekerja untuk validasi pengguna tersebut dan mencari hak aksesnya. Apabila 

ingin membatalkan perintah maka klik tombol cancel. 

 

F.1.2 Desain Form Menu Utama 

Menu Utama

Transaksi LaporanLogin Master

Aplikasi Pengelolaan Pinjaman
            Abdi Setya Perkasa 
                    Surabaya

Logo 

Gambar 3.22 Desain Form Menu Utama 

Form Menu Utama ini digunakan untuk tampilan  memilih form yang ada. 

Didalam menu utama ada fungsi login, master, transaksi dan laporan. Dan dibagian 

bawah terdapat form untuk mengisi data dalam aplikasi. 

 

F.1.3 Desain Form Maintenance Data Master Anggota 

Form Data Master Anggota digunakan untuk memasukkan data identitas 

Anggota. Data ini nantinya akan menjadi acuan atau reference bagi data yang lain, 

seperti pengajuan pinjaman, customer decision dan realisasi pinjaman. Dalam data 

ini terdapat identitas Anggota antara lain : nomor Anggota yang digenerate 

otomatis oleh sistem, no ktp, jenis kelamin, alamat, tempat lahir, tanggal lahir dan 

umurnya, agama, no telepon, pekerjaan dan status perkawinan. Selanjutnya data 
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tersebut akan disimpan kedalam database dan edit jika diperlukan. 

Data Master Anggota

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Pilih Kota

DD / MM / YYYY

Pilih Agama

Enter Text

Pilih Pekerjaan

Pilih Status

Data Anggota

No. KTP

Nama Anggota

No. Anggota

Jenis Kelamin

Simpan Ubah Batal

Data Anggota

Anda dapat mengubah data berikut :

No. No. Anggota Nama Anggota No. KTP

Alamat Anggota

Jenis Kelamin

Laki - Laki Perempuan

Tanggal Lahir

Tempat Lahir

No. Telp

Agama

Status Perkawinan

Pekerjaan

Alamat Anggota Tempat Lahir Tanggal Lahir Agama No. Telepon Pekerjaan Status Perkawinan

Gambar 3.23 Desain Form Data Master Anggota 

F.1.4 Desain Form Nilai Pinjaman 

Data Master Nilai Pinjaman

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Data Nilai Pinjaman

No.

Nama Anggota

No. Anggota

Besar Pinjaman

Simpan Ubah Batal

Data Nilai Pinjaman

Anda dapat mengubah data berikut :

No. No. Anggota Nama Anggota Besar Pinjaman

Gambar 3.24 Desain Form Nilai Pinjaman 

 Form nilai pinjaman ini digunakan untuk memasukkan data nilai pinjaman 

Anggota. Isi dari form nilai pinjaman yaitu nomor nilai pinjaman, nomor anggota, 

nama anggota, dan besarnya nilai pinjam. 

 

F.1.5 Desain Form Master Jaminan 

Form Jaminan ini digunakan untuk memasukkan data Jaminan. Adapun isi 
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dalam form jaminan yaitu : Nomor jaminan, nomor anggota, jenis jaminan, nama 

jaminan, tahun, dan harga jaminan 

Data Master Jaminan

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Pilih Jenis

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Data Jaminan

No. Jaminan

Nama Anggota

No. Anggota

Jenis Jaminan

Simpan Ubah Batal

Data Jaminan

Anda dapat mengubah data berikut :

No. No. Anggota Nama Anggota Jenis Jaminan

Nama Jaminan

Nama Jaminan

Harga Jaminan

Tahun

Tahun Hargai Jaminan

 

Gambar 3.25 Desain Form Jaminan 

. 

F.1.6 Desain Form Kas 

Data Master Kas

Enter Text

Pilih Bulan

Pilih Tahun

Enter Text

Enter Text

Data Kas

ID Kas

Tahun

Bulan

Jumlah Kas

Simpan Ubah Batal

Data Kas

Anda dapat mengubah data berikut :

ID Kas Kas_Bulan Kas_Tahun

Total Kas

Jumlah_Kas Pinjaman_Kas Pembayaran_Kas Total_Kas

 

Gambar 3.26 Desain Form Kas 

 Form Master Kas ini digunakan untuk mengubah data Kas apabila dianggap 

kurang sesuai. Yang berhak mengubah data ini adalah Kasir karena berfungsi 
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sebagai pemegang tanggung jawab dalam keuangan. Cara untuk mengubah data kas 

ini ada dua cara, yaitu : melalui gridview dan melalui textbox. Apabila pemilik ingin 

mengubahnya melalui gridview maka manajer hanya perlu melakukan klik pada 

check box keputusan yang diinginkan, kemudian klik simpan. Namun apabila 

pemilik ingin mengubahnya melalui textbox maka kasir mengisi data kas awal, kas 

yang ada, kas bulan ini, jumlah pembayaran. Kedua cara edit ini saling terintegrasi 

satu sama lain, yaitu data kas gridview sama dengan data keputusan textbox, 

sekalipun hanya dirubah pada salah satu akan merubah semua data pada database. 

 

F.1.7 Desain Form Permohonan Pinjaman 

Transaksi Pemohonan Pinjaman

Enter Text

Enter Text

Enter Text

DD / MM / YYYY

Enter Text

Enter Text

Permohonan Pinjaman

Nama Anggota

Nomor Anggota

Nomor Permohonan

Nomor Nilai Pinjaman

Simpan Ubah Batal

Data Permohonan Pinjaman

Anda dapat mengubah data berikut :

Nomor Permohonan Nomor Anggota

Nomor Jaminan

Nama Anggota

Tanggal Daftar

Nomor Nilai Pinjaman Nomor Jaminan Tanggal Daftar

Detailkan

Detailkan

Detailkan

 

Gambar 3.27 Desain Form Permohonan Pinjaman 

Form Permohonan Pinjaman pada gambar 3.27 digunakan untuk mengisi data 

– data permohonan pinjaman untuk masing – masing anggota yang diinputkan oleh 



67 

 

 

 

bagian peminjaman. 

F.1.8 Desain Form Detail Anggota 

Detail Anggota

Enter Text

No. No. Anggota Nama Anggota No. KTP Jenis Kelamin Alamat Anggota Tempat Lahir Tanggal Lahir Agama No. Telepon Pekerjaan Status Perkawinan

Nomor AnggotaNama Cari

 

Gambar 3.28 Desain Form Detail Anggota 

Form Detail Anggota pada gambar 3.28 digunakan untuk mencari nama 

anggota dan nomor anggota pada saat klik tombol detailkan Nomor Anggota. 

 

F.1.9 Desain Form Detail Nomor Nilai Pinjaman 

Detail  Nilai Pinjaman

Enter Text

Nomor Nilai 
Pinjaman

No. Anggota Nama Anggota
Besar 

Pinjaman

Cari Nama

 

Gambar 3.29 Desain Form Detail Nomor Nilai Pinjaman 

Form Detail Detail Nomor Pinjaman pada gambar 3.29 digunakan untuk 

mencari nama anggota dengan besar pinjaman pada saat klik tombol detailkan Nilai 

Pinjaman. 
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F.1.10 Desain Form Detail Nomor Jaminan 

Detail Jaminan

Enter Text

No. Jenis Jaminan Nama Jaminan Tahun Harga Jaminan

Cari Nama Jaminan

 

Gambar 3.30 Desain Form Detail Nomor Jaminan 

Form Detail Nomor Jaminan pada gambar 3.30 digunakan untuk mencari 

nama jaminan pada saat klik tombol detailkan Jaminan. 

 

F.1.11 Desain Form Keputusan Manajer 

Transaksi Keputusan Manajer

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Keputusan Manajer

Besarnnya Nilai 
Pinjaman

Nomor Permohonan

Nomor Keputusan

Kas Yang ada

Simpan Ubah Batal

Data Keputusan

Anda dapat mengubah data berikut :

Nomor Keputusan Nomor Permohonan Besarnya Pinjaman

Pilihan Keputusan Ya Tidak

Keterangan

Kas Yang Ada Pilihan Keputusan Keterangan

Detailkan

 

Gambar 3.31 Desain Form Keputusan Manajer 

Form Keputusan Manajer digunakan oleh manajer untuk memverifikasi data 
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permohonan pinjaman masing – masing anggota dengan pilihan status ya atau tidak 

yang menentukan pinjaman tersebut dilaksanakan atau tidak. 

 

F.1.12 Desain Form Detail Nomor Permohonan 

Detail  Pemohonan Pinjaman

Enter Text

DD / MM / YYYY

DD / MM / YYYY

Nomor Permohonan Nomor Anggota Nama Anggota Nomor Nilai Pinjaman Nomor Jaminan Tanggal Daftar

Tanggal Daftar

Nama 

Cari Batal

Tanggal Akhir

Tanggal Awal

 

Gambar 3.32 Desain Form Detail Nomor Permohonan 

Form Detail Nomor Permohonan pada gambar 3.32 digunakan untuk mencari 

nama anggota dan tanggal daftar pada saat klik tombol detailkan Nomor 

Permohonan. 

 

F.1.13 Desain Form Pinjaman 

Form Pinjaman merupakan lanjutan dari Form Keputusan Manajer, setelah 

melewati atau mengisi form permohonan dan diverifikasi oleh manajer pada form 

keputusan manajer selanjutnya dilakukan input pinjaman berdasarkan keputusan 

manajer, jika status keputusan manajer tidak maka data permohonan pinjaman 

harus diubah jika ya maka dilanjutkan input data pada form pinjaman oleh kasir. 
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Transaksi Pinjaman

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

DD / MM / YYYY

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Pinjaman

Nomor Pinjaman

Nama Anggota

Nomor Anggota

Nomor Keputusan

Simpan Ubah Batal

Data Pinjaman

Anda dapat mengubah data berikut :

Detailkan

Besar Pinjaman

Tanggal Pinjam

Lama Pinjam

Bunga

Total Pinjaman

%

Bulan Print

Total Angsuran per
Bulan

Angsuran Bunga

Angsuran Pokok

No. Anggota Nama Anggota Nomor Pinjaman Nomor Keputusan Tanggal Pinjam Besar Pinjaman Lama Pinjam Bunga Total Pinjaman Angsuran Pokok Angsuran Bunga Total Angs Bulan

Gambar 3.33 Desain Form Pinjaman 

 

F.1.14 Desain Form Pembayaran Pinjaman 

Gambar 3.30 merupakan desain form pembayaran pinjaman yang akan diinputkan 

oleh kasir untuk masing – masing anggota jika sudah melakukan proses transaksi 

pinjaman sebelumnya. Masing – masing inputan yang terdapat pada form 

pembayaran dapat dicetak oleh bagian kasir pada tombol print.   
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Transaksi Pembayaran Pinjaman

Enter Text

Enter Text

Enter Text

DD / MM / YYYY

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Enter Text

Pembayaran

Nomor Anggota

Nomor Pembayaran

Simpan Ubah Batal

Data Pembayaran

Anda dapat mengubah data berikut :

Detailkan

Pembayaran Ke-

Tanggal Bayar

Jumlah Pembayaran

Sisa Bayar

Status 
Pembayaran Print

Nomor Pembayaran Nomor Anggota
Pembayaran
Ke-

Status Pembayaran

Nama Anggota

Tanggal BayarNama Anggota
Jumlah
Pembayaran

Sisa Bayar

 
Gambar 3.34 Desain Form Pembayaran Pinjaman 

 

F.1.15 Desain Form Laporan Pinjaman 

Desain Form Laporan Pinjaman merupakan hasil cetak pinjaman yang telah 

diinputkan sebelumnya berdasarkan data pada form transaksi pinjaman 

sebelumnya. Desain laporan pinjaman berisi masing – masing field yang terdapat 

pada form pinjaman sesuai dengan data yang telah disimpan. Desain form laporan 

pinjaman dapat dilihat pada gambar 3.35. 
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Nomor Pinjaman

Nama Anggota

Nomor Anggota

Nomor Keputusan

Lama Pinjam

Tanggal Pinjam

Besar Pinjaman

Bunga

Total Angsuran per Bulan

Angsuran Bunga

Angsuran Pokok

Bukti Pinjaman 

:
:
:
:
:
:
:
:

Total Pinjam :

:
:

:

Surabaya, ..............................

                  

      Mengetahui, 

     Manajer Koperasi Abiyasa           Anggota Pinjaman

        (                                     )     (                                         )

 

 

Gambar 3.35 Desain Form Laporan Pinjaman 
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F.1.16 Desain Form Laporan Pembayaran 

Desain Form Laporan Pembayaran merupakan hasil cetak bukti pembayaran 

yang telah diinputkan sebelumnya berdasarkan data pada form transaksi 

pembayaran sebelumnya. Desain laporan pembayaran berisi masing – masing field 

yang terdapat pada form pembayaran sesuai dengan data yang telah disimpan. 

Desain form laporan pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.36. 

Nama Anggota

Nomor Anggota

Nomor Pembayaran

Tanggal Bayar

Jumlah Pembayaran

Pembayaran Ke-

Sisa Bayar

Status Pembayaran

Bukti Pembayaran Angsuran 

:
:
:
:
:
:
:
:

Surabaya, ..............................

                  

                                                                        Mengetahui, 

                                                                                   Kasir

                                         (                                         )   

Gambar 3.36 Desain Form Laporan Pembayaran 
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3.4 Contruction 

3.4.1 Desain Uji Coba Aplikasi 

Pengujian sistem dilakukan dengan melakukan percobaan terhadap 

beberapa fungsi yang tersedia untuk membuktikan bahwa aplikasi telah berjalan 

sesuai dengan tujuan. Pengujian sistem ini menggunakan metode Black Box 

Testing. Berikut ini adalah perancangan uji coba pada rancang bangun aplikasi 

pengelolaan pinjaman pada koperasi: 

Tabel 3.12 Desain Uji Coba Fungsi Berdasarkan Bagian Peminjaman 

No Tujuan  Input Output yang 

diharapkan 

1 

 

Login  Username  : bagian 

peminjaman 

Password : pinjam 

Masuk sebagai bagian 

peminjaman 

2 Menginput Data 

Anggota 

Memasukkan data 

anggota 

Aplikasi menampilkan 

data anggota 

3 

 

Menginput Nilai 

Pinjaman 

Memasukkan data 

nilai pinjaman 

Aplikasi menampilkan 

data nilai pinjaman 

4 Menginput Data 

Jaminan 

Memasukkan data 

jaminan 

Aplikasi menampilkan 

data jaminan 

5 Menginput 

Permohonan Pinjaman 

Memasukkan data 

permohonan 

pinjaman 

Aplikasi menampilkan 

data permohonan 

pinjaman 
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Tabel 3.13 Desain Uji Coba Fungsi Berdasarkan Kasir  

No Tujuan  Input Output yang 

diharapkan 

1 

 

Login  Username  : kasir 

Password : kasir 

Masuk sebagai kasir 

2 Menginput Data Kas Memasukkan data 

kas 

Aplikasi menampilkan 

data kas. 

3 Menginput Data 

Pinjaman 

Memasukkan data 

pinjaman. 

Aplikasi menampilkan 

data pinjaman. 

4 Menginput Data 

Pembayaran 

Memasukkan data 

pembayaran. 

Aplikasi menampilkan 

data pembayaran. 

5 Mencetak Bukti 

Pinjaman 

Cetak bukti 

pinjaman. 

Berhasil mencetak bukti 

pinjaman. 

6 Mencetak Bukti 

Pembayaran 

Cetak bukti 

pembayaran. 

Berhasil mencetak bukti 

pembayaran. 

 

Tabel 3.14 Desain Uji Coba Fungsi Berdasarkan Bagian Administrasi 

No Tujuan  Input Output yang 

diharapkan 

1 

 

Login  Username  : bagian 

administrasi 

Password : 

administrasi 

Masuk sebagai bagian 

administrasi 

2 Mencetak Bukti 

Pinjaman. 

Cetak bukti 

pinjaman. 

Berhasil mencetak bukti 

pinjaman. 

3 

 

Mencetak Bukti 

Pembayaran 

Cetak bukti 

pembayaran. 

Berhasil mencetak bukti 

pembayaran. 
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No Tujuan  Input Output yang 

diharapkan 

4 Mencetak Laporan 

Pinjaman 

Cetak laporan 

pinjaman 

.Berhasil mencetak 

laporan pinjaman.. 

5 Mencetak Laporan 

Pembayaran 

Cetak laporan 

pembayaran 

Berhasil mencetak 

laporan pembayaran, 

 

Tabel 3.15 Desain Uji Coba Fungsi Berdasarkan Manajer 

No Tujuan  Input Output yang 

diharapkan 

1 

 

Login  Username  : 

manajer 

Password : manajer 

Masuk sebagai manajer 

2 Memberikan 

Keputusan 

Data Keputusan 

Manajer 

Keputusan manajer 

Approve 

3 

 

Melihat laporan 

pinjaman 

perbulan/tahun. 

Pilih periode 

pinjaman. 

Menampilkan laporan 

pinjaman 

perbulan/tahun 

4 Melihat laporan 

pembayaran perbulan / 

tahun. 

Pilih periode 

pembayaran  

Menampilkan laporan 

pembayaran 

perbulan/tahun 

 

3.5 Deployment 

3.5.1 Pembuatan Laporan 

Pembuatan laporan dibuat berdasarkan inputan data dan diagram alir 

pembuatan waterfall mulai dari perancangan sistem hingga desain uji coba aplikasi. 
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Pembuatan laporan pinjaman dan pembayaran merupakan output akhir dari aplikasi 

pengelolaan pinjaman.  

 


