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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dalam tugas akhir Pembuatan Film Animasi 

2D dengan Gaya Komik berjudul "Rarang dan Leungli" ini adalah: 

1.  Dalam pembuat film animasi 2D dengan gaya komik strip yang mengangkat 

cerita rakyat Leungli diperlukan animasi yang mampu membawakan cerita 

rakyat Leungli itu sendiri sehingga penonton bisa mengetahui cerita rakyat 

tersbut melalui animasi 2D bergaya komik strip. 

2. Memperkenalkan cerita Leungli kepada masyarakat melalui film animasi 

2D dengan gaya komik strip harus bisa mewakili apa yang akan 

diperkenalkan, dalam konteks ini tujuannya adalah memperkenalkan cerita 

rakyat Leungli, dan film animasi tersebut harus mampu memberikan 

informasi bagaimanakah cerita Leungli itu sendiri. 

3. Selain informasi hal yang harus diperhatikan selanjutnya adalaha 

menyampaikan pesan moral yang terdapat dalam cerita Leungli kepada 

masyarakat melalui film animasi 2D dengan gaya komik strip. Pesan moral 

yang terkandung dalam cerita Leungli sendiri mengajarkan bahwa kita 

sebagai sesama mahluk hidup harus bisa menghargai satu sama lain, 

meskipun dalam bentuk yang berbeda. contoh manusia dengan hewan. 
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5.2 Saran 

Anak-anak adalah audiens yang memiliki rasa ingin tau yang besar. Sebagai 

generasi muda mereka harus mendapatkan pengalamn\an dan pembelajaran baru 

setiap hari, sehingga mereka dapat berkembang dengan baik. Pemilihan media 

belajar juga harus diperhatikan agar mereka tertarik untuk belajar. berdasarkan 

permasalahan tersebut, adapun bebrapa saran yang bisa diberikan demi 

kemudahan proyek-proyek serupa di masa yang akan datang: 

1. Sumber-sumber yang diperoleh harus sesuai dengan pembelajaran dan 

memiliki "bukti" yang terpercaya. 

2. Proses pembuatan harus terencana dan matang, sehingga dalam proses 

pembuatan maupun hasil dapat diperoleh hasil yang maksimal. 

3. Memilih tema-tema yang dapat membangun, baik dalam proses 

pembelajaran ataupun mencari pengalamnan baru. 

4.  Jangan takut mencoba hal yang baru. Karena kreatifitas terus bergembang 

seiring berjalannya waktu. 
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