BAB IV

DESKRIPSI KERJA PRAKTIK

4.1 Identifikasi Masalah

Sebelum proses analisa dilakukan, tahapan yang terlebih dahulu dilakukan
adalah identifikasi permasalahan yang terdiri dari survey, wawancara kepada pihak
perusahaan secara langsung dan pengumpulan data yang dibutuhkan dalam pembuatan
aplikasi. Pada tahap ini dilakukan peninjauan dan pemahaman terhadap sistem entry
data tempat wisata serta sistem pengolahan data paket pariwisata maupun segala proses
yang berhubungan dengan langkah-langkah pemecahan masalah. Berdasarkan data
pada identifikasi masalah diketahui kesulitan dalam pemasaran paket wisata di Pulau
Lombok.
4.2 Analisis Sistem

Berdasarkan hasil survey, wawancara dan pengamatan yang dilakukan di
bagian Tour TX Travel Sriwijaya, maka didapatkan proses-proses pemasaran paket
pariwisata.

4.2.1 Proses Pemasaran Paket Pariwisata

Sub proses dalam proses pemasaran paket pariwisata adalah proses bagian
tour TX Travel Sriwijaya akan mengambil data ke bagian Dinas Pariwisata, kemudian
akan dimasukkan oleh pihak tour TX Sriwijaya kedalam database. Data tempat

pariwisata akan tersimpan berupa file yang berekstensi word atau PDF.
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4.3 Perancangan Sistem

Rancangan sistem yang dibuat berupa Data Flow Diagram (DFD) sebagai
deskripsi alur dari sistem. DFD dibuat dengan menggunakan software PowerDesigner

16.5 64-bit.

43.1 Document Flow

Document flow yaitu bagan yang memiliki arus pekerjaan secara menyeluruh
dari suatu alur pekerjaan yang menjelaskan urutan prosedur-prosedur yang terdapat di
dalam operasional perusahaan. Document flow merupakan prosedur yang belum

terkomputerisasi.

4.3.2  System Flow

System flow yaitu bagan yang memiliki arus pekerjaan secara menyeluruh dari
suatu sistem yang menjelaskan urutan prosedur-prosedur yang terdapat di dalam

sistem.
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1. Document Flow

Docflow

pelanggan travel

Pelangga
n datang
ke travel

Pelanggan / \ Pihak travel
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menge nai paket = mengenai paket
tour / \ tour
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Pelangga
Nn memilih Pilihan paket tour
paket
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ran P g8

Gambar 4.1.Document Flow Proses pemasaran paket pariwisata

Phase

Deskripsi : pada Gambar 4.1 menjelaskan sistem yang lama di TX Travel
Sriwijaya, alur pelanggan untuk mengetahui paket pariwisata yang ada pada TX Travel

Sriwijaya, bagian travel memberikan informasi mengenai paket pariwisata yang
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diinginkan pelanggan, kemudian pelanggan memilih paket pariwisata dan melakukan

pembayaran. Pihak travel mengelolah pilihan paket wisata yang dipilih pelanggan.
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2. System Flow

sisflow

pelanggan travel

Pihak travel
menampilkan
pilihan paket tour
pada halaman web

Pelanggan mencari
info mengenai paket -
tour

Tampilan pilihan
paket tour

Pelanggan Mengelola
menentukan pilihan > pemesanan
dan memesan via pelanggan via
telp/email email/telp
end

Phase

Gambar 4.2. System Flow Proses Pemasaran Paket Pariwisata

Deskripsi : pada Gambar 4.2 menjelaskan sistem informasi berbasis web pada
TX Travel Sriwijaya, pelanggan dapat mencari paket pariwisata langsung via web,

pihak travel menampilkan atau memberikan pilihan paket pariwisata. Pelanggan dapat
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menentukan pilihan dan memesan via telpon atau email, pihak travel dapat mengelolah

pesanan pelanggan.
4.3.3 Data Flow Diagram

Data Flow Diagram (DFD) yaitu bagan yang memiliki arus data dalam suatu

sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika.

A. Context Diagram

-
> 1)
mencari_paket_tour
pelanggan P - aplikasi_promo_
e paket_tour
paket_tour -

data_pemilih_paket_tour
data_paket tour

admin

Gambar 4.3 Context Diagram

Deskripsi: Context Diagram adalah suatu diagram yang digunakan untuk
mendesain sistem yang memberikan gambaran detil mengenai semua informasi yang
diterima ataupun dihasilkan dari suatu aktivitas. Seperti pada gambar 4.3, symbol kotak

dengan ujung melengkung adalah sistem yang dibuat yaitu paket pariwisata, sedangkan
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symbol persegi menggambarkan orang atau bagian yang berperan dalam sistem dalam

hal ini pagawai TX Travel Sriwijaya dan pelanggan.

B. DFD Level 0

pelanggan

A

T
1.1
[paket tour]
|—> pemilihan_paket
mencari_paket_tour] _tour [data_pemilih_paket_tour]
pelanggan N

mengakses_data_paket tour

| 1 | tabel_paket tour admin

admin

update_data_paket tour

1.2

pengolahan_dat
a_paket _tour

[data_paket tour]

Gambar 4.4 DFD Level 0

Deskripsi: Data Flow Diagram Level 0 adalah penggambaran fungsi-fungsi
utama yang terdapat pada program, yaitu proses penjabaran dari gambar 4.3. Pada
gambar 4.4 adalah gambar dari penjabaran context diagram dan memiliki 4 fungsi

utama dari program yaitu mengelola data paket tour dan pemilihan paket tour.
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C. DFD Level 1 Memilih Paket Tour

memilih_paket_tour

pelanggan
Y A
( 1.1.1
pelanggan memilih_paket
tour [paket_tour]
[mencari_paket_tour] " ’;
M= admin

[data_pemilih_paket_tour]

1 | tabel_paket_tour

[mengskses_dats_paket_tour]

Gambar 4.5 DFD Level 1 Memilih Paket Tour

Deskripsi: Data Flow Diagram level 1 memilih paket tour penjabaran dari
fungsi pemilihan paket tour yang terdapat pada gambar 4.4. Pada gambar 4.5
menunjukan bahwa pengolahan data tour 4.4 memiliki 2 sub-fungsi yaitu akses data

tour dan mencari paket tour.

D. DFD Level 1 Input Data Paket Tour

admin [dats_paket_tour] input_data_ps

ket_tour ‘

1 | tabel_paket_tour

e =
[updste_dats_paket_tour]

Gambar 4.6 DFD Level 1 Input Data Paket Tour
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Deskripsi: Data Flow Diagram level 1 input data tour penjabaran dari fungsi
pengolahan data tour yang terdapat pada gambar 4.4. Pada gambar 4.6 menunjukan
bahwa pengolahan data tour 4.4 memiliki 2 sub-fungsi yaitu data paket tour dan update

data tour.
4.3.4  Perancangan Database

Pada tahap ini, dilakukan penyusunan dan perancangan database yang akan
digunakan beserta strukturnya. Rancangan database sistem yang dibuat berupa Entity
Relational Diagram (ERD), yaitu alat untuk merepresentasikan model data berupa

entity dan relationship.

A. ERD CDM

data_tempat_wisata

| # id_tempat_wisata Integer
| 0 nama_tempat_wisata Variable characters (30)

0 lokasi Variable characters (50)
| o foto Characters (256)
data_ paket_ tour
# id_paket_tour Integer N I
o detail_paket_tour Variable characters (1024) Relationship_1

0 harga_paket_tour Number (8)

Relationship_2 0 jenis transpotas  Variable characters (8)

data_transportas
|_ e # id_trangportas  Integer
0 nama_transportas Variable characters (20)

Gambar 4.7 ERD CDM

Deskripsi: Entity Relational database (Conceptual Data Model) merupakan

model yang universal dan menggambarkan semua struktur logic database dan tidak
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bergantung dari software atau pertimbangan struktur data storage. Seperti yang
ditunjukan pada gambar 4.7 menggambarkan hubungan antar tabel-tabel yang

digunakan untuk menyimpan data dari hasil masukan pengguna aplikasi.

B. ERDPDM

data_tempat_wisata

id_tempat wisata integer  <pl>
id_paket_tour integer  <fle
nama_tempat_wisata varchar(30)
lokasi varchar(50)
foto char(256)

data_ paket_ tour ‘

id.paket tour integer <ple
detail_paket_tour varchar(1024)
harga_paket_tour numeric(8)

__\ .

id_transportas  integer  <pk> \
~. W 4 id_paket_tour integer <fle

jenis_transpotasi  varchar(8)

nama_transportasi varchar(20) \

‘ [ data_transportasi n

Gambar 4.8 ERD PDM

Deskripsi: Entity Relational Diagram (Physical Data Model) merupakan
model ERD yang telah mengacu pada pemilihan software DBMS yang spesifik. Hal
ini sering kali berbeda dikarenakan oleh struktur database yang bervariasi. Seperti
yang ditunjukan pada gambar 4.8 menggambarkan hubungan antar tabel-tabel yang

digunakan untuk menyimpan data dari hasil masukan pengguna aplikasi.
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Dalam hal merancang struktur tabel yang diperlukan, meliputi nama tabel,

nama atribut, tipe data, serta data pelengkap seperti Primary Key, Foriegn Key, dan

sebagainya. rancangan basis data aplikasi ini terdiri dari tabel-tabel sebagai berikut :

1.

2.

Nama tabel
Primary key
Foreign key

Fungsi

Nama tabel
Primary key

Foreign key

: PRODUK

: IDPRODUK

: IDMERK

: Menyimpan data produk berupa paket pariwisata

# MName Type
1 idproduk int(11)
2 id_merk int(11)
3 nama varchar{100)
4 harga varchar{50)
5 hargadiskon varchar(50)
6 deskripsi text
T stok int(11)
& gambar varchar(100)
9 gambar2 varchar{100)
10 gambar3 varchar{100)
11 dilihat int(11)
12 tanggal varchari20)
13 link varchar{100)
14 status varchar(50)
Tabel 4.1 Produk
: TB_ARTIKEL
- ID_ARTIKEL



Fungsi
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Menyimpan data yang memberikan informasi

mengenai tempat pariwisata di pulau Lombok

3. Nama tabel
Primary key
Foreign key
Fungsi

Lombok

4.  Nama tabel
Primary key

Foreign key

# MName Type
1 id artikel int(11)
2 username varchari25)
3 judul varchar{100)
4 judul_seoc varchar(100)
5 isi text
6 tanggal date
7 tag varchar(50})
& gambar  varchar(100)
9 publish varchar{10)
10 dibaca int(11)

Tabel 4.2 Artikel
: TB_GAMBAR

- ID_GAMBAR

: Menyimpan data foto mengenai pariwisata di pulau

# Name Type
1 id_gambar int(11)
2 nama varchar{100)
3 file varchar(100)

4 urutan int{20)
Tabel 4.3 Tabel Gambar

: TB_KONTAK

1 ID_KONTAK
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Fungsi : Menyimpan data akun-akun dari TX Travel Sriwijaya

# Name Type
1 id kontak int(11)

2 googleplus varchar(50)
3 facebook  varchar(50)
4 instagram varchar(50)
5 twitter varchar{50)
Tabel 4.4 Tabel Kontak
5. Namatabel :TB_KONTAK_FORM

Primary key :1D_KONTAK_FORM

Foreign key : -

Fungsi : Menyimpan data pelanggan yang ingin mengetahui

paket parwisata pada TX Travel Sriwijaya

# MName Type

1 id kontak form int(11)

2 nama wvarcharis0)
3 email varchar{50)
4 subject varchar(50)
5 isi text

G tanggal date

Tabel 4.5 Tabel Kontak Form
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6. Namatabel :TB_PROFIL

Primary key :ID_PROFIL

Foreign key

Fungsi : Menyimpan data untuk menampilkan gambaran umum

dari paket pariwisata

# Name Type

1 id profil int(11)

2 judul varchar(50})
3 isi text

4 seo_profil varchar(50)

5 gambar varchar{100)

Tabel 4.6 Tabel Profil

7. Nama tabel : TB_REVIEW_PRODUK
Primary key :ID_REVIEW
Foreign key : -
Fungsi . Menyimpan data untuk menampilkan penjelasan

mengenai paket pariwisata

# Name Type

1 id review int{11)

2 idproduk int(11)

3 nama varchar(50)
4 email varchar(100}
5 komentar text

G tanggal wvarchar(20)
T status varchar(25)

Tabel 4.7 Tabel Review Produk



8. Nama tabel
Primary key
Foreign key
Fungsi

kedalam aplikasi
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: TB_USER

- ID_USER

: Menyimpan data pegawai yang digunakan untuk login

fo o b = H3E

8]

Mame Type

id user int{11)
username varchars0)
password wvarchar25)
alamat varchar(50)
telepon varchar25)
jabatan varchar(25)

Tabel 4.8 Tabel User

4.4 Desain Input & Output

Desain Input/output merupakan rancangan input/output berupa form untuk

memasukkan data dan laporan sebagai informasi yang dihasilkan dari pengolahan data.

Desain Input/output juga merupakan acuan pembuat aplikasi dalam merancang dan

membangun sistem.
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4.4.1 Rancangan Interface

A. Login

Form Login

Username [ |

Password | |

[ Legin J I Batal ]

Gambar 4.9 Form Login

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna aplikasi untuk hak akses masuk

ke form menu utama dari aplikasi perkrutan dan penyeleksian.

B. Menu Utama

Aplikasi Pariwisata

Header

Konten

Gambar 4.10 Menu Utama
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Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk memilih menu yang

dibutuhkan dalam aplikasi pariwisata.

C. Menu Membuat User

Form Create User

Id User

|

Username |
Password |
Alamat [
|

|

Jabatan
Telp

Gambar 4.11 Menu Membuat User

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk membuat user

digunakan untuk login dalam aplikasi pariwisata.



48

D. Menu Membuat Paket Pariwisata

Form Produk

Kode Produk

Nama

Harga Diskon

[ |
[ |
Harga [ ]
[ |
Tanggal Berlaku [ |

Subyek [ [~
Jenis Produk [ [~
Deskripsi

Gambar | Browse | ... jpg

Status [

Gambar 4.12 Menu Membuat Paket Wisata

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk membuat daftar paket

pariwisata pada aplikasi pariwisata.

E. Menu Membuat Review Paket Pariwisata

Form Review Produk

Id Review

Id Produk
Nama

Email
Status
Tanggal

l Simpan ] I Batal ]

Gambar 4.13 Review Paket Pariwisata
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Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk membuat review dari

daftar paket pariwisata pada aplikasi pariwisata.

F. Menu Membuat Profile Paket Pariwisata

Form Profile

Id Profile | |

Judul | |

Isi | |

Gambar [ Browse| . ire

Gambar 4.14 Profile Paket Pariwisata

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk membuat profile dari

daftar paket pariwisata untuk ditmapilkan pada halaman utama aplikasi pariwisata.
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G. Menu Membuat Kontak Form

Form Kontak From

Id Kontak From

Nama

|

|

Email |
Subjek |
|

|

Isi

Tanggal

Gambar 4.15 Kontak Form

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk menampung kontak dari

pelanggan pada aplikasi pariwisata.

H. Menu Membuat Kontak

Form Kotak

Id Kontak [ |

GooglePlus | |

Facebook | |

Instagram | |

Twitter | |

[Simpan] [ Batal l

Gambar 4.16 Kontak
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Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk menampung kontak

akun sosial yang dimiliki oleh TX Travel Sriwijaya pada aplikasi pariwisata.

I. Menu Membuat Artikel

Form Artikel

Id Artikel [

Username \

|
|
Judul [ |
|

Harga Diskon \

Penerbit \ |

Tanggal l |

Tag l &

Jenis Artikel l M

‘ Isi

| Gambar =t

‘ Publish [ Fl

[Simpan] [ Batal ]

y -’ Vv

Gambar 4.17 Artikel

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk membuat artikel pada

aplikasi pariwisata.
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J. Menu Input Photo

Form Foto

Id Foto [ ]

Nama Foto [ |

Foto = [ Browse | ... jpg
[Slrnpan] [ Batal ]

Gambar 4.18 Photo

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk memasukan data foto-

foto pada aplikasi pariwisata.

K. Menu Pencarian Paket Pariwisata

Form Pencarian Paket Pariwisata

‘ Pilih Jenis Produk [ ¥
Subyek I M
Masukkan Kata Kunci | ]

No Kode Produk Nama Produk Jenis Produk Tanggal Berlaky Harga Deskripsi

Gambar 4.19 Pencarian Paket Pariwisata

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk mencari paket pariwisata

pada aplikasi pariwisata.
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L. Menu Rincian Paket Pariwisata

Form Tampil Detail Paket Pariwisata

Nama Paket

Deskripsi Foto Status

Gambar.jpg Deskripsi Paket Pariwisata

Gambar 4.20 Rincian Paket Pariwisata

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk melihat rincian paket

pariwisata pada aplikasi pariwisata.

M. Menu Tampil Artikel

Form Tampil Artikel

Judul Artikel

Gambar.jpg

Deskripsi Artikel

Gambar 4.21 Menu Tampil Artikel
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Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk melihat artikel

pariwisata pada aplikasi pariwisata.

N. Menu Tampil Data Perusahaan

Form Data Perushaan

Nama Perusahaan

About Social Media Contact Partnership

Deskripsi Perusahaan

Gambar 4.22 Menu Tampil Data Perusahaan

Deskripsi : Form ini digunakan oleh pengguna untuk melihat data perusahaan

pada aplikasi pariwisata.

4.4 Implementasi Dan Evaluasi

Implementasi sistem ini akan menjelaskan detil aplikasi paket pariwisata,

penjelasan hardware/software pendukung, dan form- form yang ada pada aplikasi.
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Teknologi

Perangkat Keras

Spesifikasi perangkat keras minimum yang dibutuhkan untuk

menjalankan aplikasi ini adalah satu unit komputer dengan:

a)  Processor 1 Ghz

b)  Memory dengan RAM 2GB

c) VGAonBoard

d)  Monitor Super VGA (1024x768) dengan minimum 256 warna

e) Keyboard + mouse

Perangkat Lunak

Sedangkan perangkat lunak minimum yang harus diinstall ke dalam

sistem komputer adalah:

a)  Windows XP

b) My Sql

c)  Browser Google Chrome

d)  Adobe Reader
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4.4.2  Tampilan Program

Dalam sub ini dijelaskan langkah-langkah dalam menjalankan aplikasi paket

pariwisata.

1.  GUI Login

Login Aplikasi

Silakan Login dengan
ID dan Password

Gambar 4.23 GUI Login

Deskripsi : pada form login berfungsi untuk pemeriksaan hak akses pengguna
yang akan menggunakan aplikasi ini. Apabila username dan password tidak sesuai,
maka program akan menampilkan pesan dialog form “Login Gagal. Silahkan Login

Dengan ID dan Password Yang Benar” ditujukkan pada gambar 4.25.
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Login Aplikasi

Login Gagal. Silakan
Login dengan 1D dan
Password yang Benar

ULANGI LAGI

Gambar 4.24 GUI Login Salah

Apabila username dan password sesuai, maka program akan menampilkan

Menu Utama.



58

2. GUI Menu Utama

HALAMAN ADMIN . admin ~

Jumlah Artikel

1

KONTAK

Gambar 4.25 GUI Menu Admin

Deskripsi : pada form menu admin, admin dapat memilih menu tambah
produk, menu profil, menu users, menu review, menu kontak form, dan menu kontak
media sosial. Dari hasil running program semua fungsi pada form menu admin berjalan

dengan baik.

3. GUI Tambah Artikel

[eoe IO

Gambar 4.26 GUI Tambah Artikel
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Deskripsi : pada form tambah artikel, admin dapat menambahkan artikel baru.

Jika telah memasukan data artikel baru makan admin memilih tombol simpan maka

akan keluar pesan seperti gambar 4.27.

FPesan

Anda yakin menyimpan data?

Gambar 4.27 GUI Pesan Penyimpanan Artikel

Jika ingin menyimpan maka pilih “Ya” maka data artikel baru akan tersimpan.
Data artikel baru yang telah disimpan maka akan secara otomatis masuk kedalam

database, penyimpanan di database dapat dilihat seperti gambar 4.28.

DATA ARTIKEL | |

No. Judul Tanggal Publish User v Aksi

1 Tes 2015-09-02 Ya admin @ &

2 Lombok Exotic 2016-01-13 Ya admin = @

Showing 1 to 2 of 2 entries

Gambar 4.28 GUI Artikel Tersimpan
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Setelah tersimpan admin dapat melakukan kegiatan seperti menghapus artikel

atau melakukan perubahan pada artikel yang sudah tersimpan.

4.  GUI Tambah gambar

admin

HALAMAN ADMIN

FORM TAMBAH GAMBAR

Choose File | No file chosen

Gambar 4.29 GUI Tambah Gambar

Deskripsi : pada form tambah gambar, admin dapat menambahkan foto baru.
Jika telah memasukan foto baru makan admin memilih tombol simpan maka akan

keluar pesan seperti gambar 4.30.

Fesan

Anda yakin menyimpan data?

Gambar 4.30 GUI Pesan Penyimpanan Gambar
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Jika ingin menyimpan maka pilih “Ya” maka data foto baru akan tersimpan.
Data foto baru yang telah disimpan maka akan secara otomatis masuk kedalam

database, penyimpanan di database dapat dilihat seperti gambar 4.31.

admin

HALAMAN ADMIN

DATA GAMBAR

10

No. Nama Urutan Nama File Aksi

1 lombok ku 23 270784e12c2865c82384d1d1e70f36bb5dd.jpg = &

Showing 1 to 1 of 1 entries

Gambar 4.31 GUI Foto Tersimpan

Setelah tersimpan admin dapat melakukan kegiatan seperti menghapus foto

atau melakukan perubahan informasi foto yang sudah tersimpan.

5. GUI Tambah Kontak Sosial Media

HALAMAN ADMIN = admin

FORM TAMBAH KONTAK BARU

Gambar 4.32 GUI Tambah Kontak Sosial media
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Deskripsi : pada form tambah kontak sosial media, admin dapat menambahkan
kontak baru. Jika telah memasukan kontak baru makan admin memilih tombol simpan

maka akan keluar pesan seperti gambar 4.33.

Fesan

Anda yakin menyimpan data?

Gambar 4.33 GUI Pesan Penyimpanan Kontak

Jika ingin menyimpan maka pilih “’Ya” maka data kontak baru akan tersimpan.
Data kontak baru yang telah disimpan akan secara otomatis masuk kedalam database,

penyimpanan di database dapat dilihat seperti gambar 4.34

HALAMAN ADMIN = admin

DINEYGIN/YJMN + Tambah Kontak Baru

10 v records per page Search

No. Google Plus Facebook Instagram Twitter v Aksi

1 TXSRIWIJAYA_69 FACEBOOK.COM/TXSRIWIJAYA txsriwijaya sriwijaya @ @

Showing 1 to 1 of 1 entries

Gambar 4.34 GUI Kontak Tersimpan
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Setelah tersimpan admin dapat melakukan kegiatan seperti menghapus foto

atau melakukan perubahan informasi foto yang sudah tersimpan.

6. GUI Tambah Produk

B @D R @B @B Qb ¥||2eeDpomal
BIUGEXGH® L||F= #E|» Bk A E 9N - FlmoE=950:=8

[ simpan’

Gambar 4.35 GUI Tambah Produk

Deskripsi : pada form tambah produk, admin dapat menambahkan produk
baru. Jika telah memasukan produk baru makan admin memilih tombol simpan maka

akan keluar pesan seperti gambar 4.36.

Anda yakin menyimpan data?

Gambar 4.36 GUI Pesan Penyimpanan Produk
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Jika ingin menyimpan maka pilih “Ya” maka data produk baru akan
tersimpan. Data produk baru yang telah disimpan akan secara otomatis masuk kedalam

database, penyimpanan di database dapat dilihat seperti gambar 4.37.

DINPNLOLITRIE 4+ Tambah Produk Baru

No. v Nama Produk Aksi
Wisata Lombok Rinjani Tinggi

£ @

Showing 1 to 1 of 1 entries

Gambar 4.37 GUI Produk Tersimpan

Setelah tersimpan admin dapat melakukan kegiatan seperti menghapus foto

atau melakukan perubahan informasi foto yang sudah tersimpan.

7.  GUI Tampilan Produk Pada Website

7X TX TRAVEL [ prove: J Teket Tour
Ticket - Hotel - Tour - Cruise .

www.txtravel.com | Hotel | Tour | Cruise | Cabang | Hubungi Kami
lebih 200 Cabang

CEOCCOEE X Lombok

Hotel @ Package  Activity

Check-in 7 e i =
Day v  Month ¥ = >

Check-out !

Day v | Month v

Room(s)

Rooms: ¥ o= 1,750,000 o= 3,031,000 o= 3,041,000

3H2M DAZZLING TOUR LOMBOK  4H3M SPECTACULAR LOMBOK  5H4M AMAZING LOMBOK
ISLAND ISLAND

===

Gambar 4.38 GUI Tampilan Utama Website
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Deskripsi : pada form tampilan utama website, pelanggan dapat melihat
produk apa saja yang terdapat di TX Travel Sriwijaya. Pelanggan dapat memilih paket
wisata sesuai keinginan, lalu pelanggan dapat melihat rincian paket wisata serta harga

seperti terlihat pada gambar 4.39 s/d 4.41.

VA NI NI NIV INTN T

7X TX TRAVEL

3H2M DAZZLING TOUR LOMBOK

HARI1  Penjemputan diBIL (MS,MM)

Hari ini anda okan di jemput di BIL dan langsung melakukan wisata alam, yaitu ke Pantai Kuta yang
berada di Lombok Tengah +12 km dari BIL, pantai ini sangat indoh dengan pasir putih yang
menyerupai biji merica. Setelah itu anda akan di jok untuk Sasak tour. Lokasi pertama yang akan
anda kunjungi adalah Desa Sade. Salah satu desa tradisonal Sasak di Lombok. Penduduk di desa ini
masih memegang teguh odat istiodat suku Sosak. Penduduknya masih tinggal di rumah adat suku
Sasak, masih memasak menggunakan alat-alat tradisional, di desa ini juga anda dapat berbelanja
barang-barang khas suku Sesak- seperti kain songket, kain tenun, anyaman rotan, hiosan atau
gantungan kunci yang terbuat dari tanduk kerbau, selain itu anda juga dapat berfoto-foto di dareah
ini. Setelah puas berkeliling dan berfoto-foto di desa Sade, perjalanan akan di lanjutkan menuju lokal restoron yung udu dl Lombok Tengah
untuk makan siang. Perjalanan akan dilanjutkan menuju ke Mataram. Setelah itu anda akan di ajok untuk makan malam di lokal restoran
yang ada di Mataram dengan menu special Ayam Taliwang. Kemudian anda akan di antar menuju hotel untuk check-in dan beristirahat.

Gambar 4.39 GUI Rincian Produk

HARI2  Wisata Alam Lombok (MP,MS,MM) (Gili Trawangan)
Setelah sarapan di hotel anda akan di jemput untuk berwisata alam Lombok. Tujuan perjalanan anda
hari ini adalah Gili Trawangan. Gili Trawangan adaloh salah satu pulau yang bebas polusi dan
menyajikan pemandangan alom maupun pemandangan bawah lout yang indah. Di pulau ini anda
dapat melakukan banyak aktivitas seperti berenang, snorkeling, diving, bersepeda keliling pulau, noek
cidomo (angkutan tradisional Lombok), tour 3 gili by glassbottom boat (semua kegiatan tersebut
menggunakan biaya sendiri), makan siang di local restoran. Setelah puas seharian di Gili Trawangan
anda akan kembali ke Mataram. Perjalanan kali ini anda akan melewati Pusuk Pass (sesuai situasi dan

kondisi saat itu) di sini anda dapat melakukan p p dengan latar di hijau yang indah.

Selain melewati Pusuk Pass, pilihan lainnya adalah melewati Pantai Malimbu dan Senggigi, anda dapat melakukan potostop. Selanjutnya
anda akan digjak untuk makan malam di restoran yang ada di M Kemudian anda akan di antar kembali ke hotel untuk beristirak
HARI3  Belanja Oleh-Oleh (MP,MS) (Pusut Oleholeh)

Setelah anda sarapan dan check-out perjalanan tour anda akan di lanjutkan ke Pusat oleh-oleh yang
ada di Mataram, di sini banyak terdapat barang-barang khas Lombok untuk di jadikan oleh-oleh.
Setelah puas berbelanja, anda akan di ajak untuk makan siang di lokal restoran yang ada di Mataram.
Kemudian anda akan di antar menuju BIL.

*Harga Tour berdasarkan IDR / Orang
TOTAL PAX - - =
Twin/Triple Sharing FORTUNE (2%) GRAHA SENGGIGI (3*) JAYAKARTA (4*) SHERATON (5*)
2-4 Pax 3.410.000 3.630.000 3.795.000 4.345.000
5 Pax 2.110.000 2.374.000 2.572.000 3.232.000
10 Pax 1.750.000 1.970.000 2.135.000 2.685.000

Gambar 4.40 GUI Rincian Produk
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TOTAL PAX " . )
i Sharing | TOMUNEQ) | GRABASENGEIG (%) | WACARTA(¥) |~ SHERATON5°)
2-4 Pax 3.410.000 3.630.000 3.795.000 4.345.000
5 Pax 2.110.000 2.374.000 2.572.000 3.232.000
10 Pax 1.750.000 1.970.000 2.135.000 2.685.000
HARGA TERMASUK HARGA TIDAK TERMASUK

< Transportasi seloma tour dengan Avanza/Suziki Ertiga/Innova/ELF (lebih

dari 7 pox)

< Akomodasi 2 malam di hotel pilihan
<Biaya penyeberangan PP Gili Trawangan
% Makan dan tour sesuai itinerary

< Driver os quide (Guide & driver untuk lebih dari 7 pax)

% Tipping guide & driver

o Tiket pesawat & airport tax

% Pengeluaran pribadi

% Surcharge hotel

+ Optional tour

% Tips porter, bell boy hotel

% Hal-hal yang tidak disebutkan

* Biaya seloma kegiatan tour di Gili Trawangan seperti naik
sepeda, cidomo, snorkeling, diving, dll

KETERANGAN

< Validity paket Juni - Desember 2015 (Low Season)

% Harga tidak berlaku untuk Juni - Aqustus, Desember 2015 (High Season)
* Jodwal acara dapat beruboh sewaktu-waktu sesuai kondisi di lapangan
< Harga dopat berubah sewaktu-waktu tanpa pemberitahuan terlebih dahulu sebelum odanya pembookingan yang dilakukan

Gambar 4.41 GUI Rincian Produk

8. GUI Kontak Perusahaan

Best Deals Ticket [C)Not online | Tour [E)Not online

Home | Hotel Tour | Cruise | Cabang | Hubungi Kami
N J
Hubungi Kami
Nama
Kantor Pusat Tx Travel
Email Komplek Ruko Atap merah blok D 10-11 (Red Top Hotel)
L JI. Pecenongan No. 72 Jakarta Pusat 10120, Indonesia
Telepon
Silahkan mengisi formulir yang ada. Kami akan membalas pesan
anda secepatny.
Terima Kasih
Pesan
Submit 3

Gambar 4.42 GUI Kontak Perusahaan Dan Fofmuli Kontak Pelanggan -
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Deskripsi : pada form kontak perusahaan, pelanggan dapat melihat kontak
perusahaan. Pelanggan dapat menambahkan kontak pribadi untuk dapat dihubungi oleh
pihak TX Travel Sriwijaya untuk konfirmasi paket pariwisata serta paket promo dari

TX Travel Sriwijaya.

9.  GUI Tampilan Artikel

Best Deals Ticket [@not online ] Tour [E)not online |

Home Hotel Tour | Cruise | Cabang | Hubungi Kami
, - o

Artikel

Syarat Pembuatan Visa Turis & Bisnis

VISA adalah sebuah dokumen yang dikeluarkan oleh suatu negara untuk keperluan tertentu seperti turis
atau bisnis untuk bisa serta mendapatkan izin memasuki negara tersebut dalam waktu tertentu dan
tujuan tertentu.

er 201

Syarat Pembuatan Paspor RI
Surat Perjalanan Republik Indonesia (SPRI/Paspor) adalah dokumen milik negara yang harus dilindungi
dan dijaga keberadaannya. Pemegang paspor bertanggung jawab penuh atas paspor yang dimilikinya

Gambar 4.43 GUI Tampilan Artikel

Deskripsi : pada form tampilan artikel, pelanggan dapat melihat artikel terkait
dengan dunia pariwisata. Serta dapat melihat data perkembangan pariwisata terbaru

dari Pulau Lombok, Nasional, atau Internasional.



