BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

Selama kurun waktu kurang lebih tiga minggu penulis melakukan kerja
praktek di UD Stardus Surabaya dan melakukan berbagai kegiatan antara lain
merekap data penjualan barang dagangan yang digunakan untuk pencatatan
penjualan,mengambil barang dari bagian gudang yang sudah di packing dan siap
untuk dikirim kepada pelanggan, serta melakukan pencatatan kode barang dan
mengelompokkan sesuai dengan jenis barang.

Kegiatan selanjutnya, selama seminggu terakhir ditugaskan membantu
merekap data penjualan di divisi marketing yang bertempat di kantor UD Stardus
Surabaya. Selama disana banyak sekali kegiatan yang dijalankan yakni melayani
pembeli yang kebanyakan pembeli dari luar kota Surabaya. Dalam beberapa
kesempatan penulis juga ditugaskan untuk mengikuti ekspedisi pengiriman ke luar
kota tepatnya di kota Gresik, yakni mengantarkan barang pesanan pelanggan.

Selama melakukan kerja praktek di UD Stardus Surabaya penulis

menerapkan langkah-langkah sebagai berikut:

—

.~ Mempelajari sistem.

2. Identifikasi sistem.
3. Menganalisis sistem.
4. Pembahasan terhadap implementasi sistem.
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Langkah-langkah diatas ditujukan untuk dapat menemukan solusi dari
permasalahan yang ada pada UD Stardus Surabaya, yang untuk lebih jelasnya dapat

diuraikan pada sub bab dibawah ini.

4.1 Identifikasi Sistem

Menganalisa sistem adalah langkah awal untuk pembenaran dan
pengembangan sistem yang telah ada.Dalam langkah ini penulis melakukan analisis
terhadap permasalahan yang ada di UD Stardus Surabaya khususnya mengenai
penjualan.Untuk dapat membuat sistem, penulis.harus mengetahui alur penjualan
yang terdapat di UD Stardus Surabaya yang masih digunakan pada saat ini.Maka

dibuatlah dokumen flow penjualan yang penjelasan lebih detailnya sebagai berikut.

4.1.1 Dokumen flow Penjualan

Dalam proses penjualan.di UD Stardus Surabaya terdapat dua proses yakni
penjualan tunai dan penjualan kredit.dimulai penjualan kredit, proses pertama
salesman menawarkan barang kepada pelanggan serta mencatat pemesanan
barang dari pelanggan kemudian menghasilkan daftar pemesanan barang rangkap
tiga, selanjutnya daftar pemesanan barang diserahkan kepada bagian penjualan
guna membuat nota penjualan yang akan menghasilkan nota kredit yang
diserahkan kepada pelanggan dan kasir.

Proses selanjutnya setelah pelanggan mendapatkan nota kredit dari bagian
penjualan, diteruskan dengan melakukan pembayaran kredit ke kasir. Setelah itu

bagian kasir akan merekap data pembayaran dari pelanggan yang menghasilkan
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dokumen pembayaran rangkap tiga.Rangkap bukti pembayaran pertama untuk
pelanggan, rangkap bukti pembayaran kedua disimpan sebagai arsip pembayaran,
dan rangkap bukti pembayaran ketiga diserahkan ke bagian penjualan sebagai
acuan untuk membuat nota pengeluaran barang pesanan di gudang, (nota
konfirmasi produk rangkap dua), rangkap pertama disimpan sebagai arsip-bagian
penjualan dan rangkap kedua diserahkan kepada bagian gudang. Proses
selanjutnya bagian gudang berdasarkan nota konfirmasi produk dari bagian
penjualan menyiapkan barang berikut dengan neta barang. Selanjutnya nota
barang dan barang akan diserahkan kepada bagian pénjualan kemudian bagian
penjualan akan membuat nota kirim barang rangkap tiga yang pertama di simpan
sebagai arsip, rangkap kedua diserahkan  terhadap pelanggan berikut dengan
barang pesanan pelanggan setelah itu rangkap ketiga diserahkan ke bagian gudang
sebagai acuan bagian gudang untuk memperbaharui persediaan barang di gudang
sampai menghasilkan laporan persediaan barang rangkap dua, rangkap pertama
disimpan sebagai arsip dan rangkap kedua diserahkan kepada manager akuntansi.
Setelah  bagian kasir merekap pembayaran dari pelanggan proses selanjutnya
bagian kasir mencatat pendapatan penjualan yang menghasilkan dokumen jurnal
penjualan yang disimpan sebagai arsip bagian kasir dan sebagai acuan pembuatan
laporan piutang yang akan diserahkan kepada manager akuntansi untuk acuan
membuat surat penagihan yang akan menghasilkan dokumen surat tagihan
piutang rangkap dua, surat tagihan piutang rangkap pertama disimpan sebagai

arsip bagian manager akuntansi, surat tagihan piutang rangkap kedua diserahkan
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ke bagian penjualan sebagai acuan untuk melakukan penagihan piutang kepada

pelanggan.

Penjualan Tunai, proses pertama salesman menawarkan barang kepada
pelanggan serta mencatat pemesanan barang dari pelanggan kemudian
menghasilkan daftar pemesanan barang rangkap tiga, selanjutnya daftar
pemesanan barang diserahkan kepada bagian penjualan guna membuat rekap
daftar pemesanan yang akan menghasilkan nota tunai yang diserahkan kepada
pelanggan dan kasir.

Proses selanjutnya setelah pelanggan mendapatkan nota tunai dari bagian
penjualan, diteruskan dengan melakukan pembayaran tunai ke kasir. Setelah itu
bagian kasir akan merekap data pembayaran dari pelanggan yang menghasilkan
dokumen pembayaran rangkap tiga. Rangkap bukti pembayaran pertama untuk
pelanggan, rangkap bukti pembayaran kedua disimpan sebagai arsip pembayaran,
dan rangkap bukti pembayaran ketiga diserahkan ke bagian penjualan sebagai
acuan untuk membuat nota pengeluaran barang pesanan di gudang, (nota
konfirmasi produk rangkap dua), rangkap pertama disimpan sebagai arsip bagian
penjualan dan rangkap kedua diserahkan kepada bagian gudang. Proses
selanjutnya bagian gudang berdasarkan nota konfirmasi produk dari bagian
penjualan menyiapkan barang berikut dengan nota barang. Selanjutnya nota
barang dan barang akan diserahkan kepada bagian penjualan kemudian bagian
penjualan akan membuat nota kirim barang rangkap tiga yang pertama di simpan

sebagai arsip, rangkap kedua diserahkan terhadap pelanggan berikut dengan
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barang pesanan pelanggan setelah itu rangkap ketiga diserahkan ke bagian gudang
sebagai acuan bagian gudang untuk memperbaharui persediaan barang di gudang
sampai menghasilkan laporan persediaan barang rangkap dua, rangkap pertama
disimpan sebagai arsip dan rangkap kedua diserahkan kepada manager akuntansi.
Setelah bagian kasir merekap pembayaran dari pelanggan proses selanjutnya
bagian kasir mencatat pendapatan penjualan yang menghasilkan dokumen jurnal
penjualan yang disimpan sebagai arsip bagian kasir dan sebagai acuan pembuatan

laporan penjualan yang akan diserahkan kepada manager akuntansi.
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Document Flow Penjualan Tunai
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4.2 Desain Sistem
Setelah melakukan analisis sistem maka selanjutnya dilakukan desain sistem.
Dalam desain sistem ini beberapa proses masih dilakukan secara manual, penulis
akan mendokumentasikan sistem yang telah terkomputerisasi. Langkah-langkah yang
dilakukan dalam desain sistem ini adalah :
4.2.1 System Flow Penjualan
Penjualan Kredit, proses pertama salesman menawarkan barang kepada pelanggan
serta mencatat pemesanan barang dari pelanggan kemudian menghasilkan daftar
pemesanan barang rangkap tiga, selanjutnya daftar pemesanan barang diserahkan
kepada bagian penjualan guna membuat nota penjualan yang akan menghasilkan
nota kredit yang diserahkan kepada pelanggan dan kasir.
Proses selanjutnya setelah pelanggan mendapatkan nota kredit dari bagian
penjualan, diteruskan dengan melakukan pembayaran kredit ke kasir. Setelah itu
bagian kasir akan merekap data pembayaran dari pelanggan yang menghasilkan
dokumen pembayaran rangkap tiga.Rangkap bukti pembayaran pertama untuk
pelanggan, rangkap bukti pembayaran kedua disimpan sebagai arsip pembayaran,
dan rangkap bukti pembayaran ketiga diserahkan ke bagian penjualan sebagai
acuan untuk membuat nota pengeluaran barang pesanan di gudang, (nota
konfirmasi produk rangkap dua), rangkap pertama disimpan sebagai arsip bagian
penjualan dan rangkap kedua diserahkan kepada bagian gudang. Proses
selanjutnya bagian gudang berdasarkan nota konfirmasi produk dari bagian

penjualan menyiapkan barang berikut dengan nota barang. Selanjutnya nota
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barang dan barang akan diserahkan kepada bagian penjualan kemudian bagian
penjualan akan membuat nota kirim barang rangkap tiga yang pertama di simpan
sebagai arsip, rangkap kedua diserahkan terhadap pelanggan berikut dengan
barang pesanan pelanggan setelah itu rangkap ketiga diserahkan ke bagian gudang
sebagai acuan bagian gudang untuk memperbaharui persediaan barang di'gudang
sampai menghasilkan laporan persediaan barang rangkap dua, rangkap. pertama
disimpan sebagai arsip dan rangkap kedua diserahkan kepada manager akuntansi.
Setelah bagian kasir merekap pembayaran dari pelanggan proses selanjutnya
bagian kasir mencatat pendapatan penjualan yang menghasilkan dokumen jurnal
penjualan yang disimpan sebagai arsip bagian kasir'dan sebagai acuan pembuatan
laporan piutang yang akan diserahkan kepada manager akuntansi untuk acuan
membuat surat penagihan yang akan.menghasilkan dokumen surat tagihan
piutang rangkap dua, surat tagihan piutang rangkap pertama disimpan sebagai
arsip bagian manager akuntansi, surat tagihan piutang rangkap kedua diserahkan
ke bagian penjualan sebagai acuan untuk melakukan penagihan piutang kepada

pelanggan.

Penjualan Tunai, proses pertama salesman menawarkan barang kepada pelanggan
serta mencatat pemesanan barang dari pelanggan kemudian menghasilkan daftar
pemesanan barang rangkap tiga, selanjutnya daftar pemesanan barang diserahkan
kepada bagian penjualan guna membuat rekap daftar pemesanan yang akan

menghasilkan nota tunai yang diserahkan kepada pelanggan dan kasir.
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Proses selanjutnya setelah pelanggan mendapatkan nota tunai dari bagian
penjualan, diteruskan dengan melakukan pembayaran tunai ke kasir. Setelah itu
bagian kasir akan merekap data pembayaran dari pelanggan yang menghasilkan
dokumen pembayaran rangkap tiga. Rangkap bukti pembayaran pertama untuk
pelanggan, rangkap bukti pembayaran kedua disimpan sebagai arsip pembayaran,
dan rangkap bukti pembayaran ketiga diserahkan ke bagian penjualan sebagai
acuan untuk membuat nota pengeluaran barang pesanan di gudang, (nota
konfirmasi produk rangkap dua), rangkap pertama-disimpan sebagai arsip bagian
penjualan dan rangkap kedua diserahkan. kepada  bagian gudang. Proses
selanjutnya bagian gudang berdasarkan nota konfirmasi produk dari bagian
penjualan menyiapkan barang berikut dengan nota barang. Selanjutnya nota
barang dan barang akan diserahkan kepada bagian penjualan kemudian bagian
penjualan akan membuat nota kirim'barang rangkap tiga yang pertama di simpan
sebagai arsip, rangkap kedua diserahkan terhadap pelanggan berikut dengan
barang pesanan pelanggan setelah itu rangkap ketiga diserahkan ke bagian gudang
sebagai acuan bagian gudang untuk memperbaharui persediaan barang di gudang
sampai menghasilkan laporan persediaan barang rangkap dua, rangkap pertama
disimpan sebagai arsip dan rangkap kedua diserahkan kepada manager akuntansi.
Setelah bagian kasir merekap pembayaran dari pelanggan proses selanjutnya
bagian kasir mencatat pendapatan penjualan yang menghasilkan dokumen jurnal
penjualan yang disimpan sebagai arsip bagian kasir dan sebagai acuan pembuatan

laporan penjualan yang akan diserahkan kepada manager akuntansi.
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Gambar 4.4 Sistem Flow Penjualan Tunai
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4.2.2 Context Diagram
Context Diagram menunjukkanaliran data untuk menggambarkan asal
data.Context Diagram Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan pada UD Stardus

Surabaya yang terdiri dari external entity.
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4.2.3 Data Flow Diagram (DFD)

Dibawah ini merupakan data flow diagram pada sistem informasi penjualan
pada UD Stardus Surabaya. Dalam data flow diagram level () digambarkan secara
global proses yang terdapat dalam sistem. Sedangkan data flow diagram level 'l
digambarkan secara detil lagi proses yang ada dalam flow diagram level 0.:Berikut

data flow diagram level 0 akan dijelaskan diabawah ini.

4.2.3.1 DFD Level 0 Sistem Penjualan
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4.2.4 Perancangan Database
Dari analisis sistem diatas dapat dibuat perancangan database yakni Entity
Relationalship Diagram (ERD) yang menggambarkan struktur database dari sistem
penjualan pada UD Stardus Surabaya yang terdiri dari Conceptual Data Model

(CDM) dan Physical Data Model (PDM).

1. Conceptual Data Model (CDM)
Conseptual Data Model (CDM) menggambarkan -relasi antara tabel. Berikut

merupakan tabel-tabel yang terdapat dalam Consceptual Data Model (CDM) :
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Kasir
1D_Kasir <pi> Variable ch 10) <N
Nama_Kasir Variable characters (50)
Alamat_kasir Variable characters (50)
NO_TLP_Kasir Variable characters (20)
Identifier_1 <pi>
PELANGGAN
ID_Pelanggan <pi> Variable character
Nama_Pelanggan Variable character ) )
Alamat_Pelanggan Variable character Relationship_3 Transaksi_Penjualan
No_tlp_plgn Variable character NO_Nota_Penjualan <pi> Variat
Kota_Pelanggan Variable character _'_'_j_. .
— " Sales ‘ 1 1 <Jumlah_PenJuaIam Intege, ,
ID_Sal <p> Variable characte) | ertonsiP_t igegifigi. <pi> -
Nama_Sales Variable charactel
Alamat_Sales Variable charactel
Relatiopship_5 NO_TLP_Sales Variable charactel
Identifier_1 <pi>
Relationship_4
Pembayaran
no_Bukti_pembayaran <pi> Variable ch: Barang
Tanggal_Pembayaran Date & Tim¢ ID_Barang <pi> Variable characters (10) <M>
C?Sh Integer Nama_Barang Variable characters (50)
Piutang_Pelanggan Integer o Keterangan Variable characters (15)
selisih Integer  >{Relationship_6 Stock_Min Integer
keterangan_bayar Variable chi jumle;h barang Integer
Identifier_1 <pi> Harga_Beli Integer
Harga_Jual Integer
Identifier_1 <pi>
Divisis_Penjualan Relationship_7
ID_Divisi_Penjualan_<pi> Variable characters (10) <M> A
Nama_penjualan Variable characters (50) persediaan
Alamat_penjualan Variable characters (50) DP ian <pi> Variable characters(10) <M>
NO_tIp_penjualan Variable characters (20) Saldo Awal =i Integer _
Attribute_46 <Undefined> =i _akhir Integer
G N Identifier 1 <pi>

Gambar 4.7Conseptual Data Model

2.7 Physical Data Model (PDM)

Physical Data Model (PDM) merupakan hasil generate dari Conseptual
Data Model (CDM). Perancangan PDM ini menggambarkan ciri fisik dari database
yang akan digunakan. PDM menghubungkan antara sejumalah tabel untuk
menggambarkan hubungan antara data-data.Untuk selengkapnya PDM ada dibawah

ini.



Kasir
ID_Kagir varchar(10) <pk>
Nama_Kasir  varchar(50)
persediaan Alamat_kasir  varchar(50)
- NO_TLP_Kasir varchar(20)
ID_Persediaan varchar(10) <plk>
|D_Barang varchar(10) <fk>
Saldo_Awal integer
saldo_akhir integer
Y
o PELANGGAN
ID_Pelanggan varchar(10) <pk>
Nama_Pelanggan varchar(50)
Alamat_Pelanggan varchar(50)
No_tlp_plgn varchar(20)
Kota_Pelanggan  varchar(30) — Transaks Penjualan
NO_Nota_Penjualan. varchar(10) <pie
ID_Barang varchar(10) <fk2>
ID_Divisi_Penjualan varchar(10) <fk4>
<] ID_Sales varchar(10) <fk1>
ID_Kasir varchar(10) <fk3>
Jumlah_Penjualan integer
Sales |
Barang D Sal varchar(10) <ple.
|D_Barang varchar(10) <ple Nama_Sales  varchar(50)
Nama_Barang varchar(50) Alamat_Sales varchar(50)
Keterangan  varchar(15) NO_TLP_Sales. varchar(20)
Stock_Min integer
jumlah_barang integer
Harga_Beli integer
Harga_Jual integer
Pembayaran

no_Buki_pembayaran varchar(10) <pk>|
ID_Divisi_Penjualan  varchar(10) <fk2>

ID_Pelanggan varchar(10) <fk1>
Tanggal_Pembayaran timestamp

cash integer
Piutang_Pelanggan integer

selish integer

Y

Divisis_Penjualan

3

ID_Divisi_Penjualan varchar(10)

Nama_penjualan
Alamat_penjualan
NO_tip_penjualan
Attribute_46

varchar(50)
varchar(50)
varchar(20)
<Undefined>

gl

Gambar 4.8 Physical Data Model
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4.2.5 Struktur Tabel

44

Struktur tabel pada sistem informasi penjualan padaUD Stardus Surabaya

adalah sebagai berikut:

a. Tabel Pelanggan

Nama Tabel : Pelanggan

Primary Key : ID_Pelanggan

Foreig Key -

Fungsi : Tabel untuk mencatat data-data pelanggan

Tabel 4.1 Pelanggan

No. Field Type Length Key
1. | ID Pelanggan Varchar 10 Primary Key
2. | Nama Varchar 50
3. | Alamat VarChar 50
5. | No_Telp VarChar 20
6. | Kota VarChar 30
b. Tabel Sales
Nama Tabel : Sales
Primary Key :ID Sales

Foreign Key D

Fungsi

: Tabel untuk memasukkan data Sales
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Tabel 4.2 Pegawai
No. Field Type Length Key
1. | ID Sales Varchar 10 Primary Key
2. | Nama_ Sales VarChar 50
3. | Alamat VarChar 50
4. | No_Telp Varchar 20
c. Tabel Barang
Nama Tabel : Barang
Primary Key : ID Barang
Fungsi : Tabel untuk memasukkan data barang
Tabel 4.3 Barang
No. Field Type Length Key
1. | ID_Barang Varchar 10 Primary Key
2. | Nama Barang Varchar 50
3. | Jumlah Barang Integer
5. .| Stock Min Integer
6. | Keterangan Varchar 15
7. | Harga Beli Integer
8. | Harga Jual Integer




d. Tabel Divisi_Penjualan

Nama Tabel : Divisi Penjualan

Primary Key :ID Divisi_Penjualan

Foreign Key |-

Fungsi : Tabel untuk memasukkan data Divisi Penjualan

Tabel 4.4 Divisi Penjualan

46

No. Field Type Length Key
1. | ID Divisi Penjualan Varchar 10 Primary Key
2. | Nama V ArChar 50
3 Alamat Varchar 50
4 | NO_TIp Varchar 20

e. Tabel Pembayaran

Nama Tabel : Pembayaran
Primary Key :NO Bukti Pembayaran
Foreign Key : ID_divisi_Penjualan dan ID Pelanggan
Fungsi : Tabel untuk mencatat transaksi pembayaran
Tabel 4.5Pembayaran
No. Field Type Length Key
1. | No Bukti Pembayaran Varchar 10 Primary Key

2. | ID Pelanggan Varchar 10 Foreign Key
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3. | Selisih Integer

4. | ID Divisi Penjualan Varchar 10 Foreign Key
5 Tanggal pembayaran DateTime

6. | cash Integer

7. | Piutang Integer

f. Tabel Transaksi Penjualan

Nama Tabel : Penjualan
Primary Key : No_Nota Penjualan
Foreign Key : ID Barang ,ID Divisi' Penjualan,ID Sales dan ID Kasir
Fungsi : Tabel untuk mencatat data penjualan
Tabel 4.6 Penjualan
No. Field Type Length Key
1. | No Nota Penjualan Varchar 10 Primary Key
2. | ID Barang Varchar 10 Foreign Key
3. | ID Divisi_Penjualan Varchar 10 Foreign Key
4.0 | ID Kasir Varchar 10 Foreign Key
5. | Jumlah Penjualan Intenger
6 [ ID Sales Varchar 10 Foreign Key




g. Tabel Kasir

Nama Tabel : Kasir
Primary Key : ID Kasir
Foreign Key |-
Fungsi : Tabel untuk mencatat data jual
Tabel 4.7 Tabel Kasir
No. Field Type Length Key
1. | ID Kasir Varchar 10 Primary Key
2. | Nama Varchar 50
3 | Alamat Varchar 50
4 | No TIp Varchar 20
h. Tabel Persediaan
Nama Tabel : Transaksi Persediaan
Primary Key : ID. Persediaan
Foreign Key : [DBarang,
Fungsi : Tabel untuk mencatat Persediaan

Tabel 4.8 Tabel Persediaan Penjualan

No. Field Type Length Key
1. | ID_Persediaan Varchar 10 Primary Key
2. | ID Barang Varchar 10 Foreign Key
3. | Saldo awal Integer
4 | Saldo Akhir Integer
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4.3 Desain Input/Output
4.3.1 Desain Input
Berikut ini adalah desain input yang terdapat pada aplikasi sistem penjualan

pada UD Stardus Surabaya :

1. Form Login
Berikut ini merupakan tampilan dari form login yang berfungsi untuk

validasi user yang menggunakan aplikasi.

Login User
Username <Input >
Password <Input>

Gambar 4.9 Desain Form Login User



2. Form Menu Utama

Menu Utamez
Menu Master Transaks Laporar
Gambar 4.10 Desain Form Me ma
3. Form Barang
Data Stock Barang
(=lolx]
Minimal
| Harga Bel
P Harga Jual
[ | (v ] [ [ penar ]

Gambar 4.11 Desain Form Barang

50



4. Form Pelanggan
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Pelanggan = = e
Nama Kotz
e
[omr [ oo [ v [ e |

Gambar 4.12Desain Form Pelanggan

5. Form Sales

1L Sales
rarma

Alamat

13

esain Form Sales

= el

Kasir
0 ase
o

Telg




7. Form Divisi Penjualan

BAG.Penjualan : E E

Aol

[osmesr ][ wn [ s
Gambar 4.15 Desain Form Divisi juala

NO_Notadayar s | Tanggal Pemesanan [rea ]
ID_Pelanggar [T« | O Nama_Pelanggan [ra ]
ID_Penjualar (T | Mam:_Penjualar [ ]
Netz_jual I Jumlah_iual [ ]

@ o - vutang [ et |
Keterangan_Bayar 7., |

T T e

J

Gambar 4.16 Desain Form Transaksi Pembayaran
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9. Form Transaksi Penjualan

Transaksi Penjualan

NU_MNotalua Tax | anggal Penjualan T
10_Sales nas £ MNamz_Sales Vi
10_Penjualar Tl Nam:_Penjualar ]
10_Kasit st Namz_Kasir -
IU_Barang | 1ea JumiahBRG | 1ex Harge | e Py
[
Jumlah_penjualar "™
[ simpan ] [ Usar ] [ Hags ] [ Reluar ]
J
Gambar 4.17 Desain Form Transaksi Penjualan
10. Form Transaksi Persediaan
Transaksi Persediaan
ID_Persediaan 1 y Nama_baranc 1
Jumih.Brg 1o L Jumik.BrgTerjual 1axl
HargaBel 9% Hargalual 1
‘ ‘ 10 Kasir | Nam:z_Kasir -
car
. e
SaldoAwa Va1 SaldoAkhir 1o
[ simasn ] [ Utat ] [ s ] [ el ]

Gambar 4.18 Desain Form Transaksi Persediaan

4.3.2 Desain Output
Berikut ini merupakan desain output yang terdapat dalam aplikasi penjualan

pada UD Stardus Surabaya.
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1. Laporan Pembayaran

Berikut ini merupakan desain output dari laporan pembayaran barang yang

berfungsi untuk memberi informasi mengenai pembayaran dari barang yang telah

terjual:

LAPORAN PEMBAYARAN

UDSTARDUS SURABAYA
12/2/2013
BUKTIBAYAR  HM PLGHN NM PENJUAL  TANGGAL  CASH  PIUTANG JUMLAH- . KETERANGAN
NEVR T FETROR TIZ0T3 2500 T 2500 Tona
N.BYR-3 FENDY GAJAHMACA 11122013 3,000 0 3,000 Tunai
Grand Total: (l 15,500.00 f 000l 45500000
LAPORAN PEMBAYARAN
s UD STARDUS SURABAYA
20212013
CUKTICAYARE WM PLGN K PEMIUAL TANGGAL CASI EILTANG LUMLALL KLTCRANGAN
MNEBYR-2 11§ FETRUK T 1272002 LO0C 1,200 £.300 Aredit
M BYR-4 AMNDRE PETROK 11M127201% 50 1,501 2,000 Lredit
| 1,500-00| 3,000-00| 4,500.00[]

Gambar 4.19 Desain Form Laporan Pembayaran

2. Laporan Penjualan Barang

Berikut ini merupakan desain output dari laporan penjualan barang yang

berfungsiuntuk memberi informasi mengenai penjualan barang yang laku terjual.

UD.STARDUS SURABAYA

foyy  Movember 2013 TAPORAN PENJUAIAN

NOTA PEN. NAA SALES 1D BRG JUL B35 HRCAUAL NM PHJUALAN NM KASR  ZGL.UAL JML PNJUALN
NI WOVANTD BRGXT T B0 P-IK WA Ty 250

Grand Total: I II}.[}DI 250.00 I 2,500.00 I

Gambar 4.20 Desain Form Laporan Penjualan
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3. Laporan Persediaan Barang
Berikut ini merupakan desain output dari laporan persediaan ‘barang yang

berfungsi untuk memberi informasi mengenai persediaan barang dagangan di gudang.

121212013
TANGGAL |0 BARANG  PEMBELIAN HARGA 2ENJUALAR HARGA ~ SALDD  HPP
121412013 BRG-003 “00 150
12/5/2013  BRG-003 100 150 200 150
12712013 BRG-003 5 150 ‘50 150
12/110/2013 BRG-003 25 150 125 150
12152013 BRG-003 95 150 <00 150
12117:2013 BRG-003 5C 150 5 150
1212012013 BRG-003 50 150 00 150
121252013 BRG-003 75 150 25 150
12/29/2013 BRG-003 125 150 50 150

Gambar 4.21 Desain Form Persediaan

4.4 Implementasi Sistem
Implementasi sistem merupakan tahap pengujian dimana desain sistem dapat
berjalan dengan baik. Desain form yang telah dibuat cukup sesuai untuk

mengimplementasikan sistem, sehingga tidak membutuhkan banyak perubahan.
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4.4.1 Kebutuhan Sistem
Pada tahap ini dijelaskan mengenai implementasi dari perangkat keras dan
lunak yang harus dipersiapkan oleh pengguna. Untuk perangkat keras, minimal
pengguna harus mempersiapkan spesifikasi sebagai berikut:
1. Intel Pentium 4 CPU 2.00 Ghz
2. Memory 512 MB RAM

3. VGA 64 GB

4.4.2 Penjelasan Pemakaian Aplikasi
Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian aplikasi sistem penjualan pada

UD.Stardus Surabaya. Berikut sub-sub pembahasan pemakaian aplikasi ini:

1. Form Home

Form Home merupakan tampilan awal dari program ini. Pada form ini
terdapat menu yaitu menu utama. Menu utama disini berisi login untuk user yang
ingin menjalankan aplikasi ini. Selain itu dalam menu utama terdapat menu keluar

yang bertujuan untuk membatalkan masuk ke aplikasi.
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UD_STARDUST SURABAYA

Gambar 4.22Tampilan FormHom
2. Form Login
Form login ini terdapat pada form Home yaitu menu utama. User harus
menginputkan username dan password yang pat masuk ke menu utama
dari aplikasi ini. Form Login ini untu@o ar hanya orang yang berhak saja
yang dapat mengakses aplikasi‘ini. Jik tersebut tidak memiliki wewenang,
maka ia tidak akan dapat membuka aplikasi ini. Hal ini untuk menjaga keamanan

data. Tampilan dari form login ini dapat dilihat sebagai pada gambar berikut ini:

Gambar 4.23Tampilan Form Login

Jika username dan password benar yang diinputkan user sesuai maka akan muncul

message box seperti pada gambar 4.24
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r PROJECT_KP

Selamat datang

Gambar 4.24Message Box pada FormLogin benar

Jika username dan password salah yang diinputkan usertidak sesuai.maka akan

muncul message box seperti pada gambar 4.25

PROJECT_KP o @1

Pas=wworad Salah

=1

Gambar 4.25Message Box pada FormLoginSalah

3. Form Data Barang

Implementasi pada form data barang ini dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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o-l Forms = |[E ===
D BARANG BRG-0012 STOCK_MIN JUMLH BRG
NAMA_BARANG H.EEL HaUAL
KL 11 HANCARK
DG o

[ 1ID_BARANS NAMA_BARANG  KETERANGAN  STOCK_MINIMAL JUMLAH_BARAI
» BRG 001 SEDOTAN |BAEUs [ 100 [ 200 !
BRE-001D |PLASTIE |BAGUS | 150 | 230 -
4 n { 13

Gambar 4.26 Form Data Barang

Pada form ini user dapat maintenance data barang. Pada fextbox 1D barang
akan terisi secara otomatis sesuai dengan jumlah yang ada di database . Kemudian
textbox nama barang diinputkan sesuai nama barang. Dalam form ini terdapat
beberapa button, yaitu:

1. Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data yang dientry oleh user

2. Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user

3. Button ubah, berfungsi untuk meényimpan data yang telah diupdate oleh user

4. Button hapus, berfungsi untuk menghapus data barang yang tidak diperlukan lagi.

5. Button keluar, berfungsi untuk keluar dari form data barang.

=,

PROJECT _KP

data tersirmpan

o T TR

[ oK

Gambar 4.27Message Box pada Button Simpan
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Pada saat tekan button ubah atau button hapus maka muncul message box

yang menanyakan apakah data benar-benar ingin diubah atau dihapus.

PROJECT_KP

I'o] Data Pemilik telah diperbarui

[ oK

Gambar 4.28 Message Box pada ButtonUbah

—,

[PRGJE{IT_KP N

|0‘I data terhapus

Gambar 4.29Message Box pada ButtonHapus

4. Form Data Pelanggan

Implementasi pada form data pelanggan ini dapat dilihat pada gambar 4.30.
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5 Form3 (== ==

IC_PELANGGAN KO_TLP

MAMA KOTA

ALAMAT

BN 2 EE S

: D_I"elnjg;m ! MNzma_T'elanggan | Narfut_l'fclmg;m_ N;)_TLP_PeInwgg: I_bta_!"cl_:n;g:ni“

| FLG-0011 FENDY JLPANDUGO 11111 BIMANT |

FLG-0012 | anzRE JLBERUNTUNZ | 556555 |MZCAN El
« w v

Gambar 4.30 Form Pelanggan

Form data pelanggan berfungsi untuk mencatat data pelanggan yang telah
melakukan pembelian pada UD Stardus tersebut: Dalamr form ini terdapat beberapa

button, yaitu:

6. Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data yang dientry oleh user

7. Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user

8. Button ubahgberfungsi untuk menyimpan data yang telah diupdate oleh user

9. Button hapus, berfungsi untuk menghapus data barang yang tidak diperlukan lagi.
Pada saat tekan button baru maka data akan diubah dan saat menekan button

simpan maka muncul message box seperti gambar 4.31data akan disimpan



PROJECT_KP

data tersirmpan

T T I |

Gambar 4.31 Message Box pada Button Simpan

Pada saat button ubah maka akan muncul message box sepetti pada gambar 4.32

o W &V

PROJECT_KP \ s

| Data Pemiilik telgh diperbarui

.

Gambar 4.32Message Box pada Buttonubah

Jika pada saat button hapus di tekan akan muncul message box seperti dibawah ini

FﬁﬂﬂjEcT_xP (== |

data terhapus

L__ox ]

Gambar 4.33Message Box pada Buttonhapus
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5. Form Data Sales

Implementasi pada form data sales ini dapat dilihat pada gambar 4.34

a- Formé (= || e
1D SALES S0 ALAMAT
MNAMA
MNO_TLP
[ D_snies NAMA_SALES  ALAMAT_SALES NO_TLP_SALES | \
1 3 RII]IN J [T AL £ AEHE !‘ ‘
SL-002 | WIDTANTO J_BIRUKUNING | 777779
L0l AMEY LIAL 41 NN e s
Gambar 4.34 Form Sales

Form data pelanggan berfungsi untuk mencatat data pelanggan yang telah
melakukan pembelian pada UD Stardus tetsebut. Dalam form ini terdapat beberapa

button, yaitu:

10.  Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data yang dientry oleh user

11.  Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user

12.  Button ubah, berfungsi untuk menyimpan data yang telah diupdate oleh user
13.  Button hapus, berfungsi untuk menghapus data barang yang tidak diperlukan

lagi.

Pada saat tekan button baru maka data akan diubah dan saat menekan button

simpan maka muncul message box seperti gambar 4.35data akan disimpan



PROJECT_KP

data tersirmpan

T T I |

Gambar 4.35Message Box pada Button Simpan

Pada saat button ubah maka akan muncul message box sepetti pada gambar 4.36

o W &V

PROJECT_KP \ s

| Data Pemiilik telgh diperbarui

.

Gambar 4.36Message Box pada Buttonubah

Jika pada saat button hapus di tekan akan muncul message box seperti dibawah ini

FﬁﬂﬂjEcT_xP (== |

data terhapus

L__ox ]

Gambar 4.37Message Box pada ButtonHapus
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6. Form Data kasir

Implementasi pada form data kasir ini dapat dilihat pada gambar 4.38

al! Formit .
1 Kesi< EoO
HAMA
HO_TLP
ID_KASIR MAMA_KASIR  ALAMAT_KASIR _NO_TLP_KASR
v R vinoa JLPUJANGGA  [660082
* | |

Gambar 4.38 Form Kasir

Form data Kasir berfungsi untuk mencatat data pelanggan yang telah
melakukan pembayaran pada UD <Stardus Surabaya. Dalam form ini terdapat

beberapa button, yaitu:

14. Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data yang dientry oleh user

15. Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user

16. Button ubah, berfungsi untuk menyimpan data yang telah diupdate oleh user
17. Button hapus, berfungsi untuk menghapus data barang yang tidak diperlukan

lagi.

Pada saat tekan button baru maka data akan diubah dan saat menekan button

simpan maka muncul message box seperti gambar 4.39 data akan disimpan



PROJECT_KP

data tersirmpan

T T I |

Gambar 4.39Message Box pada Button Simpan

Pada saat button ubah maka akan muncul message box sepetti pada gambar 4.40

o W &V

PROJECT_KP \ s

| Data Pemiilik telgh diperbarui

.

Gambar 4.40Message Box pada Buttonubah

Jika pada saat button hapus di tekan akan muncul message box seperti dibawah ini

FﬁﬂﬂjEcT_xP (== |

data terhapus

L__ox ]

Gambar 4.41 Message Box pada ButtonHapus
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7. Form Bagian Penjualan

Implementasi pada form data bagian penjualan ini dapat dilihat pada gambar 4.42.

a Fuirnid @&”&é

Clos:
TU_LMJURLAN ALAMA|

MAMA

KI_TIP

S I [ 2

| 10 PENJUALAN NAMA “EMNJUALA ALAMAIL FENJUA NO ILF PENJUA

3 ALAHMADA |sLay suRAsara  Sssss
PJ 002 | PETROK | ILMAJAPAHIT 5302

1 L[S

-

Gambar 4.42 Form Bagian Penjualan
Form data Bagian Penjualan berfungsi untuk mencatat data penjualan barang
dagangan yang telah terjual pada pelanggan UD' Stardus Surabaya. Dalam form ini

terdapat beberapa button, yaitu:

18.  Button simpan, berfungsi untuk-menyimpan data yang dientry oleh user

19.  Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user

20.  Buttonubah, berfungsi untuk menyimpan data yang telah diupdate oleh user

21.  Button hapus, berfungsi untuk menghapus data barang yang tidak diperlukan
lagi.

Pada saat tekan butfon baru maka data akan diubah dan saat menekan button simpan

maka muncul message box seperti gambar 4.4.43data akan disimpan



PROJECT_KP

data tersirmpan

T T I |

Gambar 4.43Message Box pada Button Simpan

Pada saat button ubah maka akan muncul message box sepetti pada gambar 4.44

o W &V

PROJECT_KP \ s

| Data Pemiilik telgh diperbarui

.

Gambar 4.44 Message Box pada Buttonubah

Jika pada saat button hapus di tekan akan muncul message box seperti dibawah ini

FﬁﬂﬂjEcT_xP (== |

data terhapus

L__ox ]

Gambar 4.45 Message Box pada ButtonHapus
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8. Form Transaksi Pembayaran

Implementasi pada form data bagian penjualan ini dapat dilihat pada gambar 4.46

8= Fiwrnd | T ||
NOTA NA¥AS  HN¥T-| TARSGAL EATAT Dby . Ocldun P OASE [EE
L PSLANGGEAN P S LU MAMA_PFI AMGERAN FENLY s
T PEGAAL Ful 111 HAMA_PCIAWA G- MADA |_|
NOTA LIS RO JUMLAL L USL L |_|
e el TIUTANG u SCHITH| 1300
CFTERANGAN FAVAR Toata
MO IA_SUS B D_PSLANGEAN  NAMA_FELANGGY IL_SENGUALAN  SAMA_PEMJUALN NOLAE: *
* S FLiS ou ILC Pl EAIRHMLN | oo ol !
NEY= I | L uu FEMLT |rsen EAIRHMALA IpounL ol =
W 0 '

Gambar 4.46 Form Transaksi Pembayaran

Form data transaksi pembayaran berfungsi untuk mencatat data pendapatan
penjualan barang dagangan yang telah terjual pada pelanggan UD Stardus Surabaya.
Dalam form ini terdapat beberapa button, yaitu:

22.  Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data yang dientry oleh user
23.  Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user
Pada saat tekan butfon baru maka data akan diubah dan saat menekan button simpan

maka muncul message box seperti gambar 4.47 data akan disimpan

=

PROJECT_KP

data tersirmpan

=T T

Gambar 4.47 Form Transaksi Pembayaran
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Pada saat tekan butfon cari maka data akan menampilkan tabel master yang di

inginkan seperti gambar 4.48 data akan disimpan

1D_Pelanggan Mama_Pelanggan  Alamat_Pelanggan
PLG-DD1 Md PONDOKINDAH

| PLG-D010 I JLKEMBANGEI...

| PLG-0011 FENDY JLPANDUGO

| PLGOM2 ANDRE

| PLG-0013 MIKEL

| PLG-0014 ACONG

|PLG-0015 YUNAN

JL45.5URABAYA

JLMAJAPAHIT

Gambar 4.49 Form Master Bagian Penjualan




71

NOTA_PENJUALA 1D_SALES NAMA_SALES I
N.JUAL-D0A SL001 ALDIN B
N.JUAL-002 SL003 HARIS B
N.JUAL-003 SL-001 ALDIN B
N.JUAL-004 SL-002 WIDYANTO B
N.JUAL-0O5 SL003 HARIS B

> N.JUAL-D0E SL004 M o
N.JUAL-0O7 5L-003 HARIS B

< | " | r

Gambar 4.50 Form Transaksi Penj
9. Form Transaksi Penjualan ‘

Implementasi pada form data bagian penjual i dilihat pada gambar 4.51

ar 4.51. Form Transaksi Penjualan

data transaksi penjualan berfungsi untuk mencatat data penjualan
ba angan yang telah terjual pada pelanggan UD Stardus Surabaya. Dalam
m ini terdapat beberapa button, yaitu:
24.  Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data yang dientry oleh user

25.  Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user
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26.  Button hapus, berfungsi untuk menghapus data barang yang tidak diperlukan

lagi.

Pada saat tekan butfon baru maka data akan diubah dan saat menekan but

simpan maka muncul message box seperti gambar 4.52 data akan disimpan

Gambar 4.52 Form

Pada saat tekan button cari da an‘menampilkan tabel master yang di

inginka erti gambar di bawabh ini :

WIDYANTO 7
HARIS JLSURGA
SL-004 PRADANA JLPOTLOT 7777002
j JLkalianak

juna

Gambar 4.53 Form Master Sales
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I PENJUALAN . | UAMA EERJUALA) AL AMAT EENIUA: NO T
b [PHD GAJAHMADA | JLA5.SURABAYA
|PJ-002 PETROK JLMAJAPAHIT

 NANA_RARANG
SEDO 18N
PLASTIK
ACMANIANG ...
STERD=0M
GELASPLASTIK

KETFRANGAN __ STOCK_MINIMAL
BAEUS
BAGUS
DAGUS
BAIK
READYSTOCK

s

Gambar 4.56. Form Master Barang

Pada saat tekan butfon hapus maka data akan menampilkan pesan seperti gambar 4.57

di bawah ini :
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10.

Implementasi pada form data bagian persediaan ini d ihat pada gambar

4.58.

Gambar 4.58. Form Transaksi Persediaan
m data persediaan berfungsi untuk mencatat data persediaan barang
agangan yang ada di gudang UD Stardus Surabaya. Dalam form ini terdapat
beberapa button, yaitu:
27.  Button simpan, berfungsi untuk menyimpan data yang dientry oleh user

28.  Button cari, berfungsi untuk mencari data yang ingin dientry oleh user
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29. Button hitung, berfungsi untuk menghitung data saldo awal barang dagangan

dan saldo akhir barang dagangan.

Pada saat tekan butfon baru maka data akan diubah dan saat menekan button

simpan maka muncul message box seperti gambar 4.59 data akan disimpan

PROUECT KPP

Gambar 4.59 Form Transaksi Persediaan
Pada saat tekan button cari maka data akan menampilkan tabel master yang di

inginkan seperti gambardi bawah ini :

o2/ CARBARANG.STOCK =

ID_BARANG NAMA BARANG KETERANGAN  ST(~

" |BRG001 | SEDOTAN |BAGUS [100|
»  |BRGOOT0 | PLASTIK E - -
|BRG-0011 | KERAMJANG P |BAGUS la | |
|BRG-002 |sTerorom  [BaK I

|BRG-003 | GELASPLASTIK  |READYSTOCK | 100

| BRG-004 | SENDOK_PLAS... | BAGUS 100
___lopeanns |mappi pracTie | Dactiic 1 ™

<] m - ;

Gambar 4.60 Form Master Barang
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|

| NOTAPEMIUALA IDSALES  NAWASALES  D_BARANG

J | NJUAL-DD1 SL-00 ALDN BRG-010 10

» MNJUAL-DDZ SL-303 BRG-3011 5

M.JUAL-D03 SL-001 ALDN BRG-002 50
MJUAL-DD4 SL-002 ‘WIDYANTO BRG-308 4
MN.JUAL-DOS SL-203 HARIS EBRG-209 10
MNAUAL-D0G TRADANA DRG-302

Gambar 4.61 Form Transaksi Penju

Pada saat tekan button hitung maka data akan di n menekan button

hitung maka muncul Saldo awal dan Saldo persediaan seperti gambar 4.62

data akan disimpan

JUMLAH EARANG TERJJUAL %

HARGA_JUAL 959

Gambar 4.62 Form Transaksi Persediaan





