BAB IV

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI SISTEM

4.1  Kebutuhan Sistem

Tahap implementasi sistem merupakan tahap yang berdasarkan pada
hasil analisis dan perancangan sebelumnya diterjemahkan ke dalam suatu bentuk
bahasa komputer untuk diolah, kemudian komputer akan menjalankan fungsi-
fungsi yang telah didefinisikan sehingga mampu memberikan layanan-layanan
kepada penggunanya. Adapun kebutuhan-kebutuhan dari aplikasi yang harus
disiapkan sebelum diimplementasikan yaitu kebutuhan perangkat keras

(hardware) dan perangkat lunak (software).

4.1.1 Kebutuhan Hardware (Perangkat Keras)

Kebutuhan hardware atau perangkat keras merupakan suatu komponen-
komponen peralatan fisik yang mendukung komputer dalam menjalankan
fungsinya. Hardware yang digunakan harus memiliki spesifikasi dan kinerja yang
baik saat sistem dijalankan oleh komputer dan bisa berjalan dengan baik tanpa ada
suatu masalah. Kebutuhan hardware adalah sebagai berikut:

a.  Pentium® 4 Processor 2.60 GHz, 512K Cache, 400 MHz FSB.
b. 2 Gygabytes RAM.

c.  Kapasitas bebas pada harddisk 10 Gb.

d.  Monitor SVGA dengan resolusi 1366 X 768.

e. CD-ROM, Keyboard, Mouse dan Printer yang kompatibel

45



46

4.1.2 Kebutuhan Software (Perangkat Lunak)

Kebutuhan software atau perangkat lunak adalah suatu program yang
diperlukan untuk merancang bangun sistem informasi persebaran dan potensi
bidang usaha perdagangan. Kebutuhan software adalah sebagai berikut:

a. Sistem operasi menggunakan Microsoft® Windows® Seven.

b. Microsoft Visio® 2016 untuk membuat rancangan document dan system flow.
c. Power Designer® 6 untuk membuat Context Diagram dan DFD.

d. Power Designer® 16 untuk membuat ERD (CDM - PDM).

e. Microsoft SQL Server 2014 untuk membuat database sistem.

f.  XAMPP 1.7.7 sebagai compiler program.

g. Notepad++ untuk membuat sistem.

h.  Browser Google Chrome untuk menjalankan aplikasi

4.2 Implementasi Sistem

Setelah semua komponen komputer yang mendukung proses sistem
selesai dipasang, maka proses selanjutnya adalah implementasi atau penerapan
sistem. Implementasi sistem ini merupakan proses penerapan penjadwalan proyek
dengan menggunakan metode CPM. Form awal yang akan tampil dalam sistem
ketika dijalankan adalah form login yang merupakan form keamanan bagi

pengguna yang berhak untuk mengakses sistem.

4.2.1 Form Login
Form login digunakan untuk autoritas pengguna yang akan masuk ke
dalam sistem dan sebagai proses keamanan sistem bagi pengguna yang berhak

mengakses. Dalam form ini pengguna harus memasukkan username dan password
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pada field yang telah disediakan. Selanjutnya tombol login untuk proses
pemeriksaan Username dan password tersebut ke dalam database. Jika benar
maka sistem akan menampilkan menu utama, sedangkan jika salah maka sistem

akan menolak. Berikut adalah tampilan form login pada aplikasi.

Log in ke dalam akun Anda

Silahkan masukkan usemame dan password anda untuk log
in

admin|

E PT. BINTANG TIMUR NANGENDI. All rights reserved

Gambar 4.1 Form Login

4.2.2 Form Menu Utama
Form menu utama berisi menu-menu yang dapat digunakan oleh project
manager. Dalam form menu utama digunakan untuk project manager untuk

melakukan penjadwalan. Halaman menu utama bisa dilihat pada Gambar

Drashboard

Tangus! 24062016 DB:53.24 am

12 : & &

Enqrus Dasa Progel: . ass Fragye Drasa Pechubingan CPHA

Gambar 4.2 Form Menu Utama
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4.2.3 Form Master Proyek

Form ini digunakan untuk memasukkan data proyek perusahaan untuk
melakukan penjadwalan. Tombol simpan digunakan untuk menyimpan data
proyek yang disimpan dalam database. Tombol tutup digunakan untuk
membatalkan proses penyimpanann data ke dalam database. Model form master

proyek dapat dilihat pada Gambar 4.3.

Form Tambah Proyek

Marna Proyek I5ikan Marna Proyek

Gambar 4.3 Form Master Proyek

Data yang telah tersimpan akan ditampilkan pada halaman tampil data.

Model halaman tampil data dapat dilihat pada Gambar 4.4.

Data Proyek

Tanggal ZH0E/06 (35447 am

= Duta Proyek v
0 v records per page Search

Mo, Mama Proyek A

1 Pombuatan Rusuniwi

2 TEs

3 Pembustan Rumab

4 Mggiewe Omah mbiat Akdtis

5 Mggaws skipsi

& Geduna DPRD T

Gambar 4.4 Form Tampil Proyek
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4.2.4 Form Master Aktivitas

Form ini digunakan untuk memasukkan data aktivitas proyek perusahaan
dalam awal mula melakukan penjadwalan. Tombol tambah digunakan untuk
menambah field aktivitas. Tombol hapus untuk mengurangi data field aktivitas.
Tombol simpan digunakan untuk menyimpan data aktivitas kedalam database.
Tombol reset digunakan untuk mengulangi dalam memasukkan data aktivitas.

Form master aktivitas dapat dilihat pada Gambar 4.5

Form Master Aktivitas Project Bangun Pondasi =

Tanggal 29062016 D8-56:50 am

Gambar 4.5 Form Master Aktivitas

Data yang telah tersimpan akandilanjutkan pada form tambah pendahulu
langsung. Model halaman form tambah pendahulu langsung dapat dilihat pada

Gambar 4.6.

Form Tambah Pendahulu Langsung Aktivitas Project Bangun Pondasi @

Targyal 20062016 09.00.05 am

= Form Tamhab Pendshuln Langsong Akdivias Project

Deshripsi Aktfitas Pendakulu Langsung

AET |G v Tigak Ada

[ivon ] o]
— |

Pemberitabuan

0 | Master it Proyek Bangun Pendasi Berasi Dimasubsan ke
Dralsen Siglem

Gambar 4.6 Form Tambah Pendahulu Langsung
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Form ini digunakan untuk menambah aktivitas pendahulu langsung setelah
menyimpan data aktivitas proyek. Tombol tambah digunakan untuk menambah
field data penambah pendahulu langsung. Tombol hapus digunakan untuk
mengurangi data field penambah pendahulu langsung. Tombol simpan digunakan
untuk menyimpan data pendahulu langsung kedalam database. Tombol reset
digunakan untuk menghapus data pendahulu langsung. Data yang telah tersimpan
akan ditampilkan pada halaman tampil data. Model halaman tampil data dapat

dilihat pada Gambar 4.7.

Data Urutan Aktivitas Proyek Bangun Pondasi

= ER

No. |0 Aktivitas Deskripsi Adivitas Pendahulu Langsung Wakiu Panyalesaian Satuan

o

Gambar 4.7 Form Tampil Urutan Aktivitas Proyek

4.2.5 Form Hasil Perhitungan CPM

Form ini adalah hasil penjadwalan dengan menggunakan metode CPM.
Tombol download digunakan untuk mengunggah laporan penjadwalan yang
merupakan hasil dari perhitungan CPM. From halaman tersebut bisa dilihat pada

Gambar 4.8.
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Jadwal Aktivitas untuk Proyek Bangun Pondasi

Tenggl ZRORC0E 20314 am

Bwal Tercepal  Awal Terakhin  Sebesai Tercepal  Subesal Terakhin Slack Jabut
Mo. 00 Aktivitas  Dieskripsl {5 s ;] an 15.E5) Hritis?
1 w0 ] 0 1 1 0 1

= Informas v R

MWo. Infosmasi Dari Perhitimgan CPH
T Propek bersebut dapal drselesedan dalim wabte 1 Han s masing masing sklelas drseféstican sesul jided

2 Jalur Kiis pada Proyek adalah O,

Gambar 4.8 Form Jadwal Aktivitas Proyek

Data yang telah di download akan ditampilkan pada halaman tampil laporan
penjadwalan. Model halaman tampil laporan penjadwalan dapat dilihat pada
Gambar 4.9.

Awral Awal Selesal  Selesal
11} Tercepat Terakhir Tercepat Terakhir  Slack Jalur
Ho. Aktivitas Deskripsi (ES] Ls) (EF) ILF) [LS - ES)  Kritis?

ABT 0 o 1} 1 1 0 1

1. Proyek: tersebut dapat diseleseikan dakam waktu 1 Hari jis masing-masing aktivitas disebeseiian sesuai jadwal,
2. Jahar Kritis pada Proyak adalah

Gambar 4.9 Form Laporan Penjadwalan

4.3 Evaluasi Sistem

Tahap selanjutnya setelah melakukan implementasi sistem dan demo
program adalah evaluasi sistem. Tujuan evaluasi sistem adalah untuk mengetahui
apakah fungsi pada sistem informasi yang telah dibuat sudah berjalan dengan

baik. Evaluasi sistem ini dibagi menjadi 3 bagian, yaitu evalusi sistem fungsi



master, fungsi transaksi dan fungsi

laporan.
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Evaluasi dilakukan dengan

menggunakan metode black box. Berikut evaluasi uji coba yang akan dilakukan:

4.3.1 Uji Coba Form Login

Tabel 4.1 Hasil Uji Coba Form Login

1 Login

aplikasi

Data
username,

password

Pengguna
bisa
mengakses

aplikasi

Sukses

Pengguna dapat
mengakses halaman
utama aplikasi (Gambar

4.10)

Pengguna yang memiliki hak akses untuk menggunakan aplikasi bisa

membuka aplikasi. Gambar 4.10 merupakan hasil uji coba pengguna yang sukses

mengakses aplikasi.

Dashboard

4.3.2 Uji Coba Form Master

Pemberitahuan
Salamal Datarg

angnal JUGEANG UNETE: am

Gambar 4.10 Hasil Uji Coba Textbox Password

Tabel 4.2 berikut ini merupakan hasil uji coba mengelola master proyek.
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Tabel 4.2 Hasil Uji Coba Master proyek

1 Simpan Data proyek | Data Proyek | Sukses
Sukses!
data yang Data Berhasil Disimpan
Proyek tersimpan
2 Tampil Data proyek | Sukses | Aplikasi dapat
data tampil dalam menampilkan data
proyek table. Proyek  (Gambar
4.11)

Seluruh data proyek yang tersimpan pada database akan ditampilkan

oleh aplikasi pada proses tampil data proyek. Gambar 4.11 merupakan hasil uji

coba aplikasi menampilkan data proyek.

Tanggsl G016 01-41:13 am

10 v records per page

Mo. Hama Proyek

1 Pambuaian Rusunawa
TEs
Fambusisn Rumah
Mggawe Onah

2

3

4

5 MNogewe sknpsi
&  mangan

"

Pambuatin Rumah Rawa

Tanggal Mulai

28 Juni 2016

Search:

Gambar 4.11 Uji Coba Mengelola Master Proyek

Tabel 4.3 berikut ini merupakan hasil uji coba mengelola master aktivitas.
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Tabel 4.3 Hasil Uji Coba Master aktivitas

No | Proses Input Output yang | Hasil Dokumentasi
diharapkan
1 Simpan Data Data aktivitas | Sukses
Sukses!
data aktivitas yang Data Bethasi Disimpan
aktivitas tersimpan
2 Ubah data | Data Data aktivitas | Sukses | Data
aktivitas aktivitas telah Diubah berhasil diubah
2 Tampil Data aktivitas | Sukses | Aplikasi dapat
data tampil dalam menampilkan data
aktivitas table. aktivitas (Gambar
4.12)

Seluruh data aktivitas yang tersimpan pada database akan ditampilkan

oleh aplikasi pada proses tampil data aktivitas proyek. Gambar 4.12 merupakan

hasil uji coba aplikasi menampilkan data aktivitas proyek

Gambar 4.12 Uji Coba Mengelola Master Aktivitas proyek

Tabel 4.4 berikut ini merupakan hasil uji coba mengelola master

pendahulu langsung.



Tabel 4.4 Hasil Uji Coba Master pendahulu langsung
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1 Simpan Data Data Sukses
Sukses!
data pendahulu pendahulu Data Berhas| Disimpan
pendahulu | langsung langsung
langsung yang
tersimpan
2 Tampil Data aktivitas | Sukses | Aplikasi dapat
data tampil dalam menampilkan data
aktivitas table. aktivitas (Gambar
proyek 4.13)

Seluruh data pendahulu langsung yang tersimpan pada database akan

ditampilkan oleh aplikasi pada proses tampil data aktivitas proyek. Gambar 4.13

merupakan hasil uji coba aplikasi menampilkan data aktivitas proyek.

Gambar 4.13 Uji Coba Mengelola Master Pendahulu Langsung.
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4.3.3 Uji Coba Form Perhitungan
Tabel 4.5 berikut ini merupakan hasil uji coba mengelola Perhitungan
penjadwalan.

Tabel 4.5 Hasil Uji Coba Perhitungan Penjadwalan

No | Proses Input Output yang | Hasil | Dokumentasi
diharapkan
1 Hitung Data Data Sukses | Gambar 4.14
Penjadwalan Proyek, penjadwalan
data dengan

Aktivitas perhitungan

proyek CPM.

2 Tampil data Data Sukses | Aplikasi dapat
hasil aktivitas menampilkan
Perhitungan tampil dalam data aktivitas
Penjadwalan table. (Gambar

4.15)

Seluruh data perhitungan jadwal yang diproses pada database akan
ditampilkan oleh aplikasi pada proses tampil perhitungan jadwal. Gambar 4.15
merupakan hasil uji coba aplikasi menampilkan data perhitungan penjadwalan

dengan menggunakan CPM.
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Lihat Perhinmgan CPM

i Proyek

Gambar 4.14 Uji Coba Pilih Proyek Perhitungan Jadwal .

Jadwal Aktivitas untuk Proyek Peluncuran Produk

Tanggal 110772016 070501 am

Selasal Selesal
fwvol Tercopat  ownl Tavakhir Tercepat Tarakhir Slack Jalur Tal. Tal.
Mo, 1D Aktivims  Deskripsi (ES} L5) [EF} ILF) LS -ES) Kritis? Mulai Selesel
b Distributor 6

Al Fekrul Tenaga Penjualan 6 23 0
3 1 Training Ternga Perjualar ] 1 1
1 1 Piih Agen Ikla ] 1

1 Rancanakan Strategl Promos I ] 1 12

AlS 2 1 0

All 1 1% 6 )

AT

A8 Kiwim Barang sl 29 0 b= 12 Agustus 2016

Gambar 4.15 Hasil Uji Coba Perhitungan Jadwal.

4.3.4 Uji Coba Laporan Penjadwalan
Tabel 4.6 berikut ini merupakan hasil uji coba Laporan penjadwalan.

Tabel 4.6 Hasil Uji Coba Laporan Penjadwalan

No | Proses Input Output yang | Hasil | Dokumentasi
diharapkan
1 Cetak Data Proyek, | Laporan Sukses | Gambar 4.16
Laporan data aktivitas | Penjadwalan
proyek
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Seluruh data perhitungan jadwal yang diproses pada aplikasi akan
ditampilkan oleh aplikasi berupa laporan penjadwalan. Gambar 4.16 merupakan
hasil uji coba Laporan Penjadwalan yang sudah diproses aplikasi sesuai dengan

metode Crithical Path Method.

Proyek Peluncuran Produk

Awal Awal  Selesal  Selesal  Slack
D Tercepat Terakhir Tercepat Terakhir - Jolur Tal.
No. Aktivitas Deskripsi (ES) (Ls) {EF) (LF} ) Kritis?  Mulai

1 Plik & -Nn 15 12 . u 26 Jull
Distributor 2018

26 Juli
2016

30 Jull
2016

26 Juli
2016

Gambar 4.16 Hasil Uji Coba Cetak Laporan Penjadwalan.

4.4 Hasil Uji Coba Perhitungan

Tahap selanjutnya setelah melakukan implementasi sistem, dan evaluasi
sistem vyaitu uji coba perhitungan. Uji coba perhitungan bertujuan untuk
mengetahui akurasi perhitungan yang ada di aplikasi dan yang manual. Berikut uji

coba perhitungan yang akan dilakukan :
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4.4.1 Uji Coba Perhitungan Aplikasi

Tariggal 1572016 U1 02,23 am

Solesal Selesal
Awal Tercepat  Awal Torakhic Tercepat Terakhis Slack daluar Tql. Tql.

No. D Aktivites  Deskaipsi {ES} L5} (EF) LR L5 -ES) Hritis? Mulai Selesei

9 AEA Rancangan Pak 0 5 2 7 5 s s | 16 Juli 2016 16 Judi 2016

2 255 Pusan Barang 0 1 3 7 4 [ oes s | 16 Juh 2018 27 Juh 216

3 A Dimkan Isntor Penjustan 0 -2 6 16 2 s | 15 Jub 2016 20 4 016

4 AET Satlp Fasiltas 2 7 12 17 5 m 17 Jufi 2018 26 Juli 2018

5 A58 Piih Distributor [ ] 15 7 2 o s | 21 Juli 2016 29 Juli 2016

6 ] Reknt Tanaga Panjuslan 6 3 10 10 0 | satr i | 21 Juli 7016 24 Juli 7016

7 A70 Training Tanaga Pergualan 10 10 7 17 1} m 25 Juli 2016 3 ol 2016
] A71 P Agen klan 5 46 8 4 P s i | 21 Juli 2016 22 Jui 2016
9 A72 Rencanakan Strategi Promusi (] A4 1”2 10 n s s | 230 2016 6 Joh 216
1" ATA Pak Barang llasang 1 " " n 4 e 2016 02 Agustue 2016
1z ATS Panjuatan Dustnibance 7 W ) 23 o [ st e | 01 Agusius 2018 DS Agusius 2016
13 ATB Warim Baeang B B ] el o [ aie i | OF Aguatis 2016 12 Agustus 2016

8 oo ® 0

Gambar 4.17 Hasil Uji Coba Perhitungan Aplikasi

Ho.  Informasi Dari Peshitungan CPE

1 Puayek tersehen dapa diseleseikan dalam wakiu 29 Hari jika masing-masing akinitas dheeleseikan sesnal jawal
{02 Jalur Kritis pada Proyek adalah Retnt Tenaga Penjualan , Training Tenaga Penjuatan, Perjualan Distributor, Kirim Barang,

3 Jalur Non Kntis pada Proyek adalsh Rancangan Pak, Pesan Barang, Dieikan Kardor Penjuakan, SetUp Fasiitas, Pilih Distabuter, Pilih Agen klan, Rencanakan Stratogi Promosi, Lakukan Promosi, Pak

‘ ’ Barang-Barang,
= Gastt Chart v X
Fonit: Ty Wk Mt Qarer 7006 Wark 78 ul 2016 - Week 79 Sl F006-Week 30 Aug 7016 -Wewk 31 Ay 016 - Week 37
Messarce  Ourstion %o Comp. StariDate  EndDate 1112 03 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 01 02 03 4 05 05 07 05 09 10 11 12 13 14
T Tessga Puruslin - Dy BATAME WG [———1
Raeeingen Puk- By 20 ARG GRTRE [ |
Dodan Kt Purjusn Bryor §0me RTANE  B0ATfRIE —
Seilhs P Anyons 10 bays DRIEE  ATRIE ——————
Pl Centrbunne Ay 10 nwfmn SN ——
Rk Teraga Paspisan anyona anuy I =1
Fain baneg Anyrn Blap WTRME TG ——
B Ages i Ay 20 HATRME TR —
Rimsshion St ot anyors 40w BATRIE AT/ —
Lakah g Broes Amyors 10 Durs AT G —_—
Pak g aneg Anyors 4Dy apfm s —_
Faspeatin Disvbonse o [y T o e
Kt By Anyor 1 MRS U —
1112 9714 15 15 17 10 1920 21 22 371 24 7% 26 27 20 29 70 21 1 02 07 B4 05 06 07 009 10 11 12 17 14
+ '

Gambar 4.18 Hasil Informasi dari Perhitungan Aplikasi

Dalam tampilan Gambar 4.19 & Gambar 4.20 tersebut adalah form hasil

perhitungan aplikasi berdasarkan data yang telah tersedia. Dalam form
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perhitungan kolom kolom EF didapat dari perhitungan ES + t, sedangkan kolom

LS didapat dari perhitungan LF — t. Form tersebut merupakan perhitungan

berdasarkan dengan Critical Path Method.

4.4.2 Hasil Uji Coba Perhitungan Manual

Nama Keaiatan Paling Awal Paling Akhir | Slack
Keaiatan Deskripsi Pengahulu Waktu | Mulai | Selesai | Mulai | Selesai | (LF-
g ES) | (R | Ls) | (LF) | EF)
A Rancangan Pak - 2 0 2 5 7 5
B Pesan Barang - 13 0 13 4 17 4
C Dlrlkan Kantor : 6 0 6 0 6 0
Penjualan
D Set - up Fasilitas A 10 9 12 7 17 5
untuk Pengepakan
E Pilih Distributor C 9 6 15 8 17 2
F ek SD= C 4 6 10 | 6 0 | o
Penjualan
Training Tenaga
G Penjualan F 7 10 17 10 17 0
H Pilih Agen Iklan C 2 6 8 13 15 7
| Rencanakan S_trategl H 4 8 12 15 19 7
Promosi
Lakukan Promosi I 10 12 22 19 29 7
B 6 13 19 17 23 4
K Pak Barang - Barang D 6 1 18 17 23 5
. - E 6 15 21 17 23 4
L Penjualan Distributor G 5 17 23 17 23 0
. K 6 19 25 23 29 4
M Kirim Barang L 6 23 29 23 29 0

Tabel 4.7 Hasil uji coba perhitungan manual

Dari Tabel 4.7 hasil perhitungan manual telah didapat jalur kritis sebagai berikut :

1.

Dalam perhitungan manual Tabel 4.7 untuk perhitungan dimulai dari

perhitungan maju (forward pass) dengan rumus EF= ES + t dimana dengan

aturan bahwa aktivitas yang tidak memiliki predecessor start initial event

dimulai dari O.
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Aturan perhitungan forward pass aktivitas yang memiliki predecessor = >1,
maka untuk waktu mulai tercepat (ES) diambil yang memiliki nilai terbesar.
Dari hasil perhitungan Tabel 4.7 EF didapat dari perhitungan ES + t seperti
contoh pada Tabel 4.7 kegiatan A EF = 2 + 0, maka hasil EF kegiatan A
adalah 2 hari

Aturan perhitungan backward pass aktivitas yang memiliki predecessor lebih
dari 1, maka untuk selesai tercepat (LS) diambil yang memiliki nilai terkecil.
Dari hasil perhitungan Tabel 4.7 LS didapat dari perhitungan LF - t seperti
contoh pada Tabel 4.7 kegiatan M LS = 29 - 6, maka hasil LS kegiatan M
adalah 23 hari

Dari hasil perhitungan Tabel 4.7 kegiatan C, F, G, L, M menjadi jalur Kkritis
karena memiliki nilai slack = 0. Slack adalah jalur terpanjang dalam network

diagram dan mempunyai kesalahan paling sedikit.
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