BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini, penulis akan menguraikan dan menjelaskan beberapa hasil
pengujian dari hasil penelitian tugas akhir ini. Pengujian yang dilakukan meliputi
pengujian software yang berupa pengujian web server dan kinerja keseluruhan
aplikas saat dijalankan, serta kemampuan aplikasi pada beberapaversi android.
4.1 Pengujian Web Server

Seperti yang telah dijelaskan pada bab 3, dalam pembuatan aplikasi Sinyal
Jantung, dibutuhkan sebuah wadah untuk menampung keseluruhan data pada
aplikasi.

Pada setiap tipe android memiliki media penyimpanan dengan kapasistas
yang berbeda — beda dan cenderung minim, sedangkan data aplikasi jantung
membutuhkan kapasitas yang cukup besar untuk menampung dari para pasien
yang menggunakan aplikasi ini. maka dibutuhkan sebuuah web server untuk
penyimpanan data sinyal auskultasi jantung. Maka dibutuhkan pengujian koneksi
yang terjadi antaraweb server dengan database serta pemgujian pengambilan data
yang terdapat pada database.

Ketika database dapat terkoneks dengan web server, maka penulis dapat
menggunakan data yang terdapat pada database melalui web server sebgai
penjebatan antara aplikasi sinyal jantung dengan penyimpan data dalam ha ini

daabase jantung.



4.1.1 Pengujian Koneksi
Dalam pembuatan Web Server perlu dilakukan koneksi sebuah web dengan
database yang digunakan sebaga sumber data. Maka, dilakukan pengujian
koneks antara web dengan database yang terdapat pada PHPmyAdmin. Maka

dibuatlah sebuah file untuk melakukan koneksi antara web dengan database.

B Cuamppihtdocs\jantung\connect php - SUBme Text (UNREGISTERED) T s
File ‘Edit Seleetion Find View Goto Tools Project  Preferences  Halp

Gambar 4.1 Koneks Database dengan Web

Yang dilakukan untuk melakukan koneks database dengan web adalah
dengan menyambungkan password yang terdapat pada localhost dengan database
yang telah dibuat pada phpmyadmin.

Sebelum melakukan pengujian, maka uang harus dipastikan adalah modul

apache dengan modul mysgl pada xampp harus dalam keadaan aktif.
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Gambar 4.2 XAMPP control

Gambar 4.3 Tampilan ketika konesi berhasil
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Gambar 4.4 Tampilan ketika koneksi gagal
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Perbedaan antara Gambar 4.3 dengan Gambar 4.4 adalah pada Gambar 4.3

tidak ditemukan URL yang ditampilkan.

URL Gambar 4.3 : localhost/jantung/connect.php

URL Gambar 4.4 : localhost/jantung/conect.php

Lokas penyimpanan connect.php

diletakkan pada

C:\xampp\htdocs\jantung\connect.php maka pemanggilan harus dilakukan

sesuai dengan lokasi penyimpanan file connect.php.

4.1.2 Pengujian Pengambilan Data

Data yang terdapat pada database diolah menjadi sebuah variabel yang

nantinya akan ditampilakan kedalam sebuah aplikasi pada android. Maka

dilbuatlah sebuah file untuk pemisahan data pada database, karena android hanya

memerlukan data angka pada database untuk ditampilakan pada android.

— | = w id pama walue preated, at
& Edit Fc i o Dieleie wih 0 102534
<~ Edit 3 Copy G Dledete 2 Edwin | edwingHl 09277 3758 2EIF-20 17 46 24 000000
Edit 3« Copy, & Delete 3 B Edwin 2304685 | 201640750 17:40: 24 000000
it Redeopy oy Delets 4 wdwin | @teartl a0 1875 G 74524 (00000
3
| :.L adwararl, 11 25046675 | 201607-20 1746 24 000000
Edit 3= Copy & Delets 7 | edwin | edwirtl 1416015625% | 2001607-20 174624 000000
dit :__!.:' Copy & Delele B edwin | sdwirdtD, 1E854RE76E | 201607-20 17 46 24 000000

Gambar 4.5 Data pada Database

Data yang dibutuhkan untuk pembuatan grafik pada android adalah data

pada kolom value. Nama didepan tanda pagar “#” sebagai pemilih data.

Sedangkan angka atau nilai yang berada diantara pagar digunakan sebagai nilai

pembuat grafik. Maka dilakukan pemisahan dan pengambilan data pada database

dengan pembuatan program seperti ini :



<?php

/]l $char ="'A";
$char = $_CET[' nane'];

$sqgl = "SELECT * FROM datajantung WHERE value Iike
"% . $char."% ";

requi re_once(' connect. php');
$r = nysqli_query($con, $sql);
$result = array();

whil e($row = nmysqli_fetch_array($r)){
$val ue = expl ode("#", $rowf'value']);
array_push($result, array(
‘val ue' =>$val ue[ 1],
)
}

echo json_encode(array(' count' =5 $r - >num_r ows,
"result'=>%result));
nysqli _cl ose($con);

?>

Setelah dilakukan pemisahan data maka ketika dilakukan pemanggilan

sesuai dengan nama pasien akan tampil data seperti pada Gambar 4.6 dibawah ini
(g @i, TR Y T T e Gty | [

(‘count 3000, resu ] vabae" -0 1025300625°), ('vabe" "0 0027T4375") vt -0, 1123046875"), ("vabie® "0 11718757, ("ve™) 068
(‘sckiat 8 10SSACORY (et .) 2001053125"), a0, 1904296757, (abue .0 1504296875, (value' 0. 1904296875°),{ v’
0.1220703125°), 'abue' 0. 1220703125"), value®*-0.107421875"), (vaboe™*-0. 032TTH3T), e "0 107421875")('vkue 0. 117187
(tvaue" ) 048828125 "vabue™ 0 1660156257, ["value'*0 1318355375 ("vaae” "D DF34T65625") ["aae” "0 O92TTHITSY, (vahe™0, 131
(v 0 01464B4375"), a0, 0244 1406257}, v 0. 04T T9687S") ('vabue 0. 05371093757), a0 0430453125°), value”™.0
('value" 0 1953125"), ‘v 0 Z783203125"), "', 33003125")"vaie"*-0 3613281257, vaoe* 0 32TMTT), oabae*-0 28
(‘v *.0.0859275"), vahie 0 01953125") {*veue” 0 MBR2R125"), (*vabie' 0. 07324218757 "vaae" 0 092774375} (v ) 10742
(rvae” ) 06HPE3625), vaue™ 0 0292968757, ('eabe™0"), {'vae" -0 0341796875} v *-0.03B59375"), 'walue*-0.078125"),(*vl
0 107421875°}, 'vaie™-0. 1123046875"), {'vahe" "0 10253906257}, (value®*-0. 1 123046875") ("value" -0 1269531257), ("valie*-0. 131835
M 1ZIRTEATIEN Morboe® 0 TPHOINVERY Perabia® 0 T10HERTATEN Moabnd™ 0 IA0SIANEEM Moskee® 0 AETTTUTTIE Muskee® 0 (T

Gambar 4.6 Tampilah Hasil Query

Pada saat user ingin memanggil data atas nama Edwin, maka secara

otomatis program akan menampilkan seluruh nilai (yang berada diatara tanda
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pagar “#” pada kolom value pada database) beserta dengan total data dengan
nama Edwin.seperti pada gambar 4.6 yang terdapat pada kotak berwarna kuning.
Berbeda halnya ketika data tidak ditemukan maka web akan menampilkan

tampilan pada gambar 4.7 dibawah ini ;

P M — e — R — —— — W— - - — - = ——

Gambar 4.7 Tampilan Ketika Data Tidak Ditemukan
4.2 Pengujian Aplikas Visualisas Sinyal Jantung
Sebelumpembuatan aplikasi pada android secara kompleks maka dilakukan
terlebih dahulu beberapa pengujian untuk menguji beberapa kemampuan android.
4.2.1 Pembuatan Aplikasi pada Smartphone
Untuk pembuatan aplikasi, yang pertamakali dilakukan adalah membuat

project baru.
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Gambar 4.8 Pembuatan New Project
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Gambar 4.9 Pemilihan SDK minimum

Pemilihan sdk minimum sangat penting karena itu menentukan versi apa
sgja yang dapat diinstal oleh aplikasi ini. selanjutkan lakukan pemilihan basic

project. Basic project digunakan sebagai tempat untuk melakukan pengcodingan.
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Gambar 4.10 Customize Activity
Secara otomatis android studio akan membuat sebuah project dengan

seluruh propertisnya.yang diggunakan untuk membangun sebuah aplikas pada

android.
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Gambar 4.11 Tampilan Awal pada Android Studio
Sebelum program dijalankan yang perlu dipastikan adalah komputer dengan
smartphone harus berada dalam satu jaringan. Setelah didownload maka tampilah

hasil dari program diatas adalah seperti pada Gambar 4.12 dibawah ini.

- @ B = > mE 0 S, # e oecen

test

=l ear I
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Gambar 4.12 Tampilan awalan Aplikasi Sederhana

4.2.2 Pengujian Koneksi Smartphone dengan Web Server
Data jantung dissmpak kedalam sebuah database pada web server, maka
diperlukan adanya koneksi antara web server dengan android studio. Koneksi ini

diletakkan pada file pada android studio.
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btn_submit.set OnCl i ckLi st ener (new Vi ew. OnC i ckLi st ener ()

{
@wverride
public void onCick(Viewv) {

if(!edit_nanme.getText().toString().trim().equals("")){

URL =
"http://192.168. 1. 3/j antung/ vi ews. php?name=" +
edi t _nane. get Text ();
11 Toast . makeText (get Appl i cation(),
URL, Toast.LENGITH _LONG) .show();
accessWebServi ce();

} else {
Toast . nakeText (get Appl i cation(),
"I nput sone text please", Toast.LENGTH LONG .show();

}

1)

Koneks akan terjadi ketika inputan dapat mengambil data pada android
ketika data tersebut ada dan tidak menampilkan apapun ketika data tidak ada

seperti Gambar 4.13 dibawah ini.

MainZActivity

Nama Fajar

Rentang Waktu 0.00 - 0.00

SUBMIT

Gambar 4.13 Koneksi android dengan web server berhasil
Dari gambar 4.13 tersebut diketahui bahwa koneks berhasil dilihat dari

inputan dapat menampilkan jumlah total data pada database pada web server.
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4.2.3 Pengujian Tampilan Grafik Pada Smartphone
Pengujian grafik pada android dapat dilihat pada gambar 4.14 dibawah ini:
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Gambar 4.14 Tampilan grafik pada Smartphone
Pada gambar 4.14 diatas merupakan tampilan grafik pada smartphone.
Lingkaran — lingkaran biru pada gambar tersebut , merupakan value dari
setigp data yang direpresentasikan kedala sebuah grafik. User akan dapat
melihat berapa nilai — niali yang membentuk grafik tersebut ketika
mel akukan zoom terhadap aplikasi tersebut. Grafik dibuat dari library yang
ditambahkan kedalam program pembuat aplikasi android, sehingga
properties yang digunakan sesua dengan properties yang terpadat pada
grafik tersebut.
4.3 Pengujian Seluruh Program
Pada bagian ini pengujian akan dilakukan untuk semua tampilan program.
4.3.1 Pengujian Hasil Tampilan
Step — step aplikasi pada saat aplikasi dijalankan dpat dilihat pada gambar

4.15 sampai dengan gambar 4.17.
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My Application

Gambar 4.15 Tampilan awal saat aplikas dibuka
Pada gambar 4.15 adalah tampilan awal saat aplikasi dibuka dan pada saat

button masuk ditekan maka akan tampil Gambar seperti pada gambar 4.16
dibawah ini

Mama Ex. narma pasien
Rantang Waktuy 000 « 000

Wraktu (rmillipecond)
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Gambar 4.16 Tampilan Isian program
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MainZActivity

Gambar 4.17 Tampilan setelah data diinputkan
Pada gambar 4.17 adalah tampilan grafik setelah data diinputkan
dan semua data yang ada didalam database yang sesuai dengan

inputan akan dijadikan grafik

4.3.2 Pengujian Waktu Penampilan Grafik

Data Waktu
Lollipop Marshmallow
3000 7.00 detik 6.36 detik
5000 7.80 detik 6.44 detik
6000 8.06 detik 7.61 detik
7000 9.01 detik 8.30 detik
9000 15.02 detik 10.75 detik
Rata- rata 9.58 detik 7.89 detik

Tabe 4.1 Hasil Pengujian Keseluruhan

Pada table 4.1 diatas, dijelaskan terdapat 5 kali pengujian sample data,
terhadap 2 verss android pada smartphone yaitu lollipop dan marshmallow.
Pengujian waktu dimulai pada saat button submit ditekan, karena pada saat
tersebut aplikasi disambungkan kedalam database. Dan database akan

menyeleks apakah terdapat data pada database.
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Pada table diatas dapat diketahui bahwa rata — rata kecepatan penampilan grafik
pada marshmallow adalah 7.89 detik, sedangkan rata — rata keceatan penampilan
grafik pada android versi lollipop adalah 9.58 detik. Semakin banyak data juga
mempengaruhi  kecepatan penampilan data hal ini dapat dilihat dari waktu
penampilan 3000 data pada android lollipop adalah 7.00 detik sedangkan waktu
penampilan 9000 data dapat tampil sempurna dalam waktu 15.2 detik. Semakin
banyak data juga mempengaruhi kecepatan penampilan data hal ini dapat dilihat
dari waktu penampilan 3000 data pada android Marshmallow adalah 6.36 detik
sedangkan waktu penampilan 9000 data dapat tampil sempurna dalam waktu

10.75 detik

4.3.3 Pengujian Zoom
Pengujian zoom dilakukan karena pada aplikasi ini dibutuhkan kemampuan
zooming, karena terdapat beberapa ukuran layar pada smartphone. Zooming dapat

dilihat pada gambar 4.18 sampai dengan gambar 4.21 dibawah ini.

Main2Activity

Morma Fajar
Rentamng YWakitu ) 03 ¥ _ )

SLIEBRAIT

wWalktu (rmilisecond)
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Ersm et
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Gambar 4.18 Grafik sebelum dilakukan zoom
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Zoom hanya dapat dilakukan satu arah, seperti yang dituntukkan pada
gambar 4.19 zoom hanya dapat dilakukan secara vertical, yaitu dengan cara
melebarkan layar dari bawah ke atas. Dengan jari telunjuk dan jugaibu jari, maka
gambar grafik akan melebar ke atas. Hal ini dapat dilihat pada gambar 4.19
meliliki range amplitude yang lebih mendetail dibandingkan dengan pada gambar
4.18. Gambar grafik memanjang kearah atas dan kearah bawah secara bersamaan

dan dengan pembesaran yang sama ke atas dan kebawah.

o wm [

MainZActivity

Mama Fajar
Henlang Waktu 0,00 a0
suBaMNMIT

wWiaktu (millizecond)
o 209 A B0 CRE] 16,16

oz

MRS 1| 2.0

Desncapeinn
-, ey

Gambar 4.19 Grafik setelah dilakukan 1x zoom secara vertikal
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Gambar 4.20 Grafik setelah dilakukan 2x zoom secara vertica

Seperti yang telah dijelaskan pada gambar 4.19 ha yang sama juga terjadi
pada gambar 4.20 diatas, gambar grafik lebih mendetail keatas dan kebawah,
hanya karena data tidak dapat menampilkan secara mendetail secara angka karena
kurangnya kemampuan grafik menampilkan pada layar smartphone. Tapi user

dapat melihat secaraimplisit dari gambar yang ditampilkan.
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Gambar 4.21 Grafik setelah dilakukan 1x zoom secara horizontal

Pada gambar 4.21 adalah tampilan grafik ketika dilakukan zoom secara
horizontal. Hal ini dilakukan dengan cara yang sama dengan zoom vertical, hanya
sgja penarikan jari telunjuk dengan ibu jari dilakukan secara horizontal (kekanan
dan kekiri) dan yang terjadi adalah gambar melebar kekanan dan kekiri dengan
pembesaran yang sama besar.

Dari gambar 4.18 sampai dengan gambar 4.21 dapat dismpulakan,
kemampuan zoom pada aplikasi ini hanya dapat dilakukan secara vertical atau
horizontal, dan tidak dapat dilakukan zoom vertica dan horizontal secara
bersamaan. Dan pembesaran gambar yang terdapat pada aplikasi tidak dapat
dihitung karena semakin lama user melakukukan zoom, maka aplikas akan terus

membuat besar gambar begitu juga sebaliknya ketika user melakukan zoom out.
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4.3.4 Pengujian Filter Data
Pengujian filter data dilakukan karena dibutuhkannya gambar yang lebih
detail dari grafik yang ditampilkan pada smartphone. Filter data dapat dilihat pada

gambar 4.22 sampa dengan gambar 4.25 dibawah ini.

Rart@mmg Vo botu OO0 (M sla

Gambar 4.22 Grafik Sebelum dilakukan filter data

Filter data disini dapat digunakan dengan mengis rentang waktu yang
diinginkan oleh user. Rentang waktu dapat dilihat pada waktu yang ditampilkan
pada grafik. Pada gambar 4.22 adalah gambar dimana user belum melaukan filter
data rentang waktunya masih belum diberikan inputan, Inputan yang harus diiskan
oleh user berdasan waktu yang ditampilkan oleh grafik. Ada dua inputan yang
bisa di masukan pada rentang waktu yaitu waktu awal yang diinginkan dan waktu

akhir yang user ingginkan. User juga dapat mengisi keduanya secara bersamaan.
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Gambar 4.23 Inputan pada rentang waktu awal
Pada gambar 4.23 adalah tampilan grafik pada saat user menginputkan
waktu awal yang diingnkan tetapi user tidak mengisikan rentang waktu akhir dan
tombol submit sudah ditekan maka grafik akan berubah sesuai inputan. Juka user
tidak menekan tombol submit gambar tidak akan menampilkan rentang waktu
yang diinginkan user. Jika user tidak memberikan waktu akhir grafik akan
menampilkan dari waktu awal yang diingikan user sampai dengan waktu terakhir

dari semua data yang ada.
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Gambar 4.24 Inputan pada rentang waktu akhir

Pada gambar 4.24 adalah tampilan grafik pada saat user menginputkan
waktu akhir yang diingnkan tetapi user tidak mengisikan rentang waktu awal dan
tombol submit sudah ditekan maka grafik akan berubah sesuai inputan. Jika user
tidak menekan tombol submit gambar tidak akan menampilkan rentang waktu
yang diinginkan user. Apabilauser tidak memberikan waktu awal pada rentang
waktu maka grafik yang tampil adalah dari waktu awal semua data sampai waktu

akhir yang telah diinputkan oleh user.
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Gambar 4.25 Inputan pada rentang waktu awal dan waktu akhir

Pada gambar 4.25 adalah tampilan grafik pada saat user menginputkan
waktu awal dan waktu akhir dan sudah ditekan tombol submit maka grafik akan
berubah sesuai inputan yang telah dimasukkan oleh user.

Dari gambar 4.22 sampa dengan gambar 4.25 dapat disimpulakan,
kemampuan filter data pada aplikasi ini dapat menampilkan grafik yang
dibutuhkan oleh user dan sesuai dengan inputan yang diingikan. Pada saat filter
data kemampuan zoom juga dapat digunakan untuk menmpilkan gambar yang

lebih detall



