BAB IV

HASIL PENGUJIAN DAN PENGAMATAN

Pengujian dan pengamatan yang dilakukan penulis merupakan pengujian
dan pengamatan yang dilakukan terhadap analisis bandwidth dari sistem secara
keseluruhan yang telah selesai dibuat untuk mengetahui konfigurasi yang
digunakan dalam sistem ini apakah berjalan dengan baik sesuai yang diharapkan.

Terdapat beberapa pengujian sistem yang dilakukan, antara lain :

4.1 Pengujian Perangkat PC Client

Pengujian yang pertama ini merupakan pengujian yang dilakukan
terhadap PC Client. Pengujian yang dilakukan terhadap PC menggunakan aplikasi
PING dimana aplikasi ini yang berfungsi untuk mengetes apakah koneksi sudah

terhubung atau tidak..

4.1.1 Tujuan
Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah perangkat PC Client
yang digunakan dapat berfungsi dengan baik. Indikator keberhasilannya adalah

PC dapat terhubung dengan server.

4.1.2 Alat yang digunakan
Untuk melakukan percobaan ini maka diperlukan beberapa alat. Alat
yang digunakan diantaranya sebagai berikut :
a. PCClient
b.  Server

c. 2 buah Router Mikrotik tipe RB951Ui-2HND
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d.  Program PING
4.1.3 Prosedur Pengujian
Prosedur pengujian perangkat :
a.  Aktitkan semua perangkat baik PC Client, router, maupun server.
b.  Buka aplikasi Ping pada PC Client.
c.  Ketik IP Address tujuan yaitu IP Address server dengan perintah “ping
<ip address server>"".

mmand Prompt

soft Wind [Uersion
opyright A1 Mi

C=Documents and Settings:\Tes>ping 192.168.3.2_

Gambar 4.1 Tampilan aplikasi Ping

d. Setelah proses ping selesai,maka akan keluar tampilan hasil ping. Pada
bagian ini, program akan menampilkan hasil ping yang menyatakan ping

berhasil atau tidak.

4.1.4  Hasil Pengujian
Pada hasil percobaan diatas apabila langkah ke “d” atau langkah ping ke

server ini berhasil dikerjakan maka perangkat PC dapat dikatakan bekerja dan
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mampu berkomunikasi dengan baik. Hasil pengujiannya dapat dilihat pada

gambar dibawah ini :

ommand Prompt

P [Uers i 2
{C» Copyright 1985-2081 Microseoft Cowvp.

C:sDocuments and SettingssTes»ping 192.168.3.2
with 32 hytes of

Reply from : 68.3.2: hy 3 im we ITL=126
Reply Fr 6GB. im ng TTL=126
R f timed{imns TTL=126

timed{ims TTL=126

Gambar 4.2 Proses Ping dari PC Client menuju Server

4.2 Pengujian Perangkat Router
4.2.1 Tujuan

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah perangkat router yang
digunakan dapat berfungsi dengan baik. Indikator keberhasilannya adalah Router

dapat terhubung dengan server.

4.2.2  Alat yang digunakan
Untuk melakukan percobaan ini maka diperlukan beberapa alat. Alat
yang digunakan diantaranya sebagai berikut :
a. Server
b. 2 buah Router Mikrotik tipe RB951Ui-2HND

c. Program PING
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4.2.3  Prosedur Pengujian
a. Buka Winbox. Masukkan IP Address Router.

b. Masuk ke Tools -> Ping.

TNV L]

bﬁf' Tools = e
= Mew Terminal ?cket et

fwml ] RS ITEM Plng

Gambar 4.3 Tampilan Winbox
c. Pada bagian ini, isikan Ping to dengan IP Address server. Jika sudah, klik

Start.
Ping [= B3

p—pe—
TR T 192.168.3.2 | Siop |

interface: | -~
L] ARP Ping New Window

Packet Count | |~
Timeout'{1000 . |ms '
|
Se.. \Bosi [Tima_ [Reply... | TTL [Status >

Gambar 4.4 Tampilan Ping



4.2.4  Hasil Pengujian
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Berikut ini adalah hasil pengujian ping pada router menuju server. Hasil

dari percobaan ditampilkan pada gambar dibawah ini :

.F'ing
General |ﬁd\rancad |
Ping To: |'|92.'IE.E.3.2 _ Siop |
Interface: | |~
L ARP Ping Mew Window
Packet Count | |"
Timeout |‘|ﬂﬂﬂ |ms
Se.. /[Host Time |Reply.. |TTL [Status [~
0/192.168.3.2 Oms 50 127
1192.168.3.2 Oms 50 127
| 2192.168.3.2 Oms 50 127
1 3192.165.3.2 Oms 50 127
4192.165.3.2 Oms 50 127
5/192.168.3.2 Oms 50 127
6/192.168.3.2 Oms 50 127
7/192.168.3.2 Oms 50 127

Gambar 4.5 Ping dari router menuju server

4.3 Pengujian Packet Marking (Mangle)

43.1 Tujuan

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah mangle dapat

menandai paket data yang melewati router.

4.3.2 Alat yang digunakan

Alat yang digunakan untuk pengujian sistem ini antara lain:

a. PC Client



b. Server

c. 2 buah Router Mikrotik tipe RB951Ui-2HND

4.3.3 Prosedur Pengujian

a. Buka PC Client dan Winbox.
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b. Pada PC Client, buka browser dan ketikkan IP Address Server pada address

bar.

= Index of # - Windows Internet Explorer

o
o) [&] tpniszaes sz

V| B4 % IGEI re Search |£L
File Edit W¥iew Favorites Tools Help
<= Favorites | o B suggestedsites = @] web Siice Gallery ~
(€ Index of | - B | mh v Page - Safety - Took - g~
Index of /
Name Last modified Size Description
EJ backup/ 2015-07-16 2232 -
[?) dataiso 2013-12-11 11:29 6170
ﬁ video test.mpd 2014-07-26 07:57 152M
Gambar 4.6 Tampilan browser pada PC Client
c. Pada Winbox, pilih IP -> Firewall -> Mangle. Klik HTTP.
Firewall [=E3
Filter Rules NAT Mangle |Sen.'ica Ports Connections AddresslLists. Layer? Protoeols |
EIE‘ |z|zl @ @ | 08 Resel Counters || 00 Reset All Counters ‘ | Find {ET =
# | |Action Chain  |Src. Addr..|Dst Addr...|Prot... |Src. Port |Dst Port [In. Inte...[Out. In..[Bytes  [F~
HTTP
0 # ma.. forward B (tc. 80 aB
- Game
1 # ma... forward 17 27015 0B
i Video Streaming
2 # ma... forward 6lc... 1935 0B
| [»
Jitems (1 selected)

Gambar 4.7 Tampilan Mangle



d. Pada tampilan HTTP, klik Statistics.

Mangle Rule <80>

General Advanced Exira Action Statistics
Bytes: (08 |
Packets: |0 | Apply
Rate: [0bps | isable
[ Comment |
PacketRate: 0p/s |
Copy
Remove
Reset All Counters

W Rate: 0bps

WlPacketRste: 0p/s

Gambar 4.8 Tampilan Statistics

e. Kembali ke browser pada PC Client, kemudian download salah satu file.
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4.3.4 Hasil Pengujian

Berikut ini adalah hasil pengujian terhadap packet marking :

Mangle Rule <80>
General Advanced Extia Action Statistics |

Bytes: |10.7 MiB | Cancel
Packets: 279239 | Apply
Rate: [6923 kbps | Disable
Comment
PacketRate: |2 163 p/s |

Copy
Remove

Reset Counters
Reset All Counters

[ Remove |

T S Y ST TTApTITT PSS
[WP=cketRoe 21630k I M |

|enabled

Gambar 4.9 Tampilan Packet Marking

4.4 Pengujian Simple Queue
4.4.1 Tujuan
Pengujian ini bertujuan untuk mengatahui apakah paket yang sudah

ditandai dapat bekerja pada simple queue .
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4.4.2  Alat yang digunakan
Alat yang digunakan untuk pengujian sistem ini antara lain:
a. PC Client
b.  Server
c. 2 buah Router Mikrotik tipe RB951Ui-2HND
4.4.3 Prosedur Pengujian
a. Buka PC Client dan Winbox.
b. Pada PC Client, buka browser dan ketikkan IP Address Server pada

address bar.

c. Pada Winbox, pilih Queues. Pada tampilan Queue List bagian Simple

Queues, klik HTTP.

A Irﬁrlaca&uaues'lv dl.&ud'%mé Queue T;rpas;

rﬂ E ml mhasat{:ounters || 00 Reset All Counters |

Target_ ' i..|Download Ma... |PacketMarks | Total Max Limil~ J

........ 168.. unlimited 286k . . HTIP L. .
| . Video Sweaming ™
1 Byideo 192168 unlimited = 512k Video Stream..
I ;:;Game
| 2 EBgame [192165.. unlimited M Game
Sitems (1 selectad) EDBqueued EG packets queued

Gambar 4.10 Tampilan Queue List
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d. Pada tampilan Simple Queue, klik Traffic.

e. Kembali ke browser pada PC Client, kemudian download salah satu file.

Simple Queue <hitp>

Reset All Counters

Tarch

Advanced Stafistics Traffic | Total Total Statisics . | oK |
Target Upload Target Download | Cancel |

Rate: [0 bps ' [0bps Ry Apply |
Packet Rate: |0 p/s | opis | | Disable |
| Comment |

| Copy |

’iUpluad: 0 bps | Remove |
Download: 0 bps | ResetCounters |

| |

| |

Upload Packets: 0 p/s
Download Packets: 0 pjs

|:a_n_aillad
Gambar 4.11 Tampilan Simple Queue
4.4.4 Hasil Pengujian
Hasil pengujian yang dilakukan adalah simple queue dapat aktif sesuai
dengan yang diharapkan. Berikut ini adalah hasil pengujian yang dilakukan pada

simple queue :
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Simple Queue <htip>

Download: 255.9kbps | Reset Counters

Reset All Counters

Advanced Statisics Traffic | Total TotalStatiscs . | OK !|
TargetUpload Target Download | Cancel |

Rate: Iﬂl bps | [255.9 kbps ] | Apply |
PacketRate: |0 p/s | 799 pss | | Disable |
| Comment |

| Copy |

‘ Upload: 0 bps ‘ I SRS |
| |

| |

l |

Torch

Upload Packets: Op/fs R R
Download Packets: 799 p/s | IO

|en abled

Gambar 4.12 Hasil Simple Queue saat trafik data melewati router

4.5 Pengujian Sistem

45.1 Tujuan
Pengujian ini bertujuan untuk mendapatkan data hasil manajemen
bandwidth yang didapat dari simple queue. Serta menganalisa throughput, packet

loss, dan delay dari system yang sudah dibuat.

4.5.2  Alat yang digunakan

Alat yang digunakan untuk pengujian sistem ini antara lain:
a. PC Client
b.  Server
c. 2 buah Router Mikrotik tipe RB951Ui-2HND

d.  Program Wireshark
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4.5.3 Prosedur Pengujian
a. Buka PC Client dan Winbox.

b. Pada PC Client, jalankan Aplikasi Wireshark.

The Wireshark Netwn
le Edt Wew Go Captue

AN L BBRS Ae2DFE Bl eaaaD $E®% O

e T

World's Most F'ODU]BI: Network Protocol Analyzer

1,10, from /rurk-1,10)
Capture Online
® Interface List [ Open o Website
S e i of the capruee imerfaces Optn a previnusly copused Ble Vi the profect's webshe
Gount ncaming packets)
Open Recant: @ User's Guide g

A ==t The Usars Guide Qocal varson, F nstaled

L Chuose ans o more inerfaces t capture o, then Start @ Sample Captures

2] Local area Connection A tich azsentment of examele capturs Fles on the wiki e Security

Wk eith Wireshark a5 securely a3 possile

‘@ Capture Options

" Stat a captura with detailed options

How to Capture
Step by stap 1o 3 successiul apturs sstip

Gambar 4.13 Tampilan aplikasi Wireshark

c. Pada bagian Capture, pilih interface yang akan dicapture. Jika sudah, klik

Start.

al Area Co ireshark 1.10.0 (SYN Rev 49790 from ftrunk-
File Edi View Go Capture Analyze Statictics  Telephory Tools Internale  Help

axZ A¢+nFE [EEacaaB #E% %D

FiILer:| | Expression.. aply e

Mo ___Tme o Destoan .. Protocol Length, D000 L e e e e e A
137 2.87469500192.168.1.3 192.168.1.1 TPKT 1213 continuation
138 2.874060400152.168.1.3 192.168.1.1 TPKT 1044 Continuation
139 2.87507000192.168.1.3 192.168.1.1 TPKT 997 continuation
140 2.87525100192.168.1.3 192.168.1.1 TPKT 548 continuation
141 2.87541600192.168.1.3 192.168.1.1 TPKT 631 continuation
142 2.87569700192.168.1.1 192.168.1.3 TCP 60 51830 > ms-wht-server [ACK] Seq=1l8 Ack=74345 wWin=16383 L
143 2.87581100192.168.1.1 192.168.1.3 TCP 60 51830 > ms-wht-server [ACK] Seq=18 Ack=75882 win=16383 L
144 2.87589500192.168.1.3 192.168.1.1 TPKT 532 continuation =
145 2.87617200192.168.1.1 192.168.1.3 TCP 60 51830 > ms-wht-server [ACK] Seq=18 Ack=76937 win=16120 L

® Frame 1: 201 bytes on wire (1608 bits), 201 bytes captured (1608 hits) on interface o

® Ethernet I1, src: CadmusCo_of:dd4:cf (08:00:27:9F:dd:cf), Dst: 4c:fe:0c:34:d3:1e (4c:5e:0c:34:d3:1e)

# Internet Protocol wversion 4, sre: 192.168.1.3 (162.168.1.3), Dst: 182.168.1.1 (192.168.1.1)

@ Transmission Control Protocol, Src Port: ms-wbt-server (3389), Dst Port: 51830 (51830), Seq: 1, Ack: 1, Len: 147

# TPKT

0000 4c Se Oc 34 d3 1e 08 00 27 9F d4 cf 05 00 45 00

0010 00 bb 3d 18 40 00 80 06 39 d0 CO a8 0l 03 <O a8

0020 0L 01 0d 3d ca 76 61 80 55 54 6c 83 2f 24 50 18

0030 f8 55 e6 5d 00 00 <0 80 93 55 89 a2 d8 31 18 2e

0040 82 2d 35 ba 5d 60 48 59 12 cf de T8 4d ee 2e 6¢c

e t,’ iLv:al Area Connection: <live capture in progress: | | Packets: 145 * Displayed: 145 (100,0%) Prafile; Defauk

Gambar 4.14 Tampilan capture Wireshark

d. Jika data yang ingin dianalisa sudah mencukupi, klik Stop.



c.

4.5.4
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Klik File -> Export Packet Dissections -> as “CSV” file.

mgﬁt Wiew Go Capture Analyze Statistics Telephony Teols Internals  Help

Qpen... wio |6 > D F L BEE QQ@ ™!
Open Recant 3 S —
Merge... W EXprassion... 2 4
Lmport from Hex Dum.. Destination ___ Protoal  Length _Iofo
¥ Close CuHW | 955 168.1.1 TPKT 1307 Contdnuati
oo S 152.168.1.1 TPET 534 Continuati
—— 152.168.1.3 TCF al 51830 > ms
T Save fis,., ShifteChl+s | 192.168.1.1 TPET 862 Continuati
192,.168.1,3 TCF a0 Y1830 > ms
File Set b 102.168.1.3 TCP 60 51830 > ms
192.168.1. 3 TPKT

Export Spedfied Packets. ..

Export Packet Disssctions

Export Selected Packat Bytes... Chel4+H

Export S5L Session Keys, ..

Export Objects 4
= Prink... Chrl+P
. _— - .

78 Continuati

a5 "Plain Text" file, ..

as "PostScrpt” File, ..

as "CSV" (Comma Separated Values packet summary) file. ..
as "C Arrays" (packet bytes) file...

&5 XML - "PSML" (packet surmmary) File. ..
as XML - "POML" (packet details) File...

Gambar 4.15 Menyimpan kedalam file CSV

Klik File -> Export Packet Dissections -> as “CSV” file.

Hasil Pengujian

Pengujian HTTP dengan bandwidth 256 kbps

Berikut adalah hasil statistik dari capture data HTTP dengan bandwidth

256 kbps :
Traffic 1 |Ca|:utureu:| LJDispIayed 1 |Displa}@:| % 4 |Mar|<ﬂu:| 1 |Markﬂu:| % _4|
Packets 628301 151738 28,925%: a 0,000%:
Between first and last packet 171,857 sec 163,705 sec
Avg. packets)sec 3655,953 1110,157
fvg, packet size 955 bytes 1514 bytes
Bytes B01735253 275139463 45,724% 0 0.000%:
fivg. bytes/sec 3501372,022 1680705,559
Avg, MEitisec 28,011 13,446

Gambar 4.16 Hasil Capture Data HTTP Bandwidth 256 kbps

Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.

Perhitungannya adalah sebagai berikut :
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275139463

throughput = 163.705

= 1,68 Mbps

181738 — 156770
181738

packet loss = ( )x 100% = 13,73%

163,705

delay = To7-238

= 0,0009s

2. Pengujian HTTP dengan bandwidth 512 kbps

Berikut adalah hasil statistik dari capture data HTTP dengan

bandwidth 512 kbps :

Traffic 1 |Captured 1 IDispIa:.red 1 ]Displayed %o 4 |Mark1!|:| 1 |Marlced %o 4 |
Packets 532559 157074 20.404% 0 0.000%
Between first and last packet 152.657 sec 144.131 sec

Avg. packets/sec 3488.607 1089.504

Avg. packet size 964 bytes 1514 bytes

Bytes 513604896 237799757 46.300% 0 0.000%:

Avg. bytes/sec 3364445.242 1649891.689

Avyg. MBit/sec 26.916 13.199

Gambar 4. 17 Hasil Capture Data HTTP Bandwidth 512 kbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.
Perhitungannya adalah sebagai berikut :

237799757

throughput = 144131

= 1,65 Mbps

157074 — 139535
157074

packet loss = ( )x 100% = 11,17%

delay = 144,131 _ 0,0009
&Y =T57074 . 008
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3. Pengujian HTTP dengan bandwidth 1 Mbps
Berikut adalah hasil statistik dari capture data HTTP dengan

bandwidth 1 Mbps :

TrafFic 1 |Ca|:utureu:| 1 |Displa\,-'ed 1 |Disp|a~;.-'eu:| %o A |Markﬂu:| 1 |Markeu:| %o 1 |
Packets 355249 328096 33.301% 0 0.000%:
Between first and lask packet 142,591 sec 136,597 sec

fvg, packets)sec B909,626 2401,926

Avg. packet size 1033 bytes 1514 bykes

Bytes 1022557573 496731443 48.577% o 0.000%:

Avg, bytesisec F171273,535 3636472.592

Avg, MEit)sec 57,370 29.092

Gambar 4. 18 Hasil Capture Data HTTP Bandwidth 1 Mbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.

Perhitungannya adalah sebagai berikut :

496731443

W = 3,65 Mbps

throughput =

328096 — 320953
328096

packet loss = ( )x 100% = 2,18%

delay = 22071 _ 00004
€Y ="328006 - °°
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4. Pengujian Video Streaming dengan bandwidth 256 kbps

Berikut adalah hasil statistik dari capture data Video Streaming dengan

bandwidth 256 kbps :
TrafFic 1 |Ca|:utureu:| 1 |Disp|a§.-'ed 1 |Displa3-'eu:| %o A |Markﬂu:| 1 |Markﬂu:| %
Packets 13581741 34876 2.5249%: 0 0.000%:
Between first and lask packet 428,752 sec 424,785 sec
fvg, packets)sec 3222702 gz.103
Avg, packet size 327 bytes 1271 bytes
Bytes 1142298976 44323670  3,8350% o 0.000%:
Avg, bytesisec 2664240,035 1043435, 665
Avg, MEit)sec 21,514 0.835

Gambar 4. 19 Hasil Capture Data Video Streaming Bandwidth 256
kbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.

Perhitungannya adalah sebagai berikut :

44323670

throughput = 224,785

= 0,104 Mbps

34876 — 33910
34876

packet loss = ( )x 100% = 2,77%

424,785

delay = —7a7e

= 0,0122s
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. Pengujian Video Streaming dengan bandwidth 512 kbps

Berikut adalah hasil statistik dari capture data Video Streaming dengan

bandwidth 512 kbps :

Traffic 1 |Captureu:| 1 |Displayeu:| 1 |Di5|:|la~;.-'eu:| o A |Markﬂu:| 1 |Markﬂd %
Packets 13582194 35674 2.981%: 0 0.000%
Between first and last packet 439,955 sec 439,364 sec

Ay, packets/sec 3141.670 g1.195

Avg. packet size 821 bytes 1275 bytes

Bytes 1135349060 45455356 4,006%: 0 0.000%:
avg, bytesisec 2380601,971 103525.552

Avg, MEitisec 20,645 0,825

Gambar 4. 20 Hasil Capture Data Video Streaming Bandwidth 512
kbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.
Perhitungannya adalah sebagai berikut :

throughput = 2489356 _ 04w
TOUGAPUE = 439364 ps
35674 — 34756

35674

packet loss = ( )x 100% = 2,57%

439,364

delay = =7

= 0,0123 s
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6. Pengujian Video Streaming dengan bandwidth 1 Mbps

Berikut adalah hasil statistik dari capture data Video Streaming dengan

bandwidth 1 Mbps :

Traffic 1 |Ca|:utureu:| 1 |Displa\,-'ed 1 |Displayeu:| %o A |Mar|<ﬂu:| 1 |Markﬂu:| % 1 |
Packets 1382131 35320 2.555%: 0 0.000%:
Between first and lask packet 441,702 sec 433,990 sec

fvg, packets)sec 319,101 80,457

Avg. packet size 821 bytes 1264 bytes

Bytes 1135193547 44027042 3,931% 0 0.000%:

Avg, bytesisec 2570042750 101655,455

Avg, MEit)sec 20,560 0.813

Gambar 4. 21 Hasil Capture Data Video Streaming Bandwidth 1
Mbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.
Perhitungannya adalah sebagai berikut :

throughput = —H027042 _ 00 mb
TOUGRPUL = 438990 ps
35320 — 34380

35320

packet loss = ( )x 100% = 2,66%

438,990
delay = m = 0,0124s
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7. Pengujian Game dengan bandwidth 256 kbps

Berikut adalah hasil statistik dari capture data Game dengan

bandwidth 256 kbps :
Traffic 1 |Ca|:utureu:| 1 |Disp|a~;.-'eu:| 1 |Disp|a~;.-'eu:| Yo A |Markﬁu:| 1 |Markﬂu:| %
Packets 154767 9378 6,059% 0 0,000%:
Between first and last packet 597,721 sec 580,518 sec
fvg, packets)sec 258,925 16,155
Awg. packet size 146 bytes 69 bytes
Bytes 22938073 644305 2.8599% o 0, 000%:
Avg, bytesisec 37706661 1109.879
Avg, MEit)sec 0.302 0.009

Gambar 4. 22 Hasil Capture Data Game Bandwidth 256 kbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.

Perhitungannya adalah sebagai berikut :

644305
throughput = T80518 0,001109 Mbps
580,518
delay = ————= 0,0619s

9378
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8. Pengujian Game dengan bandwidth 512 kbps

Berikut adalah hasil statistik dari capture data Game dengan

bandwidth 512 kbps :

TrafFfic 1 ICaptured 1 IDispIayed 1 IDispIayed %o A IMarkﬂd 4 IMarkﬁd %o 1 I
Packets 175910 9343 5.311%: o 0,000%:
Bebween first and last packet 587,579 sec 575.090 sec

Ay, packets/sec 299,381 16,246

&g, packet size 199 bytes 70 bytes

Evtes 349591584 653761 1.870%: o 0.000%:

Avg. bytes/sec 594965,994 1136795

Avg, MBitjsec 0.476 0.009

Gambar 4. 23 Hasil Capture Data Game Bandwidth 512 kbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.

Perhitungannya adalah sebagai berikut :

653761
throughput = 7 090 - 0,001136 Mbps
575,090
delay = —————= 0,0616s

9343
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9. Pengujian Game dengan bandwidth 1 Mbps
Berikut adalah hasil statistik dari capture data Game dengan

bandwidth 1 Mbps :

Traffic 1 ICaptured 1 IDispIayed 1 IDispIayed %o A IMarkBI:I 1 IMarked o
Packets 1455871 10235 7.016% o 0.000%:
Between first and last packet 632,240 sec 623,220 sec

Ay, packets/sec 230,721 16,292

Avg. packet size 75 bytes 63 bytes

Bytes 11005955 697652 6.339% o 0,000%:
Avg, bytes)sec 17407867  1110.521

Avg, MEit/sec 0,139 0,009

Gambar 4. 24 Hasil Capture Data Game Bandwidth 1 Mbps
Dari hasil statistik diatas, diperoleh throughput, packet loss, dan delay.

Perhitungannya adalah sebagai berikut :

697652
throughput = M = 0,001111 MbpS
628,220
delay = T0235. 0,0614 s

Berikut adalah hasil perbandingan Simple Queue dan Queue Tree :

Tabel 4.1 Hasil Perbandingan Simple Queue dan Queue Tree

Bandwidth / Throughput | Packet
Jenis Data Delay (s)
Jenis Queue (Mbps) Loss (%)
256 kbps / HTTP 1,68 13,7 0,0009
Simple Video
0,104 2,77 0,0122
Queue Streaming
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Bandwidth / Throughput | Packet
Jenis Data Delay (s)
Jenis Queue (Mbps) Loss (%)
HTTP 3,32 0,000032 | 0,000428
256 kbps /
Video
Queue Tree 0,303 0,0058 | 0,00425
Streaming
512 kbps / HTTP 1,65 11,17 0,0009
Simple Video
0,104 2,57 0,0123
Queue Streaming
HTTP 9,48 0,000052 | 0,000092
512 kbps /
Video
sy ree 0,304 0,0062 | 0,00423
Streaming
1 Mbps / HTTP 3,65 2,18 0,0004
gl Video
0,102 2,66 0,0124
Queue Streaming
HTTP 8,236777 0,00074 | 0,00018
1 Mbps /
Video
Queue Tree 0307 | 0,00643 | 0,00421
Streaming

Berdasarkan tabel diatas, didapatkan rata-rata untuk HTTP dengan metode
Simple Queue sebesar 2,327 Mbps, HTTP dengan metode Queue Tree

sebesar 7,0123 Mbps, Video Streaming dengan metode Simple Queue
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sebesar 0,103 Mbps, dan Video Streaming dengan metode Queue Tree

sebesar 0,305 Mbps.

Berikut adalah hasil perbandingan Simple Queue dengan Mangle , Simple

Queue tanpa Mangle, dan Queue Tree dengan Mangle :

Tabel 4.2 Hasil Perbandingan Simple Queue dengan Mangle , Simple

Queue tanpa Mangle, Queue Tree dengan Mangle dan Queue Tree tanpa

Mangle
Throughput Packet Loss
Jenis Queue Bandwidth Delay (s)
(Mbps) (%)
256 kbps 1,823704 0,00384 0,0077
Simple Queue
512 kbps 2,430458 0,0019 0,00058
+ Mangle
1 Mbps 6,42423 0,0013 0,00022
256 kbps 0,061 0,0123 0,024
Simple Queue
512 kbps 0,118008 0,001008 0,01204
tanpa Mangle
1 Mbps 0,244 0,0087 0,0059
256 kbps 1,9273 0,0025 0,00073
Queue Tree +
512 kbps 3,427601 0,00178 0,000411
Mangle
1 Mbps 6.365 0,00126 0,00022
256 kbps 0,0634 0,00066 0,0214
Queue Tree
512 kbps 0,126 0,0082 0,011
tanpa Mangle
1 Mbps 0,24581 0,000571 0,0055
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Berdasarkan tabel diatas, didapatkan rata-rata untuk Simple Queue dengan
Mangle sebesar 3,5595 Mbps, Simple Queue tanpa Mangle sebesar 0,141
Mbps, Queue Tree dengan Mangle sebesar 3,9066 Mbps, dan Queue Tree

tanpa Mangle sebesar 0,145 Mbps.
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Gambar 4.25 Grafik trafik data dengan menggunakan Simple Queue dan

Mangle
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Gambar 4.26 Grafik trafik data dengan menggunakan Simple Queue tanpa

Mangle



