BAB Il

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisa Sistem
3.1.1 Identifikasi Masalah

Pada proses penyaluran dana sumbangan yang ada yayasan Bina’
muwahhidin jika donatur yang ingin memberikan sumbangannya pada yayasan
donatur tersebut harus menghubungi perantara atau marketing dari yayasan bina’
muwahhidin. Perantara tersebutlah yang akan memberikan dana sumbangan
kepada yayasan. Setelah yayasan menerima dana sumbangan tersebut yayasan
akan memproses penyaluran dana sumbangan untuk pemrosesan penyaluran dana
sumbangan ini prosedur tiap penyaluran berbeda-beda tergantung dari program
sumbangan yang ada. Untuk penyaluran sumbangan dilakukan oleh bagian
lapangan yang bertugas untuk menyalurkan dana sumbangan kepenerima atau
penyalur dana sumbangan tersebut. Setelah dana sudah disumbang yayasan
memberikan laporan kepada donatur yang menyumbang laporan tersebut berupa
foto-foto dari penyaluran dana sumbangan jika laporan sudah diterima donatur
proses penyaluran dana sumbangan telah selesai dilakukan. Untuk lebih jelasnya

proses penyaluran dana sumbangan dapat dilihat pada gambar dibawah
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Gambar 3. 1 System Flow Administrasi Proyek
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Dari Sysflow pada gambar 3.1 tersebut dapat disimpulkan permasalahan

yang dihadapi oleh pihak yayasan yaitu :

Table 3. 1 Analisa Permasalahan

perantara.

Bagian Masalah Penyebab Dampak Solusi
Pj Proyek . Terdapat . sistem . Terjadinya | 1. Membuatkan
kesalahan dan yang ada kesalahan sistem yang
keterlambat sekarang dan terkomputeri
dalam pada keterlambat sasi yang
melakukan yayasan an  dalam mampu
penyaluran Bina’ pembuatan meminimalis
sumbangan. muwahhi laporan ir kesalahan
din masih kepada dalam
Kesalahan manual. donatur. peyaluran
dalam sumbangan.
pembutan Karena . Jika laporan | 2. Membuatkan
laporan kesalahan terlambat sistem yang
sumbangan. dalam dan  salah mampu
penyalura kepercayaa memonitorin
n. n  donatur g penyaluran
akan hilang dana
dan sumbangan
yayasan jika
bisa mengalami
dianggap keterlambata
sebagai n sistem
penipu. dapat
memberi
peringatan
kepada user.
Sekretaris Kurang . Pemberi |1. Jika 1. Membuatka
efektif proses an perantara n fungsi
pemberian sumbang tidak ada pada sistem
sumbangan an dan donatur yang
dan pendafta tidak bisa mampu
pendaftaran ran harus memberika untuk
melalui n melakukan
perantar sumbangan pembayaran
a untuk nya. sumbangan
melakuk | 2. Calon dan
an donatur pendaftaran
pendafta tidak bisa secara
ran dan mendaftar otomatis
sumbang jika  tidak
annya. ada
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Direktur Kurang 1. Tidak |[1. Program- |1. Membuatkan
Pelaksana terkontrolnya adanya program fungsi dalam
program- sistem sumbangan sistem untuk
program yang yang memonitorin
sumbangan ada sedang g penyaluran
yang sedang pada dikerjakan program
dikerjakan. yayasan oleh bagian sumbangan
untuk PJ proyek
melaku tidak bisa
kan di  ketahui
kegian perkemban
monitor gannya dan
ing jika ada
perkem keterlambat
bangan an bagian
penyalu sekertaris
ran dan
progra direktur
m tidak
sumban mengetahui
gan. nnya.
3.1.2 Analisis Masalah

Dari identifikasi masalah diatas yayasan Bina’ muwahiddin masih
melakukan proses pengelolaan secara manual dan kurang terkontrolnya program-
program sumbangan yang sedang dikerjakan sehingga banyak kesalahan,
keterlambatan dan tidak terpantaunya proyek yang sedang dikerjakan sehingga
menimbulkan kesalahan dalam pembuatan laporan sumbangan kepada donatur.
Yayasan Bina’ muwahhidin membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat melakukan
pengelolaan dan monitoring dana sumbangan sehingga dapat membantu
penyelesaian masalah yang dihadapi.

Untuk proses monitoringnya nanti akan dibuat seperti time schedule proyek
yang ada pada manajemen proyek. Proses monitoring akan update setiap minggu

oleh bagian lapangan yang mengawasi proses penyaluran sumbangan. Jika sudah

update direktur proyek, sekertari dan donatur bisa melihat sejauh mana
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sumbangannya tersebut disalurkan dalam bentuk prosentase. Prosentase tersebut
akan dihitung sesuai dengan cara dari pembuatan time schedule. Direktur program
sumbangan dan sekretaris bisa memonitoring perkembangan proyek tersebut jika
pengerjaan proyek tidak sama dengan time schedule maka aplikasi akan memberi
notifikasi kepada bagian lapangan, direktur dan sekretaris untuk segera
memproses agar proyek pembangunan tersebut selesainya tepat waktu.
3.1.3 Analisa Kebutuhan Non Fungsional
Analisa kebutuhan non fungsional ini digunakan untuk menganalisa

kebutuhan-kebutuhan non fungsional yang nantinya akan digunakan dalam tahap

implementasi.
3.1.3.1 Analisis Perangkat Keras

Untuk spesifikasi minimal perangkat keras yang dibutuhkan untuk
menjalankan aplikasi yang penulis buat adalah :

1. Pentium® 4 Processor 2.60 GHz, 512K Cache, 400 MHz FSB

no

2 Gygabytes RAM
3. SVGA dengan resolusi 1366 X 768.
4. Keyboard dan Mouse

3.1.3.2 Analisis Perangkat Lunak

Untuk spesifikasi perangkat lunak yang dapat digunakan dalam
pengembangan sistem adalah sebagai berikut :

1. Microsoft windows 7 dan 8

2. Menggunakn database Mysql

3. Editor menggunakan Notepad ++

4. Bahasa pemrograman web menggunakan HTML, PHP dan Java script.
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Hasil analisis pengguna sistem yang telah penulis analisa dari hasil survei

dan wawancara. Pengguna sistem terdapat 4 user sebagai berikut :

1. Donatur

Menguasai komputer dan dapat menggunakan internet untuk mengakses

aplikasi.

2. Sekretaris

Menguasai komputer dan dapat menggunakan internet untuk mengakses

aplikasi serta dapat melakukan input data kedalam aplikasi.

3. Penaggung jawab proyek

Menguasai komputer dan dapat menggunakan internet untuk mengakses

aplikasi serta dapat melakukan input data kedalam aplikasi.

4. Direktur proyek

Menguasai komputer dan dapat menggunakan internet untuk mengakses

aplikasi serta dapat melakukan input data kedalam aplikasi.

3.1.4 Analisa Kebutuhan Pengguna

Setelah melakukan survei dan wawancara yang dilakukan pada yayasan

penulis dapat menyimpulkan kebutuhan pengguna yang ada dalam table 3.2

dibawah ini.
Table 3. 2 Kebutuhan Pengguna
No Pengguna Tanggung Jawab Fungsi
1 | Donatur a. Melakukan pendaftaran Input data
b. Melakukan pembayaran pendaftran
dana sumbagan Input data

sumbangan yang
diberikan

Memberi kritik dan
saran kepada
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yayasan

d. Dapat memonitoring
perkembangan
penyaluran dana
sumbangan.

e. Menerima laporan
berupa dokumentasi
dari proses hingga
proses pembangunan
selesai

Direktur Mempunyai wewenang @. Memonitoring
Pelaksana untuk memberikan penyaluran dana
keputusan sumbangan semua
program dana
sumbangan

0. Mendapatkan laporan
dana sumbangan.

Penanggung Mengontrol langsung  |a. Input data program

Jawab Project proses pembangunan di sumbangan yang
lapangan akan di kerjakan.
Melakukan pelaporan  |b. Input rencana
terhadap penyaluran anggaran belanja.
dana sumbangan c. Input data time
Melakukan scadule proyek.
perencanaan untuk d. Input laporan
melakukan penyaluran perkembangan
dana sumbanan (time proyek.
scadule proyek) e. Upload dokumentasi
Melakukan perkembangan
dokumentasi proyek.
perkembangan proyek

Sekretaris Mengontrol proses a. Input data master
pembangunan b. Input transaksi
Pembuatan laporan penyaluran dana
kepada direktur dan sumbangan
donatur. c. Melakukan aproval
Aproval dana data sumbangan dan
sumbangan dan pendaftaran
pendaftaran. d. Maintanance data
Mengatur transaksi master.

penyaluran dana
sumbangan.
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3.2 Perancangan Sistem

Pada tahapan perancangan sistem ini merupakan tahapan-tahapan atau

langkah-langkah yang dilakukan untuk membangun atau mendesain aplikasi

pengelolaan dan monitoring dana sumbangan. Berikut ini adalah langkah-

langkah yang dilakukan dalam mendesain :

1.

2.

3.2.1

Membuat Block Diagram.

Membuat System Flow.

Membuat Diagram Berjenjang.

Membuat Data Flow Diagram (DFD).
Membuat Entity Relationship Diagram (ERD).
Membuat Struktur Table.

Membuat Desain Antara Muka.

Membuat Desain Uji Coba.

Block Diagram

Secara garis besar proses aplikasi pengolahan dan monitoring penyaluran

dana sumbangan yang akan dilakukan oleh perangkat lunak (software) yang akan

dibuat oleh penulis diagram blok pada dapat dilihat dalam gambar 3.2.
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Diagram Input Process Output

{
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| il |
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| N | |
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| Sumbangan |
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& MM—> Program } Program
Sumbangan
| Sumbangan | Sumbangan
Data | Maintanance | Daftar
Perkembangan / sl 1—> Perkembanga I Perkembangan
Proyek | n proyek | Proyek
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l
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penyaluran dana
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A
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Sumbangan Yang
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Gambar 3. 2 Diagram Block

Blok diagram diatas pada gambar 3.2 diatas menggambarkan aplikasi

secara garis besar dalam Input, Proses dan Output dari aplikasi pengelolaan dana
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sumbangan pada yayasan Bina’ Muwahhidin. Proses dalam blok diagram terbagi
menjadi proses sebagai berikut :
1. Proses Maintanance data master

Maintanance data master dalam blok diagram diatas berfungsi untuk

menyimpan , mengubah dan menghapus data master yang nantinya

akan digunakan dalam proses transaksi.

2. Proses Transaksi aplikasi

Proses transaksi ini membutuhkan data dari proses maintanance data

yang nantinya akan diproses oleh program agar data tersebut bisa

menjadi sebuah informasi yang berguna bagi user. Proses transaksi

tersebut terbagi menjadi sebagai berikut :

a. Proses pendaftaran donatur
Calon donatur harus mendaftar terlebih dahulu supaya dapat
memberi  sumbangan dan  mengakses  aplikasi.  Untuk
pendaftarannya dilakukan secara online oleh calon donatur pada
halaman pendaftaran. Jika pendaftaran sudah berhasil donatur
tersebut sudah bisa mengakses aplikasi dan dapat melakukan
pembayaran sumbangan.

b. Proses pembayaran sumbangan
Didalam proses sumbangan tersebut akan memproses sumbangan
yang diberikan oleh donatur kepada yayasan. Dalam aplikasi
nantinya akan ada form untuk donatur mengisikan sumbangan
tersebut. Nominal sumbangan dan jenis program sumbangan yang

akan disumbang akan diisi oleh donatur secara online. Setelah diisi
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donatur akan mentransfer dengan nominal yang akan
disumbangkan. Setelah melakukan konfirmasi sumbangan pihak
sekretaris akan melakukan proses aproval dana sumbangan
tersebut. Jika data sudah di aproval berarti dana sudah masuk dan
donatur akan menerima informasi pada halaman web donatur
tersebut bahwa dana sumbangan sudah diterima oleh yayasan dan
dana tersebut akan siap untuk disalurkan.

Proses pengelolaan dana sumbangan

Proses pengelolaan dana sumbangan yang ada aplikasi ini nantinya
akan berbentuk sebuah form transaksi sumbangan yang nantiknya
transaksi tersebut akan menampung data sumbangan dan data
program sumbangan yang akan disalurkan oleh yayasan sesuai
dengan program sumbangan yang dipilih oleh donatur dan dalam
pengelolaan dana sumbanan ini donatur akan bisa melihat
informasi penyaluran dana sumbangan tersebut.

Proses monitoring

Untuk proses monitoringnya nanti akan dibuat seperti time
schedule proyek yang ada pada manajemen proyek. Proses
monitoring akan diupdate setiap minggu oleh bagian lapangan yang
mengawasi proses penyaluran sumbangan. Jika sudah diupdate
sekrtaris, direktur proyek, sekertari dan donatur bisa melihat sejauh
mana sumbangannya tersebut disalurkan dalam bentuk prosentase.
Prosentase tersebut akan dihitung sesuai dengan cara dari

pembuatan time schedule. Direktur program sumbangan dan
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sekretaris bisa memonitoring perkembangan proyek tersebut jika
pengerjaan proyek tidak sama dengan time schedule maka aplikasi
akan memberi notifikasi kepada bagian lapangan, direktur dan
sekertari untuk segera memproses agar proyek pembangunan
tersebut selesainya tepat waktu.
3. Proses pembuatan laporan
Untuk proses pembuatan laporannya akan otomatis untuk laporan
pengeluaran dana sumbangan donatur dapat mengaksesnya. Dan untuk
laporan yang lain dapat diakses oleh direktur program sumbangan dan
sekretaris.
3.2.2 System Flow
System flow adalah desain sistem yang digambarkan dalam bentuk alur
sistem dimana didalamnya arah dan tujuan dari suatu sistem secara keseluruhan.
Alur sistem pada aplikasi pengelolaan dan monitoring dana sumbangan adalah

sebagai berikut :
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1. Maintanance data master program sumbangan

/ Aliran Sistem Maintanance data master program sumbangan \
e Sekretaris \/ Aplikasi \

@—' User & Login
Password

GO

Form master

Menu program program
sumbangan sumbangan

Form master J
program

sumbangan

A 4

Selamat Datang
Sekertaris (Nama)

A 4

»< Data benar »
Data program = 2

sumbangan
[

Simpan data 5
ata program
sumbangan

A 4

A A &2 Y

Gambar 3. 3 Sistem Flow data master

Pada gambar 3.3 menjelaskan tentang proses input data master
yang dilakukan oleh skretaris. Dimulai dari proses login pada website
dengan memasukan username dan password pada website kemudian
sekretaris memilih menu program sumbangan. Setelah menu tampil maka
sekretaris akan memasukan data program sumbangan yang ada pada

yayasan saat ini dan menyimpan data tersebut kedalam database.
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2. Pendaftaran

/ Aliran Sistem Pendaftaran Donatur \

/ Donatur \/ Aplikasi \

Data
Pendaftran

Data yang diisi
salah

Simpan data
pendaftaran

Pendaftaran
sudah berhasil

Selesai
\ EAN Y

Gambar 3. 4 Sistem Flow pendaftaran

Pada gambar 3.4 menjelaskan tentang proses pendaftaran didalam
aplikasi yang dilakukan oleh calon donatur. Dimulai dari menginputkan
data pendaftaran pada form pendaftaran dan kemudian aplikasi akan
mengecak data tersebut sudah diisi dengan benar atau tidak jika tidak akan
mengisi kembali jika benar maka data tersebut akan disimpan kedalam

data base.
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3. Sumbangan

e Aliran Sistem Sumbangan ™

/ Donatur \ / Aplikasi \/ Sekertaris \

Selamat Datang A& ‘@

Donatur (Nama) Y Sukses N

Form
Sumbangan

J

Menu
Sumbangan

Form Sumbangan |«

_| Simpan data
Sumbangan

N
Sumbanga Approval °

Y

Sukses Silahkan Proses

Masukan Bukti
Transfer Approval

A
Input bukti — ( Selesai
tranfer

AN AN J/

Gambar 3. 5 Sistem Flow sumbangan
Pada gambar 3.5 menjelaskan tentang proses melakukan
pembayaran sumbangan secara online didalam aplikasi yang dilakukan
oleh donatur. Mula-mula donatur harus login kedalam aplikasi untuk
masuk kedalam halaman utama donatur. Donatur yang ingin menyumbang
akan memilih tombol sumbangan yang nantinya akan menampilkan form
sumbangan dan donatur harus menginputkan data sumbangan pada form

dan kemudian aplikasi akan menyimpan data kedalam database setelah itu
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donatur harus mengirimkan bukti pembayaran. Jika bukti pembayaran

sudah dikirim sekretaris akan melakukan aproval jika sumbangan tidak di

aprove maka donatur akan menerima notifikasi dan akan melakukan

proses input sumbangan lagi.

4. Pengelolaan Dana Sumbangan

Aliran Sistem Pengelolaan Dana Sumbangan

/
~

N

PJ proyek \ / Aplikasi
> Login 4—( User
Selamat Datang Pj - % = 1
Proyek Y Sukses N
Form
Menu proyek proyek
sumbangan sumbangan
Form proyek -
sumbangan
- Proyek
Input data Simpan data Sumb;’ngan
proyek transaksi
mbangan -
Form
Menu Transaksi > Transaksi
dana sumbangan sumbangan
Form Transaksi >
sumbangan
Simpan data
Input data transaksi
transaksi
~ < Detil Proyek < < Sumbanga <
Selesai
J J

Gambar 3. 6 Sistem Flow pengelolaan sumbangan

Pada gambar sisflow diatas menggambarkan alur pengelolaan dana

sumbangan pada aplikasi ini. Alur pertama dalam aplikasi penangung

jawab proyek harus mengisi form data proyek sumbangan yang akan
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dikerjakan oleh yayasan. Proyek sumbangan yang sesuai dengan program
sumbangan yang dimiliki oleh yayasan bina’muwahiddin. Setelah from
data proyek sumbangan sudah diisi bagian penaggung jawab proyek bisa
melakukan transaksi dana sumbangan. Transaksi dana sumbangan ini
menyalurkan dana sumbangan yang diberikan donatur yang sesuai dengan
program sumbangan yang dipilih oleh donatur yang nantinya akan

disalurkan atau dikerjakan oleh yayasan bina’muwahiddin.

5. Monitoring Dana Sumbangan
/ Aliran Sistem Monitoring Sumbangan \
/ Donatur \ / Aplikasi \

N

User &
Password

> L ogin e User
. XQN | Ay
N

Y Sukses

Selamat Datang
Donatur (Nama)

Form
RAB proyek

)

Menu Rencana
Proyek

Form RAB proye

Proyek

sumbsngsn
.| Simpan data
Input data RAB Sumbangan ¥
J ( RAB Proyek (
Menu Form Pelaporan
perkembangan proyek
proyek

J

Pelaporan
Proyek

Form Pelaporan
proyek

Simpan data

Input data pelaporan

Pelaporan proyek proyek
( Selesai ) J

I N

\

Gambar 3. 7 Sistem Flow monitoring sumbangan
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Pada gambar sisflow monitoring sumbangan pada gambar diatas
mengambarkan alur sistem pada aplikasi pada proses monitoring data
sumbangan. Bagian penanung jawab projek melakukan input data RAB
setelah input data RAB aplikasi nantinya akan menghasilkan laporan time
schedule proyek yang nantinya akan di buat sebagai acuan dari proses
monitoring. Setelah itu bagain penaggung jawab melaporkan hasil
pengerjaan proyek setiap minggunya sampai proyek selesai dikerjakan
sehingga dapat dimonitoring pekerjaan proyek tersebut sejauh mana.

3.2.3 Diagram berjenjang
Dibawah ini adalah gambar diagram jenjang dari aplikasi pengelolaan dan

monitoring dana sumbangan. Lebih jelasnya dapat dilihat gambar 3.8

1
Aplikasi Pengelolaan dan }
Monitoring dana
b

Gambar 3. 8 Diagram Jenjang
3.2.4 Data Flow Diagram (DFD)

Dalam Data flow diagram ini menggambarkan aliran data yang ada pada
sebuah sistem informasi atau aplikasi. Data flow diagram yang penulis buat
akan menggambarkan aliran data yang ada pada aplikasi pengelolaan dan
monitoring dana sumbangan yang akan dibagi menjadi contex diagram, DFD

Level 0, dan DFD Level 1.
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1. Context Diagram

Pada Context Diagram terdapat 4 entity yang ikut berperan yaitu :
Donatur, Sekretaris, Penggung jawab proyek dan Direktur pelaksana.
Entity tersebut masing-masing memberikan aliran data kepada aplikasi
yang nantinya akan diproses untuk menjadi sebuah informasi. Untuk

selengkapnya bisa dilihat pada gambar dibawah ini.

Penanggung
. enyaluran dana
jawab proyek Ry Donatur
Laporan penyaluran dana
sumbangan
sbel perhitungan TSP
Perhitungan RAB Proyek L -~ Data Donstur
Data Froyek Aplikasi Pengelolaan dan __ Dats Sumbangan
Lo Monitoring Dana Sumbangan o . E i
RAB proyrek sumbangar | - Konfirmasi Pembayaran
o =]
Dats pelsporan perfeembangan proyek l Crata master Program
Informasi Perkembangan sumbangan
penyaluran dans N
Transaksi Proyek
Aproval Konfirmasi pembsayaran Sekertaris
Datz master ansk yatim
Ciats master lokasi tanah

Approve Proyek

Direktur pelaksana|  Informasi Ferkembangan penysluran dana

=af
. Laporan Penyalurgn gans sumbangan

Laporan pengeluaran dana sumbangan

Gambar 3. 9 Contex Diagram
2. DFD Level 0
DFD Level 0 terbentuk dari proses decomposite dari proses
aplikasi pada context diagram. Dalam DFD Level O terdapat 6
subproses yaitu Maintanance data master, pendaftaran, pengelolaan
dana sumbangan, monitoring data sumbangan, sumbangan dan

laporan. Untuk lebih detailnya bisa dilihat pada gambar dibawah ini.
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Informasi Perkebangan Penyaluran Dana
14 i
Data pelaporan provel E RAB proyek
RAB Proyek sumbangan Monitoring dana
Perhitungan TSP LT _ﬁﬂ‘ 5| Perencanasn pmyet‘
Perhitungan RAB Proyek
i i 10] pel
ot Informasi Persermbangan Peyaluran Dans pelspora_proyek
Diretur pelaisans g Laporan Penyaluran Dana ), W A
Laporan Penyaluran Dana sumbangan
]
Laporan Penyaluran Dana sumbangan 1.8
Laporan
L

Gambar 3. 10 DFD Level 0

3. DFD Level 1 Proses Pendaftaran

DFD Level

1 Proses pendaftran ini terbentuk dari proses

decomposite dari DFD Level 0 Proses pendaftaran. Didalam DFD

Level 1 Proses Pendaftaran terdapat 2 proses yaitu proses mengisi
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form pendaftaran dan verikasi data. Proses verikasi ini gunanya untuk

mengecek data yang sudah diisikan datanya benar atau salah.

Data 1.2.1

pendaftaran Mengisi form
pendaftaran

Denatur

Gambar 3. 11 DFD Level 1 Pendaftran

\erivikasi data

4. DFD Level 1 Proses Sumbangan
DFD Level 1 Proses sumbangan ini terbentuk dari proses
decomposite dari DFD Level 0 Proses sumbangan. Didalam DFD
Level 1 Proses sumbangan terdapat 2 proses yaitu proses mengisi form
sumbangan dan konfirmasi dana sumbangan. Proses konfirmasi ini
gunanya untuk memastikan donatur sudah membayar sumbangannya

kepada yayasan.

_— — y

Keanfirmasi 181

i
Dats sumbangsn = Mengisi form sumbangan

Donatur

”
. A

Data|sumbangan

-
( 152 Data sumbangan yang sudah approve
Sekertaris Approval bt Kaonfirmasi dana E
sumbangan
-

Gambar 3. 12 DFD Level 1 Sumbangan
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5. DFD Level 1 Proses Pengelolaan Sumbangan
DFD Level 1 Proses pengelolaan sumbangan ini terbentuk dari
proses decomposite dari DFD Level 0 Proses pengelolaan sumbangan.
Didalam DFD Level 1 Proses sumbangan terdapat 2 proses Yyaitu
proses mengisi form proyek sumbangan dan transaksi dana
sumbangan. Proses transaksi ini gunanya untuk menyalurkan
sumbangan yang diberikan kepada proyek-proyek yang dikerjakan

yayasan sesuai dengan program yang di inginkan oleh donatur.

Penanggung Data proyek r‘?' 1 | Pregram sumbangan |
jawab proyek L
1.3.2
Mengisi form proyek
. Approval Proyek sumbangan
Direktur pelaksana Sumbangan E
Cata Proyes sumb}ngsn sudah di approve
i "
1.9.1 pe——————— 6| Sumbangan
Sexertaris Data transaksi :
o Transaksi dana
sumbangan

a - L H‘l? | Data proyek sumbangan

Gambar 3. 13 DFD Level 1 Pengelolaan sumbangan

6. DFD Level 1 Proses Monitoring
DFD Level 1 Proses monitoring ini terbentuk dari proses
decomposite dari DFD Level 0 Proses sumbangan. Didalam DFD
Level 1 Proses sumbangan terdapat 2 proses yaitu proses mengisi form
RAB dan pelaporan perkembangan proyek. Proses mengisi form RAB
ini gunanya untuk proses perencanaan pembangunan proyek atau

penyaluran dana yang nantinya akan menjadi time schedule proyek.
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—_—
IT | Data proyek sumbangan
Fenanggung Data RAB 1.4.1
jawab proyek = Mengisi Form
RAB 2| RAB proyek
4 A ;
Data RAB
i ¥
Perhitungan RAB r
Perhitungsn TSE (o2
T'mi:ﬁg::me 9| Perencanaan proyek
L
Perencanaan| proyek
Data pelaporan sumbangan ¥
1.4.3
Donatur Informasi Frekembangan Pelaporan 10 | pelapora_proyek
" Penyaluran Dana persembangan proyek

-

Direktur pelsksana - Informasi Prekembangan
Penyaluran Dana

Gambar 3. 14 DFD Level 1 Proses Monitoring
3.25 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu rancangan desain dari
suatu sistem atau aplikasi yang menggambarkan tabel-tabel dan relasinya
yang nantinya akan digunakan untuk membangun suatu database dari
aplikasi. ERD yang dibuat penulis yakni ada dua yaitu Conceptual Data
Model (CDM) dan Physical Data Model (PDM).

1. Conceptual Data Model (CDM)

Conceptual Data Model (CDM) terdiri dari sepuluh entitas beserta
relasinya. Entitas tersebut akan menjadi table pada database dari

aplikasi. Untuk lebih jelasnya lihat gambar dibawah ini.
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i : £002 DIOQrEM SUMDENgarkoi>
negara_donatur mee charectes (£0) stafus sumbangen  Variable characters (25) T — Vaabla
?mtusTdonatul Vaqable characters [30) ol sumbengan Date MH&#I:;; — m:
&_mail Veriable characters [40) bud_f Variatle charzclers (40) g
iy Inieger fetrangen Vertle characes(200)
passord Variable characters (30) PR,
slamat_donater  Veriable characters [40) =
Angl Yetim
id anaf <pix Charadters [} < el o
nams angk Varigble characters (70) e
slamat dagrsh Varigble characters (50) ‘ P
i 1
ltangga\ Iah]l Date Y Proye sumangen e targei_ = il
ol e Kods projei <pi> Charactes () e periode fencanz  Integer
Heterangen anak Var!ab\e characters (400) Nene_pyet_ Variale chaaces (4) — 1. =
e e Vel e (1)
nama_foto_enak  Varisble characters (40) dats poyet Variale chascls (3
il &5 gk Do
total_proyek Infeger
gl selesai [ate
Lokss tansh =il &2 —rr
A ks ; _Gumbangan
e Chgraders : % I id 18b <pi> Characters [6) e
glemattansh  Varigdle characters (40 pErtRgE: i - Varisblem;IEGEE{%J_
ots Variable characters (30) I
;:}:ﬂﬂ fanah m;; REEL B bieya yang dibutuiean  Integer
by Infeges bobat pefefasn Decimel 20)
Jugs Infeger wakty_peherasn Variable characters (40)
foto_lokesi Varisble characlers (30) eitr | <
Gt g pelaporan_proyek
id pelsporan  <pix Integer i3
nama_pelaporan Varighlz characters (30
Use?_gdmin foto_laporan Varighlz characters (30
id user sdminepie Inieger | fgl_Lploat Defe
pesstond Vel charzcers (3) laporan_periode ImEgEr
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Gambar 3. 15 CDM Aplikasi pengelolaan dan monitoring dana sumbangan

2. Physical Data Model (PDM)

Physical Data Model (PDM) terdiri dari sepuluh entitas dan tiga weak

entitas. Entitas dan Weak entitas tersebut akan menjadi table pada

database dari aplikasi. Untuk lebih jelasnya lihat gambar dibawah ini.
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Gambar 3. 16 PDM Aplikasi pengelolaan dan monitoring dana sumbangan

3.2.6 Desain Antar Muka

Danatur Sumbangan
il donatur  charl8)  <pke I sumbangan char3) sk :
nama_donatur varchar(30) kode program sumbangan char(s)  <fkl= Jenis program sumbangan
negara_donatur varchar(50) - id_donatur char(g)  <fi2- " kode proaram sumbangan char(S)
stafus_donatur varchar(3() jumizh_sumbangan int nama_program varchar(40
&_mai varchar(40) status_sumbangan varchar(25) keterangan varcharmq
no_fp int gl sumbangan date
Password  varchar(30) bukt tf varchar(40)
keterangan varchar(200)
Anak Yatim ’—‘
id anak har(f k
ﬁnak %ﬂﬂ} cLe Deti,_proyek | F.ElI'ICEI'IE proyek
alamat daerah  varchar(S0) Kode provek char(B) — <pkf2 e .
tanggallahir  date I sumbangan char(s) ekt Kol e
jenis kelamin ~ bool Keterangan  varchar(30) e it
Keterangan anak varchar(400) _arge R
foto_anak varchar(30)
] v i ; k' :
TR TR royek sumbangan
LE] oaE) i = Kode provek charf] sk
i sz a1 Nama_proyek varchar(40)
= aaBl | 96 keterangan  varchar(200) ‘
i LS "—‘ status_proyek varchar(30)
alamat tanah varcharﬂﬂ? ’—.tgl_muﬂai o f RAB_Sumbangan
nama kota ?archar(Bﬂ; 2l oz ttal rovek it 1 oalf] gl
panjang tanah int K | a2k kI ot ) <
e il g | ou) K et f
: P uraian_pekerjaan  varchar(40)
ugs - biaya yang dibutunkan it
fUtU_|UkﬂSI yra‘rchar[:'_’,ﬂ} |}E|EDI]I'EI'I ergk btlbl}tjﬂkﬂl'jﬂﬂl'l dECiITIﬂ|(3U}
id_pelaporan int ke
user admin Kode_proyek char(g)  <fks
; —= nama_pelaporan - varchar(30)
1 user admin i b foto_laporan varchar(30)
Password  varchar(30) tol unload i
role_admin  varchar(30) Iap_uran perode it
user varchar(30) .
prosentase_laporan decimal(30)
nee verchar(30) biaya_yang_keluar int

Desain antar muka ini berisi rancangan form-form dari masing-masing

table yang ada pada PDM baik table master dan table transaksi yang ada pada

aplikasi

pengelolaan

dan

monitoring dana

sumbangan

pada Yyayasan

bina’muwahiddin. Desain tersebut terbagi menjadi desain menu utama, desain

form master, desain halaman monitoring dan table data.
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1. Halaman Utama Aplikasi
Aplikasi Ku Logout

Menu Utama Sekertaris

Selamat Datang Kamu Diaplikasi Saya lya kamu

Menu Master

Approval Sumbangan

sizel) sl
Aplikasi Pengelolaan dan Monitoring Dana Sumbangan Yayasan
Bina'Muwahiddin

Monitoring Program Sumbangan

Table Data

Gambar 3. 17 Halaman Utama

2. Form Master Jenis Sumbangan

Ap“kaSi Kl.l Logout

{ -
Form Master Jenis Sumbangan

Selamat Datang Kamu Diaplikasi Saya lya kamu

Kode Jenis Sumbangan

PS001
Menu Master
Program Sumbangan

Keterangan

Approval Sumbangan

Monitoring Program Sumbangan

Table Data -

Gambar 3. 18 Form Master Jenis Sumbangan
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3. Form Pendaftaran Donatur

Kode Donatur

DN0004
Menu Master
Nama
Negara
Indonesia v
Alamat
Approval Sumbangan
Monitoring Program Sumbangan E-Mail
Table Data
No.Hp
Password

Gambar 3. 19 Form Pendaftaran Donatur

4. Halaman menu data master

Aplikasi Ku

|
; Data master/data yang lain

Selamat Datang Kamu Diaplikasi Saya lya kamu

e e e
1 PS001 Masiid Bla Bla Bla ... m
2 PS002 Sumur BlaBlaBla . Edit
3 PS003 Anak Yatim BlaBlaBla.... Edit
4 PS004 Perpustakaan Bla Bla Bla ... Edit

Approval Sumbangan

Monitoring Program Sumbangan

Table Data

Gambar 3. 20 Halaman Data
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5. Approval Data Sumbangan
Aplikasi Ku Logout

Approval Data Sumbangan

Selamat Datang Kamu Diaplikasi Saya lya kamu

Kode Sumbangan Tanggal Jllmllh(SRl:;lbinﬂln m Approve
Approve

Menu Master

1 suo01 Angga  12-Apri-2016 100000000 Foto BukiTF
2 suooz At 12-Apri-2016 100000000 Folo Bukii TF
3 suooz Yud 12-ApriL-2016 300000000 Foto Bukii TF
T — 4 SU04 Umar  12-Aprik2016 500000000  Folo BukiiTF

Monitoring Program Sumbangan

Table'Data

Gambar 3. 21 Aproval Data
6. Monitoring Dana Sumbangan

Monitoring Data Sumbangan

Selamat Datang Kamu Diaplikasi Saya lya kamu

Table Time Schadule Projek

® Uraian Pekesaan Nmah iya [Bobet eeraan L Ve = L Agustis Segtembes
ol sl ol el sl Wl ol e sl Wl [ sl el el sl W a5
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2| PEKERIAAN TANAH DAN PONDAS! 8.760.000 188 0,66/ 0,56| 0,66
3| pexeRuN 3ETON 123,550,000 Y sl o) o] sarl sl se] sarl sel el sl saf sa el sal saf sl sl sal sl su
4| PEKERIAAN DINDING 72,890,000 16,60, 237, l.’i-‘-'l 237 237 237 237 23
[ PEKERUAAN KUSEN, PINTU, JENDELX | 35.675.000 302 20| 20 20 208
[FEERAN PAFONDANATA? | 67320000 195 2085 2.485] 2.405| 2.5] 2005] 24e8] 2ans] 28]
7| PERERUARN KERRMIK 24,750,000 58 wus| um| vm]
| BleEeRMaNSANITASI 185000 0] 0] 1 140
0| PEKERIAAN INSTALASI LISTRIE 15.750.000 3,58 0%| 0% 0% 0%0
10| PEKERIAANFINSHING 17,850,000 107 ost| ost| om om| ou
1] PEKERAAN AN 245000 5 o3 05| os| o8 0ms| oms| 08
ML 438.206.000 100,00] 0.87f £54| 207 207] 2.27) 227) 227) 227 45| 4%5] 415 3M4| 5% 5% 5% €26 716] 7.6 7.16] 798 5% 599 12| 0B
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RESTASI
SELSIH

Gambar 3. 22 Time Schedule Proyek



54

Grafik Perkembangan Proyek

Proyek Pembangunan Masjid An-nur




