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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem
Pada pembuatan aplikasi dan pengerjaan dokumennya disusun dengan
menggunakan beberapa langkah. Berikut ini adalah langkah-langkah yang

digunakan untuk menyusun laporan:

A. Studi Literatur

Pada tahap awal penelitian, peneliti melakukan studi literatur yang mengacu
pada teori-teori yang berkaitan dengan permasalahan bahan baku produksi sebagai
dasar untuk mengatasi permasalahan tersebut. Beberapa teori mengenai Aplikasi
berbasis desktop serta teori pendukung lainnya yang dianggap berhubungan
dengan sistem yang akan dibangun. Hal tersebut dilakukan untuk menambah
referensi untuk penyelesaian masalah bahan baku produksi yang ada pada UMKM

Sablon Garment Surabaya.

B. Pengamatan dan Observasi

Proses observasi dilakukan setelah mengidentifikasi masalah-masalah yang
terjadi dengan melihat proses bisnis terlebih dahulu. Pada tahap ini peneliti
melakukan pengamatan secara langsung pada proses pengadaan bahan baku
produksi dan observasi tersebut bertujuan untuk membantu peneliti dalam
pengumpulan data.
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C. Wawancara

Pada tahap ini wawancara digunakan untuk melengkapi data-data yang
dibutuhkan pada saat melakukan pengamatan. Metode yang dapat digunakan pada
saat wawancara adalah dengan tanya jawab kepada pihak-pihak terkait dalam
proses pengadaaan bahan baku produksi yaitu bagian stok barang dan bagian

pembelian selaku pemilik usaha.

D. Identifikasi Permasalahan

Gudang pada UMKM Sablon Garment Surabaya merupakan bagian yang
sangat penting dalam hal persediaan bahan baku. Bagian gudang memiliki tugas
dalam hal mengelola dan mengatur segala sesuatu yang berhubungan dengan
persediaan bahan baku perusahaan. Dengan adanya bagian gudang ini maka
semua persediaan bahan baku produksi perusahaan akan terkendali, sehingga
semua kebutuhan produksi perusahaan dapat terpenuhi dengan tepat waktu.

Sistem yang ada saat ini diawali dengan bagian produksi yang sebelum
melakukan proses produksi barang melihat kondisi barang, jika barang ada maka
proses produksi bisa dilanjutkan. Namun jika barang kosong, bagian produksi
akan membuat daftar barang yang kosong dan nantinya diberikan oleh bagian
persediaan barang. Kemudian bagian persediaan barang membuat permintaan
pembelian kepada bagian pembelian untuk dilakukan pembelian bahan baku. Oleh
bagian pembelian daftar permintaan barang yang ada dibuatkan purchase order ke
supplier. Kemudian supplier akan mengirim barang dan nota pembelian kepada

bagian pembelian. Ketika bahan baku datang di gudang penyimpanan, maka
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bagian petugas bagian persediaan barang akan langsung memeriksa apakah
barang yang datang telah sesuai dengan pesanan, juga apakah barang telah
terpenuhi kualitasnya. Jika ada barang yang cacat maka bagian persediaan barang
akan menyisihkan barang untuk nantinya digunakan dalam produksi berbeda.
Untuk keadaan barang yang bagus maka bisa dilanjutkan untuk proses produksi.
Setelah proses pengecekan selesai, bagian persediaan barang akan membuat
laporan penerimaan barang dan melakukan update stok.

Untuk proses barang keluar, bagian produksi harus meminta persetujuan
kepada bagian persediaan barang untuk mengajukan barang keluar, setelah bagian
produksi memberikan daftar permintaan barang keluar, bagian persediaan akan
mencatat barang yang akan keluar dan juga membuat laporan barang yang telah
keluar. Setelah barang keluar dan dilakukan pengadaan juga penerimaan barang
pada saat persediaan barang habis, maka bagian persediaan pembelian juga harus

membuat laporan pembelian.

3.1.1 Document Flow Pengeluaran Bahan Baku

Proses dimulai dari karyawan bagian produksi yang memberikan daftar
permintaan barang yang keluar, kemudian dilakukan proses pencatatan barang
yang akan keluar. Proses tersebut menghasilkan dokumen barang yang keluar
disertai dengan proses penyerahan barang kepada bagian gudang. Kemudian
menghasilkan dokumen barang yang telah keluar, yang nantinya digunakan untuk
proses membuat laporan barang yang telah keluar dan diarsip dengan dokumen-

dokumen lainnya.
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Document Flow Pengeluaran Bahan Baku Produksi
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Gambar 3.1 Document Flow Pengeluaran Bahan Baku Produksi

3.1.2 Document Flow Pemesanan dan Penerimaan Bahan Baku

Proses dimulai dari karyawan bagian produksi yang memberikan daftar
barang yang kosong kepada bagian stok barang, kemudian oleh bagian stok
barang dilakukan proses mencatat daftar permintaan barang yang kosong, dan
menghasilkan dokumen berupa daftar permintaan barang yang kosong dan

diberikan kepada bagian pembelian. Lalu bagian pembelian segera membuat
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daftar pemesanan barang yang diberikan kepada supplier, oleh supplier akan
diberikan nota pemesanan yang akan digunakan sebagai proses penerimaan
barang. Setelah nota pemesanan barang dan barang diterima, bagian pembelian
akan membuat bukti terima barang yang akan digunakan sebagai proses

perubahan stok dan menghasilkan laporan stok yang baru dan diarsip.

Document Flow Pemesanan dan Penerimaan Bahan Baku Produksi
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Gambar 3.2 Document Flow Pemesanan dan Penerimaan Bahan Baku Produksi

Arsip Laporan
Stock




E. Analisis Kebutuhan
Aplikasi pengadaan bahan baku produksi pada UMKM Sablon Garment
Surabaya ini akan melibatkan beberapa pengguna didalamnya. Berikut ini telah

dianalisis siapa saja yang dapat mengoperasikan dan menggunakan aplikasi

tersebut, yaitu:

Tabel 3.1 Analisis Kebutuhan

barang yang kosong

digudang produksi

NO | Pengguna Kebutuhan Keluaran Yang
Dihasilkan
1. | Bag. Produksi | - Mengajukan - Informasi permintaan
permintaan  barang |  Parang keluar
keluar
- Menerima barang
yang diminta
- MemberkeN - Informasi daftar
informasi daftar

barang yang kosong
digudang produksi

Bag. Stok
Barang

- Memasukkan dan
mengubah data
Supplier

- Menyimpan data
supplier

- Membuat master
supplier

- Memasukkan dan

mengubah data bahan
baku

- Informasi data

supplier

- Informasi data bahan
baku




No | Pengguna Kebutuhan Keluaran Yang
Dihasilkan

- Menyimpan data
bahan baku

- Membuat master
bahan baku

- Memasukkan dan | nformasi data
mengubah karyawan karyawan

- Menyimpan data
karyawan

- Membuat master
karyawan

- Melakukan input nik
karyawan untuk
pengeluaran barang

- Memilih barang yang
akan keluar = sesuai
permintaan barang

- Menyimpan data

barang yang keluar

- Mengupdate ~ master
bahan baku

- Membuat master
barang keluar

- Menerima  informasi

barang yang keluar

- Memilih ID Pesanan

- laporan barang yang
keluar
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No | Pengguna | Kebutuhan Keluaran Yang
Dihasilkan
- Menyimpan transaksi
penerimaan - Laporan penerimaan
- Membuat master barang
penerimaan barang
- Mengupdate stok
persediaan - laporan stok
- Perubahan data stok persediaan
persediaan
- Membuat dan
mencetak bukti
penerimaan
3. | Bag. - Menginputkan dan
Pembelian bemilih supplier | - laporan  pemesanan
untuk pemesanan johan B
barang dari master
karyawan
- Melakukan inputan
data barang yang akan
dipesan  berdasarkan
master bahan baku
yang telah diupdate
pada proses
sebelumnya

- Menyimpan transaksi

pemesanan bahan
baku
- Membuat master

pemesanan
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No | Pengguna Kebutuhan Keluaran Yang
Dihasilkan

- Menerima informasi

pemesanan berhasil

3.2 Perancangan Sistem

Dalam perancangan aplikasi ini ada beberapa tahapan yang harus dilakukan.
adapun tahapan dalam perancangan sistem yang dilakukan adalah pembuatan alur
sistem, data flow diagram (DFD), entity relationship diagram (ERD), struktur

database, dan membuat desain uji coba.

3.2.1 Alur Sistem
Terdapat Diagarm Input-Proses-Output dan system flow untuk aplikasi

pengadaan bahan baku produksi pada UMKM Sablon Garment Surabaya.

A. Diagram Input-Proses-Output

Pada gambar 3.3 menggambarkan tentang apa saja yang dibutuhkan, proses
yang dilakukan, dan output yang dihasilkan nantinya oleh aplikasi pengadaan
bahan baku produksi pada UMKM Sablon Garment Surabaya.

Input yang dibutuhkan untuk melakukan proses membuat daftar barang
yang kosong antara lain: barang, dan laporan stok opname (laporan stok).
Kemudian input yang dibutuhkan untuk melakukan proses pemesanan barang
yaitu: daftar barang yang kosong, dan supplier. Untuk membuat proses

penerimaan barang diperlukan input berupa: bukti pemesanan. Untuk membuat
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proses pembuatan laporan barang keluar dibutuhkan input yaitu: daftar permintaan
barang keluar, dan untuk membuat pelaporan pemesanan diperlukan input berupa:
rekap pemesanan. Yang terakhir untuk membuat laporan perubahan stok
dibutuhkan input: laporan barang keluar, laporan pemesanan, dan barang.

Untuk output yang dihasilkan sendiri berupa informasi laporan yang terkait
dengan berbagai laporan yang ada, antara lain: laporan penerimaan, laporan
barang keluar, laporan pemesanan, dan laporan stok opname (perubahan stok

terbaru).

Aplikasi Pengadaan Persediaan Bahan Baku Produksi Pada Sablon Garment Surabaya

INPUT PROSES OouUTPUT

Membuat Daftar Daftar Barang Yang (I)

Barang Yang Kosong
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Laporan Stok
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®
(D)
i Rekap Pemesanan 2>
S upolier o Pemesanan
PP Barang —
Bukti Pemesanan 3>
. | Penerimaan "
<§ e Laporan Penerimaan —b(il
Daftar Permintaan Membuat Laporan Laporan Barang Keluar g
Barang Keluar Barang Keluar 2 9 ©
@ - Pelaporan Laporan Pemesanan —»@
Pemesanan
o Pembuatan
@ Laporan Stok Laporan Stok Opname

Barang —

Gambar 3.3 Diagram Input-Proses-Output



25

B.  System Flow

Untuk membuat aplikasi pengadaan bahan baku produksi dibutuhkan system
flow yang sesuai dengan proses dan ketentuan yang berlaku pada UMKM Sablon
Garment Surabaya. Berikut penjelasan system flow yang dibuat untuk membantu

proses pembuatan pengadaan bahan baku produksi.

1.  System Flow Mengelola Data Master Supplier

Pada gambar 3.4 merupakan system flow pengelolaan data master supplier.
Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya
dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data supplier,
kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master supplier dan

ditampilkan.

SYSTEM FLOW MASTER SUPPLIER

Bag. Stok Barang Aplikasi Pengadaan Persediaan

Membuat
Data
Supplier

!

Data Supplier

—

Memasukkan dan
Mengubah Data
Supplier

Data
Benar?

Ya

v

Informasi Menyimpan Master
Perubahan - Data )éu " lier Supplier
Data Supplier / PP pp

Selesai

Gambar 3.4 System Flow Master Supplier
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2. System Flow Mengelola Data Master Bahan Baku

Pada gambar 3.5 merupakan system flow pengelolaan data master bahan
baku. Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya
dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data bahan,
kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master bahan baku dan

ditampilkan.

SYSTEM FLOW MASTER BAHAN BAKU
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Gambar 3.5 System Flow Master Bahan Baku
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3. System Flow Mengelola Data Master Karyawan

Pada gambar 3.6 merupakan system flow pengelolaan data master karyawan.
Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya
dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data karyawan,

kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master karyawan.

SYSTEM FLOW MASTER KARYAWAN GUDANG
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Gambar 3.6 System Flow Master Karyawan Gudang
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4.  System Flow Mengelola Data Master Administrator

Pada gambar 3.7 merupakan system flow pengelolaan data master
administrator. Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi.
Prosesnya dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data
administrator, kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master

administrator dan ditampilkan.

SYSTEM FLOW MASTER ADMINISTRATOR
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Gambar 3.7 System Flow Master Administrator
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5.  System Flow Mengelola Data Master Kota

Pada gambar 3.8 merupakan system flow pengelolaan data master kota.
Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya
dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data kota, kemudian

aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master kota dan ditampilkan.

SYSTEM FLOW MASTER KOTA
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Gambar 3.8 System Flow Master Kota

6.  System Flow Mengelola Data Master Merk

Pada gambar 3.9 merupakan system flow pengelolaan data master merk.
Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya

dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data merk,
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kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master merk dan

ditampilkan.

SYSTEM FLOW MASTER MERK
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Gambar 3.9 System Flow Master Merk
7.  System Flow Master Warna

Pada gambar 3.10 merupakan system flow pengelolaan data master warna.
Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya
dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data warna,
kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master warna dan

ditampilkan.



SYSTEM FLOW MASTER WARNA
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Gambar 3.10 System Flow Master Warna

8.  System Flow Master Satuan
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Pada gambar 3.11 merupakan system flow pengelolaan data master satuan.

Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya

dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data satuan,

kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master satuan dan

ditampilkan.
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SYSTEM FLOW MASTER SATUAN

Bag. Stok Barang Aplikasi Pengadaan Persediaan
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Gambar 3.11 System Flow Master Satuan

9.  System Flow Master Jenis

Pada gambar 3.12 merupakan system flow pengelolaan data master jenis.
Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya
dimulai dari bagian stok barang memasukkan atau mengubah data jenis bahan
baku, kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master jenis dan

ditampilkan.
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SYSTEM FLOW MASTER JENIS

Bag. Stok Barang Aplikasi Pengadaan Persediaan
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Gambar 3.12 System Flow Master Jenis

10. System Flow Pengeluaran Barang

Pada gambar 3.13 merupakan system flow pengeluaran persediaan bahan
baku produksi. Aktornya merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi.
Prosesnya dimulai dari bagian stok barang memasukkan daftar permintaan barang
keluar dan memilih nama karyawan yang menerima barang tersebut dari master
karyawan, dan memilih nama dan jumlah barang yang akan keluar dari master
bahan baku. Kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master

dan menampilkan informasi transaksi barang keluar berhasil. Kemudian bagian
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laporan barang keluar dan

stok barang melanjutkan dengan membuat

menghasilkan laporan barang keluar.

SYSTEM FLOW PENGELUARAN PERSEDIAAN BAHAN BAKU

Bag. Stok Barang Aplikasi Pengadaan Persediaan
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Gambar 3.13 System Flow Pengeluaran Persediaan Barang

11. System Flow Pemesanan Barang

Pada gambar 3.14 merupakan system flow pemesanan barang. Aktornya

merupakan bagian pembelian dan aplikasi. Prosesnya dimulai dari bagian
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pemesanan memasukkan dan memilih nama supplier dari master supplier,
kemudian memasukkan detail pemesanan bahan baku dari master bahan baku.
Lalu aplikasi bertugas menyimpan data kedalam data master pemesanan dan
menampilkan informasi bahwa transaksi pemesanan bahan baku telah berhasil.
Setelah itu bagian pembelian melanjutkan dengan membuat laporan pemesanan

bahan baku dan menghasilkan laporan pemesanan bahan baku.

System Flow Pemesanan Persediaan Bahan Baku Produksi
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Gambar 3.14 System Flow Pemesanan Persediaan Barang
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12. System Flow Penerimaan Barang

Pada gambar 3.15 merupakan system flow penerimaan barang. Aktornya
merupakan karyawan bagian stok barang dan aplikasi. Prosesnya dimulai dari
bagian stok barang memasukkan id pesanan dari master pemesanan dan memilih
detail penerimaan barang. Kemudian aplikasi bertugas menyimpan data kedalam
data master penerimaan juga mengupdate data stok barang secara otomatis.
Setelah dilakukan update stok persediaan dan menampilkan informasi penerimaan
barang telah berhasil, maka bagian stok barang melanjutkan dengan membuat

laporan penerimaan barang dan menghasilkan laporan penerimaan barang.

SYSTEM FLOW PENERIMAAN PERSEDIAAN BAHAN BAKU
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Gambar 3.15 System Flow Penerimaan Persediaan Barang
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13. System Flow Pelaporan Pemesanan Barang

Pada gambar 3.16 merupakan system flow pelaporan pemesanan barang.
Aktornya merupakan bagian pembelian dan aplikasi. Prosesnya dimulai dari
bagian pembelian yang memasukkan dan memilih data pemesanan dan
dilanjutkan dengan proses membuat laporan, kemudian aplikasi bertugas

mencetak laporan pemesanan.

SYSTEM FLOW PELAPORAN PEMESANAN

Bag. Pembelian Aplikasi Pengadaan Persediaan
Mulai >
v
//l\//lemasukkan Data
Pemesanan
Memilih Data y R W= g

v

Membuat Laporan
Pemesenan

Mencetak Laporan A -
g Selesai
Pemesanan _

!

Laporan Pemesanan

Gambar 3.16 System Flow Pelaporan Pemesanan Barang

14. System Flow Pelaporan Penerimaan Barang

Pada gambar 3.17 merupakan system flow pelaporan pemesanan barang.

Aktornya merupakan bagian pembelian dan aplikasi. Prosesnya dimulai dari
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bagian pembelian yang memasukkan dan memilih data pemesanan dan
dilanjutkan dengan proses membuat laporan, kemudian aplikasi bertugas

mencetak laporan pemesanan.

SYSTEM FLOW PELAPORAN PENERIMAAN

Bag. Stok Barang Aplikasi Pengadaan Persediaan

Memasukkan Data

Penerimaan

N

Memilih Data ! .
i Ll Penerimaan
Penerimaan

| —

A

Membuat Laporan
Penerimaan

4

Mencetak Laporan .
: Selesai
Penerimaan

N
Laporan Penerimaaj
_— —

Gambar 3.17 System Flow Pelaporan Penerimaan Barang

3.2.2 Data Flow Diagram

Setelah proses perancangan dengan menggunakan System Flow, langkah
selanjutnya dalam perancangan adalah pembuatan Data Flow Diagram (DFD)
yang merupakan representasi grafik dalam menggambarkan arus data dari sistem
secara terstruktur dan jelas, sehingga dapat menjadi sarana dokumentasi yang

baik. DFD merupakan diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk
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menggambarkan arus data dan sistem secara logika. Keuntungan menggunakan
DFD adalah memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer

untuk mengerti sistem yang dikembangkan.

A. Context Diagram

Context diagram merupakan diagram pertama dalam rangkaian suatu DFD
yang menggambarkan entity yang berhubungan dengan sistem dan aliran data
secara umum. Perancangan dari context diagram sistem pengadaan persediaan ini

dapat dilihat pada Gambar 3.18.
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Gambar 3.18 context diagram
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DFD Level 0
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Gambar 3.19 DFD Level 0
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Berdasarkan context diagram Gambar 3.18 maka dapat dirancang DFD

Level 0 Aplikasi administrasi pengelolaan surat masuk dan keluar dapat dilihat

pada Gambar 3.19.

C. DFD Level 1 Maintenance Data Master
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Gambar 3.20 DFD Level 1 maintenance data master
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D. DFD Level 1 Pengeluaran Barang

Terdapat dua sub proses dalam pengeluaran barang yaitu: proses permintaan
barang keluar, dan proses pengeluaran barang keluar. Tabel yang digunakan

dalam sub proses ini adalah tabel bahan baku, barang keluar, dan karyawan.

G )

Daftar Permintaan barang keluar =t B Master Karyawan
b Froses Permintaan
Barang Keluar
.
Bag Stodk Barang
2] Master Bahan Baku
4 Pengeluaran

Laporan Barang Keluar r 1
Informasi Barang [

- Keluar Berhasil 2.2

Froses Pengelusran
Barang Keluar

Gambar 3.21 DFD Level 1 pengeluaran barang

DFD Level 1 Pemesanan Barang

n Master Supplier

Eag Pembelian Data Pemesanan 21
-

Proses Pemesanan 2| Master Bahan Baku

Informasi Remesanan
Bahanp Baku

Informasi Pemesanan
Bahan Baku Berhasil

r‘L

i

Laporan Pemesanan

Proses Transaksi
Bahan Baku

Pemesanan

: Pemesanan
Gambar 3.22 DFD Level 1 pemesanan barang
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Terdapat dua sub proses dalam pemesanan barang yaitu: proses pemesanan,
dan proses transaksi pemesanan. Tabel yang digunakan dalam sub proses ini

adalah tabel supplier, bahan baku, dan pemesanan.

F. DFD Level 1 penerimaan barang
Terdapat dua sub proses dalam penerimaan barang yaitu: proses
penerimaan, dan proses menyimpan penerimaan. Tabel yang digunakan dalam sub

proses ini adalah tabel pemesanan, bahan baku, dan penerimaan.

| 5 | FPemesanan |

Cata Fepes i - = %J
'rm Proses Fenerimaan

Informasi Ferubahan
Beg Stock Barang Sk

t

Bukti Penerimasn

4z

Proses Simpan

|| Fenerimaan

%—IE | faster Bahan Baku

|E-| Penerimaan |

Gambar 3.23 DFD Level 1 penerimaan barang

G. DFD Level 1 pelaporan
Terdapat dua sub proses dalam pelaporan yaitu: proses menyusun laporan,
dan membuat laporan. Tabel yang digunakan dalam sub proses ini adalah tabel

pemesanan dan penerimaan.
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: Pemesanan . Fenerimaan

5.1
Menyusun Laporan

.. A

Hasil Susui&ln Laporan

( 5.2 W
L Membuat Laporan J

Laporan nerimasan
Laporan Pemesanan

Bag Pembelian

Gambar 3.24 DFD Level 1 pelaporan

3.2.3 Entity Relationship Diagram
Entity relationship diagram (ERD) digunakan untuk menggambarkan
hubungan antar tabel yang terdapat dalam sistem. ERD disajikan dalam bentuk

Conceptual Data Model (CDM) dan Physical Data Model (PDM).

A. Conceptual Data Model

Conceptual Data Model (CDM) berisi 8 entity, yaitu entity kota, entity
karyawan, entity merk, entity supplier, entity barang, entity pengeluaran, entity

pemesanan, dan entity penerimaan.



Maser Karyanan
Master Kota Kode layawan ~ <pi> Variable characters(10) <>
Kodelola <gi> Vaiable caacers(l0) <> karyawan dinilik | Nama Karyawan Vaiiable characters (50)
Namalota  Variable characters (10) Telephone Variabl characters(20)
T Bagian Variable characters (20)
ode_fota. <pi> Alamat_fayawan  Variable characters (50)
Kode_taryawan <pi>
memilik

kalyavxmeﬂ ngani
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Master Supplier Pengeluaran T
Kode_supplier ~ <pi> Variable characters (10) <M> o Vai 0 A
Nama_supplier Variable characters (50) Kode merk <pi> M
Tanggal keluar Date
Alamat_supplier Variable characters (100) Totalberangfeluar [ Nama merk Variable characters (50)
Telepon supplier Variable characters (20) Kode_merk <pi>
- Kode_leluar <pi> =
Kode_supplier <pi> y
merk dimilik
mpp\{&mmnm barang dimilik
Pemesanan Master Bahan Baku
Kode pesanan  <pi> Variable characters (10) <M> Kode_barang <pi> Variable characters (10) <> Master Satuan
Total Barang Integer Nama barang Variable characters (50)
Satuan memilié | Kode_satuan < Variable characters (10) <M>
Tanggel pesn i baang menilk 04 S LER Nama, wlu:n = Variable characters (50) =
Kode_pesanan <pi> Keterangan Variable characters (20) = = T
- ode_satuan <pi>
admin mengatas Kode barang <ti>
Mater Wama
Vaser Adminisator Kode_wama <pi> Variable characters(10) <M>
admin melaiuien Wama memilik Nama_wama  Variable characters (50)
lode_administrator ~ <pi> Variable characters(10) <M>
admin menangani nama_administator Variable characters (25) Kode_wama_<pi>
supplier mgnangani password Variable characters (5)
bagian_administrator Variable characters (30)
lode_adminisiator <pi> Master Jenis
K Kode_jenis <pi> Variable characters (10) <M>
Peneimaan Jenis memilik Nama_jenis ~ Variable characters (50)
Kode tefima <gi> Varigble characters(10) <M> L Barang mempunyai Kode_jenis <pi>
Tanggal terima Date A1
Total barang terima Integer
Kode_terima <pi>

B. Physical Data Model

Gambar 3.25 Conceptual Data Model

Physical Data Model (PDM) berisi sebelas entity, yaitu entity kota, entity

karyawan, entity merk, entity supplier, entity barang, entity pengeluaran, entity

pemesanan, entity penerimaan, entity detil_pengeluaran, entity detil_pemesanan,

dan entity detil_penerimaan.
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Master Karyawan
<l
Made Koty T Kode ota varchar(10) <flo Maser etk
Mran mmmvmhm(m) ‘ Nama Karyawan  varchar(50) Kode merk varchar(10) <pl>
Telephone varchar(20) Nama merk varchar(50)
Bagian varchar(20)
Alamat_karyawan varchar(50)

Master Supplier p Master Bahan Baku
Kode_supplier  varchar(10) <ple Kode leluar varchar(0) <pie DetifRenelaa Kode barang varchar10) <ple
Kode kota varchar(10) - <fle Kode karyawan  varchar(10) <fid> Kodeleluar  yarchar(10) <pkfid> Kodemerk  varchar(10) <fk>
Nama_supplier  varchar(50) kode_administrator varchar(10) <fie> |eg— varchar(10) <pkfie> [ Kode_jenis  varchar(10) <fid>
Alamat_supplier varchar(100) Tanggal keluar ~ datetime subbarang_leluar int Kode_satuan varchar(10) <fie>
Telepon supplier varchar(20) Total barang keluar int Kode_wama varchar(10) <fi3>

Nama barang  varchar(50)
Stok int
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Master Satuan

Kode satuan varchar(10) <ple

Nama_satuan varchar(50)

Master Wama

Kode wama varchar(10) <ple

Nama_wama varchar(50)

varchar(20)

Pemesanan
Kode pesanan varchar(10) <ple
Kode_supplier varchar(10) <fkl>

kode_administrator varchar(10) <fie>
Total Barang int
Tanggal pesan  datetime

Detil_Pesanan

Total barang terima int

Kode pesanan  varchar(10) <pkfid>

Kode_barang  varchar(10) <pkfie>
subbarang_pesan int

Kode_jenis varchar(10) <ple

Penefimaan Master Administrator Detil_Penerimaan
Kode terima, varchar(10) <ple. kode_adminigtrator  varchar(10) <pk>. Kode terima varchar(10) <pkfkd>
kode_administrator  varchar(10) <fi2> nama_administrator  varchar(25) Kode_barang varchar(10) <pkfk2>
Kode_supplier varchar(10) <fkl> password varchar(s) subbarang_terima int
Tanggal terima datetime bagian_ varchar(30)

Gambar 3.26 Physical Data Model

3.2.4 Struktur Database

Master Jenis

Nama_jenis varchar(50)

Pada tahapan pembuatan struktur database untuk aplikasi administrasi

pengelolaan surat masuk dan surat keluar, database yang akan dipakai yaitu

database MySQL. Struktur basis data yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi

ini sebagai berikut :



1.  Tabel Barang

a. Primary Key (PK)

b. Foreign Key (FK)

: kode_barang

c. Fungsi : Untuk menambah data barang
Tabel 3.2 Barang
No Name Type Size Keterangan
1. | Kode_barang | Varchar |50 Primary Key
2. | Nama_barang | Varchar |50
3. | Merk Varchar | 50
4. | Stok Int
5. | Keterangan Varchar | 50
2. Tabel Kota
a. Primary Key (PK)  :kode_kota

b. Foreign Key (FK)

c. Fungsi : Untuk menambah data kota
Tabel 3.3 Kota
No Name Type Size Keterangan
1. Kode_kota Varchar | 50 Primary Key
2. Nama_kota Varchar | 50
3. Tabel Merk
a. Primary Key (PK)  :kode_merk

b. Foreign Key (FK)
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c. Fungsi : Untuk menambah data merk
Tabel 3.4 Merk

No Name Type Size | Keterangan

1. Kode_merk Varchar | 15 Primary Key

2. Nama_merk Varchar | 50

4.  Tabel Supplier

a. Primary Key (PK)

b. Foreign Key (FK)

: kode_supplier

c. Fungsi : Untuk menambah data supplier
Tabel 3.5 Supplier

No Name Type Size | Keterangan
1. | Kode_supplier Varchar |50 | Primary Key
2. | Nama_supplier Varchar |50

3. | Alamat Varchar | 50

4. | Kota Varchar |50

5. | Telephone Varchar |50

5. Tabel Warna
a. Primary Key (PK)  :kode_warna

b. Foreign Key (FK)

c. Fungsi

: Untuk menambah data warna
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Tabel 3.6 Warna

No Name Type Size Keterangan
1. Kode_warna Varchar | 50 Primary Key
2. Nama_warna Varchar | 50

6.  Tabel Satuan
a. Primary Key (PK)  :kode_satuan
b. Foreign Key (FK)
c. Fungsi : Untuk menambah data satuan

Tabel 3.7 Satuan

No Name Type Size Keterangan
1. Kode_satuan Varchar | 50 Primary Key
2. Nama_satuan Varchar | 50

7.  Tabel Jenis

a. Primary Key (PK) ~ :kode_jenis
b. Foreign Key (FK)
c. Fungsi : Untuk menambah data jenis bahan baku

Tabel 3.8 Jenis

No Name Type | Size | Keterangan

1. Kode_jenis Varchar | 50 Primary Key

2. Nama_jenis Varchar | 50




8. Tabel Detil Keluar

a. Primary Key (PK)

b. Foreign Key (FK)

: kode_detil

50

c. Fungsi : Untuk menambah data detail barang keluar
Tabel 3.9 Detil Keluar
No Name Type Size Keterangan
1. | Nama_karyawan | Varchar | 50
2. | Nama_barang Varchar | 50
3. | Jumlah Varchar | 50
4. | Kode_Detil Varchar | 50 Primary Key
5. | Kode barang Varchar | 50
6. | Kode karyawan Varchar | 50
7. | Kode_keluar Varchar | 50
8. | Tanggal Varchar | 50
9.  Tabel Detil Pesan
a. Primary Key (PK)  : kode_detil

b. Foreign Key (FK)

c. Fungsi : Untuk menambah detail pemesanan barang
Tabel 3.10 Detil Pesan

No Name Type Size | Keterangan

1. | Nama_supplier | Varchar 50

2. | Nama_barang | Varchar 50
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No Name Type Size | Keterangan
3. | Jumlah Int 50
4. | Kode_Detil Varchar 50 Primary Key
5. | Kode _barang | Varchar 50
7. | Kode_pesan Varchar 50
8. | Tanggal Date
10. Tabel Detil Terima
a. Primary Key (PK)  :kode_detil
b. Foreign Key (FK)
c. Fungsi : Untuk menambah detail penerimaan barang
Tabel 3.11 Detil Terima
No Name Type Size | Keterangan
1. | Nama_supplier | Varchar 50
2. | Nama_barang Varchar 50
3. | Jumlah Int 50
4. | Kode_Detil Varchar 50 Primary Key

5. | Kode_barang Varchar 50

6. | Kode supplier | Varchar 50

7. | Kode_terima Varchar 50

8. | Tanggal date

9. | Kode_pesan Varchar 50




11. Tabel Penerimaan
a. Primary Key (PK) : kode_terima

b. Foreign Key (FK)
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c. Fungsi : Untuk menambah data penerimaan barang

Tabel 3.12 Penerimaan

No Name Type Size | Keterangan
1. | Kode_terima Varchar | 50 Primary Key
2. | Kode_pesan Varchar | 50
3. | Nama_supplier | Varchar |50
4. | Total_barang Varchar | 50
5. | Tanggal Date
12. Tabel Pengeluaran
a. Primary Key (PK)  :kode_keluar
b. Foreign Key (FK)
c. Fungsi : Untuk menambah data pengeluaran barang
Tabel 3.13 Pengeluaran
No Name Type Size | Keterangan
1. | Kode_keluar Varchar | 50 Primary Key

2. | Nama_karyawan | Varchar |50

3. | Total_barang Int

4. | Kode_karyawan | Varchar |50

5. | Tanggal Date
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13. Tabel Pemesanan
a. Primary Key (PK)  :kode_pesan
b. Foreign Key (FK)

c. Fungsi : Untuk menambah data pemesanan barang

Tabel 3.14 Pemesanan

No Name Type Size | Keterangan

1. | Kode_pesan Varchar | 50 Primary Key

2. | Nama_supplier | Varchar | 50

3. | Total_barang Int

4. | Kode_supplier | Varchar |50

5. | Tanggal Date

14.  Tabel Karyawan
a. Primary Key (PK)  :kode_karyawan
b. Foreign Key (FK)
c. Fungsi : Untuk menambah data karyawan

Tabel 3.15 Karyawan

1. | Kode_karyawan | Varchar |50 Primary Key

2. | Nama_karyawan | Varchar | 50

3. Alamat Varchar | 50

4. Kota Varchar | 50




54

No Name Type Size | Keterangan
5. | Telephone Varchar | 50
6. | Bagian Varchar

15. Tabel Administrator

a. Primary Key (PK)  :kode_ administrator

b. Foreign Key (FK)

c. Fungsi : Untuk menambah data Administrator

Tabel 3.16 Administrator

No Name Type Size | Keterangan

1. | Kode_administrator | Varchar | 10 Primary Key

2. | Nama_administrator | Varchar | 25

3. Password Varchar |5

4. | Bagian_administrator | Varchar | 30

3.2.5 Desain Interface

A. Desain Form Login

Desain Form Login digunakan oleh pengguna untuk masuk ke form
selanjutnya. Pengguna akan melakukan login berdasarkan username dan
password yang telah diberikan, sehingga pengguna dapat mengakses aplikasi

secara keseluruhan. Berikut desain form login dapat dilihat pada Gambar 3.27
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Login
Mama Admin Edit Boo
Password Edit Box
| ok | | cancel”]

Gambar 3.27 Desain Form Login

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form Login adalah sebagai berikurt :

Tabel 3.17 Fungsi Obyek Form Login

Nama Obyek Type Fungsi

Username Textbox | Digunakan untuk mengisi username
pegawai

Password Textbox | Digunakan untuk mengisi  password
pegawai

Ok Button | Digunakan untuk melanjutkan masuk ke
aplikasi setelah mengisi username dan
password pegawai

B. Desain Form Menu Utama

Desain form menu utama yaitu form yang ditampilkan setelah pengguna
berhasil melakukan login. Pada form menu utama ini menampilkan beberapa

menu dari aplikasi tersebut. Berikut desain form utama dapat dilihat pada Gambar

3.28
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Transaksi Transaksi Tranrsaks!
Femessnan Penermaan Pengeluaan

; ; ; .- ‘
Laporsn Lanaran Laporan Lanaran
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Gambar 3.28 Desain Form Utama

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form Menu Utama adalah sebagai berikurt :

Tabel 3.18 Fungsi Obyek Menu Utama

Nama Obyek Type Fungsi

Master Picturebox | Menampilkan form mengelola data
administrator

Administrator
Master Supplier | Picturebox | Menampilkan form mengelola data supplier
Master Karyawan | Picturebox | Menampilkan form mengelola data karyawan
Master Kota Picturebox | Menampilkan form mengelola data kota
Master Merk Picturebox | Menampilkan form mengelola data merk
Master Warna Picturebox | Menampilkan form mengelola data warna
Master Satuan Picturebox | Menampilkan form mengelola data satuan
Master Jenis Picturebox | Menampilkan form mengelola data jenis bahan

baku
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Nama Obyek

Type

Fungsi

Master Bahan

Baku

Picturebox | Menampilkan form mengelola data bahan baku

C. Desain Form Master Administrator

Desain form master administrator yaitu form yang digunakan untuk

menambahkan data administrator agar pengguna terdaftar dan dapat masuk di

sistem. Berikut desain form master administrator dapat dilihat pada Gambar 3.29

&
Master Administrator
1D Aministrator Edit Bax
Password EditBox ]
Konfirmasi Password | Edit Box
Jabatan Aministrator | Cembo Box -
Table Grid =
»
[ Simipan ] [ Ubzh ] [ Hapus ]

Gambar 3.29 Desain Form Master Administrator

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master administrator adalah sebagai

berikut :
Tabel 3.19 Fungsi Obyek Form Master Administrator
Nama Obyek Type Fungsi
ID Administrator Textbox Digunakan untuk memasukkan id

pengguna untuk masuk ke aplikasi
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Nama Obyek Type Fungsi

Password textbox Digunakan  untuk  memasukkan
password pengguna untuk masuk ke
aplikasi

Confirmasi Password textbox Digunakan  untuk  memasukkan
kembali password pengguna untuk
masuk ke aplikasi

Jabatan textbox Digunakan  untuk  memasukkan
jabatan pengguna untuk masuk ke
aplikasi

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan
data administrator

Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data

administrator

D. Desain Form Master Bahan Baku

Desain form master bahan baku yaitu form yang digunakan untuk

menambahkan data bahan baku agar data tersimpan dengan baik. Pada form

master bahan baku ini menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut. Berikut

desain form master bahan baku dapat dilihat pada Gambar 3.30

e RS

Master Bahan Baku |

Kode Barang Otomatis

Mama Barang Edit Bosx

Jenis
VWarma
Maric

Stock

Edit Bosx

Edit Box

Edit Bosx

Edit Box

Keterangan Otomatis

Table

Girid

Edit Bosx

impan_ | Ubah

) =)

Gambar 3.30 Desain Form Master Bahan Baku
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Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master bahan baku adalah sebagai

berikut:
Tabel 3.20 Fungsi obyek form master bahan baku
Nama Type Fungsi
Obyek
Kode barang | Label Digunakan untuk memasukkan kode barang yang
otomatis berganti saat akan memasukkan barang
(Otomatis) baru.
Nama barang | textbox Digunakan untuk memasukkan nama barang
Jenis textbox Digunakan untuk memasukkan jenis barang
Warna textbox Digunakan untuk memasukkan warna barang
Merk textbox Digunakan untuk memasukkan merk barang
Jumlah stok | textbox Digunakan untuk jumlah stok barang pada saat itu
Status textbox Digunakan untuk mengetahui status barang
apakah “tersedia” atau “waktunya beli”
Cari Textbox Untuk kolom mencari data bahan baku tertentu
Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data bahan
baku
Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data bahan baku

E. Desain Form Master Karyawan

Desain form master

karyawan yaitu form vyang digunakan untuk

menambahkan data karyawan agar data tersimpan dengan baik. Pada form master
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karyawan ini menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut. Berikut desain

form master karyawan yang dapat dilihat pada Gambar 3.31

> - =T
Master Karyawan

ID Karyawan Otomatis

MNama Karyawan Edit Box

Alamat Karyawan Multiple Line
Edit Box

Kota Edit Box

No Telp Edit Box

Table Grid

Cari Edit Box

[ simpan ] [ ubsh | [ Hapus |

Gambar 3.31 Desain Form Master Karyawan

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master karyawan adalah sebagai berikut :

Tabel 3.21 Fungsi obyek form master karyawan

Nama Obyek Type Fungsi
ID karyawan Label Digunakan untuk memasukkan id karyawan
| yang otomatis berganti saat akan memasukkan
(Otomatis) | gata karyawan yang baru
Nama karyawan Textbox Digunakan untuk memasukkan nama karyawan
Alamat karyawan Multi Digunakan  untuk  memasukkan  alamat
karyawan
Textbox
Kota Combo Digunakan untuk memilih kota alamat
karyawan
box
No Telp Textbox Digunakan untuk memasukkan no telp
karyawan
Jabatan Combo bo | Digunakan untuk memilih jabatan karyawan
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Nama Obyek Type Fungsi
Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data
karyawan
Ubah Button Digunakan untuk tombol mengubah data
karyawan
Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data karyawan
Cari Textbox Untuk kolom mencari data karyawan tertentu

F. Desain Form Master Kota

Desain form master kota yaitu form yang digunakan untuk menambahkan

data kota agar data tersimpan dengan baik. Pada form master kota ini

menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut. Berikut desain form master

kota yang dapat dilihat pada Gambar 3.32

& 1 TN e
— — —
Master Kota
1D Kota Otomatis
Nama Kota Edit Box
Table Gnid -
4 3
Cari Edit Box
[ Simpan ] [ Ubsh ] [ Hapus l

Gambar 3.32 desain master kota
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Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master kota adalah sebagai berikut :

Tabel 3.22 fungsi obyek form master kota

Nama Obyek Type Fungsi

ID kota Label (Otomatis) | Digunakan untuk memasukkan id kota yang
otomatis berganti saat akan memasukkan
data kota yang baru

Nama kota Textbox Digunakan untuk memasukkan nama kota

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data
kota

Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data kota

Cari Textbox Untuk kolom mencari data kota tertentu

G. Desain Form Master Merk

Desain form master merk yaitu form yang digunakan untuk menambahkan
data merk agar data tersimpan dengan baik. Pada form master merk ini
menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut. Berikut desain form master

merk yang dapat dilihat pada Gambar 3.33

- o o |

Master Merk

Cari Edit Box

Simpan | [ Ubah ][ Hapus ]

Gambar 3.33 desain form master merk
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Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master merk adalah sebagai berikut :

Tabel 3.23 fungsi obyek form master merk

Nama Obyek Type Fungsi

ID merk Label Digunakan untuk memasukkan id merk yang
_ otomatis berganti saat akan memasukkan data

(Otomatis) | merk yang baru
Nama merk Textbox Digunakan untuk memasukkan nama merk
Lihat data Grid View Digunakan untuk melihat data merk yang telah
dimasukkan

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data merk

Ubah Button Digunakan untuk tombol mengubah data merk

Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data merk

Cari Textbox Untuk kolom mencari data merk tertentu

H. Desain Form Master Supplier

Desain form master merk yaitu form yang digunakan untuk menambahkan

data supplier agar data tersimpan dengan baik. Pada form master supplier ini

menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut. Berikut desain form master

supplier yang dapat dilihat pada Gambar 3.34
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Master Supplier

ID Supplier
Mama Supplier

Alamat Supplier

Kota

Mo Telp

Otomatis

Edit Box

Multiple Line
Edit Box

Edit Box

Edit Box

Table G

rid

Cari Edit Box

[ Simpan ] [

Ubah ] [ Hapus ]

Gambar 3.34 desain form master supplier

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master supplier adalah sebagai berikut :

Tabel 3.24 fungsi obyek form master supplier

Nama Obyek Type Fungsi
Kode supplier Label Digunakan untuk memasukkan id supplier yang
_ otomatis berganti saat akan memasukkan data
(Otomatis) | sypplier yang baru
Nama supplier | Textbox Digunakan untuk memasukkan nama supplier

Alamat supplier

Multi textbox

Digunakan untuk menambahkab data alamat
supplier

kota Combo box Digunakan untuk memilih data kota supplier
dari master kota

No telp Text box Digunakan untuk menambahkan data telp
supplier

Keterangan Textbox Digunakan untuk memasukkan jenis barang
yang dijual oleh supplier

Lihat data Data  Grid | Digunakan untuk melihat data supplier yang

View

telah dimasukkan
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Nama Obyek Type Fungsi
Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data
supplier
Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data supplier
Cari Textbox Untuk kolom mencari data supplier tertentu

l. Desain Form Master Warna

Desain form master warna yaitu form yang digunakan untuk menambahkan

data warna agar data tersimpan dengan baik. Pada form master warna ini

menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut. Berikut desain form master

warna yang dapat dilihat pada Gambar 3.35

=ReCh X
& i\ ‘ ) L
Master Warna
Kode \Wama Otomatis
Nama Warna Edit Box
Table Grid .
4 F
Cari Edit Bax
[ Simpan ]’ UUbzh ]’ Hapus I

Gambar 3.35 desain form master warna
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Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master warna adalah sebagai berikut :

Tabel 3.25 fungsi obyek form master warna

Nama Obyek Type Fungsi

Kode warna Label Digunakan untuk memasukkan kode warna yang
_ otomatis berganti saat akan memasukkan data

(Otomatis) | warna yang baru
Nama warna Textbox Digunakan untuk memasukkan nama warna
Lihat data Grid View Digunakan untuk melihat data warna yang telah
dimasukkan

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data warna

Ubah Button Digunakan untuk tombol mengubah data warna

Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data warna

Cari Textbox Untuk kolom mencari data warna tertentu

J. Desain Form Master Jenis

Desain form master jenis yaitu form yang digunakan untuk menambahkan

data jenis bahan baku agar data tersimpan dengan baik. Pada form master jenis ini

menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut. Berikut desain form master

jenis yang dapat dilihat pada Gambar 3.36
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® | [oBe
Master Jenis
Kode Jenis Otomatis
Mama Jenis Edit Box
Table Grid B
a4 3
Cari Edit Box
[ Simpan l l Ubzh l [ Hapus ]

Gambar 3.36 desain form master jenis

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master jenis adalah sebagai berikut :

Tabel 3.26 fungsi obyek form master jenis

Nama Obyek Type Fungsi

Kode jenis Label Digunakan untuk memasukkan kode jenis yang
_ otomatis berganti saat akan memasukkan data

(Otomatis) | jenjs yang baru
Nama jenis Textbox Digunakan untuk memasukkan nama jenis
Lihat data Grid View Digunakan untuk melihat data jenis yang telah
dimasukkan
Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data jenis
Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data jenis
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K. Desain Form Master Satuan

Desain form master satuan yaitu form yang digunakan untuk menambahkan

data satuan agar data tersimpan dengan baik. Berikut desain form master satuan

yang dapat dilihat pada Gambar 3.37

Master Satuan

Kode Satuan

MNama Satuan

Otomatis

Edit Box

Table

Grid

Edit Box

[ Simpan ][

Ubah ] [ Hapus ]

Gambar 3.37 desain form master satuan

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form master satuan adalah sebagai berikut :

Tabel 3.27 fungsi obyek form master satuan

Nama Obyek Type Fungsi
Kode satuan Label Digunakan untuk memasukkan kode satuan yang
(Otomatis) otomatis berganti saat akan memasukkan data

satuan yang baru

Nama satuan Textbox Digunakan untuk memasukkan nama satuan

Lihat data Grid View Digunakan untuk melihat data satuan yang telah
dimasukkan

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan data satuan

Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data satuan
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Desain form pemesanan yaitu form yang digunakan untuk melakukan

transaksi pemesanan agar data tersimpan dengan baik didalam database. Berikut

desain form transaksi pemesanan yang dapat dilihat pada Gambar 3.38

=R

1D Supplier
Nama Supplier

Telp

Kode Barang

Nama Barang

Jumlzah

Telp

Kode Pemesanan

Otomatis
EditText

[Otomatis

Gambar 3.38 desain form transaksi pemesanan

Fungsi obyek dalam Desain form transaksi pemesanan adalah sebagai berikut :

Tabel 3.28 fungsi obyek form transaksi pemesanan

Nama Obyek

Type

Fungsi

Data supplier

Group box

Digunakan untuk memasukkan detail data
supplier sebelum melakukan transaksi,
berisi id supplier, nama supplier, dan no
telp. Id supplier dan no telp akan terisi
seara otomatis saat pengguna mencari data
supplier melalui button cari

Data Pemesanan

Group box

Digunakan untuk memasukkan detail data
pemesanan sebelum melakukan transaksi,
berisi kode barang, nama barang, dan
merk. Kode barang dan merk akan terisi
secara otomatis saat pengguna mencari
data supplier melalui button cari
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Nama Obyek Type Fungsi

Detail Group box Digunakan untuk memasukkan detail data
pemesanan sebelum melakukan transaksi,
berisi kode pemesanan, jumlah, dan telp.

Lihat Data grid View | Digunakan untuk melihat data yang telah
disimpan

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan
transaksi pemesanan

Ubah Button Digunakan untuk tombol mengubah data
transaksi pemesanan

Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data
transaksi pemesanan

Cari Textbox Untuk kolom mencari data transaksi

pemesanan tertentu

M. Desain Form Penerimaan

Desain form pemesanan yaitu form yang digunakan untuk melakukan

transaksi pemesanan agar data tersimpan dengan baik didalam database. Pada

form transaksi pemesanan ini menampilkan beberapa menu dari aplikasi tersebut.

Form transaksi pemesanan yang dapat dilihat pada Gambar 3.39
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Diata Supplier

Kode Pemesanan Otomatis

Data Pemesanan
Kode Barang
Mama Barang
Merk

Jumlzh Masuk

Data Penerimaan

MNama Supplier Otomatis

Kode Penerimaan  Otomatis

Jumizh Diterima Edit Text

B LAY =T X
Table Grid
Cari
Otomatis
Otomatis
Otomatis
Otomatis
Cari Edit Box
lkon Tanggal
Cari
[ Simpan ] [ Ubah ] [ Hapus ]

Gambar 3.39 desain form transaksi penerimaan

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form transaksi pemesanan adalah sebagai

berikut :
Tabel 3.29 fungsi obyek form transaksi penerimaan
Nama Obyek Type Fungsi
Data supplier Group box Digunakan untuk memasukkan detail
kode pemesanan dan nama supplier.
Data Pemesanan Group box Digunakan untuk memasukkan detail
data pemesanan sebelum melakukan
transaksi, berisi kode barang, nama
barang, merk, dan jumlah barang yang
masuk.
Data Penerimaan Group box Digunakan untuk memasukkan detail

barang yang diterima.

Lihat Data grid view Digunakan untuk melihat data yang
telah ditambahkan

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan
transaksi penerimaan

Ubah Button Digunakan untuk tombol mengubah

data transaksi penerimaan
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Nama Obyek Type Fungsi
Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data
transaksi penerimaan
Cari Textbox Untuk kolom mencari data transaksi
penerimaan tertentu

N.

Desain Form Pengeluaran

Desain form pengeluaran yaitu form yang digunakan untuk melakukan

transaksi pengeluaran agar data tersimpan dengan baik didalam database. Berikut

desain form transaksi pengeluaran yang dapat dilihat pada Gambar 3.40

o S

Cari Edit Box

n ] |

Ubsh | [ Hapus °]

Gambar 3.40 desain form transaksi pengeluaran

Fungsi-fungsi obyek dalam Desain form transaksi pengeluaran adalah sebagai

berikut :
Tabel 3.30 fungsi obyek form transaksi pengeluaran
Nama Obyek Type Fungsi
Data karyawan Group box Digunakan untuk memasukkan detail 1D

karyawan, nama karyawan, dan bagian.
Yang akan secara otomatis terisi saat
pengguna memilih data karyawan
melalui button cari
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Nama Obyek Type Fungsi

Data Pengeluaran | Group box Digunakan untuk memasukkan detail
data pengeluaran sebelum melakukan
transaksi, berisi kode barang, nama
barang, merk.

Detail Group box Digunakan untuk memasukkan detail
barang yang dikeluarkan.

Lihat Data grid view Digunakan untuk melihat data yang
telah ditambahkan

Simpan Button Digunakan untuk tombol menyimpan
transaksi pengeluaran

Ubah Button Digunakan untuk tombol mengubah
data transaksi pengeluaran

Hapus Button Digunakan untuk tombol hapus data
transaksi pengeluaran

Cari Textbox Untuk kolom mencari data transaksi

pengeluaran tertentu

3.2.6 Desain Laporan

A. Desain Laporan Pemesanan

Gambar3.41 merupakan desain laporan pemesanan per periode dilihat

berdasarkan data pemesanan yang ada kedalam aplikasi.




Sablon Garment Surabaya

Jin Pagesangan IX
031-8292

Surabaya

Tangga
Banang

20150807
2015-05-07
2015-05-07
20150507
20150807
20150508

Cat

2015-08-07
2015-08-07
2015-08-07

Nama suppaier

U Kurmia
]
]
UD Sumbsr Java Spe
LD Sumbsr sava Sps

UD Kumia

UD Ngagel Jaya Kimia

Laporan Pemesanan

Periode 01/08/2016 - 07/08/2016

Koas Pasan

o0
o001
o001
o005
o0os
©0005

00002
00003
0004

NamaBarang  wama

Maran
s
Pumn
Meran
surmng
P

Pumn
Pumn

Mars

Yamasan
ramaan
ToR
Yamaon
amassan
Ton

Grand Total

SwmwEEn SPS
SwmwEEn SPS
Stumwasn £95

Grana Totsl
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2 Pac
s Pacm
5 Pam
5 Pac
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30 Pack
51 Pacx
5 wmang
5 wmang
5 waeng
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Jumiah TotalPsmasanan Bamng - ss

Surabava 13952915
Bagian Pambsian

Gambar 3.41 desain form laporan pemesanan

B. Desain Laporan Penerimaan
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Gambar 3.42 merupakan desain laporan penerimaan per periode dilihat

berdasarkan data penerimaan yang ada kedalam aplikasi.

Sablon Garment Surabaya
Jln Pagesangan IK/ 15 Sarabaya

0318292852

Tanagasl
Benang
2050807
2015-08-07
2050807
2015-08-07
2015-05-07
2015-05-08

2015-08-07
2015-05-07
2015-08-07

Hams Suppiier

UD Ngags Jaya Kimia
UD Ngaqs says samis

UD Ngagsl says samia

Laporan Penerimaan
Periode 01/08/2016 - 0T/08/2016

Kods Pasan

00001
©0001
00001
©0005
00005
00005

0002
00003
00004

Kods Terima

Tooo1
Tooo1
Tooo1
Tooos
T0005
Tooos

Toooz
Tooo3
Tooos

Hams Barang Warns

Sanang taaran
Sanang S
Sanang Pumn
Senang taran
Senany uring
senang oumn

Mark

¥amaan
Yamason
TOs
Yamason
Yamaion
ToR

Grand Total

ca Sumn
ca oumn
ca =ram

Sturnwash 595

Swrwasn SPS

Sturnwash 595

Grand Total

Jumiah
2 Pam
2 Pack
5 Dam
5 Dack
5 oEck
20 Pacx
51 Pack
5 waang
5 wmang
5 e
15 Ka=ng

Jumian Barang Yang Ditenma : 68

Surabava 13082016
Bagian Gudang

Gambar 3.42 desain form laporan penerimaan
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Gambar 3.43 merupakan desain laporan pengeluaran per periode dilihat

berdasarkan data pengeluaran yang ada kedalam aplikasi.

Sablon Garment Surabaya
Jln Pagesangan IX/ 15 Surabaya
031-8291882

tanpgal
Esnang
2015-05-07
2015-05-05
2015-08-07

20150503

Cat
2015-08-07

2015-05-07

Jarnum

2015-05-05

Kain
2015-05-08

Nama Karyawan

Marious

A

Marious

Sunarsin

Marius

Marious

Al

AT

Laporan Pengeloaran
Periode 01/08/2016 - 07/08/2016

Kods Ksluar  Nama Barang  Warma Mark
0003 Banang Kuring Yamaian
0004 Sanang Puin ToR
=000 Banang Maran Yamaian
0008 Sanang Putin TOR

Grand Total

=000 ca Pulin Siumaash SPE
0002 ca Pulin Sumaash 5P5

&
Grand Total

0004 Jarum Pulin 10 Naadias

Grand Total

0005 Kain Pumn Fara

Grand Total

Jumiah

5 Pack
3 Pack
2 Pax
17 Pack
7 Pack

5 Kaang

10 Kaang

15 waang

2 Pam

Qo
il

il

Jumiah Barang Yang Keluar @ 43

Sorahava 13087016

Bagian Gudang

Gambar 3.43 desain form laporan pengeluaran

D. Desain Laporan Perubahan Stok

Gambar 3.44 dan 3.45 merupakan desain laporan perubahan stok per

periode dilihat berdasarkan data perubahan stok yang ada kedalam aplikasi.



TUMEM Sablon Garment Surabaya
Jln PagesanganIX / 15 Surabaya
031-8292852

LaporanPerubahan Stock
Periode 13/08/2016

Hode Nams Barang  Jsnis Wama  Mark stock Kstarangan

Banang

50001 Benang Nman Mearan Yamalon 25 Pack Tarsada

s0002 S=nang Nman Huring  Yamaon 20 Pam Tarsadma

50003 Bananq Nman ungu Yamason 25 Pack Tarsama

50004 Bananq Nman Saru Yamaon 20 Pacx Tarsama

50005 S=nang Nman Pumn TOR 30 Pam Tersads

50005 Senanq Nman Ham  TOP 25 Pam Tarsadma
‘Grang Total 145  Pacw

Cat

50007 ca Pun Sumaash SPS 20 walanq Tarsada

50005 o= Hiam Swmwssn 595 25 wmem Tersads

50009 ca Maran Swma3sh SPS 30 ¥aang Tarsama

50010 ca Saru Stumaash SPS 30 walenq Tarsada

s0011 ca Ungu Stumwash SPS 30 W= Tarsadma

80012 ca HE3u Swmaash SPS 30 waang Tarsama

80013 ca Coeo Swma3sh SPS 30 ¥aang Tarsama

s0014 o= duning  Stwmwssn 595 30 Haeng Tersads
‘Grand Total 225 waleng

Jarum

80015 Janum Sorar Pumn ‘Qrgan Naaoas 30 Pacx Tarsama

50015 Janum Jann Pun 10 Neadias 25 Pack Tarsada
‘Grand Totsl 58 Pack

Kain

s0017 wain Crifion Fara o8 Tarsada

Gambar 3.44 desain form laporan perubahan stok

UMEM Sablon Garment Sarabaya
Jin Pagesanzan X / 15 Surabaya
0316292852

Laporan Pernbahan Stock
Periode 13/03/2016

Kooe Hama Barang  Janla Wwams  Mark stock Katarangan
Grand Total 15 Ro

Jumish Barang Sscara Keesluruhan : 223

Sorabava 13082016
Bagian Gudang

Gambar 3.45 desain form laporan perubahan stok
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3.2.7 Desain Uji Coba
Desain uji coba merupakan desain dari uji coba sistem yang telah dibangun.
Dalam hal ini dilakukan dengan menggunakan metode black box testing. Pada

Tabel dibawah ini merupakan test case yang telah direncanakan pada saat uji

coba desain.
Tabel 3.31 tabel desain uji coba
No Tujuan Input Output Diharapkan
1. Menampilkan Login sebagai bagian stok | Tampil menu master.
menu master. barang dan pemesanan.
2. | Tambah Data | Memasukkan data karyawan | Tampil daftar karyawan
karyawan. pada form master karyawan | yang ditambahkan pada
kemudian  menekan  tombol | tabel karyawan.
simpan.
3. Ubah data | Menekan icon refresh, kemudian | Data karyawan berhasil
karyawan muncul data pada form edit | diubah
master karyawan, kemudian
menekan tombol simpan setelah
mengubah data karyawan .
4. Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data karyawan berhasil
karyawan karyawan dihapus
5. | Tambah Data | Memasukkan data supplier pada | Tampil daftar supplier
supplier. form master supplier kemudian | yang ditambahkan pada
menekan tombol simpan. tabel supplier.
6. | Ubah data | Menekan icon refresh, kemudian | Data supplier berhasil
supplier muncul data pada form edit | diubah
master  supplier,  kemudian
menekan tombol simpan setelah
mengubah data supplier.
7. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data supplier berhasil
supplier supplier dihapus
8. | Tambah Data | Memasukkan data kota pada | Tampil daftar kota yang
form master kota kemudian | ditambahkan pada tabel




78

No Tujuan Input Output Diharapkan
Kota. menekan tombol simpan. kota.
9. | Ubah data kota. Menekan icon refresh, kemudian | Data  kota  berhasil
muncul data pada form edit | diubah
master kota, kemudian menekan
tombol simpan setelah
mengubah data kota.
10. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data  kota  berhasil
kota kota dihapus
11. | Tambah Data | Memasukkan data bahan baku | Tampil daftar bahan
Bahan Baku. pada form  master baku | baku yang ditambahkan
kemudian menekan  tombol | pada tabel bahan baku.
simpan.
12. | Ubah data bahan | Menekan icon refresh, kemudian | Data  baku  berhasil
baku muncul data pada form edit | diubah
master bahan baku, kemudian
menekan tombol simpan setelah
mengubah data bahan baku.
13. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data  bahan baku
bahan baku bahan baku berhasil dihapus
14. | Tambah Data | Memasukkan data merk pada | Tampil daftar merk
Merk. form master merk kemudian | yang ditambahkan pada
menekan tombol simpan. tabel merk.
15. | Ubah data merk. Menekan icon refresh, kemudian | Data merk  berhasil
muncul data pada form edit | diubah
master merk, kemudian
menekan tombol simpan setelah
mengubah data merk.
16. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data merk berhasil
merk merk dihapus
17. | Tambah Data | Memasukkan data warna pada | Tampil daftar warna
warna. form master warma kemudian | yang ditambahkan pada
menekan tombol simpan. tabel warna.
18. | Ubah data warna. | Menekan icon refresh, kemudian | Data warna berhasil
muncul data pada form edit | diubah

master warma, kemudian
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menekan tombol simpan setelah
mengubah data warna.

19. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data warna berhasil
warna warna dihapus

20. | Tambah Data | Memasukkan data satuan pada | Tampil daftar satuan
Satuan. form master satuan kemudian | yang ditambahkan pada

menekan tombol simpan. tabel satuan.

21. | Ubah data satuan. | Menekan icon refresh, kemudian | Data satuan berhasil

muncul data pada form edit | diubah
master satuan kemudian
menekan tombol simpan setelah
mengubah data satuan.

22. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data satuan berhasil
satuan satuan dihapus

23. | Tambah Data | Memasukkan data jenis pada | Tampil daftar jenis yang
jenis. form master jenis kemudian | ditambahkan pada tabel

menekan tombol simpan. jenis.

24. | Ubah data jenis. Menekan icon refresh, kemudian | Data  jenis  berhasil

muncul data pada form edit | diubah
master jenis, kemudian menekan

tombol simpan setelah
mengubah data jenis.

25. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data  jenis  berhasil
jenis jenis dihapus

26. | Tambah Data | Memasukkan data pemesanan | Tampil daftar
transaksi pada form master pemesanan | pemesanan yang
pemesanan. kemudian menekan tombol | ditambahkan pada tabel

simpan. pemesanan.

27. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data pemesanan
transaksi pemesanan berhasil dihapus
pemesanan

28. | Tambah Data | Memasukkan data penerimaan | Tampil daftar
transaksi pada form transaksi penerimaan | penerimaan yang
penerimaan. kemudian menekan tombol | ditambahkan pada tabel

simpan.

penerimaan.
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29. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data penerimaan
transaksi penerimaan berhasil dihapus
penerimaan

30. | Tambah Data | Memasukkan data pengeluaran | Tampil daftar
transaksi pada form transaksi pengeluaran | pengeluaran yang
pengeluaran. kemudian  menekan  tombol | ditambahkan pada tabel

simpan. pengeluaran.

31. | Menghapus data | Menekan icon silang pada tabel | Data pengeluaran
transaksi pengeluaran berhasil dihapus
pengeluaran

32. | Mencetak laporan | Memasukkan  jenis  laporan | Cetak laporan
pemesanan. pemesanan dan periode laporan. | pemesanan.

33. | Mencetak laporan | Memasukkan  jenis  laporan | Cetak laporan
penerimaan. penerimaan dan periode laporan. | penerimaan.

34. | Mencetak laporan | Memasukkan  jenis  laporan | Cetak laporan
pengeluaran. pengeluaran dan periode | pengeluaran.

laporan.

35. | Mencetak laporan | Memasukkan  jenis  laporan | Cetak laporan

perubahan stok. perubahan stok dan periode | perubahan stok.

laporan.




