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ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 AnalisisSstem

Untuk pengumpulan data yang diperlukan dalam pengerjaan tugas akhir
membuat aplikasi menulis huruf arab berbasis Android, ada beberapa langkah
yang dilakukan, yaitu pengamatan/observ@diservasi yang dilakukan meliputi
observasi terhadap media yang digunakan dalam pembelajaran menulis huruf arab
saat ini, tata cara interaksi media terhadap dakam menulis huruf arab.

Sebagian besar media pembelajaran menulis huruf arab saat ini berupa
Lembar Kegiatan Belajar (LKB), tidak berwarna dan didalamnya hanya berupa
titik-titik yang membentuk huruf arab. Pola tersebut akan menwmsandalam
menulis huruf arab dengan cara menebalkan dan mengikuti titik-titik yang
membentuk pola huruf arab. Pada saat menulis huruf arab tersebut, tetksetang
tidak mengetahui huruf yang ditulisnya dan juga tidak mengetahui arah yang
benar untuk menulis huruf arab serta benar atau salahnya tulisan huruf arab.
Pembelajaran menulis huruf arab biasanya diajarkan pada sekolah Taman
Pendidikan Anak-anak (TPA) dan banyak jumlah anak yang belajar di TPA. Dari
sekian anak yang belajar tersebut, pastilah ada beberapa anak yang tidak
memperhatikan atau lupa apa yang diajarkan oleh gurunya, sehingga anak tersebut
tidak memahami dalam menulis huruf hijaiyah.

Dari permasalahan tersebut, akan dibuat aplikasi menulis huruf arab
berbasis Android yang digunakan dalam belajar menulis huruf arab. Aplikasi yang

akan dibuat diharapkan dapat meningkatkan media pembelajaran yang
31
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sebelumnya yaitu teks atau tulisan hijaiyah tanpa warna (hitam putih) dan
petunjuknya kurang jelas. Meskipun dibimbing oleh guru TPA terkadang ada
beberapa murid yang tidak memperhatikan karena banyaknya murid belajar
sehingga anak tersebut tidak memahami tata cara penulisan huruf hijaiyah.
Diharapkan sistem dapat membantu dalam belajar menulis huruf arab, yaitu
dengan cara sistem memberikan pengenalan tata cara penulisan huruf hijaiyah
sesuai dengan kaidah dengan menampilkan gambar gerak atau petunjuk gambar
dan cara lainnya hasihput user akan dilakukan pengecekan oleh sistem salah
atau benar tulisan tersebut.

Pada aplikasi terdapat fitur melihat histanilai, sehingga ketika
menggunakan aplikasiiser harus mempunyailser untuk login agaruser dapat
melihat historimasing-masing. Selain itu, sistem juga terdapat interaksi dengan
user, aplikasi akan menampilkan hasil prosentase benar atau salahtplatran
gesturesdari user. Proses validasi tulisan huruf arab awalnya dilakukan dengan
cara penangkapan titik koordinat data kemudian melakukan proses pencocokan
dengangestures Setelah proses pencocokan, sistem akan mengeluadtpnt

hasil validasi sistem terhadap tulisaser yaitu berupa nilai atau notifikasi benar

atau salah.
INPUT PROCESS OUTPUT
Data huruf Penangkapan point Nilai atau
arab yang gestureserta P
o notifikasi
ditulis oleh pencocokan dengan
user algoritma

Gambar 3.Blok Diagram Menulis Huruf Arab dengan gestures
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Informasi validasi yang dihasilkan oleh sistem dapat membasés
dalam memahami penulisan huruf arab yang sesuai dengan kaidarsd8galah
dalam menulis, sistem akan memberikan pembenaran sehisggakan lebih

memahami dalam menulis huruf arab.

3.1.1 AnalisisKebutuhan Sistem

Aplikasi menulis huruf arab yang akan dibangun membutuhkanmgjaia
gesturesyang sesuai dengan kaidah sebagai acuan dalam pencoopkedn
gestureddari user Hasil pencocokan tersebut nantinya akan dijadikan histori nilai.
Berikut adalah kebutuhan useada tabel 3.1.

Tabel 3.1 Kebutuhabser

No Pengguna Kebutuhan Info yang dihasilkan

1 User a. Pengenalan tata cara . Dapat memberikan info
(Khususnya huruf hijaiyah sesuai tata cara penulisan huryf
orang awam dengan kaidah hijaiyah sesuai dengan
yang belum . Adanya interaksi yang kaidah berupa gambar
bisa menulis memberikan info salah petunjuk atau gambar

huruf hijaiyah) | atau benar tulisan user | gerak.
dalam menulis huruf . Info prosentase benar

hijaiyah tulisan usedari jumlah
c. Dapat melihat hasil inputtulisan @esturey

tulisan sebelumnya user

untuk melihat c. Menampilkan nilai dan

perkembangan user histori tulisan user

dalam latihan menulis selama dalam proses

huruf hijaiyah latihan.

Aplikasi menulis huruf arab ini akan membangerdalam proses latihan
menulis huruf arab. Pada Tabel 3.2 merupakan kebutfihemional dan non-
functionaldari Aplikasi Menulis Huruf Arab dengan TeknoldgestureBerbasis

Android.
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Tabel 3.2 Functional dan Non-functiorfgblikasi Menulis Huruf Arab

Fuctional

Non Functional

A. Fungsi login dan list user, digunakan untu

membuktikan bahwa uséidak dapat masul
ke menu utama aplikasi bila tidak
mempunyai user login. Kemudian ketika
usertelah mempunyai user login, barulah
dapat masuk ke menu utama aplikasi. Us
login ini berguna untuk melihat
perkembangan dalam latihan menulis hur
hijaiyah karena sistem dapat menyimpan
hasil nilai dari latihan menulis user

1. Userdapat membuat usérgin baru
dengan memasukkan nama user

User dapat melihat nama usgng telah
dibuat

User dapat masuk ke menu utama
aplikasi dengan user login

2.

3.

’.1.
K
2.1.
1.

uf

Sistem melakukan simpa
data user

Sistem menampilkan data
useryang ada pada
database user login.
Sistem memvalidasi user
login dan kemudian
masuk ke menu utama
aplikasi

. Fungsi Pengenalan Huruf Hijaiyah,
dibutuhkan user sebagai pengetahuan aw
yaitu mengenal tata cara menulis huruf
hijaiyah sesuai dengan kaidah beserta
pelafalannya. Hal ini sangat bermanfaat
untuk userawam atau pemula yang belum

bisa menulis huruf hijaiyah, sehingga user

dapat melihat tata cara menulis huruf
hijaiyah sesuai dengan kaidah dan
diharapkan usebisa melakukan latihan
menulis huruf hijaiyah.

1. Userdapat memilih salah satu dari 28
huruf hijaiyah

User dapat melihat tata cara berupa
petunjuk gambar, gambar gerak dan
mendengarkan pelafalan huruf hijaiyah
yang dipilih.

2.

1.1

al

1.2.

2.1.

2.2.

. Sistem menampilkan

gambar 28 huruf hijaiyah
Sistem memproses huruf
hijaiyah yang dipilih oleh
userdan menampilkan
halaman pengenalan hur
hijaiyah.

Sistem menampilkan fitur
pada pengenalan huruf
hijaiyah

Sistem dapat
menampilkan gambar tat:
cara penulisan huruf
hijaiyah, gambar gerak
tata cara penulisan huruf
hijaiyah dan memainkan
suara pelafalan huruf
hijaiyah.

=

1=

f
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. Fungsi latihan menulis huruf hijaiyah sang
membantu usedalam melakukan latihan
menulis huruf hijaiyah. Maka dari itu,
diperlukan pembuktian apakah pencocoka
gesturesudah sesuai dengan yang
diharapkan, yaitu tulisan hasil usgrakah
sesuai dengan tata cara penulisan sesuai
dengan kaidah. Pada fitur ini juga terdapa
prosentase benar dari jumlah user
melakukan latihan menulis

fatl.

1.2.
1)

P.1.

1. Userdapat memilih salah satu dari 28

3.1.

Sistem menampilkan
gambar 28 huruf hijaiyah
Sistem memproses huruf
hijaiyah yang dipilih oleh
userdan menampilkan
halaman latihan menulis
huruf hijaiyah

Sistem menyediakan
kanvas sebagai media
menulis user

Sistem mendeteksi tulisa
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Fuctional

Non Functional

huruf hijaiyah

. User dapat menulis huruf hijaiyah pada

kanvas yang telah disediakan oleh
aplikasi

User mendapatkan info prosentase ber
total jumlah tulisan yang dilakukan oleh
userdan berapa kali salah.

userbenar atau salah
3.2. Sistem menghitung total
jumlah usemenulis

3.3. Sistem melakukan

ar, perhitungan prosentase
benar

3.4. Sistem menampilkan info
jumlah tulisan user
prosentase benar dan
jumlah tulisan yang salah|.

D. Fungsi kuis dan menampilkan hasil dari
latihan mengerjakan soal kuis, berguna
untuk mengetahui kemampuan udafam
menulis huruf hijaiyah. Maka dari itu,
diperlukan pembuktian apakah nilai yang
keluar sesuai dengan latihan yang dilakuk
oleh user Jika tulisan usebenar maka
sistem juga akan mendeteksi benar dan ju
sebaliknya, jika hasil tulisa usealah sistem
akan mendeteksi salah.

1.

2.

Userdapat menulis huruf hijaiyah sesug
pilihan pada latihan kuis tes kemampug
User dapat menulis huruf hijaiyah sesu
soal yang diberikan oleh sistem pada
latihan kuis soal evaluasi.

User hanya dapat menuliskan huruf
hijaiyah pada latihan kuis sebanyak lim
kali.

Userdapat melihat nilai dari hasil latihal
kuis yang dilakukan.

1.1. Sistem menampilkan
gambar 28 huruf hijaiyah
1.2. Sistem memproses huruf
hijaiyah yang dipilih oleh
userdan menampilkan
an halaman kuis tes
kemampuan
ga. Sistem menyediakan
kanvas sebagai media
menulis usepada kuis tes
kemampuan
Sistem menyediakan
kanvas sebagai media
menulis usepada kuis
soal evaluasi
Sistem memberikan soal
secara acak kepada user,
pada kuis soal evaluasi
Sistem membatasi kuis
sebanyak lima soal.
Sistem melakukan
kalkulasi nilai dari hasil
tulisan usemelakukan
latihan kuis

Al
1.
ali

2.2.
a
B.1.

4.1,
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Fuctional Non Functional
E. Fungsi menampilkan histonilai juga 1.1. Sistem menampilkan jenis
sangatlah penting untuk melihat penilaian yaitu nilai tes
perkembangan uselalam menulis huruf kemampuan dan nilai soal
hijaiyah. Semua hasil latihan kuis yang evaluasi

dilakukan usetersimpan pada fitur nilai. 2.1. Sistem menampilkan nila
Maka dari itu perlu pembuktian apakah hasil sesuai pilihan user

dari usemmelakukan latihan kuis sama disesuaikan dengan user

dengan yang ditampilkan pada fitur nilai. login dan id_detail kuis

1. Userdapat memilih kategori nilai tes  3.1. Sistem menampilkan hasil
kemampuan dan nilai soal evaluasi tulisan huruf hijaiyah oleh

2. User dapat melihat histori nilai tes userdisesuaikan dengan
kemampuan dan nilai soal evaluasi. user login dan id_detalil

3. User dapat melihat tulisan hijaiyah dari kuis
latihan kuis yang telah dilakukan
sebelumnya.

Kebutuhan Non-Fuctional
1. Operasional
Lebih baik digunakan pada sistem operasi Android versilélly Bean)
Spesifikasi CPU rekomendasi single gore
Minimal RAM 512
Kebutuhan free spac@semory internal 2 Gb
Handphond_ayar touchscreen sebagai media menulis.
f. Lebih baik menggunakan layar 4 inc
2. Kinerja
a. Pencocokan gestureiengan menggunakan metode $N
b. Jumlah dalam memasukkaesturessebanyak lima kali dalam latihan
kuis
c. Penyimpanan titik koordinat hasil damput datauser dan menampilkar
kembali pada fitur nilai
3. Keamanan
a. Sistem aplikasi mengecek userlogin untuk masuk menu utama sistem
4. Info
a. Digunakan untuk menampilkan nilai dari hasil latihan kuis |tes
kemampuan maupun soal evaluasi
b. Digunakan untuk menampilkan kembali histori nilai pada menu nilai| dari
latihan kuis yang telah dilakukan oleh user
c. Digunakan untuk menampilkan prosentase benar, jumlah mersdrs
dan salah dalam latihan menulis hijaiyah

®2O0TO

=
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3.2 Perancangan Sistem

Dari analisis diatas, berikutnya adalah tahap perancangan sistem. Aplikasi
menulis huruf arab yang akan dibangun. Berikut adalah gambaran rancangan dari
aplikasi menulis huruf arab dengan menggunakan blok diagram seperti Gambar
3.2. Pada gambar tersebut menjelaskan tentang rancangan aplikasi menulis huruf
arab dengan teknologjestures Pada aplikasi yang akan dibangun mempunyai
beberapa fitur yaitu pengenalan huruf hijaiyah, latihan menulis hijaiyah, kuis yang
terdapat dua macam vyaitu kuis tes kemampuan dan kuis soal evaluasi, kemudian
fitur yang terakhir adalah nilai.

Pada fitur pengenalan huruf hijiyahser diberikan pengetahuan terlebih
dahulu tentang huruf arab, mulai dari huruf alif sampai ya sejumlah 28 huruf arab.
Pada fitur ini juga diberikan berupa bunyi pelafalan dari masing-masing 28 huruf
arab. Selain itu, juga diberi pengetahuan tentang tata cara menulis huruf arab yang
sesuai dengan kaidah (Mustofa, 2008), baik berupa gambar atau animasi bergerak,
sehinggauser dapat mengetahui secara jelas tata cara penulisan huruf arab yang
benar.

Aplikasi yang akan dibuat juga terdapat fitur latihan menulis huruf
hijaiyah yan berguna melatirser untuk mencoba menulis huruf hijaiyah yang
sesuai dengan kaidah. Awalnymser harus memilih salah satu huruf dari 28
hijaiyah, kemudiaruser harus menuliskan huruf hijaiyah padanvasyg telah
disediakan oleh sistem. Setelah itu, sistem akan melakukan proses pengecekan
input gestureleh userdengangestures templatesehingga sistem memberikan
info nilai prosentase benar dan salah dan juga total dari tuigathgesturesoleh

userpada latihan menulis hijaiyah.
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Gambar 3.Blok Diagram Aplikasi Menulis Huruf Arab

Pada fitur kuis terdapat dua macam, yaitu tes kemampuan dan soal
evaluasi. Tes kemampuan memungkinkaer mengetahui kepahaman mengenai
menulis huruf hijaiyah menurut kaidah yang benar. Awabmser harus memilih
salah satu huruf hijaiyah, kemudiaser menuliskan sebanyak lima kali. Setelah
itu, sistem akan mengeluarkan hasil nilai berupa prosentase keberhasilan menulis
huruf hijaiyah. Pada fitur soal evaluasi, sistem akan memberikan soal dari 28
huruf hijaiyah secara acak, kemudiserharus menuliskan huruf hijaiyah sesuai
dengan perintah sistem. Soal tersebut sebanyak lima kali, setelah itu sistem akan

memberikan nilai salah dan benar dari ke lima soal tersebut kepada user
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Pada aplikasi terdapat fitur nilai. Fitur nilai adalah hasil histori aiser
melakukan latihan fitur kuis tes kemampuan atau kuis soal evaluasi . Ketika user
menggunakan salah satu fitur kuis, hasil akhirnya adalah nilai, dan nilai tersebut
akan tersimpan paddatabasesebagai histori berdasarkaser (idusel). Nilai
yang disimpan adalah dua, yaitu nilai tes kemampuan dan nilai soal evaluasi. Fitur
ini diharapkan dapat bermanfaat bager untuk mengetahui kemampuannya
dalam menulis huruf hijaiyah, sehingga mengetahui perkembangan dalam menulis
huruf arab berdasarkan nilai yang diperoleh.

Pada aplikasi menulis huruf arab, ada beberapa fitur yang menggunakan
database sebagai media penyimpanan, seperti naefahasil nilai dari latihan
userterhadap sistem, atau hasil tulisan deser yang semua itu akan dijadikan
history user. Untuk teknologigesturespada Android menggunakavent touch,
sebagai mediactivity yang dilakukan oleluser pada layarmobile Android,
sedangkan dalam hal pencocokan pola huruf arab terhadap touch user
menggunakan cara pencocokan terhadap titik koordinat. Berikut adalah contoh

algoritma yang digunakan.

1 Layar Screen

Pada event touch, mendeteksi titik koordinat x dan y. Penulis akan
memanfaatkan titik koordinat tersebut dalam hal pencocokan huruf arab. Titik
koordinat dari pola huruf arab disimpan pada selauedy dan beberapwaariable
sebagai pendukung dalam pencocokan pola huruf arab yang diinginkan. Sumbu
nol koordinat x dan y berada pada pojok kiri adasices Untuk lebih jelasnya

seperti yang terlihat pada gambar 3.3.
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Gambar 3.3 Contoh Koordinat (x,y) pada devigech

2. Metode $N

Metode $N adalah sebuahultisroke gesture recognizeederhana yang
berbasistemplate matching yang berasal dé#ne unistroke $1. Multistroke
recognizeradalah desaistroke recognize2-D yang dirancang untuk prototipe
basis gesture antarmuka. $N dibuat berdasarkan @distroke recognizer. $1
unistrokemembandingkan input gesturgengargestures templat@estures/ang
sudah ada). Hasgestures templatdan masukan datgesturesditentukan oleh
nilai kedekatan rata-rata jar&uclideanantara titik yang sesuai dengan dengan
keduanya. Gestures template juga dapat memiliki penamaan atau istilah
berdasarkanindex memungkinkan untuk meningkatkan tingkat fleksibilitas.
Proses pencocokan metode $N dapat deijelaskan flmadachart seperti pada

Gambar 3.4.
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_rNdollar
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Loadcode() AddCustom()
Canvas() AddGestures()
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Input
Gestures

MouseDown()
MouseMove()
MouseDown()
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Huruf
Gestures

( Finish )
A
HurufGestures=HurufDipilih Pencocokan Benar—{ Benar ++;
Salah
v ‘
Salah++; Nilai

Gambar 3.4 FlowchafProses Pencocokan dengan Metode $N

Pada proses awal Gambar 3.4, sistem memiaréble _stroke, _point
dan _rNdollarVariable _stroke digunakan untuk mengetahui jumlah _stroke dari
input gesturesdari user. Untuk variable _point adalah titik koordinat damput
gesturedari userkemudianvariable rNdollar adalalvariable dalam mengambil

fungsi dari metode $N. Fungsi loadcode() adalah fungsi data koordinat yang
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sudah ditentukargéstures templajeintuk menghitungariable yang dibutuhkan
dalam pencocokan dengan ingeisturesari user

Ketika user memberikan input gestures fungsi MouseDown(),
MouseMove() dan MouseUp akan dijalankan. Fungsi MouseDown adalah fungsi
mengenali titik koordinat pertama ketikesser pertama kali menyentuh layar,
kemudian dilanjutkan fungsi MouseMove() adalah pengenalan koordinat gerakan
tangan ketikauser bergerak atau berpindah (kondisi menyentuh layar). Fungsi
terakhir MouseUp(), ketika gerakan tangaser tidak menyentuh layar, atau
pengenalan titik koordinat pada kondisi terakhir tangan menyentuh layar
kemudian dilepaskan.

Pada Fungsi MouseUp(), terdapat fungsi GetResult() yang dijalankan.
Fungsi ini adalah fungsi dalam menampilkan nilai dengan metode pencocokan
$N, jadi pada fungsi GetResult terdapat fungsi Recognizes yang dijalankan
sehingga mempunyai nilaariable yang nantinya akan dicocokkan dengan fungsi
nilai variable yang ada pada fungsi loadcode() sehingga akan terdeteksi huruf apa
yang dituliskan oletuser Setelah itu terdapat fungsi nilai(), apabila huruf yang
dipilih == huruf gesturesnaka akan bernilai benar.

Langkah penting dalam penyesuaian point pgédstures templatelan
input gestures$1 menggunakan empat langkah seperti yang digambarkan pada
Gambar 3.5, pertama adalah spasial resamsplekes yang telah ditentukan
sehingga jumlah titik tersebar atau jarak tetap dengan perbandingan yang tepat
(equidistantly) pada sepanjangtrokes Kedua perputarastroke seperti sudut
indikasi atau deteksi sudut, titik awal adalah pataHal ini berfungsi sebagai

sebuah pendekatan untuk suatu garis afdinfmen} kemudian digunakan untuk
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mencari keselarasan sudut yang optimal atau sama. Ketiga adalah skala stroke
yang tidak seragamrme@n-uniformly untuk mencocokkan persegi referensi atau
pusat titik. Keempat, menerjemahkan stroke sehingga pusatnya adalah dititik
semula. Pada tahap ini menormalkan semua stroke sehingga setiap titik dalam

input gesturesesuai spasial dengan satu titik dalam gestures template.

o
-

3 2 G

Drawn candidate. Resampled. Rotated to 0°. Scaled, tﬁﬁiiated.

'11 ;:. : . 3 ;

- :
‘s

Drawn template. 1 Align;ne o GSE.Dpr:frnal st
Gambar 3.5 Langkah-langkah proses pencocokan $1
Sumber (Anthony: 2012)

Perbedaan $1 dengan $N adalah $1 hanya bisa mendeteksirskés
saja, kalau $N bisa mendeteksi lebih dari satakes $N adalah basis turunan
terdekat dari classifier berdasarkan dengan fungsi peniBwiidean yaitu
geometris template matcherPada Gambar 3.5 adalah gambaran model

pencocokan input gesturdengan gesturédemplate

3.2.1 UseCaseDiagram Aplikasi Menulis Huruf Arab
Pada Gambar 3.6 terdapeste case diagramplikasi Menulis Huruf Arab.
Padause case diagraraplikasi menulis huruf arab, hanya mempunyai satu aktor

yaitu user. Aktor usernantinya bisa melakukan empat proses yaitu pgigryang
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ada atau membuaiser baru, pengenalan huruf arab, latihan menulis huruf arab
dan mengerjakan soal evaluasi.
Lislj%er <\7/>

Pengenalan Hiajaiyah

=
7 Latihan Menulis Hijaiyah

OO

Tes Kemampuan

S )
/" ~ Mengerjakan Soal Evaluasi
‘\ ) //J

Nilai

Gambar 3.6 Use Case Diagram Menulis Huruf Arab

User yang belum membuatser pada aplikasi menulis huruf arab dapat
membuatuser baru, tetapi baguser yang telah memilikiuser dapat langsung
memilih user tersebut. Fungsiiser adalah sebagai acuan dalam pengembangan
pembelajaran menulis huruf arab, karena di daleer memiliki histori nilai.
Kemudian pada aplikasi, terdapat menu pengenalan huruf arabufagiwam
atau yang belum ada pengetahuan sama sekali tentang huruf arab dan tata cara
penulisan yang benar dalam menulis huruf arab, maka pada memseini
diberikan tentang pengetahuan tentang huruf arab beserta tata cara penulisan huruf
arab sesuai dengan kaidah, baik huruf tunggal ataupun dengan harokat.

Apabila user telah faham tentang tata cara penulisan huruf arab, dapat

beralih ke menu latihan menulis huruf arab. Pada menu ini, sistem akan memberi
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perintah, kemudiaruser menuliskan huruf arab yang sesuai dengan perintah
sistem. Hasil tulisaruser akan divalidasi oleh sistem, setelah itu sistem akan
memberikan outputepada usebenar atau tidaknya input user

Pada aplikasi ini, juga terdapat fitur yang berfungsi untuk menguiji
kemampuanuser Model pembelajarannya hampir sama dengan fitur latihan
menulis huruf arab, tetapi pada menu ini sistem dapat membetikpaut berupa
nilai padauser, sehingga dapat mengetahui tingkat kemampuannya dalam menulis
huruf arabUser juga bisa tes kemampuan dalam menulis huruf arab, dengan cara
usermemilih huruf arab kemudiamserakan menuliskan sebanyak lima kali, dari

semua percobaan akan dihitung nilai dari semua ungert

3.2.2 Flowof Events Use Case List User

Berikut ini disajikan flow of events dari use cdssgram aktifitas lisuser.
Flow of eventdbertujuan untuk mendokumentasikan alur logika dales® case
yang menjelaskan secara rinci apa yang pemakai akan lakukan dan apa yang
sistem itu sendiri lakukarklow of eventdogin disajikan pada tabel 3.3 dengan
kondisi akhir yang diinginkan dan kondisi akhir gagal, serta alur alternatif untuk
menangani kondisi salah.Prodes user dilakukan untuk memulai menjalankan
aplikasi menulis huruf arab.

Tabel 3.3 Flow of event list user

Nama Use Case Login User
Kebutuhan terkait Salah satu proses untuk mengawali dalam
menjalankan aplikasi menulis huruf arab adalah menu

list user.
Tujuan Membuat user login untuk menangani histarai.
Prasyar at Harus mempunyai user login.

Kondis akhir sukses | User yang berhasillogin dapat mengakses menu-
menu utama dari aplikasi menulis huruf arab.
Kondis akhir gagal | Tidak ada
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Nama Use Case Login User
Aktor utama User.
Aktor sekunder Tidak ada

Pemicu

Aktor memilih menu “Lanjut” atau Buat Baru untl

hk

dapat mengakses seluruh menu pada aplikasi menulis
huruf arab.
Alur utama Langkah | Aks
1. Membuka halaman pembuka pada

aplikasi menulis huruf arab.

a.

2. Sistem menampilkan halaman login.

3. Memilih menu Buat Baru bilaserbelum
mempunyai user login.

4, Memilih menu Lanjut bilauser sudah
memiliki user login.

5. Sistem melakukan validasnput login
kemudian mengeksekusi ke menu utan

6. Mengambil datauser sesuai namaiser
oleh user.

Alur Perluasan Langkah | Aksi Percabangan

3.1. User menginputkan nama pad&xtbox
yang telah disediakan.

3.2 Memilih ~ Mulai  bila user ingin
melanjutkan ke menu utama.

4.1 Sistem menampilkan namaser yang
telah tersimpan sebelumnya.

4.2 Usermemilih id user login.

3.2.3 Flow of Events Use Case Pengenalan Hijaiyah

Berikut ini disajikan flow of eventsdari use casediagram aktifitas

pengenalan huruf araBlow of eventdbertujuan untuk mendokumentasikan alur

logika dalamuse caseyang menjelaskan secara rinci apa yang pemakai akan

lakukan dan apa yang sistem itu sendiri lakulkdow of eventpengenalan huruf

arab disajikan pada tabel 3.4 dengan kondisi akhir yang diinginkan dan kondisi

akhir gagal, serta alur alternatif untuk menangani kondisi salah.
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Proses pengenalan huruf arab dilakukan agar mendapat pengetahuan

tentang tata cara menulis huruf arab.

Tabel 3.4 Flow of eveRengenalan Hijaiyah

Nama Use Case

Pengenalan Hijaiyah

K ebutuhan terkait

Salah satu proses untuk memberikan pengetehuan

tentang tata cara menulis huruf hijaiyah yang se
dengan kaidah.

Kondis akhir sukses

suai

Tujuan User dapat mengetahui tata cara menulis huruf
hijaiyah yang sesuai dengan kaidah.
Prasyar at Tidak ada

User dapat melihat gambaran atau tata cara menulis

huruf arab yang sesuai dengan kaidabh.

Kondis akhir gagal

Tidak ada

Aktor utama

User.

Aktor sekunder

Tidak ada

Pemicu Aktor memilih menu “pengenalan huruf hijaiyah”,
kemudian memilih huruf hijaiyah yang akan
dipelajari.

Alur utama Langkah | Aks

1. User memilih menu pengenalan huruf
hijaiyah.

Y Sistem menampilkan tata cara
penggunaan pada menu pengenalan huruf
hijalyah.

3. User memilih salah satu huruf hijaiyah/
arab.

4, Sistem menampilkan fitur pengenalan
huruf arab sesuai dengan pilihan user

Alur Perluasan Langkah | Aks Percabangan

4.1. Tombol  play berfungsi untuk
menampilkan cara penulisan  huruf
hijaiyah secara bergerak.

4.2 Tombol stop berfungsi untuk kembali
pada menu awal pengenalan huruf
hijaiyah atau mengehentikan animasi
tulisan bergerak.

4.3 Menu suara untuk mengetahui bupyi
lafalan dari masing-masing huruf arab.
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3.2.4 Flow of events Use case L atihan MenulisHijaiyah

Berikut ini disajikanflow of eventslari use casaliagram aktifitas latihan
menulis hijaiyahFlow of eventdertujuan untuk mendokumentasikan alur logika
dalam use casgang menjelaskan secara rinci apa yang pemakai akan lakukan dan
apa yang sistem itu sendiri lakukaRlow of eventslatihan menulis hijaiyah
disajikan pada tabel 3.5 dengan kondisi akhir yang diinginkan dan kondisi akhir
gagal, serta alur alternatif untuk menangani kondisi salah.

Proses latihan menulis huruf arab dilakukan untuk melasgr dalam
memahami penulisan huruf arab, karena sistem juga akan memberikamdatput

Tabel 3.5 Flow of evertatihan Menulis Huruf Arab

Nama Use Case L atihan MenulisHijaiyah

Kebutuhan terkait Salah satu proses untuk melatiser dalam menulis
huruf hijaiyah.

Tujuan User dapat mengetahui kemampuannya dalam
memahami menulis hijaiyah.

Prasyar at User memasukkan data tulisan huruf hijaiyah sesuai
dengan pilihan huruf hijaiyah yang telah dipilih oleh
user..

Kondisi akhir sukses | User dapat melihat prosentase nilai dari latihan
menulis huruf hijaiyah.

Kondis akhir gagal Input usersalah sehingga mempunyai nilai 0%
Aktor utama User.

Aktor sekunder Tidak ada
Pemicu Aktor memilih menu “latihan menulis hijaiyah”.
Alur utama Langkah | Aks
1. Usermemilih menu latihan menulis huruf
hijaiyah.
2. Sistem menampilkan tata cara

penggunaan aplikasi pada menu latihan
menulis huruf hijaiyah.

3. Sistem manampilkan 28 huruf hijaiyah.

4, User memilih salah satu huruf hijaiyah
yang diinginkan.

5. User menuliskan hijaiyah sesuai dengan

huruf hijaiyah yang telah dikehendaki.
Sistem mengecek inpuser.
Sistem memberikaputputnilai dari hasil

N|o
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Nama Use Case L atihan MenulisHijaiyah
latihan user.
Alur Perluasan Langkah | Aks Percabangan
Tidak ada

3.25 Flow of events Use case Tes Kemampuan

Berikut ini disajikanflow of eventsdari use casediagram aktifitas tes
kemampuan.Flow of eventsbertujuan untuk mendokumentasikan alur logika
dalam use casgang menjelaskan secara rinci apa yang pemakai akan lakukan dan
apa yang sistem itu sendiri lakuk&how of eventses kemampuan disajikan pada
Tabel 3.6 dengan kondisi akhir yang diinginkan dan kondisi akhir gagal, serta alur
alternatif untuk menangani kondisi salah.

Proses tes kemampuan dilakukan untuk menguji kemamyeerdalam
memahami penulisan huruf arab. Awalmgermemilih salah satu huruf hijaiyah,
kemudian user harus menuliskan huruf hijaiyah sesuai dengan pilihannya
sebanyak lima kali. Pada akhirnya sistem akan membeaugut nilai berupa
prosentase.

Tabel 3.6 Flow of everites Kemampuan

Nama Use Case Tes Kemampuan
Kebutuhan terkait Salah satu proses untuk melatih kemampuaer
dalam menulis huruf arab.

Tujuan User dapat mengetahui kemampuannya dalam
memahami menulis huruf arab. a‘

Prasyar at User memasukkan data tulisan huruf hijaiyah se:j;uai
dengan pilihan huruf hijaiyah yang telah dipilih oleh
user..

Kondisi akhir sukses | Bila user memberikan jawaban benar maka akan
mempunyai nilai untuk setiap input

Kondis akhir gagal Input usersalah sehingga mempunyai nilai O
Aktor utama User.

Aktor sekunder Tidak ada

Pemicu Aktor memilih menu “tes kemampuan”.

Alur utama Langkah | Aks




50

Nama Use Case Tes Kemampuan

1. User memilih menu tes kemampuan.

2. Sistem menampilkan 28 huruf hijaiyah.

3. User memilih salah satu huruf hijaiyah.

4, Usermenuliskan arab sesuai pilihannya.

5. Sistem mengecek inpuser.

6. Sistem memberikaoutputnilai dari hasil
input user.

Alur Perluasan Langkah | Aks Percabangan

Tidak ada

3.2.6 Flow of events Use case M engerjakan Soal Evaluas

Berikut ini disajikan flow of eventsdari use casediagram aktifitas
mengerjakan soal evaluasilow of eventdertujuan untuk mendokumentasikan
alur logika dalarmuse casg/ang menjelaskan secara rinci apa yang pemakai akan
lakukan dan apa yang sistem itu sendiri lakulkdow of eventsnengerjakan soal
evaluasi disajikan pada tabel 3.7 dengan kondisi akhir yang diinginkan dan
kondisi akhir gagal, serta alur alternatif untuk menangani kondisi salah.

Proses latihan mengerjakan soal evaluasi dilakukan untuk menguji
kemampuanuser dalam memahami penulisan huruf arab, karena sistem me-

randomsoal sehinggaserdiuji ingatannya. Sistem juga akan memberi&atput

nilai.
Tabel 3.7 Flow of eveMengerjakan Soal Evaluasi
Nama Use Case Mengerjakan Soal Evaluasi

Kebutuhan terkait Salah satu proses untuk melatih kemampuaser
dalam mengingat dan menulis huruf hijaiyah.

Tujuan User dapat mengetahui kemampuannya dalam
memahami menulis huruf hijaiyah.

Prasyar at User memasukkan data tulisan huruf hijaiyah sesuai

dengan perintah sistem.
Kondis akhir sukses | Bila input user benar, maka untuk setiap tulisgn
mempunyai nilai tidak sama dengan 0.
Kondis akhir gagal Input usersalah sehingga mempunyai nilai O
Aktor utama User.
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Nama Use Case Mengerjakan Soal Evaluasi
Aktor sekunder Tidak ada
Pemicu Aktor memilih menu “mengerjakan soal evaluasi’.
Alur utama Langkah | Aks
1. User memilih menu soal evaluasi.
2. Sistem memberikan soal secara random
3. User menuliskan arab sesuai dengan soal
yang diberikan oleh sistem.
Alur Perluasan Langkah | Aks Percabangan
3.1 Sistem mengecek inpuser.
3.2 Sistem memberikautputnilai dari hasil
latihan user.

3.2.7 Flow of events Use case Nilai

Berikut ini disajikanflow of eventslari use casealiagram aktifitas nilai.
Flow of eventdertujuan untuk mendokumentasikan alur logika dales& case
yang menjelaskan secara rinci apa yang pemakai akan lakukan dan apa yang
sistem itu sendiri lakukarFlow of eventailai disajikan pada tabel 3.8 dengan
kondisi akhir yang diinginkan dan kondisi akhir gagal, serta alur alternatif untuk
menangani kondisi salah.

Pada fitur nilaiuser dapat mengetahui rekapan nilai yang diperolehnya
selama latihan dalam menulis huruf hijaiyah.

Tabel 3.8 Flow of evemilai

Nama Use Case Nilai
Kebutuhan terkait Proses untuk menyimpan rekapan nilai dari latihan
dan tes kemampuan user
Tujuan Userdapat menampilkan rekapan nilai.
Prasyar at User memasukkan data tulisan huruf hijaiyah.

Kondis akhir sukses | Bila input user benar, maka untuk setiap tulisgn
mempunyai nilai tidak sama dengan 0.
Kondis akhir gagal Input usersalah sehingga mempunyai nilai O
Aktor utama User.

Aktor sekunder Tidak ada
Pemicu Aktor memilih menu “Nilai”.
Alur utama Langkah | Aks

1. User memilih menu nilai.
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Nama Use Case Nilai
2. User memilih nilai yang ingin
ditampilkan
3. Sistem memberikamutput nilai sesua
pilihan user
4. Sistem menampilkagesturesdari input
user
Alur Perluasan Langkah | Aks Percabangan
2.1. Sistem memberikan pilihan dua mepu,
nilai tes kemampuan atau nilai soal
evaluasi

3.2.8 Activity Diagram Aplikasi MenulisHuruf Arab

Dari use caseyang ada, dibutuhkaactivity diagram untuk menjelaskan
proses/aliran proses yang terjadi pada time case.Activity diagram akan
dijelaskan dibawah ini.
A. Activity Diagram List User

Berikut adalah penjelasan daarctivity diagram list user seperti yang
dijelaskan pada Gambar 3.7. Pada gambar tersebut dijelaskan ussikagin
melihat list atau daftaruser yang akan diproses oleh sistem, jikser belum
pernah membuat idsermaka sistem akan meminta untuk menamissdy maka
user baru bisa menggunakan aplikasi.
B. Activity Diagram Pengenalan Hijaiyah

Berikut adalah penjelasan daaictivity diagram pengenalan hijaiyah
seperti yang dijelaskan pada Gambar 3.8. Pada gambar tersebut dijelaskan ketika
useringin melihat tata cara penulisan huruf hijaiyah atau mengenal tentang huruf
hijaiyah yang ada pada menu pengenalan huruf hijaiyah. Pada menu ini terdapat
fitur play untuk menampilkan tata cara penulisan secara visual atau gambar, fitur

play untuk melihat gambar secara bergerak. Fstwp bilauser ingin melihat
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gambar awal (gambar tidak bergerak), kemudian fitur suara untuk mendengarkan
pelafalan huruf hijaiyah berupa suara.
C. Activity Diagram L atihan Menulis Hijaiyah

Berikut adalah penjelasan dactivity diagram latihan menulis hijaiyah
seperti yang dijelaskan pada Gambar 3.9. Pada gambar tersebut dijelaskan proses
ketika usermelakukan tahap latihan menulis hijaiyah. Pada awalsgamemili
salah satu huruf hijaiyah yang ingin dibuat latihan menulis, setelah itu sistem
memberikan sebuabanvasyang nantinya user dapat menulis huruf hijaiyah
sesuai dengan pilihan sebelumnya. Sistem mengeluardgput nilai berupa

prosentase benar dari jumlah tulisan.

User Sistem

/~ MelihatNama / Cek Tabel User ™\
)i
User L J

/" Menampilkan S
( = @@
\ Data User / ~
Moantser N >
N Tidak
List Data
User / Membuat Tabel
W User

< Memasukkan / Meminta Masukkan

Nama User Nama User

Mendapat Akses Menyimpan
Ke Menu Utama Nama User
V

@ Data User
Baru

Gambar 3.7 Activity Diagrantist User



User
Memilih Menu Tes
Kemampuan
Menampilkan 28 Huruf
Hijaiyah

Memilih Salah Satu
Huruf Hijaiyah

Menginputkan Data
Gestures Hijaiyah

Nilai Latihan Menulis

Gambar 3.8 Activity Diagram Pengenalan Hijaiyah

User

/" Memilih MenuTes

Sistem

£ Memproses Fitur Pada Menu
__Latihan Menulis Hijaiyah

List 28 Huruf
Hijaiyah

Memproses Pilihan
Inputan User

Meminta User Menginputkan Tulisan
Gestures Sesuai Dengan Pilihan

Memproses Pencocokan
Inputan Gesture User
Mengkalkulasi
Nilai

&

( Mengeluarkan Hasil Nilai ™\

\_Latihan Menulis Hijaiyah /

Sistem

Fitur Pada Menu ™

ANy Kemam puan /

/” Menampilkan 28 Huruf

ANy Hijaiyah

Latihan Menulis Hijaiyah _/

List 28 Huruf
Hijaiyah

Memilih Salah Satu
Huruf Hijaiyah

Pilihan
Inputan User

i Data
Gestures Hijaiyah

Mengeluarkan Hasil Nilai
Latihan Menulis Hijaiyah

Gambar 3.9 Activitfpiagram Latihan Menulis Hijaiyah

Meminta User Tulisan
\__Gestures Sesuai Dengan Pilihan

Memproses Pencocokan
Inputan Gesture User
Mengkalkulasi
Nilai

— Nilai Latihan Menulis
Hijaiyah

e
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D. Activity Diagram Tes Kemampuan

Berikut adalah penjelasan dactivity diagram latihan menulis hijaiyah
seperti yang dijelaskan pada Gambar 3.10. Pada gambar tersebut dijakeskan
dalam melakukan tahap tes kemampuan. Pada memganmemilih salah satu
huruf hijaiyah, kemudian sistem menyediakaanvas yang nantinyauser
memasukkamgesturestulisan hijaiyah. Pada fitur inuser harus memasukkan
tulisan gestures sebanyak lima kali, kemudian sistem akan memproses
pencocokan pola yang ditulis oleiser dan sistem akan mengeluarkan nilai tes

kemampuan.

User Sistem

/~ Memilih Menu Tes )
Kemampuan £ Memproses Fitur Pada \\J

/ Menu Tes Kemampuan _/

T List 28 Huruf
Hijaiyah

/" Memilih Salah Satu ™, Meminta Memilih Salah
\__Huruf Hijaiyah \ Satu Huruf Hijaiyah
/ Memproses Pilihan User \‘

(
\_Dalam Tes Kemampuan /

Menampilkan List
28 Huruf Hijaiyah

Meminta Menginputkan Tulisan Gestures \
Sesuai Dengan Pilihan Sebanyak 5x

Memvalidasi
Inputan User

Mengkalkulasi

\ Nilai

Menginputkan
Tulisan Gestures 5x

Menyimpan Nilai Tes Kemampuan
Berdasarkan Nama User

( Menampilkan Hasil Nilai
\__Tes Kemampuan User ;)\
2 T Nilai Tes

Kemampuan User

Gambar 3.10 Activitipiagram Tes Kemampuan
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E. Activity Diagram Soal Evaluasi

Berikut adalah penjelasan dactivity diagram latihan menulis hijaiyah
seperti yang dijelaskan pada Gambar 3.11. Pada gambar tersebut dijelaskan fitur
ini untuk menguji ingatamuser dalam menghafal huruf hijaiyah. Pada fitur ini,
sistem memberikan soal huruf hijaiyah secara acak sebanyak lima kali kepada
user, kemudianuser harus menuliskan huruf sesuai pertanyaan yang diberikan

oleh sistem. Hasil akhirnya sistem akan memberikan sebuah nilai kepada user

User Sistem
/" Memilih Menu / Memproses Fitur Menu
\_ Soal Evaluasi / \_ PadaSoal Evaluasi /
/ Soal

/~ Menampilkan Soal Huruf ™ —— —— —> Random
\_ Hijaiyah Secara Random /

/'/ Meminta User Memasukkan
Inputan Tulisan Gestures

‘/ Menginputkan Tulisan Gestures
. Sesuai Soal Evaluasi - .
7 Memproses Pengecekan N

\ " )
\_ Inputan Tulisan Gestures User /

/" Mengkalkulasi

Nilai

v

Menyimpan Nilai Soal Evaluasi
Berdasarkan Nama User

Menampilkan Nilai

\_ DariSoal Evaluasi /—— —— — — Nilai Soal
Evaluasi

Gambar 3.11 Activitipiagram Soal Evaluasi
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F. Activity Diagram Nilai

Berikut adalah penjelasan dactivity diagram latihan menulis hijaiyah
seperti yang dijelaskan pada Gambar 3.12. Pada gambar tersebut adalah fitur
melihat nilai dari hasil tes kuis usatau hasil histori nilai useDari nilai tersebut,

userdapat melihat perkembangan dalam memahami menulis huruf hijaiyah.

User Sistem

°
!

/- Memilih Menu

Memvalidasi Nilai

LS S \_ Berdasarkan Nama User /
Meminta Memilih M Hai

enu Nilai Tes
Menu Nilai T T T >

Kemampuan

- _Kemampuan
-
—
-

= Menu Nilai Soal
Evaluasi

/“Memilih Salah Satu Menu >
\_ Nilai Yang Ingin Dilihat

7 Memproses Hasil
\_ PilihanuUser /

Hasil Nilai Tes
Menampilkan . — — Kemampuan
Nilai -

——= Hasil Nilai Soal
17 N
L )

Evaluasi

Gambar 3.12 Activity Diagramilai
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Sequence Diagram List User

Sequence diagranadalahdiagram interaksi yang disusun berdasarkan

urutan waktu. Diagram sekuensial mempresentasikarfleatdari beberapfow

di dalamuse caseBerikut adalah gambaran diagram sekuensial dari ptases

User.

Form User Kontrol User Database

buka aplikasi

Load Data User

u Cek Tabel User

HJ Cre%te Tabel User

Info Tabel Data User Sudah DibuL

| *

buat user baru

~
—

~
=

simpan data user

view data user

\

|

|

|

‘ u

| |
input data user ‘

: ) |

‘ Q informasi data user m

| J |

] ] |

|

|

|

memilih user

] |

‘Cek Data Inputan Nama User

|
|
|

Set Nama User (idUser)

H—‘ Lgid Data User

=

Informasi Data User

| |

Gambar 3.13 Sequence Diagramt User
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Pada Gambar 3.1Fequence diagraniist user menjelaskan proses-
prosesnya. Ketikasermembuka aplikasi, maka akan tanmfpilm user. Bila user
belum pernah membuat hru, makaiserharus membuat id baru terlebih dahulu
dan sebaliknya jika sudah pernah mempusaérhanya memilih nama yang telah

ada yang nantinya sistem akan menampilkan informasi datatasehistoryuser

3.2.10 Sequence Diagram Pengenalan Hijaiyah

Pada Gambar 3.14 adal&®quence diagrarmpengenalan hijaiyah. pada
fitur ini bisa dikatakan tutorial, karena pada fitur ini menunjukkan tata cara
menulis huruf arab yang sesuai dengan kaidah, terdapat pelafalan atau bunyi dari
suatu huruf arab. Fitur ini bermanfaat bagerawam atau yang belum bisa atau

belum faham tentang tata cara menulis huruf arab.

User Form Pengenalan Kontrol Form
Hijaiyah Pengenalan Hijaiyah

Pilih Menu Pengenalan Huruf Hijaiyah

View 28 Huruf Hijaiyah

Set Inputan Huruf Hijaiyah

q—‘ Pilih Salah Satu Huruf Hijaiyah

‘ View Fitur Pengenalan Hijaiyah (Play, Pause, Voice)

Eksekusi Inputan

| |

Gambar 3.14 Sequence Diagr&angenalan Huruf Arab

HH Pilih Salah Satu Fitur Pengenalan Hijaiyah (Play, Pause, Voice)

Padaform pengenalan hijaiyah, memiliki kontrol petunjuk, yaitu tutorial

tata cara menulis huruf arab berupa gambar, animasi bergerak dan juga bunyi
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pelafalan dari huruf arab. Bila ingin melihat animasi bergerak tekan tqutdyol

tombol suara untuk mendengarkan pelafalan huruf hijaiyah yang dikehendaki.

3.2.11 Sequence Diagram L atihan Menunlis Hijaiyah

Gambar 3.15 adalah gambaran dari proses latihan menulis hijaiyah. Pada
fitur ini, berguna membantu dalam memahami dan menghafal tata cara penulisan
masing-masing huruf hijaiyah. Awalny#ser harus memilih salah satu dari 28
huruf hijiayah kemudiaruser menuliskan huruf hijaiyah yang telah dipilihnya
pada layar kosong yang telah disediakan oleh sistem. Pada fitur ini sistem akan
langsung memberikan penilaian berupa prosentase benar dari banyak penulisan
yang telah dilakukan oletsser, karena ketikaiser menuliskan pada layar kosong
sistem akan langsung melakukan pencocokan berdasarkan titik koordinat yang

disimpan ke dalam arragiengan algoritma yang dibuat.

3.2.12 Sequence Diagram M engerjakan Soal Evaluasi

Pada gambar 3.16 adal&@®equence diagrarmengerjakan soal evaluasi
yang merupakan fitur untuk menguji kemampueer dalam menghafal huruf
hijaiyah. Pada fitur ini sistem memberikan soal secara acak, kemusbaharus
menjawab dengan menulis huruf hijaiyah sesuai dengan soal yang diberikan oleh
sistem, sehinggaser harus hafal bentuk dan cara penulisan dari 28 huruf arab.
Setelah itu, sistem memberikan info nilai dari hasil jawabser melakukan
latihan kuis soal evaluadiilai tersebut akan disimpan pada databaselasarkan
idlogin atau iduser sebagai histori nilaser dalam melakukan latihan kuis soal

evaluasi.
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Form Latihan Method Method Nilai
~User Menulis Hijaiyah Gestures Prosentase
Pilih Menu Latihan Menulis Hijaiyah

HJ Load Lat\i{an Menulis Hijaiyah ‘ ‘

| |

View 28 Huruf Hijaiyah

Input Data Huruf Hijaiyah \-H ‘ ‘
H Cek Data Huruf Hijaiyah ‘

Cek Data Gestures Hijaiyah

—_—

Input Data Gestures Hijaiyah

——F

1
‘ Cek Inputan Gestures

Proses Cek Nilai

Ikulasi Nilai

‘ ‘ View Nilai Latihan r%enuhs Hijaiyah

Gambar 3.15 Sequence Diagraatihan Menulis Hijaiyah

~

: User

Form Mengerjakan
Soal Evaluasi

Kontrol Form jakan Method Method Nilai Database
Soal Evaluasi Gestures

‘ Loid Data Mengerjakan Soal Evall Fasi ‘ ‘ ‘

Proses Random 28 HurufHijaiyah

o | o

Pilih Menu Mengerjakan Soal Eyaluasi ‘

View Soal Evaluasi Random

Menginputkan Tulisan Jawaban Sogl Evaluasi ‘ ‘ ‘

Data Inputan Gestures ‘ ‘ ‘
Pencocokan Data Gestures
‘ ‘ HJ Pros!s Pencocokan ‘ ‘

Hasi] Pencocokan (Benar/ Sglah)

Kalkulasi Nilai ‘

‘ ‘ ‘ ‘ Simpan ES” Nilai Soal EvaluaL(iduser)

‘ Total Nilai Mengerjakan Soal Evalyasi ‘ ‘

‘ ‘ ‘ Hasil Kalkulasi

Gambar 3.16 Sequence Diagrafengerjakan Soal Evaluasi
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3.2.13 Sequence Diagram Tes Kemampuan

Fitur ini tidak jauh berbeda deng&equence diagrammengerjakan tes
kemampuan. Perbedaannya pada fituugerakan memilih salah satu huruf arab,
kemudianuserakan mencoba menulis sebanyak lima kali. Hasil dari tulisen
tersebut, akan dikalkulasi oleh sistem yang nantinya akan menjadi nil@icatau

berupa prosentas8equence diagratersebut dapat dilihat pada Gambar 3.17.

X

- User Form Tes Kontrol Tes Method Method Nilai Database
— Kemampuan Kemampuan Gestures

Pq} Menu Tes Kemamp an

ad Data Tes Kemam;ﬁ;
Vew 28 Huruf Hijaiyah

E{

ﬂ

Set Huruf Hijaiyah

Memlllh Salah Satu HurufH jaiyah \-’J

o —
\y

Menginputkan Gestures Hijaiyah Sesuai Pilihan

Nilaj Titik Koordinat dari Gestrjres

asil Benar/ Salah Gesture+

Has’l Total Nilai Tes Kemamq)uan ‘

f

Gambar 3.17 Sequence Diagrdies Kemampuan Huruf Arab

m / m

‘ i

‘ U Peuocokan Tulisan Gestures

‘ ‘ ﬂ Proses F[encocokan Gestures

‘ ‘ ‘ Prosgjs Kalkulasi Nilai

‘ ‘ ‘ ‘ Simpan Hasil Nilai Tes Kemampuan (iduser)
‘ ‘ ﬁ Hasil Kﬁlkulasi Nilai
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3.2.14 Sequence Diagram Nilai

Fitur nilai adalah fitur untuk melihat nilai dari hasil pengerjaaardalam
mengerjakan tes kemampuan ataupun soal evaluasi. Semua hasil nilaius¢ihan
disimpan pada fitur nilai. Pada fitur inser dapat melihat dua macam penilaian

yaitu nilai tes kemampuan dan nilai soal evaluasi. Berikut penjelasan seperti pada

Gambar 3.18.
Form Nilai Kontrol Nilai Database
:User —_ e —
‘ Pilih Menu Nilai
u Load Fitur Nilai
= Ak |

Melbampilkan 2 Kategori Njlai

Pilih Nilai Tes Kemampuan ‘
Memvalidasi Id|User dengan Nilai Tel Kemampuan

| | Amkaata Nilai Tes Kemaeruan

Load Data|Nilai Tes Kemampuan
—

Data nilai Tes Kemampuan

W]

MenaaniIkan Nilai Tes Kemampuan

ilih Nilai Soal EvaluaH

L

Ambil Data Nilai Soal EvaIL’asi

‘ Load Data Nilai Soal Evaluasi

‘ Pata nilai Soal Evaluas

Men?mpilkan Nilai Soal Evaluasi
u T

Gambar 3.18 Sequence Diagraai

u Memvalidasi|ld User dengan Nilai %oal Evaluasi
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3.2.15 Class Diagram Aplikasi Menulis Huruf Arab

Class diagrandigunakan untuk menampilkan kelas-kelas atau paket-paket
dalam sistem dan relasi antar mereka. Biasanya, dibuat beberapa diagram kelas
untuk satu sistem. Satilass diagranmenampilkan subset dari kelas-kelas dan
relasinya.Class diagramlainnya mungkin menampilkan kelas-kelas termasuk
attribut dan operasi dari kelas-kelas pembentuk diagram.

Class diagramadalah alat perancangan terbaik untuk tim pengembang
perangkat lunakClass diagrammembantu tim pengembang mendapatkan pola
kelas-kelas dalam sistem, struktur sistem sebelum menuliskan kode program, dan
membantu untuk memastikan bahwa sistem adalah rancangan terbaik dari
beberapa alternatif rancangan.(Sholig, 2010)

Berdasarkan perencanaan sistem pe#acase diagrapdibutuhkarclass-
classuntuk membangun dan mendukung jalannya aplikasi. Hubunganckagsar
tersebut dapat digambarkan dalam sebclalss diagram. Class diagramari
sistem yang dibangun tidak ditampilkan secara keseluruhan, melainkan
ditampilkan secara terpisah sesuai relasi-relasi yang ada untuk mempermudah
pembacaan.

Class yang dibuat untuk aplikasi ini menggunakan pemodelan UML
dengan konsep pemodelaModel-View-Controller (MVC). Class model
merupakarclassyang akan menangani segala sesuatu yang berhubungan dengan
entitas.Class view merupakarclass yang akan menangani segala sesuatu yang
berhubungan dengan tampilaser interface. Classontroller merupakarclass

yang menangani segala proses seperti proses pencarian data dan segala proses
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yang berhubungan dengan penyimpanan didtssyang dapat digunakan dalam
classdiagram pada aplikasi menulis huruf hijaiyah yaitu:
A. Class Model

Class Model atauclass entitasadalahclass yang digunakan menangani
informasi yang mungkin disimpan secara permanen. Berikut ini merugédsm
model yang ada dalam sistem informasi penjualan beserta atribut dan operasi
dalam classersebut.
A.1 ClassDiagram User

Class diagram userdigunakan untuk menyimpan namaser yang
melakukan pembelajaran menulis huruf arab pada aplikasi. Kemungkinan aplikasi
digunakan oleh banyak orang merupakan salah satu alasan dibuatnya database

untuk menampung nameserdan hasil pembelajaran yang telah dikerjakan.

class_user
(from use-case model)
&Flduser : Integer
& NamaUser : String

P8 setNameUser()
LGetNameUser()
LSetldUser()
LGetldUser()

Gambar 3.19 Class Diagraliser

Atribut yang terdapat padelass diagram usepada Gambar 3.19 yaitu
NamaUser yang berfungsi untuk menyimpan narser aplikasi. Operasi yang
terdapat padaclass diagram useryaitu SetNameUser digunakan untuk
menyimpan namaserdan GetNameUser digunakan untuk mengambil nasea

sesuai dengan daftar nama yang dipilih oleh apékasi atau yang telah dibuat.
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A.2 ClassDiagram Nilai Latihan

Class diagrammilai latihan digunakan untuk menyimpan nilai atoore
user dalam mengerjakan soal tes kemampuan. Nilai tersebut disimpan pada
database dan nantinya dijadikan hissmorepadauser. Gambar 3.20 merupakan

classnilai latihan.

class_nilai_latihan
(from use-case model)
B5(d Nilai : Integer
E%Nama : String
B Tanggal : Date
E&Nilai : Integer
ExIdUser : Integer

#setNilaiLatihanSoall()
YsetNamay()
YsetTanggal()
DsetNilai()
| ¥GetNilaiLatihanSoal()
[ISGetNama()
[®iGetTanggal()
[@isetidUser()
| Sigetiduser()

Gambar 3.20 Class Diagram Nilai Latihan

A.3 ClassDiagram Nilai Soal
Class diagrammilai soal digunakan untuk menyimpan nilai as@oreuser
dalam mengerjakan latihan soal. Nilai tersebut disimpan pada database dan

nantinya dijadikan history scopada userGambar 3.21 merupakan claskai.

class_nilai_soal
(from use-case model)
[851d NilaiSoal : Integer
E2Nama : String
85 Tanggal : Date
E2Nilai : Integer
[B5dUser : Integer

WgetidNamaUser()
BgetldNilaiSoal()
getTanggal()
WsetldNama()
WsetTanggal()
BsetNilaiSoal()
WsetldNilaiSoal()
BsetldUser()
WgetldUser()

Gambar 3.21 Class Diagram Nilai soal
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A.4 Class Diagram Images

Class diagramimagesdigunakan untuk menyimpan gambar hasil tulisan
user pada waktu mengerjakan latihan. Gambar tersebut disimpan pada database
dan nantinya dijadikahistory gesturepadauser Gambar 3.22 merupaka&tass

images

class_images
(from use-case model)

B#idimages : Integer
& Tipe : String
&#ldUser : String
& Tanggal : Date
&#Point : String
{8#Status : String
&¥ldNilai : Integer

[¥setidmages|()

[WsetTipe()
[®setNama()

| 8setTanggal()

[ BsetPoint()

[ s etldNilai()
Ssetstatus()

[ Sgetldimages|()
E¥getTipe()
[SigetNama()

S getTanggal()
P8 getPoint()

PSgetStatus()
YgetidNilai()

Gambar 3.22 Class Diagraimages

B. Class Diagram View

Class diagram viewyaitu kelas yang terletak diantara sistem dengan
sekelilingnya. Semudorm, laporan, user interface termasuk dalam kategori
Class ViewBerikut ini Class Vievpada Aplikasi Pembelajaran Menulis Arab.
B.1 ClassDiagram Menu Pembuka

Class pembuka berfungsi untuk menampilkborm awal pada saatser

membuka aplikasi menulis huruf arab. Fitur padam ini hanya sekedar
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menampilkan gambar berupa sapaan dan tombol mulai. Berikut aGklab

Menu Pembuka pada Gambar 3.23.

class_menu_pembuka
(from use-case view)

E5GbrBgPembuka : Object
Q:;GbrMenuIisHuruinjaiyah : Object
(8:GbrBuatBaru : Object
(EGbrLanjut : Object

®Mas ukMenuBuatBaru()
Mas ukMenuLanjut()
LKeluar()

Gambar 3.23 Class Diagram Menu Pembuka

B.2 ClassDiagram Buat Baru

Class diagrambuat baru adalah menu untuk membuaér baru bila
pertama kali menjalankan aplikasi menulis huruf arab. Bisar ini wajib
dilakukan karena bilaiser tidak mempunyauser login, maka tidak akan bisa

masuk ke dalam menu utama aplikasi. Berikut class buat baru pada Gambar 3.24.

class_buat baru

(from use-case view)
E5GbrMenulisHurufHijaiyah : Object
&5Label TxtBuatBaru : Object
E¥5Label TxtTuliskanNama : Object
ZButtonMulai : Object
E5ButtonKembali : Object
&% TxtBox : Object
E5GbrBgUtama : Object

WsaveUser()
WKembaliMenuPembuka()

Gambar 3.24 Class DiagraBuat Baru
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B.3 ClassDiagram Lanjut
Classdiagram lanjut adalahclass untuk menampilkan daftarser yang
telah terdaftar atau tersimpan. Bageryang mempunyaiser login, maka ada di

menu lanjut. Berikut rincian class diagram lanpatda Gambar 3.25.

class_lanjut
(from use-case view)
E&LabelTxtMenulisHurufHijaiyah : Object
E&LabelTxtPilihUser : Object
E&LabelTxtPilihNama : Object
E&:ButtonKembali : Object
E5GbrBgUtama : Object

BviewUser()
KembaliMenuPembuka()
FMasukMenuUtamay()
BGetldUser()
LSetldUser()

Gambar 3.25 Class Diagrabanjut

B.4 ClassDiagram Menu Utama

Padaclass diagrammenu utama adalah inti fitur dari aplikasi menulis
huruf arab Atribut yang ada padelassmenu utama adalah menu-menu yang ada
pada aplikasi, kemudian operasi yang dilakukan adalah masuk pada menu dan

keluar ke menu pembuka. Berikut class menu utama pada Gambar 3.26.

class_menu_utama
(from use-case view)

EHGbrMenuUtama : Object
Q;LabeITxtSeIamatDatang$NamaUser : Object
t%GbrPengenaIanHijaiyah : Object
t%GbrLatihanMenuIisHijaiyah : Object
EXGbrKuis : Object
EXGbrNilai : Object
E5Gbrembali : Object
EXGbrBgUtama : Object

®MasukMenuPengenalanHijaiyah()
%¥MasukMenuLatihanMenulisHijaiyah()
$MasukMenuKuis ()
LMasukMenuNilai()

S KembaliMenuPembuka()
BViewUserLogin()

Gambar 3.26 Class Diagram Menu Utama
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B.5 Class Diagram Pengenalan Huruf Hijaiyah

Padaclass diagrampengenalan hijaiyah adalattass dalam pengenalan
tata cara penulisan huruf hijaiyah/ arab sesuai dengan kaidah. Padackgbut
pengenalan hijaiyah terdapat gambar 28 huruf arab yang harus dipilinsaeh
kemudian mengoperasikan ke halaman selanjutnya sesuai dengan huruf yang

dipilih user. Berikut rincian class pengenalan hijaiyah pada Gambar 3.27.

class_pengenalan_hijaiyah
(from use-case view)

Q;;LabeITxtMenuIis HurufHijaiyah : Object
QgLabelTﬂPengenalanHuruinjaiyah : Object
ﬁ{LabelTxtPilihSaIahSatuHuruinjaiyah : Object
EGbr2gHurufHijaiyah : Object
ExButtonKembali : Object
E4GbrBgUtama : Object

P GetGbr28HurufHijaiyah ()
/SMasukMenuTataCaraMenulis ()
SiKembaliMenuUtama()

Gambar 3.27 Class Diagram Pengenalan Hijaiyah

B.6 ClassDiagram Sub Pengenalan Huruf Hijaiyah

Padaclass diagramsub pengenalan hijaiyah adalatlass setelahuser
memilih salah satu dari 28 huruf hijaiyah kemudian pada ¢iassini terdapat
pengenalan tata cara menulis huruf hijaiyah. Dalam sub pengenalan tata cara
terdapat atribuplay, stop darsound. Operasi paddasssub pengenalan hijaiyah
adalah menampilkan gambar gerak pada tongday, berhenti atau kembali
seperti tampilan awal pada tombsiop dan dapat mendengarkan suara pada
tombol sound. Berikut rinciarctlass diagrampengenalan hijaiyah pada Gambar

3.28.
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class_sub_pengenalan_hijaiyah
(from use-case view)

E5GbrBgUtama : Object
Q;LabeITxtMenulisHuruinjaiyah : Object
Q}LabelTﬁPenulisanHurufHijaiyah$Huruinjaiyah : Object
Q}GbrTataCaraPenuIisanHijaiyah : Object
55GbrPlay : Object
(55GbrStop : Object
(55Gbr\Voices : Object

F\ViewGbrGerak()

WStopGbrGerak()

¥ PlaySuara()
¥KembaliMenuPengenalanHurufHijaiyah()
W\iewGbrTataCaraPenulisanHurufHijaiyah()

Gambar 3.28 Class DiagraBub Pengenalan Hijaiyah

B.7 ClassDiagram Latihan MenulisHijaiyah

Pada class diagram latihan menulis hijaiyah adalaltlass dalam
mendeteksi inpugesturesiari usersesuai dengan hruuf yang dipilih. Atribut pada
classini, userterlebih dahulu memilih salah satu huruf hijaiyah, kemudiass
ini melakukan operasi mengarahkan ke halaman selanjutnya sesuai huruf hijaiyah
yang dipilihuser. Berikut rincian daglassdiagramlatihan menulis hijaiyah pada

Gambar 3.29.

class_latihan_menulis_hijaiyah
(from use-case view)
Q}LabeITxtMenuIisHuruinjaiyah : Object
Q}LabeITxtLatihanMenuIis HurufHijaiyah : Object
Q}LabeITxtPilihSaIahSatuHuruinjaiyah : Object
&Gbr28HurufHijaiyah : Object
E5ButtonKembali : Object

$GetGbr28HurufHijaiyah()
¥MasukMenuTataCaraMenulis ()
¥KembaliMenuUtama()

Gambar 3.29 ClasBiagram Latihan Menulis
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B.8 ClassDiagram Sub Latihan MenulisHijaiyah
Padaclassdiagramsublatihan menulis hijaiyah adalah lanjutan daass
latihan menulis hijaiyahClassini adalah inti dari latiharuser dalam menulis
huruf hijaiyah sesuai huuf yang dipilih. Atribut padassini terdapatcanvas
untuk mediagestures kemudian melakukan operasi pencocokgput gestures
terhadapgestures templatéhuruf hijaiyah yang dipilihuse). Berikut rincian dari

classdiagramsub latihan menulis hijaiyah pada Gambar 3.30.

class_sub_latihan_menulis_huruf_hijaiyah
(from use-case view)

B8LabelttMenulisHurufHijaiyah : Object
LabeITxtTuIiskanHuruinjaiyah$Huruinjaiyah : Object
iECanvasLatihanMenulis : Object
z5L abelTxtJumlahMenulis:$jml/%, Benar:&nilai % : Object
55ButtonKembali : Object
E5GbrBgUtama : Object

F¥GetldCanvasLatihanMenulis ()
_ ¥SetTotaldmIMenulis ()
FsetTotal%Benar()
S¥KembaliMenuLatihanMenulisHijaiyah()
PSGetTotaldmIMenulis()

¥ GetTotal%Benar()

Gambar 3.30 Class DiagraBub Latihan Menulis Hijaiyah

B.9 ClassDiagram Kuis

Padaclass kuis, terdapat fitur untuk latihanser dalam menulis huruf
hijaiyah. Class diagrankuis terdapat dua macam yaitu kuis tes kemampuan dan
soal evaluasi. Padaass diagramkuis mempunyai fungsi untuk menampilkan
setiap menu kuis berdasarkadexyang dipilih. Berikut atribut dan operasi pada

Class kuis pada Gambar 3.31.
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class_kuis
(from use-case view)

¥ LabelTxtMenulis HurufHijaiyah : Object
&L abel TxtKuis : Object
EButtonTesKemampuan : Object
ExButtonSoalEvaluasi : Object
E:ButtonLanjut : Object

®Mas ukMenuKuis TesKemampuan()
%¥Mas ukMenuKuis SoalEvaluasi()

Gambar 3.31 Class Diagraiuis

B.10 ClassDiagram Kuis Tes Kemampuan

Class diagram kuis tes kemampuan, adalah fitur dimana sistem
memberikan info prosentase benar dari hapilit usersesuai huruf hijaiyah yang
dipilih. Padaclassini terdapat atribut gambar 28 huruf hijaiyah yang nantinya
user wajib memilih salah satu huruf untuk tes kemampuan. Berikut atribut dan

operasi pada Class diagram kuis tes kemampuan pada Gambar 3.32.

class_kuis_tes_kemampuan
(from use-case view)

¥ LabelTxtKuis : Object
&)LabelTxtTesKem ampuan : Object
%LabeITxtPilihSaIahSatuHuruinjaiyah : Object
&% Gbr28HurufHijaiyah : Object
&%ButtonKembali : Object
E5GbrBgUtama : Object

WGetGbr28HurufHijaiyah()
¥MasukMenuTataCaraMenulis ()
WKembaliMenuKuis ()

Gambar 3.32 Class Diagram Kuis Tes Kemampuan

B.11 ClassDiagram Sub Kuis Tes Kemampuan
Class diagransub kuis tes kemampuan, adalah lanjutandasskuis tes

kemampuan. Padalass ini, terdapat atributcanvas sebagai mediaggestures
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kemudian hasilinput gesturesuser akan dicocokkan padgestures template
sehingga sistem akan melakukan operasi perhitungan prosentase benar. Berikut
atribut dan operasi padalass diagramsub kuis tes kemampuan pada Gambar

3.33.

class_kuis_sub_tes_kemampuan
(from use-case view)
%LabeITxtTes Kemapuan : Object
%LabeITxtTulis kanHurufHijaiyah$HurufHijaiyah,$n/5 : Object
%CanvasTes Kemampuan : Object
E5ButtonKembali : Object
E5GbrBgUTama : Object

WsetImlICanvas5()
8 cekGestures()
¥ GetldGbrHurufHijaiyah()
'Kem baliMenuKuis TesKemampuan()

Gambar 3.33 Class Diagram Sub Kuis Tes Kemampuan

B.12 ClassKuisNilai Tes Kemampuan

Classkuis nilai tes kemampuan, adalah hasil nilai dé&asssub kuis tes
kemampuan. Padelassini, terdapat atribut yang berguna untuk menampilkan
hasil nilai pengerjaan user dalam tes kemampuan. Berikut atribut dan operasi pada

Class diagram sub kuis tes kemampuan pada Gambar 3.34.

class_kuis_nilai_tes_kemampuan
(from use-case view)
B LabelTxtNilaiLatihan : Object
&L abelTxtkemam puan$UserLogin$nilai% : Object
&L abelTxtTesKe$n$status : Object
E5GbrBgUtama : Object

BTotal$nilai%()
WSetSoal$n$status ()
WSetTotal$nilai%()
WGetSoal$n$status ()
LGetTotalNilai()
¥KembaliMenuTesKemampuan()
WSaveNilai()

Gambar 3.34 Class DiagraKuis Nilai Tes Kemampuan
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B. 13 ClassDiagram Kuis Soal Evaluasi

Classkuis soal evaluasi, latihan menulis yang dilakukan akgrdengan
sistem acak atau huruf hijaiyah yang diberikan oleh sistem admaidlom Pada
classini, terdapat atributanvassebagai medigestures kemudian operasi yang
dilakukan adalah pengacakan soal latihan, pencocgé&sturesterhadap tulisan
user dan total nilai. Berikut atribut dan operasi padiass diagramkuis soal

evaluasi pada Gambar 3.35.

class_kuis_soal_evaluasi
(from use-case view)

EFL abelTxtKuis : Object
{E-LabelTxtSoalEvaluasi : Object
Q’LabelTxtTuIiskanHuruinjaiyah$Huruinjaiyah, $n/5 : Object
EHCanvasSoalEvaluasi : Object
E¥ButtonKembali : Object
E5GbrBgUtama : Object

[isetSoalsn()
ﬂSetH urufHijaiyahRandom$HurufHijaiyah()
[ ¥GetSoalsn()
‘GetH urufHijaiyahRandom$HurufHijaiyah()
“KembaliMenuKuis ()
WCekGestures()

Gambar 3.35 Class DiagraKuis Soal Evaluasi

B. 14 Class Diagram Kuis Nilai Soal Evaluas

Class diagramkuis nilai soal evaluasi, adalah hasil nilai delass kuis
soal evaluasi. Padaassini, terdapat atribut yang berguna untuk menampilkan
hasil nilai pengerjaamiser dalam kuis soal evaluasi. Terdapat beberapa atribut
yang berguna untuk menampilkan hasil nilai dari pengenesamn berdasarkan
input gestures Berikut atribut dan operasi paddass diagamkuis nilai soal

evaluasi pada Gambar 3.36.



76

class_kuis_nilai_soal_evaluasi
(from use-case view)
B8 abelTxtNilaiKuis : Object
&5 abelTxti$Us erLoginMendapatkanNilai$nilai : Object
&L abelTxtTesKel$status : Object
&5ButtonKembali : Object
EHcbrBgUtama : Object

[ TotalNilaisnilai()
[Misetiduser()

[SisetSoalsn$status()
[[SsetTotal$nilai()
[ ®Getsoal$n$status()
[MiGetTotalNilai()

KembaliMenuTesKemampuan()
SaveNilai()

Gambar 3.36 Class DiagraKuis Nilai Soal Evaluasi

B. 15 ClassDiagram Nilai

Class diagramnilai adalahclass yang berisi histori nilai yang telah
dilakukan olehuser. Hasil nilai latihanuser dapat dilihat pada fitur nilai. Pada
classini terdapat dua nilai yaitu nilai tes kemampuan dan nilai soal evaluasi.

Berikut Class diagram Nilai pada Gambar 3.37.

class_nilai

(from use-case view)
EHLabelTxtHistoriNilai : Object
E¥LabelTxi$UserLogin : Object
& LabelTxtPilihTipeNilai : Object
@Com boBoxTesKemampuan : Object
E¥CcomboBoxSoalEvaluasi : Object
LabeITxtTesKemampuan : Object
B8 LabelTxtEvaluasi : Object
List\AeWTesKemampuan : Object
E¥ListviewSoalEvaluasi : Object
{E81dDetailSoalEvaluasi : Object
IdDetaiITesKemampuan : Object

[#setldNilaiTeskemampuan()
[®¥setldNilaiSoaEvaluasi()
[SisetUserLogin()
[®GetUserLogin()
[ ®GetldNilaiTeskemampuan()
GetldNilaiSoalEvaluasi()
KembaliMenuUtamay()
[®MenuDetailTeskemampuan()
[®iMenuDetailSoalEvaluasi()

Gambar 3.37 Class Diagrahilai
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B. 16 ClassDiagram Nilai Detail Tes Kemampuan

Class diagramilai detail tes kemampuan adalelassyang berisi histori
gesturestulisan yang telah dilakukan oleiser Hasilinput gesturedatihanuser
dapat dilihat pada fitur nilai. Padaass ini terdapat beberapa fungsi seperti
tombol play, stop,dan sound. BerikutClass diagramdetail nilai pada tes

kemampuan pada Gambar 3.38.

class_nilai_detail_tes_kemampuan
(from use-case view)

E&TitleJudul$Status : Object

%Canvas DetailTesKemampuan : Object
[E5ButtonPrev : Object

&% Replay : Object

[8Next : Object

8 setidNilaiTeskemampuan()
¥ setldGambar()
FsetGambar()
[ SiGetldNilaiTeskemampuan()
| SGetldGambar()
¥ GetGambar()
[ ®¥PreviousGbr()
FSReplayGbr()

LNextGbr()
LSKembaliMenuNilai()

Gambar 3.38 Class Diagram Nilai Detail Tes Kemampuan

B. 17 ClassDiagram Nilai Detail Soal Evaluasi

Class diagramnilai detail soal evaluasi adalathass yang berisi histori
gesturestulisan yang telah dilakukan oletser. Hasilinput gesturedatihanuser
dapat dilihat pada fitur nilai. Padéass ini terdapat beberapa fungsi seperti seperti
melihat nilai dan juga detail nilai. Detail nilai digunakan untuk melihat hasil
tulisan user dalam melakukan latihan soal evaluasi yang telah dilakukan
sebelumnya. Beriku€Class diagramdetail nilai pada soal evaluasi pada Gambar

3.39.
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class_nilai_detail_soal_evaluasi
(from use-case view)

EXTitleJudul$Status : Object
[&;CanvasDetailSoalEvaluasi : Object
&ButtonPrev : Object

&5 Replay : Object

&Next : Object

WsetldNilaiSoalEvaluasi()
LSetldGambar()
WSetGambar()
WGetldSoalEvaluasi()
LGetldGambar()
WGetGambar()
LPreviousGbr()
LReplayGbr()

LNextGbr()
LKembaliMenuNilai()

Gambar 3.39 Class Diagrahilai Detail Soal Evaluasi

C. Class Diagram Controller

Class Diagram Controlletbertanggung jawab untuk mengkoordinasikan
kegiatan-kegiatan terhadagass lainnya. Classini bersifat optional, tetapi jika
class controlini diputuskan untuk digunakan dalam sistem, maka lazimnya satu
class controluntuk satuuse caseClass diagram controllerdigunakan untuk
mengatur urutan kejadian dalamse casdersebutClass diagranctontroller pada
aplikasi pembelajaran menulis huruf arab yaitu:
C.1 ClassDiagram Diagram Gestures

Class diagramgesturesdigunakan pada aplikasi pembelajaran menulis
huruf arab untuk melakukan proses pencocokan dan mendeteksi pola. Pada proses
ini membutuhkan beberapavariable untuk proses pencocokanseperti
mousedown, mousemove dan mouse up. Untuk jelasnya seperti pada Gambar

3.40 adalah class diagram gestures.
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class_gestures
(from use-case controller)

S Touchstart()
[ STouchMowe()
IS TouchEnd()

IS Touches()
[ ®xdata.push()
[®ydata.push()
[ Sidargest.push()
[ Shylargest.push()
[ SmouseX.push()
[ SmouseY.push()

[ Shrotasi()

Gambar 3.40 Class Diagrafdestures

C.2 ClassDiagram $N

Class diagrantN adalah metode dalam pencocokmstures Padaclass
ini terdapat beberapaariable yang berfungsi untuk mengoperasikan dalam
pencocokangestures Class $N mempunyai beberapa operasi yang nantinya
masing-masing operasi menyesuaikan derigpnt gesturesdari user. Berikut

rincian class diagram $N seperti pada Gambar 3.41.

class_ndollar
(from use-case controller)

[Sunistroke()
[ SRotation()

[ ®sScale()
[ ®indicateAngle()

[ SVectorizes()

[ ®DistanceAtBestAngle()

Gambar 3.41 Class Diagram $N

D. Relasi Class Diagram

Relasi class diagram adalah keterkaitalass diagramantara dua atau

lebih yang saling berhubungan. Pada reldass diagramlist user tampilan
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menjelaskan proses yang saling terkait ackass logindanlist user.Pada relasi
tersebut dijelaskan yang terkait antalass login yang satu dengatassyang
lain dalam prosefgin maupun buatiser baru di dalam aplikasi menulis huruf

arab. Berikut relasi class diagram list upada Gambar 3.42.

class_buat_baru
(from Use-Case View)

class_menu_pembuka class_user
(from Use-Case View) (from Use-Case Model)

class_lanjut | —
(from Use-Case View)

Gambar 3.42 Relasi Class Diagrdnst User

Pada Gambar 3.43 adalah relatss diagram pengenalan huruf arab.
Relasiclassini menjelaskan tentang relasi yang melakukan proses pada menu
pengenalan huruf hijaiyah, serta menampilkan fitur tata cara penulisan huruf arab

secara benar.

class menu utama class pengenalan huruf hijaiyah class sub pengenalan huruf hijaiyah
(from Use-Case View) (from Use-Case View) (from Use-Case View)

Gambar 3.43 Relasi Clagiiagram Pengenalan Huruf Arab

Pada Gambar 3.44 adalah relgdass diagrankuis tes kemampuagilass
ini adalah relasi tentang proses dalam menjalankan kuis tes kemampuasedari
pada waktu latihan tes kemampuan dan juga ketika sistem dalam proses

melakukan kalkulasi nilai dari usemelakukan kuis tes kemampuan.
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class_menu_utama class_kuis

L ) class_kuis_tes_kemampuan
(from Use-Case View) —> (from Use-Case View) = — = p

(from Use-Case View)

class_kuis_nilai_tes_kemampuan
(from Use-Case View)

class_sub_kuis_tes_kemampuan
(from Use-Case View)

class_nilai_latihan
(from Use-Case Model)

class_gestures
(from Use-Case Controller)

class_images
(from Use-Case Model)

class_ndollar
(from Use-Case Controller)

Gambar 3.44 Relasi Clagdiagram Tes Kemampuan

Pada Gambar 3.45 adalah relesiss diagranmengerjakan soal evaluasi.
Classini adalah relasi tentang proses dalam menjalankan kuis soal evaluasi dari

user pada waktu latihan mengerjakan soal evaluasi.

class_menu_utama class_kuis class_kuis_soal_evaluasi class kuis nilai soal evaluasi class_nilai_soal
- i - o) [ | i 2 - - - b
(from Use-Case View) ~ ——>1 (from Use-Case View)|— (from Use-Case View) (from Use-Case View) > (from Use-Case Model)
-
e . {
V s \/

class_gestures

class_images
(from Use-Case Controller)

(from Use-Case Model)

class_ndollar
(from Use-Case Controller)

Gambar 3.45 Relasi Class Diagravtengerjakan Soal Evaluasi

Pada Gambar 3.46 adalah reldass diagrammilai. Classini adalah relasi
tentang proses dalam menampilkan histolai serta dapat menampilkan hasil

tulisan gesturegang telah dilakukan oleh user
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class_nilai_detail_tes_kemampuan S —
(From Use-ase View) class_nilai_latihan

— (from Use-Case Model)
class_images

\ (from Use-Case Model)

class_nilai_detail_soal_evaluasi
(from Use-Case View)

class_menu_utama class_nilai
(from Use-Case View) (from Use-Case View)

class_nilai_soal
—| (from Use-Case Model)

Gambar 3.46 Relasi Clagsagram Nilai

3.3 Perancangan User Interface
Perancanganuser interface sangat diperlukan agauser dapat
berinteraksi dengan aplikasi, sehingga dibutuhkan perancangan secara detalil
mengenai desainuser interface aplikasi berdasarkan informasi yang
ditampilkan pada layagdevice Tampilan yang akan dibuat adalah tampilan

pembuka, login, menu utama, pengenalan huruf arab, evaluasi dan nilai.

3.3.1 Tampilan Login

Tampilan login  berfungsi untuk mengidentifikasiuser dalam
menggunakan aplikasi. Sistem harus mengetahui idens&skarena di dalam
sistem nantinya akan menyimphistory nilai. Bila userbelum mempunyaiser,
maka pada tampilalogin ada fitur untuk membuaiserbaru dan bagiseryang
sudah memiliki user, maka user hanya tinggal memilihuser yang dapat
ditampilkan oleh sistem. Untuk lebih jelas tampilegin dapat dilihat pada

Gambar 3.47.
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MENULIS HURUF HIJAIYAH

Gambar 3.47 Menu Login

3.3.2 Menu Buat User Baru

Untuk membuatuser baru, user memilih menu buat baru. Kemudian
sistem akan menampilkan menu untuk memlusat baru. Pada menu tersebut
terdapattextboxyang telah disediakan oleh sistedser mengisikan nama pada
textbox untuk menyimpan pilih tombol mulai, kemudian sistem akan langsung
menyimpan namasertersebut dan langsung akan masuk ke dalam menu utama
Aplikasi Menulis Huruf Arab yang disediakan oleh sistem. Untuk lebih jelas
tampilan menu buatiser baru pada Aplikasi Menulis Huruf Arab dapat dilihat

pada Gambar 3.48.
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MENULIS HURUF HIJAIYAH

Buat Baru

Tullskan Nama

I Texl

Kembali

Gambar 3.48 Menu Buat UsBaru

3.1.1 Menu Daftar User

Bila user telah membuat idlogin, maka namaer akan tersimpan pada
database Untuk menampilkan daftarseryang telah dibuat, pada menu pembuka
usermemilih menu lanjut., kemudian sistem akan menampilkan nama user yang
telah disimpan pada database. Pada menu defeadapat dilihat pada Gambar
3.49. User cukup memilih nama yang dibuat sebelumnya, kemudian pilih menu
masuk. Setelah pilih menu masuk, sistem akan menampilkan menu utama pada
aplikasi dan semua aktivitas yang pernah dilakulsarsebelumnya akan thad

oleh sistem, sehingga histailai akan ditampilkan oleh sistem.
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MENULIS HURUF HIJAIYAH

Lanjut

Pilin Nama

Gambar 3.49 Menu Daftar User

3.3.3 Tampilan Menu Utama

Setelahuser login atau masuk, makaser akan masuk ke menu utama.
Semua fitur yang ada pada aplikasi ada pada menu utama, yaitu pengenalan huruf
hijaiyah, latihan menulis huruf hijaiyah, kuis dan nilai. Apahilser tidak
memiliki atau belum terdaftar, maka tidak bisa masuk pada menu utama Aplikasi
Menulis Huruf Arab, karena untuk mengakses menu utama pada Aplikasi Menulis
Huruf Arab, user diwajibkan mempunyai namaser untuk masuk pada aplikasi.
Untuk lebih jelas tampilan menu utama pada Aplikasi Menulis Huruf Arab dapat

dilihat pada Gambar 3.50.
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MENULIS HURUF HIJAIYAH

Selamat Datang Yog|

| Progenalon Hwul Hijulyah |

| Latihan Menulis Huruf Hijaiyah ‘
| Eus |

[ Milai |

Kembali

Gambar 3.50 Tampilan Menu Utama

3.3.4 Tampilan Pengenalan Huruf Hijaiyah

Tampilan menu pengenalan huruf hijaiyah berisi tentang tutorial atau tata
cara penulisan huruf arab yang benar sesuai dengan kaidahusBilangin
mengetahui tata cara menulis atau kaidah penulisgnmemilih salah satu huruf
arab, kemudian, masuk ke dalam menu tutorial penulisan. Untuk lebih jelas
tampilan pengenalan huruf hijayah dapat dilihat pada Gambar 3.51.

Pada Gambar 3.52 adalah menu setelah memilih tutorial atau pengenalan
huruf hijaiyah dan juga terdapat fitur mulai, maksudnya mulai untuk sistem

memberikan tata cara menulis huruf arab dengan gambar bengseajkiga bisa
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mendengarkan lafalan huruf yang dipilihnya, dengan memilih tosdagid atau

suara.

MENULIS HURUF HIJAIYAH

Pengenalan Huruf Hijaiyah

Plih Szlah Satu Huruf Hijaiyah

cReoami
GaRoNnengp
YR NN R LY ]
CLLLITY:)

MENULIS HURUF HIJAIYAH
Penulisan Huruf Hijziyah Alif

| 0 s
i \‘I “\QE?
| ] | ({

Tebalkant Sambil memperhativan uratsn remor gos s

©

Gambar 3.52 Tampilan Tutorial
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3.35 Menu Latihan MenulisHijaiyah

Pada fitur latihan menulis hijaiyabserdapat melakukan latihan menulis
huruf hijaiyah. Awalnya memilih huruf hijaiyah yang diinginkan seperti yang
terlihat pada Gambar 3.53. Setelah itu usenuliskan huruf hijaiyah pada canvas
yang telah disediakan oleh sistem. Hasil tuligser, akan dicek oleh sistem benar
dan salahnya karena sistem memberikan info prosentase benar tulisan dari
sejumlah tulisan yang dilakukan olelser dan juga jumlah salabhser dalam

menulis huruf arab. Untuk jelasnya seperti pada Gambar 3.54

MENULIS HURUF HIJAIYAH

Latihan Menulis

Pliih Salah Satu Huruf Hijaiyah

CELELEL!

r@’@ﬂﬂﬂd
OneRDBY
LYY

Gambar 3.53 Menu Latihan Menulis Huruf Hijaiyah
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MENULIS HURUF HIJAIYAH

Tuliskan Huruf Hijaiyah Alit

Jumiah menulis : 1/ % benar : 100%

Kembali

Gambar 3.54 Canvakulisan Gestures

3.3.6 Menu Kuis

Pada aplikasi ini terdapat menu kuis yang terbagi menjadi dua macam
yaitu Tes Kemampuan dan Soal Evaluasi. Berikut penjelasan dari masing-masing
fitur.

Pada menu tes kemampuaserawalnya harus memilih salah satu dari 28
huruf arab seperti pada Gambar 3.55, kemudgar harus menuliskan jawaban
sesuai huruf yang dipilih, misalkanser memilih huruf alif, makauser
menuliskan huruf arab alif sebanyak lima kali padavasseperti terlihat pada
Gambar 3.56. Pada akhir evaluasi sistem akan mengkalkulasi nilaiplgniser.

Seperti terlihat pada Gambar 3.57.
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Kuis

Tes kemampuan

Pllih Salah Satu Huruf Hijaiyah

cCreo=90
LEoee8n

OmeRnogn
CELLEY Y

Tes Kemampuan

Tuliskan huruf hijaiyah alit 15

Gambar 3.56 Canvadenulis Huruf Hijaiyah Pada Tes Kemampuan
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Nilai Kuis

Kemampuan Yogi 80 %

Tes ke 1 Benar

Tes ke 2 Benar

Tes ke 3 Benar

Tes ke 4 Salah

Tes ke 5 Benar

Gambar 3.57 Outputiilai Tes Uji Kemampuan

Pada kuis kedua soal evaluasi, yaiser mengerjakan soal yang diberikan
oleh sistem secara acak. Setelah itu, pada fitur ini disediakan ssbuatsyang
berguna untukuser dalam menuliskan jawaban ataput gesturesKemudian
user menuliskan jawaban huruf arab sesuai dengan soal yang diberikan oleh
sistem sebanyak lima kali. Untuk lebih jelasnya, seperti yang terlihat pada gambar
3.58. Ketikauser telah menuliskan jawaban sebanyak lima kali, sistem akan
menampilkan hasil dari jawabarser, karena sistem melakukan proses kalkulasi
nilai benar dan salah, kemudian memberikatputberupa hasil nilai pengerjaan

userdalam menjawab soal. Seperti terlihat pada Gambar 3.59.



Kuis

Seal Evaluasi

Tuliskan Huruf Hijaiyah Ba

Nilai Kuis

Yogi Mendapatkan Nilai 60

Seal 1 jawaban benar

Soal 2 jawaban salah, jawaban yang benar /O

Soal 3 jawaban benar

Soal 4 jawaban salah, jawaban yang bemar )’J

Soal 5 jawaban benar

Gambar 3.59 Outputasil Nilai Soal Evaluasi.

92
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3.3.7 Tampilan Nilai
Pada aplikasi menulis huruf hijaiyahser dapat melihahistory nilai Tes
Kemampuan atau soal evaluasi yang dilakukan dan telah disimpan oleh sistem,

seperti terlihat pada Gambar 3.60.

Histori Nilai

Goal Cvaluasi

1 23022013 6)% 23/)2/2013 50
2 26/022013 80% 2 26/02/2013 EL

Gambar 3.60 Tampilan Menu Nilai

3.4. Desain uji coba

Aplikasi yang dirancang dan diimplementasikan harus diuji untuk
mengetahui tingkat keberhasilan dari pemakai aplikasi tersebut. Untuk melakukan
uji coba pada aplikasi yang telah dibuat maka digunakan beberapa data seperti
datauser, data huruf hijaiyah dan kuis yang dimasukkan sebagai data masukan.
Data yang dimasukkan tersebut bertujuan untuk menganalisaohgsiit yang
ditampilkan oleh sistem, apakah telah sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi

menulis huruf arab atau masih memerlukan perbaikan.
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Untuk aplikasi menulis huruf arab, pengujian akan dilakukan dengan
pendekatan metod#ack box testing. Pengujidilack boxadalah pengujian aspel
fundamentalsistem tanpa memeperhatikan struktur logika internal perangkat
lunak. Metode ini digunakan karena aplikasi menulis huruf arab memiliki
beberapa fungsi yang berjalan secara otomatis dibalik layar. Peniglat&nbox
merupakan metode perancangan uji coba yang didasarkan pada spesifikasi
perangkat lunak yang dibuat. Adapun hal-hal yang akan disajikan pada Tabel 3.9

Tabel 3.9 Rencana Pengujian Aplikasi Menulis Huruf Arab

Riqaﬁggmﬁ“ Fungs yang diuji Keterangan
Login dan Mengelola login | Terkait dengan fungsional A, fitur ini
Daftar User userdan diuji untuk membuktikan bahwa user
menampilkan tidak dapat masuk ke menu utama
nama user aplikasi bila tidak mempunyai user
login. Kemudian ketika useelah
mempunyai user login, maka usdaipat
masuk ke menu utama aplikasi. User
login ini berguna untuk melihat
perkembangan dalam latihan menulis
huruf hijaiyah karena sistem dapat
menyimpan hasil nilai dari latihan
menulis user
Pengenalan Mengelola data | Terkait dengan fungsional B, fitur ini
huruf arab pengenalan arab | juga dibutuhkan user sebagai

pengetahuan awal yaitu mengenal tafa
cara menulis huruf hijaiyah sesuai
dengan kaidah beserta pelafalannya.
Hal ini sangat bermanfaat untuk user
awam atau pemula yang belum bisa
menulis huruf hijaiyah, sehingga user
dapat melihat tata cara menulis huruf
hijaiyah sesuai dengan kaidah dan
diharapkan usebisa melakukan latiham
menulis huruf hijaiyah.

Latihan menulis
huruf arab

Mengelola data
pola arab

Terkait dengan fungsional C, latihan
menulis huruf hijaiyah sangat
membantu usedalam melakukan
latihan menulis huruf hijaiyah. Maka
dari itu, diperlukan pembuktian apakajh
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Requirement
yang diuji

Fungs yang diuji

K eterangan

pencocokan gesturasidah sesuai
dengan yang diharapkan, yaitu tulisar
hasil userapakah sesuai dengan tata
cara penulisan sesuai dengan kaidah

Pada fitur ini juga terdapat prosentase

benar dari jumlah usenelakukan
latihan menulis.

|

h

Mengerjakan
soal kuis

Mengelola data
evaluasi

Terkait dengan fungsional D,
mengerjakan soal kuis, fitur ini bergur
untuk mengetahui kemampuan user
dalam menulis huruf hijaiyah. Maka
dari itu, diperlukan pembuktian apak
nilai yang keluar sesuai dengan latih
yang dilakukan oleh usedika tulisan
userbenar maka sistem juga akan
mendeteksi benar dan juga sebalikny
jika hasil tulisa usesalah sistem akan
mendeteksi salah.

a

n

b

Nilai

Mengelola data
kontrak

Terkait dengan fungsional E, fitur nila
juga sangatlah penting untuk melihat
perkembangan uselalam menulis
huruf hijaiyah. Semua hasil latihan ku
yang dilakukan usetersimpan pada
fitur nilai. Maka dari itu perlu
pembuktian apakah hasil dari user
melakukan latihan kuis sama dengan
yang ditampilkan pada fitur nilai.

IS

Pengujian aplikasi juga berdasarkan tabel fungsional yaitu pada tabel 3.2.

Di sini akan diberikan penjelasan testing yang akan diuji dengan tabel fungsional.

Berikut gambaran pada tabel 3.10.

Tabel 3.10 Gambaran Tes Case ID dengan Index Fungsional

Index Tabel
Fungsional

Test Case ID

Al
A3
A2, A3
A3
Bl
B2

OO WNBE
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Index Tabel
Fungsional Test Case ID
B2 7
C1,C2,C3 8
C1,C2,C3 9
D1, D3 10
D2, D3 11
D4 12
El, E2 13
El, E2 14
E3 15

3.4.1 Uji CobaFungs Aplikasi

Tahap uji coba dilakukan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi yang ada
pada aplikasi menulis huruf arab berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Setiap
fitur yang disediakan akan diuji hasilnya sesuai dengan tesietaseDesain uji
coba fungsi aplikasi adalah sebagai berikut:
A. Desain Uji Coba Login dan Daftar User

Pada desain uji coba prosésgin dan daftaruser bertujuan untuk
mengetahui apakah proses masuk aplikasi ataupun menasdrabrsebut dapat
berfungsi dengan baik. Uji coba ini dilakukan denlgain tanpauser login untuk
pembuktian bahwasertidak akan dapat mengakses menu utama atau sebaliknya
bila user mempunyaiuser login seharusnya dapat mengakses menu utama
aplikasi, kemudian menambaker login diharapkan namserbaru dapat tampil

di daftar userDesain uji coba login dan daftar uskpat dilihat pada Tabel 3.11.

Tabel 3.11 Desain Uji Coba Daftar User

Test
Case Tujuan I nput S.UtpUt yang Status
D iharapkan
1. Menambah Nama Pilih menu buat Nama usetampil
User baru, ke kemudian | pada menu utama
masukkan nama useraplikasi.
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S Output yang
Case Tujuan I nput dih Status
D iharapkan
dan pilih tombol
mulai
2. Masuk menu Pilih Nama User Tampil nama
lanjut dengan Useryang dipilih
nama useyang pada halaman
dipilih menu utama
3 Menampilkan Masuk menu lanjut | Tampil nama user
nama useyang yang sudah ada.
tersimpan
4 Masuk aplikasi | Pilih menu lanjut Tidak dapat
tanpa ada user | user. masuk ke dalam
login menu utama
aplikasi.

B. Desain Uji Pengenalan Huruf Hijaiyah/ Arab

Pada desain uji coba pengenalan huruf arab bertujuan untuk mengetahui
apakah pengenalan huruf arab dapat berfungsi dengan baik. Uji coba ini dilakukan
dengan masuk ke menu pengenalan hijaiyah kemudian memilih salah satu huruf
hijaiyah. Setelah memilih salah satu huruf hijaiyah mencobagdiay; stop dan

sound. Diharapkan pengenalan tata cara menulis hijaiyah sesuai dengan pilihan
huruf yang telah dipililuser, serta muncul tata cara penulisan yang sesuai dengan

kaidah. Desain uji coba huruf hijaiyah bisa dilihat pada tabel 3.12.

Tabel 3.12 Desain Uji Coba Event

Test
Case
ID

5 Mengecek
kesesuaian pilihan

Tujuan Input QUL i Status
Diharapkan

Muncul tata cara
menulis huruf arab

Sentuhan jari
pada salah satu

usermemilih huruf | pilihan dari 28 | sesuai dengan pilihan
arab. huruf arab . user
6 Cek fungsi lihat Pilih tombol Muncul tata cara

penulisan huruf arab
yang dipilih user
dengan gambar

tata cara penulisan
huruf hijaiyah

play
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S Output yan
Case Tujuan Input Jtput yang Status
D Diharapkan
bergerak.
7 Cek fungsi lihat Pilih tombol Muncul tata cara
tata cara penulisanplay kemudian | penulisan huruf arabp
tanpa gambar gerakpilih tombol berupa gambar tapi
stop. tidak bergerak.
C. Desain Uji Coba L atihan MenulisHuruf Hijaiyah/ Arab

Pada desain uji coba latihan menulis huruf arab bertujuan untuk

mengetahui apakah menu menulis menulis huruf hijaiyah dapat berfungsi dengan

baik. Uji coba ini dilakukan dengan masuk ke menu latihan menulis hijaiyah

kemudian memilih salah satu huruf hijaiyah. Setelah memilih salah satu huruf

hijaiyah user mencoba memasukkagesturesatau tulisan tangan. Diharapkan

sistem dapat mengecek benar atau sgkdturesdari input useryang sesuai

dengan kaidah. Desain uji coba huruf hijaiyah bisa dilihat pada tabel 3.13.

Tabel 3.13 Desain Uji Coba Menulis Huruf Arab

Test

(;Iase Tujuan I nput 8?;2?;5&22 Status

8 Cek fungsi Masuk pada menu latiharProsentase benar
latihan menulig menulis hijaiyah, lalau | 100% inputdari
huruf arab bila| memasukkan tulisan user.
benar. huruf arab/ gestures

dengan sengaja benar,
sebanyak lima kali.

9 Cek fungsi Memilih menu latihan Prosentase benar
latihan menulig menulis hijaiyah, lalu 0% inputdari
huruf arab bila| memasukkan tulisan user.
salah. huruf arab/ gestures

dengan sengaja salah,
sebanyak lima kali.
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D. Desain Uji Coba Kuis MenulisHuruf Hijaiyah/ Arab

Pada desain uji coba kuis menulis huruf arab bertujuan untuk mengetahui
apakah menu kuis menulis menulis huruf hijaiyah dapat berfungsi dengan baik.
Uji coba ini dilakukan dengan masuk ke menu latihan menulis hijaiyah kemudian
memilih salah satu huruf hijaiyah. Setelah memilih salah satu huruf hijageah
mencoba memasukkagesturesatau tulisan tangan. Diharapkan sistem dapat
mengecek benar atau salah gestdi@sinput uselyang sesuai dengan kaidah dan
menampilkan info nilai dari latihanser dalam pengerjaan kuis. Desain uji coba
huruf hijaiyah bisa dilihat pada tabel 3.14.

Tabel 3.14 Desain Uji Coba Kuis Menulis Huruf Arab

i Output yang
Case Tujuan I nput : Status
D Diharapkan

10 Cek fungsi kuis | Memilih menu kuis soal User dapat
menulis huruf evaluasi kemudian menuliskan
arab pada tes memasukkan tulisan huruf pada
kemampuan huruf arab/ gestures canvassebanyak
sebanyak lima | sesuai dengan pilihan | lima kali.
kali. user, sebanyak lima

kali.

11 Cek fungsi kuis | Memilih menu kuis soal Prosentase benar
menulis huruf evaluasi kemudian 0% inputdari
arab pada soal | memasukkan tulisan | user Di
evaluasi huruf arab/ gestures contohkan huruf
sebanyak lima | sesuai dengan soal yanga’
kali. diberikan oleh sistem,

sebanyak lima kali.

12. Cek hasil nilai Memasukkan tulisan Nilai dari latihan
setelah user huruf arab pada soal | userdalam
melakukan kuis. | kuis. mengerjakan

soal kuis
E. Desain Uji Coba Penilaian

Pada desain uji coba penilaian bertujuan untuk mengetahui apakah menu

menulis menulis huruf hijaiyah dapat berfungsi dengan baik. Uji coba ini
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dilakukan dengan masuk ke menu nilai kemudian memilih salah satu kuis tes
kemampuan atau soal evaluasi. Setelah memilih salah satu kuis, diharapkan sistem
dapat menampilkan histori nilai sesuai dengan kuis yang telah dilakukan oleh
user. Desain uji coba penilaian bisa dilihat pada tabel 3.15.

Tabel 3.15 Desain Uji Coba Nilai

Test
Case Tujuan I nput Output Yang Diharapkan [Status

ID

13 | Cek fungsi Memasukkan | Muncul kalkulasi nilai yang
penilaian pada| tulisan huruf | telah dilakukan di kuis
kuis tes arabgiestures
kemampuan | huruf alif secar

acak benar/sal

14 | Cek fungsi Memilih Menu | Muncul kalkulasi nilai tes
kesesuaian nilai kemampuan dan hasilnya
nilai yang sama dengan nilai yang telah
tersimpan dilakukan.

15 | Cek fungsi Memilih Menu | Gesturesyang tersimpan pad
kesesuaian nilai fitur nilai sesuai dengan inpyt
input gestures gesturesyang dilakukaruser
yang tersimpari ketika melakukan kuis tes

kemampuan.

3.4.2 Uji CobaFungs Aplikasi Pencocokan

Pada proses uji coba ini, panelis mencoba kemampuan aplikasi dalam
melakukan proses pencocokgastureshuruf arab. Hal yang dilakukan adalah
mencoba menulis setiap huruf arab mulai dari alif sampai ya sebanyak sepuluh
kali. Dari uji coba tersebut dapat dilihat salah dan benar dari total uji coba 28
huruf arab. Berikut tabel pencocokan pada tabel 3.16.

Tabel 3.16 Hasil Uji Coba Pencocokan 28 Huruf Arab

Prosentase Pencocokan

No Huruf Arab Benar Salah
1. ‘Alif

2. Baa’

3. Taa’
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No Huruf Arab Prosentase Pencocokan
Benar Salah
4 Tsaa’
S. Jiim
6. Haa’
7 Kho
8. Daal
9. (Dzh)aal
10. Raa’
11. Zaayn
12. Siin
13. Shiin
14. Saad
15. Daad
16. Taa’'
17. (Zh)aa’
18. ‘Ayn
19. Ghayn
20. Faa’
21. Qaaf
22. Kaaf
23. Laam
24, Miim
25. Nuun
26. Haa’
21. Waaw’
28. Yaa’
Jumlah

3.4.3 Uji CobaFungs Aplikas Terhadap Pengguna

Pada proses uji coba iniser bisa melihat tata cara penulisan huruf arab
sesuai dengan kaidah, kemudiaser dapat melakukan latihan kuis dan melihat
histori nilai dari hasil latihan mengerjakan kuis. Uji coba ini dilakukan dengan
cara mencoba aplikasi menulis huruf arab langsung kepada user

Pada Tabel 3.17 adalah uji coba tes kemampuan untuketOMasing-
masing akan melakukan latihan sebanyak lima kali. Berikut bentuk uakel

yang akan melakukan uji coba beserta statusugari
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Tabel 3.17 Daftar User yang akan melakukan uji coba

Nama User Status
Arie
Dika
Yuli
I nggit
Atik

| smail
| zzah
Fadila
Deni
Ardi

Pada tabel 3.18 adalah bentuk tabel untuk hasil nilai dari uji cobaet0
yang melakukan latihan tes kemampuan. Berikut adalah bentuk tabel hasil nilai

dari masing-masing 10 user

Tabel 3.18 Hasil Nilai Uji Coba Tes Kemampuan
Nilai

Hur uf

Arie
Dika
Yuli
Inggit
Atik

| smail
| zzah
Fadila
Deni
Ardi




