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BAB IV 

DESKRIPSI KERJA PRAKTEK 

4.1. Analisis Sistem 

Dalam pengembangan teknologi dibutuhkan analisisa dan perancangan 

sistem yang ada saat ini pada SDN KETINTANG 1. Hasil yang ditemukan secara 

garis besar permasalahan yang ada dalam instansi ini adalah proses yang berkaitan 

dengan transaksi baik peminjaman dan pengembalian masih dilakukan dengan 

cara manual yaitu menggunakan bantuan buku induk koleksi dalam pemeliharaan 

data koleksi dan kartu keanggotaan menjadi satu dengan kartu peminjaman.  

Dalam kerja praktek ini, berusaha menemukan permasalahan yang ada 

dan mempelajari serta mengatasi masalah tersebut. Permasalahan pada 

Perpustakaan SDN KETINTANG 1 Surabaya yaitu mengenai pendaftaran 

anggota, pencarian data koleksi, histori peminjaman. 

Dengan menggunakan aplikasi berbasis web, maka perubahan sistem 

dapat diterapkan dengan mudah. Oleh karena itu, dibangun sebuah aplikasi 

berbasis web yang bertujuan untuk mempermudah dalam pengaksesan serta 

terintegrasi dengan database  yang digunakan oleh pihak SDN KETINTANG 1 

Surabaya. 

Langkah – langkah yang diperlukan : 

1. Menganalisis Sistem 

2. Mendaesain Sistem 

3. Mengimplementasikan Sistem 

4. Melakukan Pembahasan terhadap Implementasi Sistem 
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4.1.1  Document Flow 

Document flow yaitu bagan yang menggambarkan proses manual 

aliran pekerjaan secara menyeluruh yang menjelaskan urutan prosedur-

prosedur yang terdapat di dalam perpustakaan. 

a. Document Flow Peminjaman Koleksi Perpustakaan 

DOCUMENT FLOW PEMINJAMAN KOLEKSI PERPUSTAKAAN

PETUGAS PERPUSTAKAANANGGOTA

P
h

as
e

START

KOLEKSI YANG 
DIPINJAM

ISI DATA ANGGOTA 
PEMINJAM KOLEKSI

KARTU KOLEKSI

ISI KARTU 
KOLEKSI 
DENGAN 
TANGGAL 
KEMBALI

KARTU KOLEKSI 
YANG SUDAH TERISI

1

STOP

 

Gambar 4.1 Document Flow Peminjaman Koleksi Perpustakaan 

Deskripsi pada Gambar 4.1 menjelaskan sistem yang lama di perpustakaan SDN 

KETINTANG 1 Surabaya, alur dokumen dimulai dari anggota perpustakaan 

mengisi lidah dan kartu koleksi, kemudian petugas memasukkan data tanggal 

pengembalian. Setelah selesai diisi, maka petugas perpustakaan melakukan 
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pengarsipan kartu koleksi, dan kemudian koleksi yang sudah dicatat sudah bisa 

dipinjam. 

b. Document Flow Pengembalian Koleksi Perpustakaan 

DOCUMENT FLOW PENGEMBALIAN KOLEKSI PERPUSTAKAAN

PETUGAS PERPUSTAKAANANGGOTA

P
h

as
e

START

KOLEKSI YANG 
DIKEMBALIKAN

KOLEKSI YANG 
DIKEMBALIKAN

CATAT KOLEKSI 
YANG 

DIKEMBALIKAN

CATATAN KOLEKSI 
YANG SUDAH 

KEMBALI

STOP

CATAT TANGGAL 
KEMBALI DI 

KARTU KOLEKSI

1

KARTU KOLEKSI 
YANG SUDAH DIISI 
TANGGAL KEMBALI

Gambar 4.2  Document Flow Pengembalian Koleksi Perpustakaan 

Deskripsi pada Gambar 4.2 menjelaskan sistem yang lama di perpustakaan SDN 

KETINTANG 1 Surabaya, alur dokumen dimulai dari anggota perpustakaan 

mengembalikan koleksi ke petugas perpustakaan, kemudian petugas mencatat 

buku apa yang dikembalikan. Setelah selesai dicatat, maka petugas perpustakaan 
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mengambil kartu koleksi dari koleksi yang dikembalikan untuk dicatat tanggal 

kembalinya. Tanggal kembali dicatat juga di lidah buku koleksi. 

4.2. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dilakukan dengan menggunakan beberapa bahasa 

pemodelan untuk mempermudah analisa terhadap sistem. Pemodelan sistem yang 

digunakan adalah system flow, data flow diagram dan entity relationship diagram. 

Dalam bab ini juga disertakan struktur table dari aplikasi yang akan dibuat. 
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4.2.1. System Flow Pendaftaran Anggota 

TAMBAH ANGGOTA

PUSTAKAWAN SISTEM
P

h
as

e

MULAI

HALAMAN 
MAINTENANCE 

ANGGOTA

SIMPAN DATA MASTER 
ANGGOTA

INPUT DATA?
Y

ANGGOTA

SELESAI

N

INPUT DATA MASTER 
ANGGOTA

HALAMAN INPUT 
ANGGOTA

UPDATE DATA?

N

LOAD DATA JENIS_ANGGOTA

LOAD DATA

Y

SIMPAN DATA MASTER 
ANGGOTA TERBARU

UPDATE DATA MASTER 
ANGGOTA

HALAMAN UPDATE 
ANGGOTA

Y

1

1 2

2

Kelas

 

Gambar 4.3 System Flow  Tambah Anggota 

Deskripsi pada Gambar 4.3 mengenai system flow untuk mengatur data master 

anggota. Pada gambar ini dijelaskan alur mulai dari proses pemilihan pengolahan 

data, apakah akan memasukkan data baru ataukah mengubah data yang sudah ada. 

Bila ingin menambah data baru, maka akan muncul tampilan untuk menambah 
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data anggota, kemudian disimpan ke dalam tabel. Bila admin memilih untuk 

mengubah data, maka akan tampil form untuk mengubah data anggota. 

4.2.2. System Flow Master Koleksi 

MASTER KOLEKSI

PUSTAKAWAN SISTEM

P
h

as
e

MULAI

HALAMAN 
MAINTENANCE 

KOLEKSI

SIMPAN DATA MASTER 
KOLEKSI

INPUT DATA?
Y

KOLEKSI

SELESAI

N

INPUT DATA MASTER 
KOLEKSI

HALAMAN INPUT 
KOLEKSI

SALINAN

UPDATE DATA?

N

LOAD DATA SUBYEK

LOAD DATA

Y

SIMPAN DATA MASTER 
KOLEKSI TERBARU

UPDATE DATA MASTER 
KOLEKSI

HALAMAN UPDATE 
KOLEKSI

INPUT DATA LAGI?

Y1

1

N

2

UPDATE DATA 
LAGI?

Y

N

2

3

3

JENIS_KOLEKSI

 

Gambar 4.4 System Flow  Master Koleksi 

Deskripsi pada Gambar 4.4 mengenai system flow  untuk mengatur data master 

koleksi. Pada gambar ini dijelaskan alur mulai dari proses pemilihan pengolahan 
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data, apakah akan memasukkan data baru ataukah mengubah data yang sudah ada. 

Bila ingin menambah data baru, maka akan muncul tampilan untuk menambah 

data koleksi, kemudian disimpan ke dalam tabel. Bila admin memilih untuk 

mengubah data, maka akan tampil form untuk mengubah data koleksi. 

4.2.3. System Flow Transaksi Peminjaman 

SYSTEM FLOW PEMINJAMAN

PUSTAKAWAN SISTEM

P
h

as
e

MULAI

LOAD DATA

PETUGAS

SUBYEK

SALINAN

KOLEKSI

TRANSAKSI

DETIL_TRANSAKSI

ANGGOTA

JENIS_ANGGOTA

TANGGAL_LIBUR

HALAMAN TRANSAKSI
PEMINJAMAN

INSERT DATA 
PEMINJAMAN 

LAGI?

INPUT DATA 
PEMINJAMAN

SIMPAN DATA 
PEMINJAMAN

Y

SELESAI

N

JENIS_KOLEKSI

Gambar 4.5 System Flow  Peminjaman 

Deskripsi pada Gambar 4.5 mengenai system flow untuk mengatur transaksi 

peminjaman. Pada gambar ini dijelaskan alur mulai dari proses pengisian data 

transaksi peminjaman. Bila transaksi peminjaman sudah selesai, maka data akan 
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tersimpan ke dalam database. Bila ingin melakukan transaksi peminjaman lagi, 

maka petugas bisa langsung mengisikan transaksi peminjaman selanjutnya.  

4.2.4. Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) yaitu bagan yang memiliki arus data dalam 

suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara 

logika. Dalam pembuatan DFD, yaitu menentukan HIPO pada aplikasi 

perpustakaan. 

4.2.5. Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

MENGELOLA DATA 
MASTER

1

SIRKULASI KOLEKSI

2

TRANSAKSI ANGGOTA

3

PEMBUATAN 
LAPORAN

4

MENGELOLA DATA 
BUKU

1.1

MENGELOLA DATA 
SALINAN

1.2

MENGELOLA DATA 
KELAS

1.3

MENGELOLA DATA 
PETUGAS

1.4

MENGELOLA DATA 
ANGGOTA

1.5

MENGELOLA DATA 
JENIS ANGGOTA

1.6

MENGELOLA DATA 
TANGGAL LIBUR

1.7

PEMINJAMAN 
KOLEKSI

2.1

PENGEMBALIAN 
KOLEKSI

2.2

PENCARIAN KOLEKSI

3.1

CETAK LAPORAN 
PEMINJAM TERAKTIF

4.1

CETAK LAPORAN 
BUKU YANG SERING 

DIPINJAM

4.2

MENGELOLA DATA 
JENIS KOLEKSI

1.8

APLIKASI 
PERPUSTAKAAN SDN 

KETINTANG 1 
SURABAYA

1

 

Gambar 4.6 Hierarchy Input Process Output (HIPO) 
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Deskripsi Diagram ini menggambarkan struktur hierarchy input process output 

untuk memahami fungsi-fungsi dari program. Angka 0 menunjukan program yang 

dibuat yaitu aplikasi perpustaaan, baris ke 2 adalah fungsi-fungsi utama dari 

program yang dibuat. 

4.2.6. Context Diagram 

DATA KELAS
HASIL PENCARIAN KOLEKSI

DATA PENCARIAN KOLEKSI

LAPORAN PEMINJAM TERAKTIF

LAPORAN KOLEKSI YANG SERING DIPINJAM

DATA PENGEMBALIAN

DATA PEMINJAMAN

DATA PETUGAS

DATA TANGGAL LIBUR

DATA ANGGOTA

DATA SALINAN

DATA JENIS ANGGOTA

DATA SUBYEK

DATA JENIS KOLEKSI

DATA KOLEKSI
0

APLIKASI 

PERPUSTAKAAN 

SDN KETINTANG 1 

SURABAYA

+

PUSTAKAWAN

ANGGOTA 

PERPUSTAKAAN

 

Gambar 4.7 Context Diagram 

Deskripsi Context Diagram adalah suatu diagram yang digunakan untuk 

mendesain sistem yang memberikan gambaran rinci mengenai semua informasi 

yang diterima ataupun dihasilkan dari suatu aktivitas. Seperti pada gambar 4.7, 

symbol kotak dengan ujung melengkung adalah sistem yang dibuat yaitu 

perpustakaan, sedangkan symbol persegi menggambarkan orang atau bagian yang 

berperan dalam sistem dalam hal ini anggota perpustakaan dan petugas 

perpustakaan. 
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4.2.7. DFD Level 0 

DATA DETIL TRANSAKSI TERBARU

DATA TRANSAKSI TERBARU

LAPORAN PEMINJAM TERAKTIF

LAPORAN KOLEKSI YANG SERING DIPINJAM

DATA KOLEKSI

DATA KUNJUNGAN

HASIL PENCARIAN KOLEKSI

DATA PENCARIAN KOLEKSI

DATA DETIL TRANSAKSI

DATA TRANSAKSI DATA PENGEMBALIAN

DATA PEMINJAMAN

DATA KOLEKSI

DATA KELAS

DATA SUBYEK

DATA PETUGAS

DATA ANGGOTA

DATA JENIS ANGGOTA

DATA TANGGAL LIBUR

DATA SALINAN

DATA JENIS KOLEKSI

DATA JENIS KOLEKSI

DATA SALINAN

DATA TANGGAL LIBUR

DATA JENIS ANGGOTA

DATA ANGGOTA

DATA PETUGAS

DATA SUBYEK

DATA KELAS

DATA KOLEKSI

DATA KELAS

DATA PETUGAS

DATA TANGGAL LIBUR

DATA ANGGOTA

DATA SALINAN

DATA JENIS ANGGOTA

DATA SUBYEK

DATA JENIS KOLEKSI

DATA KOLEKSI

PUSTAKAWAN

ANGGOTA 

PERPUSTAKAAN

1

MENGELOLA 

DATA 

MASTER

+

2

SIRKULASI 

KOLEKSI

+

3

TRANSAKSI 

ANGGOTA

+

4

PEMBUATAN 

LAPORAN

+

1 KOLEKSI

2 KELAS

3 SUBYEK

4 PETUGAS

5 ANGGOTA

6 JENIS_ANGGOTA

7 TANGGAL_LIBUR

8 SALINAN

9 JENIS_KOLEKSI

10 TRANSAKSI

11 DETIL_TRANSAKSI

12 LOG_ANGGOTA

1 KOLEKSI

 

Gambar 4.8 DFD Level 0 

Deskripsi Data Flow Diagram Level 0 adalah penggambaran fungsi-fungsi utama 

yang terdapat pada program, yaitu proses penjabaran dari gambar 4.7. Pada 

gambar 4.8 adalah gambar dari penjabaran context diagram dan memiliki 4 fungsi 

utama dari program yaitu mengelola data master, sirkulasi koleksi, transaksi 

anggota dan pembuatan laporan. 
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4.2.8. DFD Level 1 Mengelola Data Master 

DATA ANGGOTA

DATA PETUGAS

DATA SUBYEK

DATA KELAS

DATA JENIS ANGGOTA

DATA TANGGAL LIBUR

DATA JENIS KOLEKSI

DATA SALINAN

DATA KOLEKSI

DATA JENIS KOLEKSI

DATA JENIS ANGGOTA

DATA SALINAN

DATA ANGGOTA

DATA TANGGAL LIBUR

DATA PETUGAS

DATA SUBYEK

DATA KELAS

DATA KOLEKSI

PUSTAKAWAN

1 KOLEKSI

2 KELAS

3 SUBYEK

4 PETUGAS

5 ANGGOTA

6 JENIS_ANGGOTA

7 TANGGAL_LIBUR

8 SALINAN

9 JENIS_KOLEKSI

1

MENGELOLA 

DATA 

KOLEKSI +

2

MENGELOLA 

DATA KELAS

+
3

MENGELOLA 

DATA 

SUBYEK +

4

MENGELOLA 

DATA 

PETUGAS +

5

MENGELOLA 

DATA 

ANGGOTA +

6

MENGELOLA 

DATA JENIS 

ANGGOTA +

7

MENGELOLA 

DATA 

TANGGAL 

LIBUR +

8

MENGELOLA 

DATA JENIS 

KOLEKSI +  

Gambar 4.9 DFD Level 1 Mengelola Data Master 

Deskripsi Data Flow Diagram level 1 mengelola data master penjabaran dari 

fungsi data master yang terdapat pada gambar 4.8. Pada gambar 4.9 menunjukan 

bahwa mengelola data master pada gambar 4.8 memiliki 8 sub-fungsi yaitu 

mengelola data koleksi, mengelola data kelas, mengelola data subyek, mengelola 

data petugas, mengelola data anggota, mengelola data jenis anggota, mengelola 

data tanggal libur, mengelola data jenis. 
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4.2.9. DFD Level 1 Sirkulasi Koleksi 

DATA DETIL TRANSAKSI TERBARU

PERUBAHAN DATA TRANSAKSI

PERUBAHAN DATA DETIL TRANSAKSI

DATA TRANSAKSI TERBARU DATA TRANSAKSI

DATA DETIL TRANSAKSI

DATA PENGEMBALIAN

DATA PEMINJAMAN

DATA JENIS KOLEKSI

DATA SALINAN

DATA TANGGAL LIBUR

DATA JENIS ANGGOTA

DATA ANGGOTA

DATA PETUGAS

DATA SUBYEK

DATA KELAS

DATA KOLEKSI

9 JENIS_KOLEKSI

8 SALINAN

7 TANGGAL_LIBUR6 JENIS_ANGGOTA5 ANGGOTA

4 PETUGAS

3 SUBYEK

2 KELAS

1 KOLEKSI
PUSTAKAWAN

10 TRANSAKSI

11 DETIL_TRANSAKSI

1

PEMINJAMAN KOLEKSI

2

PENGEMBALIAN 

KOLEKSI

 

Gambar 4.10 DFD Level 1 Sirkulasi Koleksi 

Deskripsi Data Flow Diagram level 1 sirkulasi koleksi penjabaran dari fungsi 

sirkulasi koleksi yang terdapat pada gambar 4.8. Pada gambar 4.10 menunjukan 

bahwa sirkulasi pada gambar 4.8 memiliki 1 sub-fungsi yaitu pengembalian 

koleksi. 

4.2.10. DFD Level 1 Transaksi Anggota 

DATA KOLEKSI

HASIL PENCARIAN KOLEKSI

DATA PENCARIAN KOLEKSI

ANGGOTA 

PERPUSTAKAAN

1 KOLEKSI

1

PENCARIAN 

KOLEKSI

 

Gambar 4.11 DFD Level 1 Transaksi Anggota 
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Deskripsi Data Flow Diagram level 1 transaksi anggota penjabaran dari fungsi 

transaksi anggota yang terdapat pada gambar 4.8. Pada gambar 4.11 menunjukan 

bahwa transaksi anggota 4.8 memiliki 1 sub-fungsi yaitu pencarian koleksi. 

4.2.11. DFD Level 1 Pembuatan Laporan 

 

DATA TRANSAKSI TERBARU

DATA TRANSAKSI TERBARU

DATA DETIL TRANSAKSI TERBARU

DATA DETIL TRANSAKSI TERBARU

DATA DETIL TRANSAKSI TERBARU
DATA TRANSAKSI TERBARU

LAPORAN PEMINJAM TERAKTIF

LAPORAN KOLEKSI YANG SERING DIPINJAM

PUSTAKAWAN

10 TRANSAKSI 11 DETIL_TRANSAKSI

1

CETAK LAPORAN 

PEMINJAM 

TERAKTIF

2

CETAK LAPORAN 

KOLEKSI YANG 

SERING DIPINJAM  

Gambar 4.12 DFD Level 1 Pembuatan Laporan 

Deskripsi Data Flow Diagram level 1 pembuatan laporan penjabaran dari fungsi 

pembuatan laporan yang terdapat pada gambar 4.8. Pada gambar 4.12 

menunjukan bahwa pembuatan laporan 4.8 memiliki 2 sub-fungsi yaitu cetak 

laporan peminjam teraktif dan cetak laporan koleksi yang sering dipinjam. 

4.3. Perancangan Database 

Pada tahap ini, dilakukan penyusunan dan perancangan database 

yang akan digunakan beserta strukturnya. Rancangan database sistem 

yang dibuat berupa Entity Relational Diagram (ERD), yaitu alat untuk 

merepresentasikan model data yang ada pada sistem dimana terdapat entity 

dan relationship. 
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4.3.1. Entity Relationship Diagram (Conceptual Data Model) 

 

Gambar 4.13 Entity Relationship Diagram (Conceptual Data Model) 

Deskripsi Entity Relational database (Conceptual Data Model) merupakan model 

yang universal dan menggambarkan semua struktur logic database dan tidak 

bergantung dari software atau pertimbangan struktur data storage. Seperti yang 

ditunjukan pada gambar 4.13 menggambarkan hubungan antar tabel-tabel yang 

digunakan untuk menyimpan data dari hasil masukan pengguna aplikasi 

perekrutan dan penyeleksian calon karyawan.  
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4.3.2. Entity Relationship Diagram (Physical Data Model) 

 

Gambar 4.14 Entity Relationship Diagram (Physical Data Model) 

Deskripsi Entity Relational Diagram (Physical Data Model) merupakan model 

ERD yang telah mengacu pada pemilihan software DBMS yang spesifik. Hal ini 

sering kali berbeda dikarenakan oleh struktur database yang bervariasi. Seperti 

yang ditunjukan pada gambar 4.14 menggambarkan hubungan antar tabel-tabel 

yang digunakan untuk menyimpan data dari hasil masukan pengguna aplikasi 

perekrutan dan penyeleksian calon karyawan. 

4.4. Struktur Basis Data & Tabel 

Dalam hal merancang struktur tabel yang diperlukan, meliputi nama 

tabel, nama atribut, tipe data,  serta data pelengkap seperti Primary Key, Foriegn 

Key, dan sebagainya. rancangan basis data aplikasi ini terdiri dari tabel-tabel 

sebagai berikut : 
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1. Nama tabel : JENIS_ANGGOTA 

Primary key : ID_JENIS_ANGGOTA 

Foreign key : - 

Fungsi  : Menyimpan data jenis anggota 

 

Tabel 4.1 Tabel Jenis Anggota 

2. Nama tabel : ANGGOTA 

Primary key : KODE_ANGGOTA 

Foreign key : ID_JENIS_ANGGOTA, KODE_KELAS 

            Fungsi  : Menyimpan data anggota perpustakaan 

  

Tabel 4.2 Tabel Anggota 
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3. Nama tabel : SUBYEK 

Primary key : ID_SUBYEK 

Foreign key : - 

Fungsi  : Menyimpan data subyek koleksi 

 

Tabel 4.3 Tabel Subyek 

4. Nama tabel : KELAS 

Primary key : KODE_KELAS 

Foreign key : - 

Fungsi  : Menyimpan data kelas 

 

Tabel 4.4 Tabel Kelas 

5. Nama tabel : JENIS_KOLEKSI 

Primary key : ID_JENIS_KOLEKSI 

Foreign key : - 

Fungsi  : Menyimpan data jenis koleksi 

 

Tabel 4.5 Tabel Jenis Koleksi 
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6. Nama tabel : KOLEKSI 

Primary key : KODE_KOLEKSI 

Foreign key : ID_SUBYEK, ID_JENIS_KOLEKSI 

Fungsi  : Menyimpan data koleksi 

 

Tabel 4.6 Tabel Koleksi 

7. Nama tabel : SALINAN 

Primary key : ID_SALINAN 

Foreign key : KODE_KOLEKSI 

Fungsi   : Menyimpan data koleksi yang berjumlah lebih dari satu 

koleksi 
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Tabel 4.7 Tabel Salinan 

8. Nama tabel : TANGGAL_LIBUR 

Primary key : ID_LIBUR 

Foreign key : KODE_PETUGAS 

Fungsi  : Menyimpan data libur dalam setahun 

 

Tabel 4.8 Tabel Tanggal Libur 

9. Nama tabel : PETUGAS 

Primary key : KODE_PETUGAS 

Foreign key : - 

Fungsi   : Menyimpan data petugas 

 

Tabel 4.9 Tabel Petugas 
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10. Nama tabel : TRANSAKSI 

Primary key : ID_TRANSAKSI 

Foreign key : KODE_PETUGAS, KODE_ANGGOTA 

Fungsi  : Menyimpan data peminjaman dan pengembalian koleksi 

 

Tabel 4.10 Tabel Transaksi 

11. Nama tabel : DETIL_TRANSAKSI 

Primary key : - 

Foreign key : ID_SALINAN, ID_TRANSAKSI 

Fungsi  : Menyimpan data detil transaksi peminjaman dan 

pengembalian koleks 

 

Tabel 4.11 Tabel Detil Transaksi 
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4.5. Desain Input & Output 

Desain Input/output merupakan rancangan input/output berupa 

form untuk memasukkan data dan laporan sebagai informasi yang 

dihasilkan dari pengolahan data. Desain Input/output juga merupakan 

acuan pembuat aplikasi dalam merancang dan membangun sistem. 

Rancangan Interface 

1. Login 

 

Gambar 4.15 Login 

Deskripsi Form ini digunakan oleh pengguna aplikasi untuk hak akses masuk ke 

form menu utama dari aplikasi perpustakaan. 

2. Menu Utama 

Aplikasi Perpustakaan

Header

Konten

 

Gambar 4.16 Menu Utama 
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Deskripsi Form ini digunakan oleh pengguna untuk memilih menu yang 

dibutuhkan dalam perpustakaan. 

3. Input Jenis Anggota 

Form Jenis Anggota

Kode Jenis Anggota

Jenis Anggota

Simpan Batal

Maks Waktu Pinjam

Kuota Pinjam

 

Gambar 4.17 Input Jenis Anggota 

Deskripsi Form ini digunakan untuk menambah dan mengubah data Jenis 

Anggota. 

4. Input Data Anggota 

Form Anggota

Kode Anggota

Nama Anggota

Simpan Batal

Jenis Anggota

No. Handphone

Status Anggota

Jurusan

 

Gambar 4.18 Input Data Anggota 

Deskripsi Form ini digunakan untuk menambah dan mengubah data anggota. 
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5. Tambah Subyek 

Form Subyek

Nama Subyek

Simpan Batal

 

Gambar 4.19 Tambah Subyek 

Deskripsi Form ini digunakan untuk menambah dan mengubah data Subyek. 

6. Input Jenis Koleksi 

Form Jenis Koleksi

Jenis Koleksi

Nominal Denda

Simpan Batal

 

Gambar 4.20 Input Jenis Koleksi 

Deskripsi Form ini digunakan untuk menambah dan mengubah data Jenis 

Koleksi. 
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7. Input Data koleksi 

Form Koleksi

Kode Koleksi

Urutan Koleksi

Simpan Batal

Judul Koleksi

Pengarang

Subyek

Abstrak

Cover

Status

Browse ………...jpg

Jenis Koleksi

Penerbit

Tahun Terbit

 

Gambar 4.21 Input Data Koleksi 

Deskripsi Form digunakan untuk menambah dan mengubah data Koleksi. 
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8. Input Data Tanggal Libur 

 

Gambar 4.22 Input Data Tanggal Libur 

Deskripsi Form ini digunakan untuk menambah dan mengubah data Tanggal 

Libur. 
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9. Input Data Peminjaman 

Form Peminjaman

Kode Anggota

Nama Anggota

Simpan Batal

Status Pinjaman

Urutan Koleksi

Tanggal Pinjam

Tanggal Harus Kembali

Cari

Kode Koleksi

Judul Koleksi

 

Gambar 4.23 Input Data Peminjaman 

Deskripsi Form ini digunakan untuk menambah dan mengubah data peminjaman. 

10. Pengembalian 

Form Pengembalian

Kode Anggota

Nama Anggota

Simpan Batal

Urutan Koleksi

Tanggal Kembali

Tanggal Harus Kembali

Kode Koleksi

Judul Koleksi

Denda

 

Gambar 4.24 Pengembalian 

Deskripsi Form ini digunakan untuk mengubah data pengembalian. 
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11. Pecarian koleksi 

Form Pencarian Koleksi

No Kode Koleksi Nama Koleksi Jenis Koleksi Pengarang Subyek Detail

Pilih Jenis Koleksi

Pilih Jenis Pencarian

Cari

Masukkan Kata Kunci

 

Gambar 4.25 Pencarian Koleksi 

Deskripsi Form ini digunakan untuk mencari koleksi perpustakaan. 

12. Laporan peminjam teraktif 

 

Gambar 4.26 Laporan Peminjam Teraktif 

Deskripsi Form ini digunakan untuk laporan peminjam teraktif 

13. Laporan Koleksi Populer 

 

Gambar 4.27 Laporan Koleksi Populer 

Deskripsi Form ini digunakan untuk laporan Koleksi populer. 
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4.6. Implementasi Dan Evaluasi 

Implementasi sistem ini akan menjelaskan detil aplikasi perpustakaan, 

penjelasan hardware/software pendukung, dan form- form yang ada pada aplikasi. 

4.6.1 Teknologi 

1. Perangkat Keras 

Spesifikasi perangkat keras minimum yang dibutuhkan untuk 

menjalankan aplikasi ini adalah satu unit komputer dengan: 

a) Processor 1.6 Ghz 

b) Memory dengan RAM 1 GB 

c) VGA on Board 

d) Monitor Super VGA (1024x768) dengan minimum 256 warna 

e) Keyboard + mouse 

2. Perangkat Lunak 

Sedangkan perangkat lunak minimum yang harus diinstall ke dalam 

sistem komputer adalah: 

a) Windows XP 

b) XAMPP 

c) MySql 

4.6.2 Tampilan Program 

Dalam sub ini dijelaskan  langkah-langkah dalam menjalankan aplikasi 

perpustakaan. 
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1) Login 

 

Gambar 4.28 Tampilan Login 

Deskripsi pada form login berfungsi untuk pemeriksaan hak akses pengguna yang 

akan menggunakan aplikasi ini 

 

2) Menu Utama 

 

Gambar 4.29 Tampilan Menu Utama 

Deskripsi pada form menu utama pengguna dapat memilih menu katalog koleksi, 

transaksi peminjaman, list peminjaman, menu data master, peminjam aktif koleksi 
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populer dan koleksi jatuh tempo. Dari hasil running program semua fungsi pada 

form menu utama berjalan dengan baik. 

3) Katalog Koleksi 

 

Gambar 4.30 Tampilan Katalog Koleksi 

Deskripsi form ini termasuk sub menu dari menu utama yang berfungsi untuk 

mencari, menginputkan dan mengubah data koleksi.  

 

Gambar 4.31 Tampilan Tambah Katalog Koleksi 

Pengguna dapat menambah koleksi dengan cara meng-inputkan 
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Gambar 4.32 Tampilan Edit Data Koleksi 

Pengguna dapat mengubah data koleksi 

4) Transaksi Peminjaman 

 

Gambar 4.33 Tampilan Transaksi Peminjaman 
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Deskripsi form ini termasuk sub menu dari transaksi peminjaman yang dilakukan 

oleh anggota perpustakaan yang berfungsi untuk menginputkan data peminjaman.  

 

Gambar 4.34 Tampilan Data peminjaman 

Petugas menginputkan data peminjaman anggota 

5) List Peminjaman 

 

Gambar 4.35 Tampilan List Peminjaman 
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Deskripsi form ini termasuk sub menu dari Transaksi Peminjamanyang berfungsi 

untuk sebagai daftar koleksi yang dipinjam dan pengembalian.  

 

Gambar 4.36 Tampilan Pengembalian 

Disini petugas akan mengetahui besar denda yang dikenakan. 

6) Menu data master 

 

 

Gambar 4.37 Tampilan Data master 
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Deskripsi form ini termasuk sub menu dari data master yang meliputi data jenis 

anggota, jenis koleksi, kelas, anggota, subyek koleksi, petugas dan tanggal libur. 

 

Gambar 4.38 Tampilan Data Jenis Anggota 

Petugas dapat membuat jenis anggota perpustakaan dan membedakan waktu dan 

kuota yang dimiliki 

 

Gambar 4.39 Tampilan Edit Data Jenis Anggota 

Petugas dapat mengubah data jenis anggota 

 



53 
 

 

 

 

Gambar 4.40 Tampilan Data Jenis Koleksi 

Petugas dapat membuat jenis koleksi perpustakaan dan membedakan nomilnal 

denda. 

 

Gambar 4.41 Tampilan Edit Data Jenis Koleksi 

Petugas dapat mengubah data jenis Koleksi 
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Gambar 4.42 Tampilan Data Kelas 

Petugas dapat membuat kelas yang ada di sekolah. 

 

Gambar 4.43 Tampilan Edit Data Kelas 

Petugas dapat mengubah data kelas 
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Gambar 4.44 Tampilan Data Anggota 

Petugas dapat menambahkan anggota. 

 

Gambar 4.45 Tampilan Edit Data Anggota 
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Petugas dapat mengubah data anggota. 

 

 

Gambar 4.46 Tampilan Data Subyek 

Petugas dapat menambahkan subyek koleksi perpustakaan. 

 

Gambar 4.47 Tampilan Edit Data Subyek 

Petugas dapat mengubah data Subyek. 
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Gambar 4.48 Tampilan Data Tanggal Libur 

Petugas dapat menambahkan tanggal libur untuk perpanjangan peminjaman. 

 

Gambar 4.49 Tampilan Edit Data Tanggal Libur 

Petugas dapat mengubah data tanggal libur. 
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7) Laporan 

 

Gambar 4.50 Tampilan Laporan Perpustakaan 

Deskripsi form ini sebagai laporan peminjam teraktif koleksi yang sering 

dipinjamn dan daftar koleksi jatuh tempo 

 

Gambar 4.51 Tampilan Peminjam Aktif 

Petugas dapat mengetahui anggota melakukan peminjaman yang keberapa 

berdasarkan bulan dan tahun yang dipilih. 
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Gambar 4.52 Tampilan Peminjam Aktif Excel 

Petugas dapat menyimpan data peminjam aktif berupa file excel. 

 

Gambar 4.53 Tampilan Peminjam Aktif 

Petugas dapat mengetahui banyak koleksi yang sudah dipinjam. 

 

Gambar 4.54 Tampilan Koleksi Populer Excel 

Petugas dapat menyimpan data koleksi populer berupa file excel. 

 


