BAB IlI
ANALISA PERANCANGAN SISTEM

Dalam penyusunan tugas akhir ini penulis melakukan pengamatan terhadap
data dan informasi yang dibutuhkan untuk pembuatan Sistem Informasi Pemesanan
Sparepart Alat Kontraktor Pada PT. Ichtiar Teknik Utama Balikpapan. Data dan
informasi yang diperoleh dari sumber terkait akan digunakan untuk merancang dan
membangun sistem informasi pemesanan sparepart alat kontraktor. Penelitian yang
dilakukan mengikuti pemodelan SDLC Waterfall (Pressman, 2012). Pemodelan

SDLC Waterfall dapat digambarkan pada Gambar 3.1 sebagai berikut.

METODELOGI PENELITIAN

QBSERVASI WAWANCARA STUDI PUSTAKA

@ R NITNFOR

USER FUCTIONAL
5 _ .
REQUIREMENT REQUIREMENT

DATA MODELING PROCESS DESIGN
MODELING INTERFACE

(CODING VB.NET

COMMUNICATION

PLANING

MIODELING

CONSTRUCTION

.

TESTING (BLACK BOX)

DEPLOYMENT

Gambar 3.1 Metodologi Penelitian (Waterfall Pressman,2012)
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3.1. Communication

3.1.1. Observasi

Melakukan observasi ke lokasi yang dijadikan objek penelitian dalam hal
ini adalah PT. Ichtiar Teknik Utama Balikpapan. Kemudian mengamati proses

transaksi pemesanan yang terjadi serta kegiatan kegiatan dalam perusahaan tersebut.

3.1.2. Wawancara

Wawancara dilakukan kepada pihak yang berkaitan dengan proses
pemesanan secara langsung untuk mengetahui proses yang terjadi, serta mencari
kebutuhan data dan informasi. Dalam kasus ini wawancara ditujukan kepada Bapak
H. Suparman selaku Direktur PT. Ichtiar Teknik Utama. Mencari informasi tentang
informasi profil dan sejarah perusahaan, serta proses transaksi yang terjadi dengan

tujuan untuk mengetahui penggunaan sistem ini ke depannya.

3.1.3. Studi pustaka

Untuk menghimpun informasi dan mencari kebutuhan data serta informasi yang
relevan untuk pembuatan sistem yang akan dikerjakan. Studi pustaka dapat
diperoleh dari buku-buku ilmiah, jurnal, laporan penelitian, artikel, peraturan
pemerintah, dan sumber sumber tertulis yang berkaian dengan masalah yang
diangkat dan tentunya studi pustaka yang digunakan harus dapat mendukung topik
penelitian yang dikerjakan. Adapun studi literasi yang digunakan dalam pembuatan

sistem informasi pemesanan alat kontraktor ini adalah:

a. Konsep Dasar Sistem Informasi

b. Sumber Daya Manusia
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c. Pemesanan

d. Sparepart

e. Jenis Produk Yang dipesan

f.  Menghitung Anggaran Pemesanan

g. Microsoft Visual Studio

h. Microsoft SQL Server

i. Crystal Report for Visual Studio

J. - Microsoft Office Visio

k. Power Designer

|. System Development Life Cycle

Studi pustaka dilakukan dengan menelusuri internet, membaca buku-buku
terkait teori di atas dan hasil pustaka dicantumkan dalam landasan teori dan daftar

pustaka.

3.2.  Planning
Adapun langkah-langkah yang dilakukan pada tahap analisis kebutuhan
dalam pembuatan Sistem Informasi Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor Pada PT.

Ichtiar Teknik Utama Balikpapan ini adalah sebagai berikut:

3.2.1. Analisis Sistem

Setelah melakukan observasi dan wawancara, langkah selanjutnya adalah

menganalisa data hasil dari observasi dan wawancara tersebut untuk tujuan
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mengolah data sebagai acuan pembuatan Sistem Informasi Pemesanan Alat
Kontraktor ini. Hasil analisis sistem akan dijelaskan dalam input-process-output

(IPO) diagram.

Dalam langkah ini penulis melakukan analisa dari proses/alur pemesanan
alat kontraktor. Langkah ini membutuhkan analisa internal perusahaan PT. Ichtiar
teknik Utama yang bertujuan untuk mendapatkan data dan informasi tentang
mekanisme mulai pendaftaran konsumen, proses pencatatan pemesanan,
perhitungan anggaran, persetujuan, hingga pembayaran serta laporan-laporan yang

dibentuk.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilaksanakan proses
pemesanan sparepart alat kontraktor yang sedang berjalan di PT. Ichtiar teknik

Utama dapat dilihat pada Gambar 3.2 sebagai berikut
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Gambar 3.2 Prosedur Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor Saat Ini

Prosedur Pemesanan saat ini dimulai dari konsumen yang membawa berkas
pesanan ke perusahaan. Kemudian konsumen berdiskusi dengan direktur PT. Ichtiar
Teknik Utama untuk membicarakan tentang kesanggupan perusahaan dalam
membuat barang pesanan konsumen dengan direktur. Direktur menentukan
kesanggupan dan waktu pengerjaan produk berdasarkan kepadatan jadwal
pengerjaan pesanan yang sedang dikerjakan. Setelah direktur memberikan
kesanggupan kemudian konsumen melakukan pendaftaran pemesanan pada admin

pemesanan dengan memberikan berkas pemesanan.

Admin pemesanan mencatat data konsumen dan pemesanan pada buku
besar. Kemudian admin pemesanan membuat surat keterangan pemesanan dan
diberikan kepada konsumen untuk dibuatkan desain pesanan oleh bagian desainer.
Konsumen berdiskusi dengan bagian desainer untuk memvisualkan pesanan
konsumen ke dalam bentuk sketsa dan menentukan detail pesanan, mulai dari
ukuran, warna, bentuk, hingga jenis bahan dasar yang digunakan. Setelah desain
dan detil pesanan dibuat, data pesanan tersebut akan dihitung oleh bagian keuangan
untuk menentukan anggaran yang dibutuhkan dalam pembuatan barang pesanan.
Kemudian bagian keuangan membuat dokumen kebutuhan anggaran pemesanan

dan melaporkan anggaran kepada direktur.

Direktur berdiskusi dengan konsumen untuk tawar-menawar dan
menentukan harga pesanan yang tepat. Setelah itu direktur memberikan persetujuan
laporan anggaran tersebut. lalu, bagian keuangan membuat tagihan pemesanan dan
konsumen membayarkan uang muka kepada kasir. Kemudian kasir membuat

kuitansi pembayaran Setelah barang pesanan selesai dibuat, konsumen dapat
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melunasi sisa pembayaran dan mengambil barang yang telah jadi. Setelah
pembayaran pelunasan dilakukan, kasir akan mencetak kuitansi pelunasan dan

konsumen dapat mengambil barang pesanannya.

3.2.2. User Requirement

Kebutuhan pengguna (User Requirement) adalah kebutuhan yang
disesuaikan dengan kebutuhn untuk menunjang tugas user terkait dengan sistem
informasi pemesanan sparepart alat kontraktor. Informasi tugas — tugas user
didapatkan dari hasil observasi dan wawancara di PT. Ichtiar Teknik Utama
Balikpapan. Tugas-tugas para pengguna dicantumkan dalam Tabel User

Requirement sebagai berikut.

Tabel 3.1 User Requirement

No Pengguna Tugas User Requirement
1 Admin e  Melakukan pendaftaran pesanan e Mampu melakukan
\ |
‘ . Pemesanan e  Melakukan pencatatan barang Pendaftaran Pesanan
Pesanan e Mampu mencatat

kebutuhan data pemesanan

secara detil
2 Desainer e Melakukan pembuatan desain e Mampu melakukan
pesanan pendesainan pesanan

e Melakukan pembuatan detil desain ¢ Mampu membuat detil

pesanan desain pesanan



Tabel 3.2 User Requirement Lanjutan

No Pengguna Tugas
3 Keuangan e Melakukan perhitungan harga
bahan baku
e Melakukan perhitungan total

bahan baku dengan jasa

4 Direktur e Melakukan validasi dan mengubah
status data pesanan
‘ e Menyetujui pesanan
e  Dapat melihat laporan
| |
|

5  Kasir e Melakukan pencatatan

‘ pembayaran uang muka
e Melakukan pencatatan
pembayaran pelunasan
e Melakukan cetak faktur dan nota

pembayaran

3.2.3. Fuctional Requirement

39

User Requirement
Mampu melakukan

perhitungan bahan baku

Mampu melakukan
perhitungan total
anggaran

Mampu melakukan
perubahan terhadap
pesanan

Mampu menyetujui
pesanan

Mampu melihat laporan
Mampu mencatat
pembayaran uang muka
dan pelunasan

Mampu membuat faktur
pemesanan dan  nota

pelunasan

Fuctional Requirement adalah kebutuhan mengenai fungsi - fungsi yang di

sesuaikan dengan kebutuhan pengguna (User Requirement) yant telah dijelaskan di

atas. Berikut adalah Table Fuctional Requirement.
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Tabel 3.3 Fuctional Requirement

Dapat melihat laporan

No Pengguna User Requirement Fuctional Requirement
1 Admin e Melakukan pendaftaran e Fungsi Pendaftaran
Pemesanan Konsumen Peserta Sertifikasi
e Melakukan Pencatatan e Fungsi pencatatan
Detil Pemesanan Pemesanan
2 Desainer e Melakukan pembuatan e Fungsi input data
desain pesanan desain
e Melakukan  pembuatan
| detil desain pesanan
- aF I\
3 Keuangan | e Melakukan Perhitungan e Fungsi  perhitungan
| Harga Bahan Baku harga bahan baku
e Melakukan Perhitungan e Fungsi perhitungan
total bahan baku dengan total anggaran
jasa
4 Direktur e Memvalidasi dan e Fungsi Persetujuan
mengubah status data pemesanan
pesanan e Fungsi Pembuatan
e Menyetujui pesanan Laporan
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Tabel 3.4 Fuctional Requirement Lanjutan

No Pengguna User Requirement Fuctional Requirement
5 Kasir e Melakukan pencatatan e Fungsi  pembayaran
pembayara uang muka uang muka

e Melakukan pencatatan e Fungsi  pembayaran
pembayaran pelunasan pelunasan

e Melakukan cetak faktur e Fungsi cetak faktur
dan nota pembayaran pemesanan dan nota

pelunasan

3.3. Model Pengembangan

3.3.1. Data Modeling

1. Document Flow Pemesanan Sparepart Alat Kotraktor

Document Flow memuat proses/alur pemesanan sparepart alat kontraktor
yang sudah ada pada PT. Ichtiar Teknik Utama Balikpapan. Berikut ini akan

dijelaskan lebih detil dari masing-masing proses pada Gambar 3.3

2. IPO Input Process Output

Input-Process-Output diagram ini digunakan untuk menggambarkan
rancangan kebutuhan sistem informasi pemesanan sparepart alat kontraktor yang
akan dibangun dengan mengetahui input yang dibutuhkan, dan kemudian diolah
hingga menghasilkan output yang dibutuhkan mulai dari pendaftaran, input data
desain, data anggaran, pembayaran yang dilakukan, informasi yang dibuthkan dan
laporan laporan yang akan terbentuk. Berikut adalah diagram Input-Process-Output
Sistem Informasi Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor pada PT. Ichtiar Teknik

Utama dapat dilihat pada Gambar 3.4 dan 3.5
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Diagram Input Process Output
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Gambar 3.4 IPO Pemesanan Sparepat Alat Kontraktor Bagian 1.
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Diagram Input Process Output
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Gambar 3.5 IPO Pemesanan Sparepat Alat Kontraktor Bagian 2.
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IPO diagram tersebut digunakan untuk menggamabar garis besar yang meliputi
Input yang di berikan, proses yang di kerjakan, dan output yang dihasilkan oleh

Sistem Informasi Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor ini.

1 Input

Pada Sistem Informasi Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor ini terdapat masukan

yang berasal dari data master dan transaksi yang terjadi, diantaranya:

a. Data User
(Id_User, Username, Password, Bagian)

b. Data Bahan Baku
(Id_Bahan_Baku, Bahan_Baku, Berat_Jenis, Harga)

c.  Data Pesanan
(No_Pesanan, Nama_Konsumen, No_Identitas,  Alamat_Pemesan,
No_Tlp_Pemesan, Email, Perusahaan, Alamat_Perusahaan,
No_Tlp_Perusahaan, Tgl_Pemesanan, Tgl_Pengambilan,
Status_Pemesanan)

d. Data Barang Pesanan
(Kode _Barang, Id_Harga Barang, No_Pesanan, Id_Desain, Barang,
Jumlah_Barang, Keterangan_Barang)

e.  Data Desain Pesanan
(Id_Desain, Kode_Barang, Id_Bahanbaku, Desain, Volume, Warna)

f. Data Hargabarang
(Id_Harga Barang, Kode Barang, Hrg_Pcs, Hrg Hitung_Bhn_Baku,
Hrg_Hitung_Jasa)

g. Data Pembayaran
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(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,
Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total _Harga_Bayar, Uang_Muka)
Proses

Berdasar dari data masukan di atas, data kemudian diolah, pengolahan

inputan ini terjadi dalam proses terkomputerisasi yang nantinya akan menghasilkan

output yang dibutuhkan, proses yang terjadi dalam Sistem Informasi Pemesanan

Sparepart Alat Kontraktor ini adalah:

a.

Maintenance Data User

(Id_User, Username, Password, Bagian)

Maintenance Data Bahan Baku

(Id-Bahan_Baku, Bahan_Baku, Berat_Jenis, Harga)

Pendaftaran Pesanan

(No_Pesanan,  Nama_Konsumen,  No_ldentitas, = Alamat_Pemesan,
No_TIp_Pemesan, Email, Perusahaan, Alamat_Perusahaan,
No_Tlp_Perusahaan, Tgl_Pemesanan, Tgl_Pengambilan,
Status_Pemesanan)

Pencatatan Barang Pesanan

(Kode_Barang, Id_Harga Barang, No_Pesanan, Id_Desain, Barang,
Jumlah_Barang, Keterangan_Barang)

Proses Desain Pesanan

(Id_Desain, Kode_Barang, Id_Bahanbaku, Desain, Volume, Warna)

Proses Perhitungan Harga Bahan Baku

(Id_Harga Barang, Kode Barang, Hrg Pcs, Hrg_Hitung_Bhn_Baku,

Hrg_Hitung_Jasa)
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Proses Perhitungan Total Harga Pesanan

(Id_Harga Barang, Kode Barang, Hrg Pcs, Hrg_Hitung_Bhn_Baku,
Hrg_Hitung_Jasa)

Proses Persetujuan

(No_Pesanan,  Nama_Konsumen,  No_ldentitas,  Alamat_Pemesan,
No_TIp_Pemesan, Email, Perusahaan, Alamat_Perusahaan,
No_Tlp_Perusahaan, Tgl_Pemesanan, Tgl_Pengambilan,
Status_Pemesanan)

Proses Pembayaran Uang Muka

(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,
Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total _Harga Bayar, Uang_Muka)
Proses Pembayaran Pelunasan

(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,
Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total _Harga Bayar, Uang_Muka)
Proses Pembuatan Laporan

Laporan Pemesanan

(No_Pesanan,  Nama_Konsumen,  No_ldentitas, = Alamat_Pemesan,
No_TIp_Pemesan, Email, Perusahaan, Alamat_Perusahaan,
No_Tlp_Perusahaan, Tgl_Pemesanan, Tgl_Pengambilan,
Status_Pemesanan)

LaporanPendapatan

(1d_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,

Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total Harga Bayar, Uang_Muka)
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3 Output
Setelah terjadi proses di atas, maka sistem akan menghasilkan output berupa
informasi dan laporan, keluaran yang dihasilkan sebagai berikut:
a. Daftar User
(Id_User, Username, Password, Bagian)
b.  Daftar Bahan Baku
(Id-Bahan_Baku, Bahan_Baku, Berat_Jenis, Harga)
c.  Daftar Pesanan
(No_Pesanan,  Nama_Konsumen,  No_ldentitas,  Alamat_Pemesan,
No_Tlp_Pemesan, Email, Perusahaan, Alamat_Perusahaan,
No_Tlp_Perusahaan, Tgl_Pemesanan, Tgl_Pengambilan,
Status_Pemesanan)
d. Detil Barang Pesanan
(Kode Barang, Id Harga Barang, No_Pesanan, Id_Desain, Barang,
Jumlah_Barang, Keterangan_Barang)
e. Informasi Desain Pesanan
(Id_Desain, Kode_Barang, Id_Bahanbaku, Desain, Volume, Warna)
f. Informasi Harga Bahan Baku
(Id_Harga Barang, Kode Barang, Hrg Pcs, Hrg_Hitung_Bhn_Baku,
Hrg_Hitung_Jasa)
g. Informasi Total Harga Barang Pesanan
(Id_Harga_Barang, Kode Barang, Hrg Pcs, Hrg_Hitung_Bhn_Baku,

Hrg_Hitung_Jasa)
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Informasi Pesanan Disetujui

(No_Pesanan,  Nama_Konsumen,  No_ldentitas, = Alamat_Pemesan,
No_TIp_Pemesan, Email, Perusahaan, Alamat_Perusahaan,
No_Tlp_Perusahaan, Tgl_Pemesanan, Tgl_Pengambilan,
Status_Pemesanan)

Faktur Pemesanan

(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,
Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total Harga_Bayar, Uang_Muka)
Informasi Pembayaran Uang Muka

(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,
Tgl Pembayaran, Status_Pembayaran, Total Harga Bayar, Uang_Muka)
Faktur Pelunasan

(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,
Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total_Harga_Bayar, Uang_Muka)
Informasi Pembayaran Pelunasan

(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,
Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total_Harga_Bayar, Uang_Muka)
Laporan Pesanan

(No_Pesanan,  Nama_Konsumen,  No_ldentitas, = Alamat_Pemesan,
No_TIp_Pemesan, Email, Perusahaan, Alamat_Perusahaan,
No_Tlp_Perusahaan, Tgl_Pemesanan, Tgl_Pengambilan,

Status_Pemesanan)
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n. Laporan Pendapatan
(Id_Pembayaran, No_Pesanan, Dibayarkan, Sisa_Pembayaran,

Tgl_Pembayaran, Status_Pembayaran, Total_Harga Bayar, Uang_Muka)

3.3.2. Perancangan Sistem

Pada tahap ini menjelaskan tentang kebutuhan sistem, menerjemahkan
kebutuhan sistem dari kebutuhan pengguna (User Requirement) dan kebutuhan
fugsional (Functional Requirement) kedalam bentuk atribut atribut perangkat lunak
sebelum tahap implementasi, tahap ini disebut tahap modeling. Perancangan sistem
ini akan menguraikan proses pemesanan yang terjadi kedalam diagram, layout,
dokumentasi sistem, dam desain perancangan. Desain perancangan yang dibuat
berupa system flow, diagram jenjang, context diagram, conceptual data model
(CDM), dan Physical data model (PDM). Atribut atribut ini dibuat menggunakan
tools Microsoft Office Visio Pro 2013, dan untuk perancangan data flow diagram,
conseptual data model, dan physical data model mengukanakan tools Power
Designer Versi 6.0 Dan 16.0, sedangkan design interface akan menggunakan

Microsoft Visio sebagai tools.

Proses pemesanan yang akan berjalan setelah adanya Sistem Informasi
Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor pada PT. Ichtiar Teknik Utama Balikpapan

dapat digambarkan pada diagram prosedur pemesanan sebagai berikut.
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|

Gambar 3.6 Perkembangan Prosedur Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor

Prosedur pemesanan yang akan dibuat ini memiliki proses yang lebih
ringkas dan tidak banyak melibatkan konsumen dalam prosesnya. Proses
pemesanan ini dimulai dari konsumen melakukan pemesanan hingga proses
persetujuan dan pesanan disetujui dapat dilakukan pada hari yang sama, setelah
konsumen melakukan pembayaran uang muka barulah pesanan dikerjakan dan jika
telah selesai pesanan dapat dibayarkan pelunasannya dan diambil barangnya oleh
konsumen. Proses pemesanan nantinya akan dimulai dengan konsumen
mendaftarkan diri ke admin pemesanan dengan membawa berkas konsumen, dari
berkas konsumen tersebut admin pemesanan akan menginputkan data konsumen
dan detail pesanan konsumen dari berkas konsumen tersebut kedalam database,

kemudian menginformasikan nomor pendaftaran kepada desainer untuk dibuatkan
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desain, setelah desain selesai dibuat desainer menginputkan desain dan detail desain.
Setelah itu bagian keuangan dapat menginputkan harga pesanan berdasarkan detil
pesanan dan desain pesanan. Data pesanan akan muncul sebagai informasi yang
diberikan sehingga dapat digunakan konsumen untuk mengetahui harga pesanan
yang harus dibayarkan, direktur memeriksa pesanan dan melakukan tawar menawar
dengan konsumen untuk menentukan harga pesanan yang tepat dan memberikan
persetujuan, direktur bertanggung jawab penuh atas pesanan dan harga yang telah
disetujui, jika direktur kurang menyetujui pesanan maka pesanan akan dapat
direvisi oleh direktur sendiri dengan memanipulasi harga jasa, kemudian setelah
disetujui maka direktur akan mengubah status pemesanan menjadi disetujui dan
nantinya akan memberikan notifikasi kepada kasir untuk mencetak faktur pemesaan
untuk ditagihkan ke konsumen. Konsumen dapat membayarkan biaya pemesanan
secara langsung atau membayar uang muka, yang nanti akan ditagihkan ketika

pelunasan dan proses pemesanan sparepart alat kontraktor selesai.

1. System Flow

System flow merupakan penggambaran aliran dokumen dalam sistem
terkomputerisasi dan merupakan proses kerja sistem yang akan dirancang. System
flow ini merupakan representasi lanjutan dari Document Flow. System flow
menggambarkan aliran data pada sistem nantinya yang akan dibangun. Berikut
adalah System Flow Sistem Informasi Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor pada

PT. Ichtiar Teknik Utama Balikpapan.
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A. System Flow Login Sistem Informasi Pemesanan Sparepart Alat

Kontraktor

SYSFLOW LOGIN

SEMUA BAGIAN

Input Usermame Dan
Password

Mengecek Data

User User dan Bagian | Tidak ada

Data User
ada?

Membuka
Menu Utama
Sesuai Bagian

Phase

Gambar 3.7 System Flow Login



B. System Flow Maintenance Data Master

1 Maintenance Master User

Maintenance Data User

Direktur

Membuka Menu
Maintenance User

P Mengecek Data User

Menampilkan
Data User

Menginputkan/
Mengubah Data
Username,Password, dan
Bagian

Data Meryimpan Daa
User ser

Phase

Gambar 3.8 System Flow Maintenance Data User
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Maintenance Master Bahan Baku

Maintenance Data Bahan Baku

Keuangan

Membuka Menu
Maintenance Bahan
Baku

- Mengecek Data
= Bahan Baku

NMenampilkan
Data Bahan Baku

Menginputkan/
Mengubah Data Bahan
Baku

Data Menyimpan Data
Bahan Baku Bahan Baku

Phase

Gambar 3.9 System Flow Maintenance Data Bahan Baku
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Maintenance Data Konsumen

Maintenance Data Konsumen

Admin Pemesanan

Membuka Menu
Daftar /Maintenance
Kansumen

- Mengecek Diata

Data
Kansumen

Phase

Konsumen

Menampilkan
Data Konsumen

Menginputkan/
Mengubah Data
Konsumen

Menyimpan Data
Kansumen

Gambar 3.10 System Flow Maintenance Data Konsumen
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C.

System Flow Pemesanan

PEMESAMNAN

Phase

KONSUMEMN

ADMIN PEMESANAN

Data Berkas

Data Berkas
Pesanan

Pesanan

Membuka Menu
Pesanan

'

Membuat Nomor
Pemesanan

Mengentry Data
Berkas Pesanan

Simpan data
pesanan

Data
Peszanan

Gambar 3.11 System Flow Pemesanan
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Gambar 3.7 Menjelaskan System Flow Login yang dilakukan oleh setiap
bagian, dimulai dari mengentrikan username dan password kemudian sistem akan
mengecek data user jika user ada dan sesuai dengan bagian maka menu utama akan
terbuka sesuai dengan bagian dari peranan user masing masin.

Gambar 3.8 Menjelaskan System Flow Maintenance Data User yang
dilakukan oleh direktur, dimulai dari membuka menu maintenance data master dan
memilih tambah user, direktur mengisikan data user, setelah diisi direktur langsung

menyimpan dan data user masuk ke database di tabel user.

Gambar 3.9 Menjelaskan System Flow Maintenance Data Bahan Baku yang
dilakukan oleh keuangan, dimulai dari membuka menu maintenance data master
dan memilih maintenance data bahan baku. Keuangan mengisikan data bahan baku
beserta harga bahan baku per kilonya. Setelah diisi, keuangan dapat menyimpan

dan data bahan baku masuk ke database di tabel data bahan baku.

Gambar 3.10 Menjelaskan System Flow Maintenance Data konsumen yang
dilakukan oleh admin pemesanan, dimulai dari membuka menu maintenance data
master dan memilih maintenance data bahan baku. Admin pemesanan mengisikan
data konsumen. Setelah diisi, admin pemesanan dapat menyimpan dan data

konsumen masuk ke database di tabel konsumen.

Gambar 3.11 Menjelaskan System Flow Pendaftaran Pemesanan yang
dilakukan oleh admin pemesanan, dimulai dari membuka menu file pilih pendaftran
pemesanan. Admin pemesanan mengisikan data pemesanan, setelah diisi admin
pemesanan langsung menyimpan dan data pemesanan masuk ke database di tabel

data pesanan.



D.

System Flow Pencatatan Barang Pesanan

PENCATATAN BARANG PESAMNAN

ADMIN PEMESANAN

Membuka Menu
Pesanan

Nomor
Pemesanan

Mengecek
Data Nomor
Pesanan Pemesanan dan
Data Pesanan

Menginputkan data
Barang Pesanan

v

Simpan data
Barang Pesanan

Data
Barang

Phase

Gambar 3.12 System Flow Pencatatan Barang Pesanan

59



E. System Flow Pembuatan Desain Pesanan

SYSFLOW DESAIN

DESAINER

Membuka Menu Input
Data Desain

Nomaor
Pemesanan

W1 k Dat
engecs . Data Bahan
Pesanan dan Bk
Barang Pesanan

Menginputkan Data
Desain

Simpan Data Data
Desain Desain

Phase

Gambar 3.13 System Flow Pembuatan Desain Pesanan



F.

System Flow Perhitungan Harga Barang

SYSFLOW HITUNG HARGA BARANG

KEUAMNGAN

Membuka Menu Hitung
Harga Barang

Nomor
Pemesanan

Mengecek Data

Pesanan,Barang

Pesanan,Data
Desain

Data Bahan
Baku

Menampilkan Data
Pesanan, Barang
Pesanan dan Data
Volume dan Harga

ahan Baku dari desain

M eng hitung
Harga Bahan
baku
dibutuhkan

Menginputkan Harga
lasa

|

Mengitung
Total Harga
Barang

Menyimpan Data Harga
Harga Barang Barang

Phase

Gambar 3.14 System Flow Perhitungan Harga Barang
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Gambar 3.12 Menjelaskan System Flow Pencatatan Barang pesanan yang
dilakukan oleh admin pemesanan, dimulai dari membuka menu transaksi dan pilih
pencatatan barang pesanan kemudian memilih pesanan dan memasukkan data
barang yang akan dipesan. setelah diisi admin pemesanan dapat menyimpan data

barang dipesan kedalam tabel barang.

Gambar 3.13 Menjelaskan System Flow Desain Pesanan yang dilakukan
oleh desainer, dimulai dari membuka menu transaksi desain dengan memilih nomor
pemesanan maka desainer dapat melihat data pemesanan. Desainer mengisikan data
desain dan detil desain, setelah diisi desainer langsung menyimpan dan data desain

masuk ke database di tabel desain.

Gambar 3.14 Menjelaskan System Flow Perhitungan Harga Barang yang
dilakukan oleh bagan keuangan, dimulai dari membuka menu perhitungan harga
barang. Admin keuangan memilih pesanan dan secara otomatis data harga barang
terisi, admin pemesanan mengisikan harga jasa untuk tiap pengerjaan barang dan
secara otomatis pula total harga barang per pcs terhitung dan menyimpannya dalam

database dengan tabel harga barang.



G.

System Flow Persetujuan

SYSFLOW PERSETUJUAN

DIREKTUR

KONSUMEN

Data
Pesanan

Data Harga
Barang

Membuka Menu
Persetujuan

Nomor
Pemesanan

Mengecek Data
Pesanan,Barang
Pesanan,Harga
Barang Pesanan

Menampilkan Data
Pesanan, Barang

Pesanan dan Data Harga
Barang

Berdiskusidan
tEwEr menzwar

Harga Pesanan
Pesanan Sesuai
Kesepakstan? YA

TIDAK

Maginputkan tanggal
Pengambilan

Mengubah Harga Jasa
Pemesanan

Mengubah Status
Pemesanan

Menyimpan, Harga

Pesanan, Status
Pemesanan, Dan
Tanggal

Phase

Pengambilan
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Gambar 3.15 System Flow Persetujuan



H.

System Flow Pembayaran Uang Muka

Pembayaran Uang Muka

KASIR

KONSUMEN

Phase

Pesanan

Data Harga
Barang

Data
Pembayaran

Membuka Menu

Pembayaran

Nomor
Pemesanan

Mengecek Data
Pesanan, Barang
Pesanan,Harga
Barang Pesanan

Y

Menhitung Harga
Total Pezanan

Menampilkan Data
Pesanan, Barang
Pesanan dan Data Harga

Barang, Harga Total
Pesanan

Menginputkan
Fembayaran

'

Menghitung Sisa
Pembayaran

.

Menyimpan data
Pembayaran

!

Mencetsk Faktur

Membayarkan
Uang Mulka

Pemesanan

Gambar 3.16 System Flow Pembayaran Uang Muka
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System Flow Pembayaran Pelunasan

Pembayaran Pelunasan

KASIR

KONSUMEN

Phase

Data
Barang

Data
Pesanan

Data Harga
Barang

Data
Pembayaran

Membuka Menu

Pembayaran

Nomaor
Pemesanan

Mengecek Data
Pesanan,Barang
Pesanan,Harga
Barang Pesanan

Menhitung Harga
Total Pesanan

Menampilkan Data
Pesanan, Barang

Pesanan dan Data Harga
Barang, Harga Total
Pesanan

Menginputkan
Pembayaran

v

Menghitung Siza
Pembayaran

)

Menyimpan data
Pembayaran

v

Mencatak Faktur

Membayarkan
Uang Pelunasan

Faktur

Pemesanan

A

Gambar 3.17 System Flow Pembayaran Pelunasan
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Gambar 3.15 Menjelaskan System Flow Persetujuan yang dilakukan oleh
direktur, dimulai dari direktur membuka menu persetujuan atau approval pesanan.
Direktur dapat melihat dan mengecek data pesanan dan data harga barang yang
diinputkan bagian keuangan, setelah direktur setuju maka direktur dapat merubah
status pemesanan menjadi disetujui dalam tabel pesanan, jika belum setuju direktur
dapat mengubah data pesanan dan harga pesanan sesuai kesepakatan dengan
konsumen, kemudian direktur menyimpan data pesanan kedalam database dengan

tabel pesanan dan anggaran.

Gambar 3.16 Menjelaskan System Flow Pembayaran Uang Muka yang
dilakukan oleh kasir, dimulai dengan membuka menu pembayaran. Kasir
mengisikan data pembayaran uang muka, setelah diisi admin pemesanan dapat
mencetak faktur pemesanan dan langsung menyimpan dan pembayaran masuk ke

database di tabel pembayaran.

Gambar 3.17 Menjelaskan System Flow Pembayaran Pelunasan yang
dilakukan oleh kasir, dimulai dari membuka menu pembayaran. Kasir mengisikan
nomor pemesanan kemudian menampilkan data pembayaran dan mengisi sisa
pembayaran pelunasan, setelah diisi kasir dapat mencetak nota pelunasan
pemesanan dan langsung menyimpan dan pembayaran masuk ke database di tabel

pembayaran.



J.

System Flow Pembuatan Laporan Pemesanan

SYSFLOW PEMBUATAN LAPORAN PEMESANANM

ADMIN PEMESANAN

Membuka Menu Laporan
Pemesanan

Pilih Periode
Laporan

Mengecek
Data Nomor Data
Pemesanan dan Barang

Pesanan

Data Pesanan

M enampilkan Data
Pesanan per periode

Menampilkan
Data
Pendapatan

Phase

Gambar 3.18 System Flow Pembuatan Laporan Pemesanan
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System Flow Pembuatan Laporan Pendapatan

SYSFLOW PEMBUATAN LAPORAN PENDAPATAN

ADMIN PEMESANAN

Membuka Menu Laporan
Pendapatan

Pilih Periode
Laporan

v

Mengecek
Data R Data
Pesanan Perjessianiag Pembayaran
data v
Pembayaran

Menampilkan
Data
Pendapatan

Menghitung Total
Pendapatan per
Ferode

Phase

Gambar 3.19 System Flow Pembuatan Laporan Pendapatan

68



69

Gambar 3.18 Menjelaskan System Flow Pembuatan Laporan yang dilakukan
oleh admin, dimulai dari membuka menu laporan pemesanan. Pada menu laporan
ini, direktur hanya perlu memilih periode laporan apa yang ingin ditampilkan dan
dengan mengentrikan periode laporan maka direktur dapat melihat laporan

pemesanan yang terbentuk.

Gambar 3.19 Menjelaskan Sisflow Pembutan Laporan Pendapatan yang
dilakukan oleh kasir. dimulai dari membuka menu laporan pendapatan pada menu
laporan ini direktur hanya perlu memilih periode laporan apa yang ingin
ditampilkan dan dengan mengentrikan periode laporan maka direktur dapat melihat

laporan pendapatan yang terbentuk.

3.3.3.  Process Modeling

1. HIPO (Hierarchy Input Process Output)

Hierarchy Input Process Output dari Sistem Informasi Pemesanan
Sparepart Alat Kontraktor Pada PT Ichtiar Treknik Utama Balikpapan yang
memberikan gambaran proses dan sub-sub proses yang ada, dapat ditunjukkan pada

Gambar 3.20

2. Contex Diagram

Contex Diagram dari Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan
Sparepart Alat Kontraktor Pada PT. Ichtiar Teknik Utama. Contex diagram ini
bertujuan untuk mendesain sistem yang memberikan gambaran lebih mendetail
mengenai semua informasi yang diterima ataupun yang dihasilkan dari semua

aktifitas yang ada pada sistem tersebut. Seperti pada Gambar 3.21
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Daftar Barang Pesanan
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Data Perhitungan Bshsn Baku

Dsts Harga Bsha baku

Keusngan

Daft:

Dsta Harga Jasq

Nomeor Pemesanan

r Konsumen

Eoat Admin
Pemesanan

Data Konsumen

Data Barang Flesanan

Data Pemesanan

Data Desain

Y
09 2
Data Pesanan
Data Barang hid
D4ts_Hsrga Barang
Daftar Harga Bahan Baku Rancang Bangun Sistem Informasi i
Alat i
Data Pembayaran Usang Muka
Data Pembayaran Pelunasan
" Data Pesanan -
Kasir -
Dats Barang
[ Faktur
Dsts Barang

Direktur

Status Pemesanan

Data User

Laporan Pemesahan

Harga Bprang

Gambar 3.21 Contex Diagram

3.3.4. Data Flow Diagram

Daftar User

Desainer

Dsta Pesanan

Data Flow Diagram (DFD) merupakan bagan yang memiliki arus data

dalam suatu sistem yang telah ada atau sistem yang digunakan dalam

pengembangan sistem yang

terstruktur,

Data Flow Diagram (DFD)

menggambarkan seluruh kegiatan seluruh yang terdapat pada sistem secara jelas.
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A. DFD Level 0
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Data Flow Diagram Level 0 adalah peggambaran fungsi-fungsi utama yang
terdapat pada program, yaitu proses penjabaran dari Gambar 3.21 seperti yang
digambarkan pada Gambar 3.22 terdapat sepuluh fungsi utama yaitu maintenance
data master, pendaftaran pemesanan, pencatatan barang pesanan, desain,
perhitungan harga barang, persetujuan, pembayaran uang muka, pelunasan

pembayaran, dan pembuatan laporan.

B. DFD Level 1

1. Maintenance Data Master

[Daftar User] )
= Direktu
it
1.1
Direktu .| Memperbarui ol
[Dsta User] Data User IData User] o] S | Data User

[Data Harga Bshan baku] Memperbarui
Keuangan data Bshan

- Ba«u

[Daftar Hargs Bahan Bsku)
P Data Bahan
[Data Bshan Baku] - Baku

1.2

Memperbarui

[Data Konsumen]

Admin Dsta
Pemesanan lesf Konsume i [Data Konsumen)]

[Daftar Konsumen]

= S Data Konsumen

Gambar 3.23 DFD Level 1 Maintenance Data Master

Data Flow Diagram (DFD) Maintenance Data Master merupakan
penjabaran dari fungsi maintenance. Pada Gambar 3.23 memiliki tiga sub fungsi

yaitu memperbarui data user dan memperbarui data bahan baku dan pendaftaran
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konsumen. Setiap master dapat dimaintenance data dengan cara insert, update, dan
delete.

2. Pemesanan

[Data Pemesanan]

¥

Menginputkan
Data Pesanan

Data Konsumen

Admin 22
Pemesanan

Menyimpan
Dsta Pesana

={ 3 Data Pesanan

[Data Pemesanan]

A

Dsts Pemesanan

Membuat
[Nomor Pemesanan] Nomer
Pendaftars

Gambar 3.24 DFD Level 1 Pemesanan

Data Flow Diagram (DFD) Pemesanan merupakan penjabaran dari fungsi
Pendaftaran. Pada Gambar 3.24 memiliki tiga sub fungsi yaitu menginputkan data
pesanan, menyimpan data pemesan dan membuat nomor pemesanan.

3. Pencatatan Barang Pesanan

3.1
[Data Barang Pesanan]

| |nput Data
Barang

Data Barang Pesanan
Admin

Pemesanan
3.2

A Simpan Data Data Barang

Barang Data Barang Pesanan] Pesanan
-

[Dsaftar Barang Pesanan]

Gambar 3.25 DFD Level 1 Pencatatan Barang Pemesanan
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Data Flow Diagram (DFD) Pencatatan Barang Pemesanan merupakan

penjabaran dari fungsi pencatatan pemesanan. Pada Gambar 3.25. memiliki dua sub

fungsi yaitu input data pesanan dan simpan data pesanan.

4. Desain

Dessiner |-af

[Dats Dessin]

teaf——— [Data Barang]

[Data Pesanan]

Input Dsata
Desain

Data Dessin

Desain

SimpanDatsa | ——— 3=
[Data Desain]

m

Data Dessin

Gambar 3.26 DFD Level 1 Desain

Data Flow Diagram (DFD) Maintenance Data Master merupakan penjabaran

dari fungsi maintenance. Pada Gambar 3.26 memiliki dua sub fungsi yaitu

memperbarui data user dan memperbarui data bahan baku. Setiap master dapat

dimaintenance data dengan cara insert, update, dan delete.

5. Perhitungan Harga Bahan Pesanan

M ma X

Keusngan

s

[Dsta Perhitungan Bahan Baku]

5.1

: Dsta Dessin

Menghitung
Harga Bahan

[Dsta Pesanan]

[Data Desain]
[Data Bahan Baku]

A

Baku

1

Data Bshan Baku

Dats Perhitungan Bahan Baku

Menyimpan

[Data_Hargs Barang]

Hargs Bshan
Baku

H ]
[Dsta Harga Barang] #][ ] [ Data Harga Barang

Gambar 3.27 DFD Level 1 Perhitungan Harga Bahan Pesanan
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Data Flow Diagram (DFD) Perhitungan Bahan Baku merupakan penjabaran
dari fungsi perhitungan Bahan Baku. Pada Gambar 3.27 memiliki dua sub fungsi
yaitu Menghitung harga bahan baku dan menyimpan anggaran bahan baku.
Perhitungan didapatkan dari harga di tabel data bahan baku yang dikalikan dengan

kebutuhan bahan baku dari data desain.

6. Perhitungan Total Anggaran

5

Dsta Desain

o

-t

5.1

Dsts Perhitungsn Bahan Bsaku] -

Keuangan I - N Menghitung [Data Desain]
\ Hargs Bahan | [Data Bshan Baku]

-uf

-t

[Data Pesanan] Baku J
3 E

Dats Perhitungan Bahan Bsku

Dsta Bshan Baku

e 52

Menyimpan

IData Har S
Harga Bahan [Data Hargs Barang] e
[Dsts_Harga Barang) Baku :

Gambar 3.28 DFD Level 1 Perhitungan Total Anggaran

Dats Harga Barang

Data Flow Diagram (DFD) Perhitungan Total Anggaran merupakan
penjabaran dari fungsi Perhitungan total anggaran. Pada Gambar 3.28 memiliki dua
sub fungsi yaitu menghitung total anggaran dan menyimpan total anggaran,
perhitungan total didapatkan dari jumlah harga anggaran bahan baku dibutuhkan
dari tabel anggaran, kemudian dijumlahkan dengan harga jasa yang berasal dari
inputan hitungan bagian keuangan. Data total anggaran yang telah terhitung

kemudian disimpan dalam tabel data anggaran.
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7. Persetujuan

Data Harga
Barang

e
71

Y

[Data Hargs Barang] [Data Pesanan]

[Harga Barang] Menampilkan [«

Dsts Pesanan,

3

Data Pesanan Data Pesanan

A

Mengubsah
Status Data

Pesanan
IR T AP

¥

Direktur

[Status Pemesanan]

[Data Pesanan]

Gambar 3.29 DFD Level 1 Persetujuan

Data Flow Diagram (DFD) Persetujuan merupakan penjabaran dari fungsi
persetujuan. Pada Gambar 3.29 memiliki dua sub fungsi yaitu mengubah data
pesanan dan menyimpan data pesanan. Data pesanan yang telah di hitung
ditampilkan dan disetujui oleh direktur dengan mengubah status pesanan menjadi

diterima. Kemudian direktur menyimpan data pesanan kedalam data pesanan.

8. Pembayaran Uang Muka

Data Flow Diagram (DFD) Pembayaran uang muka merupakan penjabaran
dari fungsi pembayaran uang muka pada gambar 3.30 memiliki tiga sub fungsi yaitu
memperbarui data user dan memperbarui data bahan baku. Setiap master dapat

dimaintenance data dengan cara insert, update, dan delete.



[Data Pembayaran Uang Muka]

[Datg Barang]

Input

[Pata Pesanan]

Pembayaran

Kasir

Uang Mu

Dats Pembayartan Uang Muks

Simpan
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o= Dsta

Pembayaran
Usng Mu

[Dsts Pesanan]

[Data Pembayaran]

Pembayaran

3 Data Pesanan

8.2

[Faktur Pemesansan]

Cetak Faktur [ &
Pemesanan [Data Harga Barang]
'S

Dats Harga Barang

Data Barang

[Dsts Barang Pesanan]

Pessnan

Gambar 3.30 DFD Level 1 Pembayaran Uang Muka

9. Pembayaran Pelunasan

[Dats Pembayaran Pelunasan]

T

Kasir

Input Dats
Pembayaran
Pelunassn

Datas Pembayaran Pelunasan

9.2

Simpsn Dats

[Data Pembayaran]

Pelunasan

Y

Dsts
Pembaysaran

9.3 -

[Faktur Pemessnan]

[Data Harga Barang]

Cetak Faktur
Pesanan

Dsata Pembayaran

[Dsta Barang Pesanan]

A

¥

[Dsta Pesanan]

E

Dats Harga Barang

| 3 | Dats Pesanan

4 Dats Barang
Pesanan

Gambar 3.31 DFD Level 1 Pembayaran Pelunasan



79

Data Flow Diagram (DFD) Pembayaran Pelunasan merupakan penjabaran
dari fungsi pembayaran pelunasan. Pada Gambar 3.31 memiliki tiga sub fungsi
yaitu input data pembayaran pelunasan, Simpan data pelunasan, dan Cetak nota

pelunasan.

10. Pembuatan Laporann

4 Data Barang
Pessnan
10.1
g [Laporan Pemesanan]
Membusat
[Data Barang Pesanan] Laporan
Pemessna
Direktur
3 Data Pesanan
7 Do Membust - |
FPembayaran = y [Laporan Pendapatan)
[Data Pembayaran] Laporan /
Pendsostap

Gambar 3.32 DFD Level 1 Pembuatan Laporan

Data Flow Diagram (DFD) Pembuatan laporan merupakan penjabaran dari
fungsi pembuatan laporan. Pada Gambar 3.32 memiliki empat sub fungsi yaitu
membuat laporan pemesanan, membuat laporan konsumen, membuat laporan
bahan baku, dan membuat laporan pembayaran. Setiap laporan ditampilkan dari

database data pesanan, data konsumen, data bahan baku, dan data pembayaran.
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Pada tahap ini desain database yang dibuat berupa Entity Relational

Diagram (ERD), merupakan model untuk merepresentasikan data yang ada pada

sistem dimana terdapat entity dan relational. Ada 2 model yang digunakan dalam

pemodelan, seperti Conceptual Data Model (CDM) dan Physical Data Model

(PDM). Entity Relationship Diagram (ERD) itu sendiri terdapat beberapa objek

seperti entitas, atribut dan relasi. Entitas adalah objek dan atribut merupakan bagian

dari objek itu sendiri. Antara entitas dan entitas dihubungkan dengan relasi sesuai

kegiatannya.

1. Conseptual Data Model (CDM)

1D KONSUMEN

NAI

NO IDENTITAS
ALAMAT

NO TELP
EMAIL
PERUSAHAAN

[1Duser
USERNAME
PASSWORD

ALAMAT PERUSAHAAN
NO TELP PERUSAHAAN

DATA KONSUMEN

<pi> Varisble characters (15)
Varisble characters (500)
Varisble characters (20)
Variable characters (500)
Varisble characters (15)
Variable characters (100)
Variable characters (500)
Varisble characters (500}
Varisble characters (15)

M>

Identifier_1 <pi>

BAGIAN /e
Identifier 1_<pi>

MEMESAN

DATA DESAIN

JENIS BAHAN

IDDESAIN <pi> Verisble characters (15) <ht> |

DESAIN Image
VOLUME Flost

WARNA Varisble characters {15)
\dentifier_1 <pi>

|
DATA BAHAN BAKU

1D BAHAN BAKU <pi> Variable characters (15)

BAHAN BAKU Variable characters (500)
BERAT JENIS Float
HARGA Float

Identifier_1 <pi>

DATA BARANG = DATA PESANAN
KODE BARANG Zpi> Varisble characters (15) <M> NO. PESANA;N Zpi> Varisble characters (15) <M=
BARANG Varigble characters (500) _MEMILIKI | TGL PEMESANAN Date
MEMILIKL | o L B ARANG I Es————{ TGL PENGAMBILAN Dste
B | KETERANGAN BARANG Variable characters (500) B TUS PENESINAN e
Identifier_1 <pi> Identifier_1 <pi>
MEMILIKI msma‘mm
¢ Q
DATA HARGA BARANG DATA PEMBAYARAN
> | HARGABARANG <pi> Varisble A 1D PEMBAYARAN <pi> Varisble (185 <M>
HRG BHN BAKU Float e TGL TRANSAKSI Date
HRG JASA Flost GRAND TOT Flost
HRG BARANG Flost JENIS PEMBAYARAN Variable characters (15)
STATUS PELUNASAN Variable characters (15
\dentifier_1_<pi> t -
Identifier_1 <pi>

DETIL LUNAS

DETIL DP

PEMBAYARN_PELUNASAN

PEMBAYARAN_DP

Pelunasan Float

DP Float

Gambar 3.33 Conseptual data Model (CDM)

Conceptual Data Model (CDM) adalah gambaran secara keseluruhan

struktur aplikasi. Dengan CDM Kkita bisa membangun desain awal sistem dan tidak
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perlu khawatir dengan detail implementasinya secara fisik. Dan melalui prosedur

generation yang mudah, kita bisa melakukan generate CDM ke PDM.

2. PDM (Physical Data Model)

DATA KONSUMEN

1D KONSUMEN vercher(15) <ol
DATA USER NAMA Varchar(500)
NO IDENTITAS varchar(20
IDUSER  verchar(18) pe ALAMAT varchal:f'mzi)
USERMAME (varhar19) NO TELP varchar(15)
PASSWORD  varchar(15) o bt (014
1
Baciahg - ivaches(is) PERUSAHAAN varchar(500)

ALAMAT PERUSAHAAN  varchar(500)
NO TELP PERUSAHAAN varchar(15)

|

DATA DESAIN DATA BARANG DATA PESANAN
ID DESAIN varchar(15) =pk> KODE BARANG varchar(15) <pk> NO PESANAN varchar(15) <pk>
KODE BARANG varchar(15) <fi2> ID HARGA BARANG varchar(15)  <fi2> ID KONSUMEN varchar(15) <fi2>
ID BAHAN BAKU varchar(15) <fi1> ek NO PESANAN varchar(15)  <fe1> ¥~ |D PEMBAYARAN varchar(15) <fc1>
DESAIN image 1D DESAIN varchar(15) <fi3> TGL PEMESANAN datetime
VOLUME float BARANG varchar(500) TGL PENGAMBILAN datetime
WARNA varchar(15) JUMLAH BARANG int | STATUS PEMESANAN  varchar(15)
KETERANGAN BARANG varchar(500) I
] B
¥ ¥ ¥l
DATA BAHAN BAKU 2 DATA HARGA BARANG | [ DATA PEMBAYARAN
IDBAHANBAKU vercher(15) <ple ID HARGABARANG varchar(15) <pic [1D PEMBAVARAN rchar(15) <pl
BAHAN BAKU  varchar(500) KODE BARANG varchar(15) <fic> | NO PESANAN : 15) <fo>
BERAT JENIS  float HRG BHN BAKU flost ‘ TGL TRANSAKSI datetime
HARGA float HRG JASA float | GRAND TOT float

HRG BARANG flost | JENIS PEMBAYARAN  varchar(15)

; STATUS PELUNASAN varchar(15)
|
| PEMBAYARN_PELUNASAN

~ PEMBAYARAN_DP
[1D PEMBAYARAN varchar(15) <fic- fo —— ;1

| ID PEMBAYARAN varchar(15) <A
Pelunasan float
DP float

Gambar 3.34 Physical Data Model (PDM)

Physical Data Model menggambarkan hubungan struktur antar tabel-tabel
yang digunakan untuk menyimpan data penggajian karyawan sebagaimana

diterapkan pada Database Mangement System (DBMS).

3.3.6. Struktur Tabel

Dalam hal merancang struktur tabel yang digunakan dalam pembuatan
Sistem Informasi Pemesanan Sparepart Alat Kontraktor Pada PT. Ichtiar Teknik
Utama Balikpapan, meliputi nama tabel, nama atribut, tipe data, serta data
pelengkap seperti primary key dan foreign key. Data-data dibawah ini akan

menjelaskan satu per satu secara detil dari struktur tabel sistem.
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1. Tabel User
Nama Tabel :DATA_USER
Primary Key :ID_USER
Foreign Key : -

Fungsi : Menyimpan data master pengguna

Tabel 3.5 Data User

Tipe Panjang Keterangan
ID_USER VARCHAR 15 PRIMARY KEY
USERNAME VARCHAR 15
PASSWORD VARCHAR 15

- BAGIAN VARCHAR 15

2. Tabel Bahan Baku
Nama Tabel :DATA BAHAN_BAKU
Primary Key :I1D_BAHAN_BAKU
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data master bahan baku

Tabel 3.6 Data Bahan Baku

Tipe Panjang Keterangan

2 BAHAN_BAKU VARCHAR 500

BERAT _JENIS FLOAT
HARGA INT

ID_ BAHAN BAKU VARCHAR 15 PRIMARY KEY
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3. Tabel Konsumen
Nama Tabel :DATA_KONSUMEN
Primary Key :ID_KONSUMEN
Foreign Key : -

Fungsi : Menyimpan data master konsumen

Tabel 3.7 Data Konsumen

Tipe Panjang Keterangan
ID_KONSUMEN VARCHAR 15 PRIMARY KEY
NAMA KONSUMEN VARCHAR 500
NO_IDENTITAS VARCHAR 20
- ALAMAT PEMESAN VARCHAR 500
NO_TLP_PEMESAN VARCHAR 15
n EMAIL VARCHAR 100
PERUSAHAAN VARCHAR 500

ALAMAT_PERUSAHAAN VARCHAR 500

n NO_TLP_PERUSAHAAN VARCHAR 15

4. Tabel Data Pesanan
Nama Tabel :DATA_PESANAN
Primary Key : NO_PESANAN
Foreign Key : -

Fungsi : Menyimpan data master pemesanan
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Tabel 3.8 Data Pesanan

Tipe Panjang Keterangan

1 NO_PESANAN VARCHAR 15 PRIMARY KEY
TGL_PEMESANAN DATE
TGL_PENGAMBILAN DATE

4 STATUS PEMESANAN VARCHAR 15

5. Tabel Data Barang
Nama Tabel : DATA BARANG
Primary Key : KODE_BARANG
Foreign Key :1D_HARGA_BARANG, NO_PESANAN, ID_DESAIN

Fungsi : Menyimpan data transaksi pencatatan barang pesanan

Tabel 3.9 Data Barang Pesanan

Tipe Panjang Keterangan
KODE_BARANG VARCHAR 15 PRIMARY KEY
ID_HARGA_BARANG VARCHAR 15 FOREIGN KEY
NO_PESANAN VARCHAR 15 FOREIGN KEY
ID_DESAIN VARCHAR 15 FOREIGN KEY
BARANG VARCHAR 500

n JUMLAH_BARANG INT

KETERANGAN_BARANG VARCHAR 500
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6. Tabel Data Desain
Nama Tabel :DATA DESAIN
Primary Key :ID_DESAIN
Foreign Key : KODE_BARANG, ID_BAHAN_BAKU

Fungsi : Menyimpan data transaksi desain

Tabel 3.10 Data Desain

Tipe Panjang Keterangan
ID_DESAIN VARCHAR 15 PRIMARY KEY
KODE_BARANG  VARCHAR 15 FOREIGN KEY
ID_BAHAN_BAKU VARCHAR 15 FOREIGN KEY

- DESAIN IMAGE
VOLUME FLOAT
n WARNA VARCHAR 15

7. Tabel Data Harga Barang
Nama Tabel :DATA_HARGA_ BARANG
Primary Key :ID_HARGA BARANG
Foreign Key : KODE_BARANG
Fungsi : Menyimpan data transaksi Perhitungan harga barang

Tabel 3.11 Data Harga Barang

Tipe Panjang Keterangan

ID_ HARGA BARANG VARCHAR 15 PRIMARY KEY

KODE_BARANG VARCHAR 15



86

Tabel 3.12 Harga Barang Lanjutan

Tipe Panjang Keterangan

HRG_PCS INT

HRG_HITUNG_BHN_BAKU INT

HRG_HITUNG_JASA INT

8. Tabel Data Pembayaran
Nama Tabel : DATA _PEMBAYARAN
Primary Key :ID_PEMBAYARAN
Foreign Key : NO_PESANAN

Fungsi : Menyimpan data transaksi pembayaran pesanan

Tabel 3.13 Data Pembayaran

Tipe Panjang Keterangan
ID_ PEMBAY;TRAN VARCHAR ’ PRIMARY KEY
NO_PESANAN VARCHAR 15 FOREIGN KEY
DIBAYARKAN INT 15
SISA_PEMBAYARAN INT
TGL_PEMBAYARAN DATE

STATUS_PEMBAYARAN VARCHAR 15

TOTAL_HARGA BAYAR INT
E UANG_MUKA INT
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3.3.7. Desain Interface Input Output

Pada tahap ini desain interface input /output merupakan form rancangan 1/0
untuk berinteraksi antara sistem dengan pengguna dalam mengolah data dan
informasi yang dihasilkan, selain itu desain interface juga digunakan acuan dalam
membuat sistem informasi. Perancangan desain interface ini dibuat dengan

menggunakan perangkat lunak Visual Studio 2012 sebagai desain interfacenya.

A Desain Input

Desain input merupakan desain masukan dari pengguna kepada sistem yang
kemudian disimpan kedalam database.
. Login

Desain form login merupakan tampilan awal aplikasi yang digunakan user
untuk dapat mengakses Sistem Informasi Pemesanan Alat Kontraktor dan masuk
kedalam sistem sesuai dengan bagiannya masing-masing. Menu login terdiri dari
username dan password untuk memverifikasi user yang menggunakan sistem

sesuai bagian. Desain tampilan login dapat dilihat pada Gambar 3.35.

LOGIN SISTEM INFORMASI
PEMESANAN SPAREPART
ALAT KONTRAKTOR PADA
PT ICHTIAR TEKNIK UTAMA )

Masukkan Usemame dan Password

Username | ‘ =
‘ Login

Password |

Gambar 3.35 Desain Login
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2 Menu Utama
Desain form menu utama merupakan tampilan setelkah form login yang
digunakan user untuk mengakses ke semua form master dan transaksi. Form utama
ini menampilkan fungsi sesuai bagian dari user saat login. Desain menu utama ini

dapat dilihat pada Gambar 3.36.

Menu Maintenance Transaksi Persetujuan Laporan

Gambar 3.36 Desain Menu Utama

3 Maintenance User
Desain Interface Maintenance User merupakan form yang berfungsi untuk
melakukan CRUD pada tabel master user pada database. Inputan yang dimasukkan
adalah username, password, dan bagian. Desain Interface Maintenance User dapat

dilihat pada Gambar 3.37.
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o o o

Gambar 3.37 Desain Maintenance Data User

4 Maintenance Bahan Baku

Desain Interface Maintenance Bahan Baku merupakan form yang berfungsi
untuk melakukan CRUD pada tabel master bahan baku pada database. Inputan yang
dimasukkan adalah nama bahan baku, berat jenis, dan harga. Desain Interface

Maintenance Bahan Baku dapat dilihat pda Gambar 3.38

HARGA BAHAN BAKU l

Edit Bahan Baku

ID Bahan Baku 1D Bahan Baku

Gambar 3.38 Desain Bahan Baku
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5 Pendaftaran / Maintenance Konsumen
Desain Interface Maintenance konsumen atau pendaftaran konsumen
merupakan form yang berfungsi untuk melakukan CRUD pada tabel master data
konsumen pada database. Inputan yang dimasukkan merupakan data konsumen.

Desain Interface Maintenance Bahan Baku dapat dilihat pada Gambar 3.39

o' Daftar_Konsumen [ = ” = @

*
T PT. ICHTIAR TEKNIK UTAMA PENDAFTARAN
u e iy st KONSUMEN

mail : ichtiar.utam W: nail.

No Pendaftaran CST0002

Nama [ |

No Identitas / KTP ‘

Hamat \
I

No Telp

E-Mail

Perusahaan
Alamat Perusahaan

Simpan
No Telp Perusahaan i

ID_KONSUMEN = NAMA NO_IDENTITAS ~ ALAMAT NO_TELP EMAIL PE Bersih
» CST0001 THIERRY AGUS... |3514121008940... |JL LAPANGAN T... | 082230990329 THIERRY3413@... |WIH
Hapus

Keluar

Gambar 3.39 Desain Pendaftaran / Maintenance Konsumen

6 Pendaftaran Pemesanan
Desain Interface Pendaftaran Pemesanan ini merupakan form yang
berfungsi untuk memasukkan data pesanan ke dalam database data pemesanan.
Inputan dari data pemesanan ini digunakan untuk setiap transaksi yang terjadi pada
setiap proses pemesanan. Desain Interface Pendaftaran Pemesanan ini dapat dilihat

pada Gambar 3.40.
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| PENDAFTARAN PESANAN e
Tanggal Pemesanan

Peusahaan [ ]
Mamat Penusahaan | ]
No Telp Perusahasn | ]
Statos Belum Disetui

 Nams [

No Identitas / KTP |

Aamat |
NoTep [
E-Mai |

Cari No Pemesanan |

Gambar 3.40 Desain Pendaftaran Pesanan

7. Transaksi Pemesanan Barang
Desain Interface transaksi pemesanan ini merupakan form yang berfungsi
untuk memasukkan detil data barang yang dipesan ke dalam database data barang.
Inputan transaksi pemesanan barang ini berasal dari data pemesanan dan data detil
barang untuk setiap transaksi yang terjadi. Desain Interface Pemesanan Barang ini

dapat dilihat pada Gambar 3.41.

'PEMESANAN BARANG

3 Nomor Pesanan -
Kode Barang 0001
NemaBareng | ] Nama Perusahaan
Nama Konsumen
dumish Barang [ ] No Telpon
Aamat
Keterangan

o

Tanggal Pengambilan

Detail Pesanan

b

Gambar 3.41 Desain Transaksi Pemesanan Barang
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8 Transaksi Desain
Desain Transaksi Desain ini merupakan form yang berfungsi untuk
memasukkan data desain pesanan ke dalam database data desain. Inputan transaksi

desain berupa gambar, dan detilnya. Desain Transaksi Desain ini dapat dilihat pada

Gambar 3.42.

| 55 Desain HEH X
DESAIN

I

Cari No 1D Desain
Pesanan No Pesanan
Data Pemesan

Open
Nama Perusahaan

Delete
Nama Konsumen

No Telpon

Alamat Desain

Pesanan Nama Barang Kode Barang

Bahan Baku

Volume (mm 2 )

Wama Tambah

Tanggal Pemesanan
Detail Pesanan

Update

Keluar

Gambar 3.42 Desain Transaksi Desain

9 Transaksi Hitung Harga Barang
Desain Transaksi Hitung Harga Barang ini merupakan form yang berfungsi
untuk menghitung harga barang berdasarkan harga bahan baku dan desain. Inputan

yang dimasukkan adalah harga jasa. Desain Transaksi Hitung Harga ini dapat

dilihat pada Gambar 3.43.
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Cari No
Pesanan

'PENENTUAN HARGA BARANG
| B

Data Pemesan

Detil Perhitungan Harga Barang
Nama Perusahaan

1D Anggaran
Kode Barang
Bahan Baku [ v
Volume [ |
Berat Bahan / pcs [ ]

Nama Konsumen
No Telpon
Alamat

Harga Bahan Baku /pes | ]
Harga Jasa [ |

Harga Barang / pes [ ]

Gambar 3.43 Desain Perhitungan Harga Barang

10 Transaksi Pembayaran
Desain Transaksi Pembayaran ini merupakan form yang berfungsi untuk
total harga pesanan dan memasukkan data pembayaran ke dalam database data

pembayaran. Inputan yang dimasukkan adalah uang yang dibayarkan. Desain

Transaksi ini dapat dilihat pada Gambar 3.44.

PEMBAYARAN W /\ NomBFpesanin
Fggn Tanggal Pembayaran
s [2016/12/08 -]
Detail Harga Pesanan
No Faktur FAK0001 | | KODE_BARANG  BARANG JUMLAH_BARANG HRG_PCS TOTAL
Nama Peusshaan . *
Nama Konsumen
No Telpon
Aamat
Tanggal Pemesanan
Tanggal Pengambilan

| I ID_PEMBAYARAN NO_PESANAN DIBAYARKAN SISA_PEMBAYAR, TGL_PEMBAYAR# STATUS_PEMBAY TOTAL_HARGA_B UANG_MUKA
.

Sub Total [o | or [o

| status Belum Lunas
Paiak 10% [o | PetuDbayaken [0 |
Total [o | Dibayarken [ ] LT Catak
SsaPembayaran | | e |

Gambar 3.44 Desain Pembayaran
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B. Desain Output

1 Persetujuan

Desain Output Persetujuan ini merupakan form yang bertujuan untuk

menampilkan data pesanan, barang, harga, serta dapat mengubah status pemesanan.

Desain Persetujuan ini dapat dilihat pada Gambar 3.45

Persetujuan

JL. Jend. A. Yani No 05 RT 022 Kel. Karang Rejo Kec. B:

Rej alikpapan Tengah (Karang Jawa) =R
Baiikpapan. Tep ¢ umz)mm 082230223333 - Fax umzmztm lo _
utama0805@gmail.com PEsarin: Nomor Pesanan

im PT. ICHTIAR TEKNIK UTAMA PERSETUJUAN PEMESANAN

Data Pemesan
Nama Perusahaan

Nama Konsumen

No Telpon

Alamat

Barang Pesanan
| BARANG

ID_HARGA_BARA KODE_BARANG  HRG_BHN_BAKU HRG_JASA HRG_BARANG

I 2017/01/20

Detail Pesanan
NO_PESANAN PERUSAHAAN TGL_PEMESANAN TGL_PENGAMBILAN STATUS_PEMESANAN Update
TIY ™S § §F § ¥7 § ™ 1 S Status
Keluar

Gambar 3.45 Desain Persetujuan

2 Laporan Rekap Pemesanan

Desain Output Laporan Rekap Pemesanan ini merupakan form yang
bertujuan untuk menampilkan data pesanan, barang, harga berdasarkan periode

laporan. Desain Laporan Pemesanan ini dapat dilihat pada Gambar 3.46.
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LAPORAN PEMESANAN

Noma | J Perode  [2016/12/06 -] Temwl |
Data Pesanan
| [ NO_PESANAN NAMA_KONSUME! ALAMAT_PEMESA NO_TLP_PEMESAI 1D_F TOTAL_HARGA_B, TGL_PEMBAYARA UANG_MUKA DIBAYARKAN SISA_PEMBAYAR# STATUS_PEMBAY,|

NoPesanan  No Pesanan

Detail Barang Dipesan
NO_PESANAN NAMA_KONSUMEN BARANG DESAIN HRG_PCS JUMLAH_BARANG TOTAL

Gambar 3.46 Desain Laporan Rekap Pemesanan

3 Laporan Rekap Pendapatan
Desain Output Laporan Rekap Pendapatan ini merupakan form yang
bertujuan untuk menampilkan data pemesanan, pembayaran serta menghitung
pendapatan berdasarkan periode laporan. Desain Laporan Pendapatan dapat dilihat

pada Gambar 3.47.

OHoion O Bdonan O Tabwnen
re prmimze oo LAPORAN PENDAPATAN

Data Pesanan

Gambar 3.47 Desain Laporan Rekap Pendapatan
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4 Pilih Pesanan

Desain Pilih Pesanan ini merupakan form yang bertujuan untuk memilih
data pemesan yang digunakan untuk mengisi Nomor pesanan pada setiap form yang

membutuhkan. Desain Pilih Pesanan ini dapat dilihat pada Gambar 3.48.

" PILIH PESANAN

Nama |

Gambar 3.48 Desain Pilih Pesanan
5 Faktur

Desain Output Faktur ini merupakan hasil akhir pesanan yang menampilkan

data pesanan yang telah dibayar. Desain Faktur ini dapat dilihat pada Gambar 3.49.

PT. ICHTIAR TEKNIK UTAMA I_M.'_N"F_a"“i_l

GENERAL CONTRACTOR AND SUPPLIER

L Sewd A aw No 0% KT 033 Kel. Karun Koo K. aikpopan Tewsah (Karsng Jaws)
Balikpapam. Felp : (#442) 421480/ - Fan: (9542) 412087
ot bl tamaBN0S 5 el o No Pesanan

FAKTUR PEMESANAN
Pemb el :PT Wijaya Karya Beton
[Nama : Thierry Agusta
No Telp : 082230990328
|Alam at :JL Lapangan Tembak watukosek No 36
No s Deskripsi Unit(Pcs) | HARGA([Pcs) TOTAL
1 BROOL [Pemesanan Bearing 500 25000 25500
sub Total Rp. |25500
Terbilang: Pajgk 10% Rp. |2550
Total Rp. [28050
TANGGAL AN 8 DP Rp.
Sisa Pembayaran Rp.
Catatan:
1 Barang yang sudah dibefi tidak dapat ditukar / dikembalikan Hormat Kami

2 Faktur dibawa saat pengambilan baang / pelunsan
3 Barang yang belum diambil sampai batas waktu pengambilan
hilang / rusak bukan tanggung jawab kami

Gambar 3.49 Desain Faktur
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6. Dashboard

Desain dashboard ini menggambarkan tentang informasiinformasi yang
nantinya akan di tampilkan pada form dashboard yaitu informasi mengenai tahapan
pross pemesanan mulai dari pendesainan, perhitungangan anggaran, persetujuan

hingga inforamasi mengenai pembayaran desain dashboard dapat dilihat pada

BaangBelum  Barang Belom  hesanen Lesanen Pesanan Pesanan
| Didesain Dihitung Disetuiui DiBayar Belum Lunas Lunas Das h boa rd
|
12 Jumlah
Barang Dalam Proses Didesain 0 Barang 1 —
Tampikan | Barang Dalam Proses Perhitungan 0 Barang 08 —
Pesanan Perlu Disetujui 0 Barang 0.6 e
Tempikan | Konusumen Belum Membayar DP 0 Orang 04 —
Tampikan =~ Konsumen Belum Lunas 1 Orang 02 o
Tampikan ~ Konsumen Telah Lunas 8 Orang 0
Hitung Belum Bayar
Desain Sewju Belum Lunas
NO_PESANAN PERUSAHMN NAMA NO TELP ALAMAT TGL_PEMESANAD BARANG STATUS_PEMES? B I b N l
TV T 0T

& INFORMATIK
c‘l'l 7\

Gambar 3.50 Desain Output Dasboard

7. Laporan Pemesanan PerPeriode

Desain laporan pemesanan per periode menunjukkan informasi mengenai data
jumlah pemesanan pada tia tiap periode harian, bulanan, dan tahunan, informasi ini
menunjukkan jumlah jumlah pemesanan yang di butuhkan direktur untuk melihat

jumlah pesanan yang terjadi, dapat dilihat pada Gambar 3.51
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JL. Jend. A. Yani No 05 RT 022 Kel. Karang Rejo Kec. Balikpapan Tengah (Karang Jawa)
Balikpapan. ’Mp (0542) 42343 1 83230339333 - P - (05.43) 412087

Iu PT. ICHTIAR TEKNIK UTAMA

mail ; ichtiar.utama080S gmail.com

LAPORAN PEMESANAN
PER-PERIODE

Data Pesanan

Periode Bulanan Mahuoan |
201741

201772

M [ ces |

Gambar 3.51 Desain Laporan Pemesanan PerPeriode

8 Laporan Pendapatan Perperiode

Laporan pendapatan perperiode dapat menampilkan informasi mengenai
pendapatan dalam setiap transaksi yang terjadi, mulai dari pembayaran dp hingga
pelunasan dengan periode tertentu, hatian, bulanan tahunan

o B P N V Bl
i'r PT. ICHTIAR TEKNIK UTAMA

JL. Jend. A. Yani No 05 RT 022 Kel. Karang Rejo Kec. Balikpapan Tengah (Karang Jawa)
Balikpapan, Telp : (0542) 423433 / 082230223333 - Fax : (0542) 412057
c-mail ; ichtiar.utama0805@gmail.com

LAPORAN PENDAPATAN

PER-PERIODE = ] [ |
Data Pesanan

Periode Harian Total Pendapatan Pelunasan
» 757100

1/5/2017 291400

1122017 8718375

1/15/2017 954000

1/18/2017 31581720

1/20/2017 1135668

2/3/2017 8975

Gambar 3.52Desain Laporan Pendapatan Per Periode
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3.3.8. Desain Uji Coba

Setelah terbentuk desain interface input/output, tahap selanjutnya adalah
melakukan desain uji coba, tujuannya adalah untuk mengetahui apakah aplikasi
yang dibuat sudah berjalan dengan baik dan lancar sesuai dengan tujuan yang

diharapkan. Desain uji coba ini dilakukan dengan menggunakan metode blackbox

testing. Adapun uji coba yang dilakukan adalah sebagai berikut.

A

Desain Uji Coba Form Login

Desain uji coba pada form login dapat dilihat pada tabel 3.12.

Tabel 3.14 Uji Coba Desain Form Login

username dan

password valid

login valid. Username

“DIR” password

Test - .
Case Tujuan Input Output Diharapkan
1 | Deskripsi Memasukkan data Tampilan form login

tertutup dan masuk

kemenu utama bagian

username dan
password tidak

valid

username atau

password kosong

“12345” direktur.

2 | Deskripsi Memasukkan data Tampilan tetap terkunci
username dan login salah, username | pada form login dan
password tidak ‘coba’ password menampilkan pesan
valid ‘coba’ username / password

salah

3 | Deskripsi Memasukkan data Tampilan tetap terkunci

pada form login dan
menampilkan pesan
username / password

tidak boleh kosong
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B. Desain Uji Coba Form Menu Utama
Tabel 3.15 Uji Coba Desain Form Menu Utama
Test Tujuan Input Output Diharapkan
Case
4 | Membuka menu | Data bagian dari | Menu yang dapat diakses
sesuai bagian username dan | merupakan tampilan
password menu  sesuai  dengan
bagian pada saat login
5 | Membuka form | Klik pilihan menu | Muncul form baru di
master dan | yang dipilih dalam form utama sesuai
transaksi  melalui dengan form yang dipilih
form utama
C. Desain Uji Coba Form Maintenance User
Tabel 3.16 Uji Coba Desain Form Maintenace User
Test Tujuan Input Output Diharapkan
Case
6 | Simpan data Memasukkan data Data baru tampil pada
user sesuai dengan tabel user
kolom yang telah
disediakan
7 | Ubah data Mengubah data user Data berubah pada tabel
pada kolom yang user
ingin di rubah
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Tabel 3.17 Uji Coba Desain Form Maintenace User Lanjutan

Test

Case Tujuan Input Output Diharapkan
8 | Validasi Kolom | Kolom tidak terisi data | Tidak ada perubahan
Belum Terisi data, proses simpan dan
ubah tidak aktif
D. Desain Uji Coba Form Maintenance Bahan Baku

Tabel 3.18 Uji Coba Desain Form Maintenance Data Bahan Baku

Test

Berat Jenis

Case Tujuan Input Output Diharapkan
9 | Simpan data Masukkan data bahan | Data baru tampil pada
baku sesuai dengan | tabel bahan baku
kolom yang
disediakan
10 | Ubah data Mengubah data bahan | Data berubah pada tabel
baku pada kolom yang | bahan baku
ingin diubah
11 | Validasi Kolom | Kolom tidak terisi data | Muncul ~Pemberitahuan
Belum Terisi bahwa  data  belum
lengkap harap
melengkapi isian data
12 | Validasi masukan | Memasukkan Muncul  pemberitahuan
huruf pada kolom | kartakter selain angka | bahwa inputan harus

berupa angka
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Tabel 3.19 Uji Coba Desain Form Maintenance Data Bahan Baku Lanjutan

Test

Case Tujuan Input Output Diharapkan

13 | Validasi masukan | Memasukkan Muncul  pemberitahuan
huruf pada kolom | kartakter selain angka | bahwa inputan harus
Harga berupa angka

E. Desain Uji Coba Form Pendaftaran / Maintenance Konsumen
Tabel 3.20 Uji Coba Desain Form Pendaftaran / Maintenance Konsumen
gg?e: Tujuan Input Output Diharapkan
14 | Simpan Data Masukkan konsumen | Data baru tampil pada
sesuai dengan kolom | tabel konsumen
isian
15 | Ubah Data Mengubah  pesanan | Data  pesanan  akan
pada kolom yang ingin | berubah sesuai dengan
di ubah kolom yang dipilih
16 | Validasi inputan | Memasukkan karakter | Karakter angka tidak
angka pada kolom | angka pada kolom | dapat dimasukkan
Nama nama
17 | Validasi  inputan | Memasukkan karakter | Huruf  tidak  dapat

huruf pada kolom

no KTP

huruf kedalam kolom

no KTP

dimasukkan dan muncul
notifikasi inputah harus

berupa nangka
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Tabel 3.21 Uji Coba Desain Form Pendaftaran / Maintenance Konsumen

huruf pada kolom

No telepon dan

Telpon Perusahaan

Test . :
Case Tujuan Input Output Diharapkan
18 | Validasi  inputan | Memasukkan karakter | Huruf  tidak  dapat

huruf kedalam kolom

Nomor telpon

dimasukkan dan muncul
notifikasi inputah harus

berupa angka

19 | Validasi inputan | Kolom tidak terisi data | Data tidak tersimpan dan
kosong atau kolom muncul notifikasi data
belum terisi secara harus dilenkapi
lengkap

F. Desain Uji Coba Form Transaksi Pemesanan
Tabel 3.22 Uji Coba Desain Form Transaksi Pemesanan
et Tujuan Input Output Diharapkan
Case
20 | Simpan Data Masukkan data barang | Data baru tampil pada
dengan kolom vyang | tabel barang
disediakan
21 | Ubah Data Mengubah barang | Data barang akan
pada kolom yang ingin | berubah sesuai dengan
di ubah kolom yang dipilih

22 | Validasi kolom | Kolom tidak terisi data | Data tidak tersimpan dan

belum terisi muncul  pemberitahuan

bahwa data tidak lengkap
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Tabel 3.23 Uji Coba Desain Form Transaksi Pemesanan Lanjutan

gg:te Tujuan Input Output Diharapkan
23 | Validasi  inputan | Memasukkan karakter | Huruf  tidak  dapat
huruf pada kolom | huruf pada kolom | dimasukkan dan muncul
jumlah barang jumlah pemberitahuan  jumlah
barang harus berupa
angka
G. Desain Uji Coba Form Transaksi Desain

Tabel 3.24 Uji Coba Desain Form Transaksi Desain

Test

huruf dalam kolom

volume

Case Tujuan Input Output Diharapkan

24 | Simpan Data Masukkan data desain | Data baru tampil pada
dengan kolom yang | tabel desain
disediakan

25 | Ubah Data Mengubah desain pada | Data desain akan berubah
kolom yang ingin di | sesuai dengan kolom
ubah yang dipilih

26 | Validasi masukan | Memasukkan karakter | Huruf tidak dapat di

huruf pada kolom

volume

inputkan dan
menampilkan
pemberitahuan  bahwa

inputan harus angka
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Tabel 3.25 Uji Coba Desain Form Transaksi Desain Lanjutan

Test

Case Tujuan Input Output Diharapkan
27 | Validasi kolom | Kolom tidak terisi data | Data tidak tersimpan dan
belum terisi muncul  pemberitahuan
data tidak lengkap
H. Desain Uji Coba Form Transaksi Hitung Harga Barang

Tabel 3.26 Uji Coba Desain Form Transaksi Hitung Harga Barang

data kosong

g::; Tujuan Input Output Diharapkan
28 | Simpan Data Masukkan data harga | Data baru tampil pada
barang dengan kolom | tabel harga barang
yang disediakan
29 | Ubah Data Mengubah desain pada | Data desain akan berubah
kolom yang ingin di | sesuai dengan kolom
ubah yang dipilih
30 | Validasi inputan | Memasukkan karakter | Huruf tidak dapat masuk
Huruf pada Kolom | huruf ke dalam kolom | dan muncul
harga Jasa jasa pemberitahuan  inputan
harus angka
31 | Validasi Inputan | Kolom tidak terisi data | Data tidak tersimpan dan

muncul  pemberitahuan

data tidak lengkap
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Desain Uji Coba Form Transaksi Persetujuan

Tabel 3.27 Uji Coba Desain Form Transaksi Persetujuan

Test

huruf pada kolom

Case Tujuan Input Output Diharapkan
32 | Ubah Harga | Mengubah harga | Harga barang berubah
Pesanan barang pada kolom | sesuai pada kolom yang
harga barang yang | dipilih
ingin diubah
33 | Ubah Status | Mengubah status | Status pesanan berubah
Pesanan pesanan untuk | sesuai dengan pilihan
menyetujui pesanan status
34 | Validasi Inputan | Memasukkan karakter | Karakter —huruf tidak

huruf pada kolom jasa

dapat masuk dan dan

hara jasa memunculkan notifikasi
inputan hanya berupa
angka
35 | Validasi data | Kolom tidak diisi data | Data tidak tersimpan dan
kosong muncul notifikasi data
belum lengkap
J. Desain Uji Coba Form Transaksi Pembayaran
Tabel 3.28 Uji Coba Desain Form Transksi Pembayaran
Test Tujuan Input Output Diharapkan
Case
36 | Simpan Data | Inputan uang | Data pembayaran muncul
Pembayaran dibayarkan pada tabel pembayaran
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Tabel 3.29 Uji Coba Desain Form Transksi Pembayaran Lanjutan

Test
Case

37 | Hitungan benar dan | Memilih pesanan yang | Kolom  kolom isian

Tujuan Input Output Diharapkan

tepat ingin dihitung perhitungan harga
terhitung dengan
sempurna

38 | \Validasi  inputan | Kolom dibayarkan | Kolom dibayarkan tidak

huruf pada kolom | tidak terisi data bisa diinputkan karakter
dibayarkan huruf
K. Desain Uji Coba Form Laporan Pemesanan

Tabel 3.30 Uji Coba Desain Form Laporan Pemesanan

Test . .
Case Tujuan Input Output Diharapkan
39 | Menampilkan data | Inputan  berdasarkan | Data  tampil  sesuai
pesanan periode laporan harian | dengan periode laporan
L. Desain Uji Coba Form Laporan Pendapatan
Tabel 3.31 Uji Coba Desain Form Laporan Pendapatan
Test . .
Case Tujuan Input Output Diharapkan
40 | Menampilkan Data | Inputan berdasar | Data  tampil  sesuai

pendapatan periode laporan dengan periode laporan
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Tabel 3.32 Uji Coba Desain Form Laporan Pendapatan Lanjutan

Test . .
Case Tujuan Input Output Diharapkan
41 | Menghitung harga | Memilih periode | Total pendapatan

total

per periode

pendapatan

harian, Bulanan, dan

tahunan

terhitung tepat dan jelas

sesuai periode

M. Desain Uji Coba Form Pilih Pesanan

Tabel 3.33 Uji Coba Desain Form Pilih Pesanan

Test . .

Case Tujuan Input Output Diharapkan

42 | Menampilkan data [ Memilih isian | Data pesanan tampil
pesanan sesuai | combobox yang | sesuai dengan kebutuhan
degan pilihan dibutuhkan masing masing form




