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BAB I 

 

PENDAHULUAN 
  

 

1.1 Latar Belakang 

Banyak peninggalan bersejarah yang kurang dikenal di masyarakat. Hal ini 

dapat disebabkan karena kurangnya promosi pada peninggalan tersebut. Beberapa 

diantaranya adalah cagar budaya di kawasan Trowulan, Mojokerto. Kurang 

dikenalnya peninggalan-peninggalan bersejarah tersebut dapat menyebabkan 

kurangnya pengetahuan dan wawasan masyarakat pada peninggalan tersebut. Jika 

terus menerus dibiarkan, akan dapat menyebabkan masyarakat lupa pada 

sejarahnya sendiri. Tujuan penelitian ini diarahkan pada pembuatan media 

interaktif tentang peninggalan bersejarah yang terdapat di Trowulan sebagai cagar 

budaya dengan menggunakan teknik load movie. 

Pembuatan media interaktif dapat digunakan untuk berbagai kepentingan, 

misalnya sebagai media promosi atau pembelajaran. Jika dibandingkan dengan 

media lain, media interaktif yang menggunakan software interaktif akan terlihat 

jauh lebih menarik, karena selain disertai dengan tampilan animasi yang beragam, 

media interaktif flash dapat juga ditambahkan dengan keterangan-keterangan yang 

berupa tulisan, gambar, dan juga video, sehingga pengguna / user merasa terhibur 

dan informasi yang disajikan akan lebih jelas tersampaikan. Penyebaran media 

interaktif software interaktif sebagai media promosi sangatlah efektif, karena 

dapat disebarkan langsung melalui CD, market atau pasar-pasar operating system 

ponsel, dan juga melalui website/internet.   
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Informasi yang akan disajikan dalam media interaktif ini nantinya akan 

berupa tulisan, gambar dan video, disertai dengan animasi-animasi yang menarik, 

serta dengan menggunakan teknik loadMovie. Teknik loadMovie singkatnya 

merupakan penggabungan dan penyusunan beberapa layer dalam satu frame, yang 

dapat berasal dari file eksternal, guna mendapatkan animasi yang optimal dan 

output yang ringan, sehingga akan sangat menguntungkan bagi para pengguna / 

user.  

Dalam media interaktif ini akan membahas tentang peninggalan-

peninggalan sejarah dan cagar budaya di daerah Trowulan, yang berupa candi-

candi, makam para raja, museum, serta pendopo agung. Trowulan merupakan 

salah satu kawasan wisata yang tepat untuk melihat sejarah kejayaan masa lalu di 

Indonesia. Karena seperti yang telah kita ketahui, Indonesia pada jaman dahulu 

mempunyai suatu kerajaan bernama kerajaan Majapahit yang sangat besar, 

bahkan wilayahnya sampai mencapai ke luar negeri. Dan ibukota kerajaan 

Majapahit tersebut tidak lain adalah Trowulan. 

Namun patut untuk disayangkan, banyak yang kurang berminat untuk 

menjadikan kawasan Trowulan sebagai tempat untuk berwisata dan rekreasi, oleh 

karena itu pembuatan media interaktif ini sangatlah penting, yaitu sebagai media 

promosi wisata cagar budaya Trowulan, dan diharapkan dengan adanya media 

interaktif ini dapat mempengaruhi minat user yang menggunakannya untuk 

berwisata ke lokasi-lokasi wisata dan cagar budaya di Trowulan. 
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1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka perumusan 

masalah dalam pembuatan media interaktif ini yaitu: “Bagaimana membuat Media 

Interaktif lokasi wisata peninggalan-peninggalan bersejarah di Trowulan sebagai 

cagar budaya dengan menggunakan teknik load movie?” 

 

1.3  Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam pembuatan media interaktif ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Peninggalan bersejarah dalam penelitian ini meliputi candi-candi yang ada di 

Trowulan, kuburan para raja dan ratu terdahulu, dan juga museum Trowulan. 

2. Penggunaan teknik load movie ditekankan pada efek animasi dan beberapa 

informasi pendukung pada info dan gambar. 

 

1.4  Tujuan 

Tujuan pembuatan media interaktif ini adalah untuk membuat media 

interaktif tentang peninggalan-peninggalan bersejarah yang terdapat di daerah 

Trowulan dengan menggunakan teknik loadMovie. 
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1.5  Manfaat 

Secara Teoritis 

1. Dapat menjadi rujukan, bahan kajian, atau referensi dalam pembuatan media 

interaktif dengan teknik load movie. Khususnya bagi kalangan akademisi. 

2. Menjadi sebuah media yang merangkum informasi seputar lokasi-lokasi 

wisata cagar budaya di daerah Trowulan. 

Secara Praktis 

1. Dapat menjadi salah satu media promosi untuk lokasi wisata cagar budaya di 

daerah Trowulan. 

2. Dapat ikut membantu melestarikan lokasi-lokasi wisata cagar budaya yang 

terdapat pada media interaktif ini. 

3. Dapat membuat wisatawan menjadi tertarik untuk berwisata ke Trowulan. 
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