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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan perancangan, analisa, implementasi, dan evaluasi, 

kesimpulan yang dapat ditarik dari tugas akhir pembuatan media interaktif wisata 

cagar budaya Trowulan dengan teknik loadmovie adalah: 

1. Untuk membuat media interaktif lokasi wisata peninggalan bersejarah di 

Trowulan sebagai cagar budaya, diperlukan konten yang memuat tentang 

sejarah lokasi tersebut dan diperlukan informasi mendukung yang berupa 

keterangan, gambar, dan juga video. 

2. Untuk membuat media interaktif dengan teknik loadmovie, diperlukan file-

file pendukung berupa file yang berekstensi *.swf, yang tersusun dan 

terorganisir dalam folder-folder agar lebih mudah dalam memanajemen file-

file tersebut. 

 

5.2 Saran-saran 

Beberapa saran yang dapat dijadikan masukan sebagai pengembangan 

dalam penelitian yang akan datang, diantaranya adalah: 

1. Dalam pembuatan program dengan menggunakan teknik loadmovie, penataan 

folder yang berisikan konten untuk “dipanggil” harus diperhatikan, agar lebih 

mudah dalam pemrosesan konten tersebut. 
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2. Pemback-upan data harus selalu dilakukan, yaitu dengan cara mengkopi data-

data ke dalam media penyimpanan portable seperti harddisk eksternal 

ataupun flashdisk, guna mengantisipasi rusak atau hilangnya data. 

3. Dalam membuat program dengan menggunakan program Flash, fitur auto-

save hendaknya selalu diaktifkan, untuk mengantisipasi adanya hal-hal yang 

tidak diinginkan seperti listrik padam, komputer hanged, dsb. 

4. Dalam pengambilan data di lapangan, relasi yang baik dengan masyarakat 

sekitar harus dibangun demi mempermudah proses pengambilan data. 

5. Media interaktif ini mempunyai potensi untuk dapat dikembangkan dan 

dioptimalkan pada OS (Operating System) Android. 
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