BAB IV

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1 Kebutuhan Sistem

Menginjak pada tahap keempat pada penyusunan laporan tugas akhir ini
akan dijelaskan mengenai proses implementasi dan evaluasi dari proses rancang
bangun aplikasi pengelolaan catering pada Tems catering. Diawali dengan
analisis kebutuhan sistem pada instansi yang membutuhkan adanya sistem
berbasis komputerisasi yang dapat melakukan proses pencatatan pemesanan menu
makanan, pencatatan stok bahan baku, bumbu dan peralatan, perhitungan bill of
material bahan baku dan bumbu. Sistem yang akan dibangun diperlukan untuk
proses transaksi secara realtime pada saat proses catering berjalan mulai dari
pemesanan hingga pembayaran. Kemampuan komputer dalam membaca hasil
analisis dan perancangan tersebut nantinya dapat memberikan fitur serta layanan
kepada penggunanya. Supaya dapat menjalankan fitur dan layanan yang
dihasilkan dari komputer tersebut terdapat spesifikasi dari dua kebutuhan yang
harus dipenuhi. Dua kebutuhan tersebut adalah kebutuhan perangkat keras

(Hardware) dan perangkat lunak (Software).

4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Kebutuhan hardware merupakan komponen atau peralatan yang
dibutuhkan dalam implementasi Aplikasi Pengelolaan Catering pada Tems
Catering. Kebutuhan ini lebih merujuk pada jenis dan kemampuan komputer yang

akan digunakan oleh pengguna ketika mengoperasikan aplikasi tersebut. Berikut
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ini adalah penjelasan dari spesfikasi kebutuhan perangkat keras (hardware) dalam
implementasi Aplikasi Pengelolaan Catering pada Tems Catering. Penjabarannya
adalah sebagai berikut:

1. Processor Core 2 Duo (atau diatasnya)

2. Memory 2 Gigabyte

3. Harddisk 500 Gigabyte

4. Monitor dengan resolusi 1366x768

5. Printer

6. Mouse

7. Keyboard
4.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Kebutuhan perangkat lunak atau software merupakan kebutuhan program
pendukung yang ditinjau dari sisi pengguna. Hal tersebut untuk mendukung
proses implementasi dari aplikasi pengelolaan catering pada Tems catering.
Adapun spesifikasi dari kebutuhan perangkat lunak dari implementasi sistem ini
adalah sebagai berikut :

1. Microsoft SQL Server 2008

2. Visual basic 2010 Ultimate

3. Microsoft Net Framework 3.5

4. Sistem Operasi (Windows 7)
4.2 Implementasi Sistem

Apabila setiap komponen pendukung baik perangkat keras (hardware)
atau perangkat lunak (software) telah tersedia. Langkah selanjutnya yaitu proses

implementasi dari aplikasi pengelolaan catering yang telah dibangun. Sebelum
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proses implementasi dilakukan harus dipastikan media penyimpanan (Hardisk)
memiliki ruang bebas minimum 2Gb sebagai tempat pemasangan/instalasi
database. File aplikasi ini terdapat di dalam folder yang nantinya akan diletakkan
pada harddisk komputer.

Apabila kebutuhan untuk implementasi telah terpenuhi maka aplikasi
pengelolaan catering pada Tems catering dapat dioperasikan untuk kebutuhan
bisnis yang ada.

Selanjutnya akan dijelaskan tentang bagaimana alur operasional dari
aplikasi pengelolaan catering Pada Tems catering ditinjau dari segi pengguna
sehingga penjelasan ini juga bisa sebagai pedoman dalam mengoperasikan
aplikasi ini. Ketika pengguna menjalankan program ini tampilan awal yang
terlihat adalah form login, setelah proses login selesai program akan menampilkan

halaman utama sesuai kebutuhan aktor masing-masing.
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4.2.1 Tampilan Form Login

Tampilan awal dari aplikasi pengelolaan catering atau yang biasanya
disebut form login. Form login ini digunakan sebagai pengaman aplikasi untuk
menentukan pengguna yang berhak mengakses aplikasi tersebut. Dalam hal ini
pengguna dibagi menjadi dua bagian yaitu: Bagian Admin dan Bagian Gudang.
Form login ini mengharuskan pengguna memasukkan nama pengguna dan kata
sandi yang benar pada field yang tersedia. Apabila semua field sudah terisi dan
sudah memlih bagian, kemudian tekan tombol login untuk masuk ke dalam
beranda. Apabila nama pengguna dan kata sandi sesuai atau sudah terdaftar maka
secara otomatis pengguna dengan nama pengguna dan kata sandi yang valid dapat
masuk ke dalam aplikasi. Namun, apabila nama pengguna dan kata sandi yang
dimasukkan tidak terdaftar maka secara otomatis aplikasi akan menolaknya. Form

login dari aplikasi ini dapat dilihat pada Gambar 4.1.

[ o5l Login :' yr [m (S] |¢Jﬂ|
LOGIN

Nama N
I arif %) I

Sandi -' (,,
Bagian
Admin -
o

5

M‘asuk Keluar

1 24%

-

Gambar 4.1 Desain Interface Form Login
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4.2.2 Tampilan Form Utama Admin

Form utama Admin hanya dapat diakses oleh Admin. Fungsi dari form ini
untuk menampilkan data pesanan menu makanan yang telah tersimpan dalam
database dan akan diolah hari itu juga. Form ini juga terdapat fungsi untuk input
master, transaksi, laporan, pengajuan bahan baku, bumbu dan peralatan dan sisa.
Pengajuan akan tampil mengikuti tanggal pemesanan menu makanan. Dan jika
terdapat sisa bahan baku bumbu dan peralatan maka Admin bisa menginputkan
dengan cara menekan tombol sisa dan masukkan jumlah sisa di kolom yang
tersedia. Jika masakan sudah siap dan akan dikirim maka Admin menekan tombol
selesai untuk merubah status menjadi terkirim dan akan masuk ke form
pengiriman untuk mencetak laporan pengiriman. Tampilan form utama Admin

dapat dilihat pada Gambar 4.2.

- =] I
atl Aplikasi Pengelolaan Catering ( Tem's Catering ). i l=l3] & ]
— - T = |

Master  Transaksi  Laperan

Tanggal Customer Detil Menu Pengajuan Selesai Status Siza
» i Vanry Saidah Detil Menu Pengajuan Selesai Sisa.

Gambar 4.2 Desain Interface Form Utama Admin
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4.2.3 Tampilan Form Utama Gudang

Form utama Gudang hanya dapat diakses oleh Bagian Gudang. Fungsi
dari form ini hampir sama dengan form utama Admin. Form ini juga terdapat
fungsi untuk input master, transaksi dan laporan. Terdapat master bahan baku,
bumbu, peralatan dan menu yang bisa diisi yang nantinya akan digunakan untuk
proses transaksi. Pada menu transaksi tersedia transaksi barang masuk yang
bertujuan untuk mengetahui barang apa saja yang masuk, barang tersebut
meliputi: bahan baku, bumbu dan peralatan. Untuk fungsi laporan bisa kita
gunakan untuk mencetak transaksi apa saja yang terjadi pada saat proses catering

berjalan. Tampilan form utama Gudang dapat dilihat pada Gambar 4.3.

r ] - T -
ol Aplikasi Pengelolaan Catering { Tem's Catering | | o ST S

Master  Transaksi  Lapeoran

Gambar 4.3 Desain Interface Form Utama Gudang
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4.2.4 Tampilan Form Master Bahan Baku

Form master bahan baku hanya dapat diakses oleh Bagian Gudang. Fungsi
dari form ini untuk mengetahui bahan baku apa saja yang digunakan untuk
membuat makanan. Terdapat field yang harus diisi untuk melengkapi data bahan
baku yang ada. Jika sudah diinputkan maka tekan tombol tambah untuk
menyimpan ke database dan ubah untuk melakukan update jika terjadi kesalahan
dalam proses input data. Dan tersedia fungsi cari data untuk mencari data bahan

baku yang kita inginkan. Tampilan form master bahan baku dapat dilihat pada

Gambar 4.4.
a-| Master Bahan Baku e ) [ |
Input Data
ID Bahan Baku EBOO1
Nama Ayam
Satuan Potong
Jumlah w
Harga 30000 y B
ID_BAHAN_EBAKU NAMA_BAHAN_BZ SATUAN_BAHAN_ JUML =
!: BBODT Iﬁyam If’c&uﬂg |T[I'I] E.
|BBO02 | Ikan Patin Potong 1100 |
BBO03 lkan Gurame Potong 100
| BEO04 | Telur | Butir | 100
:.EE{H}E | Bifun |oms [100
1| 1] [ 3
Can Data
i ==
Tambah Ubah Kembali

E

Gambar 4.4 Desain Interface Form Master Bahan baku
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4.2.5 Tampilan Form Master Bumbu

Form master bumbu hanya dapat diakses oleh Bagian Gudang. Fungsi dari
form ini untuk mengetahui bumbu apa saja yang digunakan untuk membuat
makanan. Terdapat field yang harus diisi untuk melengkapi data bumbu yang ada.
Jika sudah diinputkan maka tekan tombol tambah untuk menyimpan ke database
dan ubah untuk melakukan update jika terjadi kesalahan dalam proses input data.
Dan tersedia fungsi cari data untuk mencari data bumbu yang kita inginkan.

Tampilan form master bumbu dapat dilihat pada Gambar 4.5.

o=l Master bumbu | =[5 _EE—I
Masukkan Data
D Bumbu BUDOT
Nama Merica
Satuan Ons
Jumilah 1300
Harga 200000
ID_BUMEL MAMA_BUMEU SATUAN_BUMEL  JUML =
NPT
BUD02 Garam |Ons 1300 |
BUD03 Tepung Kaniji Ons 1300
BUD04 _Tepung Terigu | Ons | 100
BUDOS | Gula Ons (100
4 _nf_ | b
Car Data
% a="
| | = =
Tambah Ubah Kembali
b ] A

Gambar 4.5 Desain Interface Form Master Bumbu
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4.2.6 Tampilan Form Master Peralatan

Form master peralatan hanya dapat diakses oleh Bagian Gudang. Fungsi
dari form ini untuk mengetahui peralatan apa saja yang akan digunakan. Terdapat
field yang harus diisi untuk melengkapi data peralatan yang ada. Jika sudah
diinputkan maka tekan tombol tambah untuk menyimpan ke database dan ubah
untuk melakukan update jika terjadi kesalahan dalam proses input data. Dan
tersedia fungsi cari data untuk mencari data peralatan yang kita inginkan.

Tampilan form master peralatan dapat dilihat pada Gambar 4.6.

P I -
ot Master Peralatan l | =] |ﬁ]
Masukkan Data
|D Peralatan POO71
Nama Sendok
Jumlah 2
Harga 2000000
ID_PERALATAN  NAMA_PERALATA JUMLAH_PERALA HARGA_
POO2 | Piing |20 | 20000
PO03 | Gelas 20 2000000
PDO4 | Garpu 20 2000000
POOS |panci 20 2000000
4 | } 1 |T P
Cari Data
):; a="* =
Tambah Ubah Kembali

Gambar 4.6 Desain Interface Form Master Peralatan



117

4.2.7 Tampilan Form Master Admin

Form master Admin hanya dapat diakses oleh Admin. Fungsi dari form ini
untuk mengetahui siapa saja pengguna yang dapat mengakses aplikasi. Terdapat
field yang harus diisi untuk melengkapi data Admin yang ada. Jika sudah
diinputkan maka tekan tombol tambah untuk menyimpan ke database dan ubah
untuk melakukan update jika terjadi kesalahan dalam proses input data. Tampilan

form master Admin dapat dilihat pada Gambar 4.7.

= _ :
T I =
ID Admin ADMOOT
Nama Admin Achmad Saiful Arif |
i Username arif I
) Password 236574

& ADBIN BLANAMEY ADMIR 88 ER A
\AchmadSai.. Jarf
| Joko Santoso IJOI‘(D

&=z 8

Tambah Ubah Kembali

Gambar 4.7 Desain Interface Form Master Admin
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4.2.8 Tampilan Form Master Customer

Form master customer hanya dapat diakses oleh Admin. Fungsi dari form
ini untuk mengetahui data diri customer. Terdapat field yang harus diisi untuk
melengkapi data customer yang ada. Jika sudah diinputkan maka tekan tombol
tambah untuk menyimpan ke database dan ubah untuk melakukan update jika
terjadi kesalahan dalam proses input data. Tampilan form master customer dapat

dilihat pada Gambar 4.8.

rlE" master_customer M
ID Customer Co01 |
E Nama Muhammad Santoso
Alamat Kepanjen utara 2
i No Telp oet19areis
| Instansi cCANEND LM

{ ID_CUSTOMER ~ MNAMA_CUSTOME ALAMAT '

Tambah Ubah Kembali

Gambar 4. 8 Desain Interface Form Master Customer
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4.2.9 Tampilan Form Master Menu

Form master menu hanya dapat diakses oleh Bagian Gudang. Fungsi dari
form ini untuk Mengetahui menu apa saja yang tersedia dan melakukan pemilihan
bahan baku, bumbu yang dibutuhkan untuk membuat makanan. Terdapat field
yang harus diisi untuk melengkapi data menu yang ada. Jika sudah diinputkan
maka tekan tombol pilih bahan baku dan bumbu untuk melakukan pemilihan
bumbu apa dan bahan baku apa yang diperlukan. Tombol ubah untuk melakukan
update jika terjadi kesalahan dalam proses input data. Tampilan form master menu

dapat dilihat pada Gambar 4.9.

)
| o) Master Menu J— E‘Elg
ID Menu M002
Nama Ayam Geprek
f-
Jenis © Berat (71 Ringan Al s
Harga 20000 | T Pilih Bahan baku dan Bumbu
b | ID_mENU NAMA_MENU  JENIS_MENU HARGA_MENU
[

o —
a="

Kembali

Ubah

F

Gambar 4.9 Desain Interface Form Master Menu
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4.2.10 Tampilan Form pilih Bahan Baku

Form pilih bahan baku hanya dapat diakses oleh Bagian Gudang. Fungsi
dari form ini untuk memilih bahan baku dari menu makanan. Form ini muncul
ketika Bagian Gudang sudah menginputkan nama menu dan menekan tombol
pilih bahan baku dan bumbu. Satu porsi menu makanan bisa diketahui bahan baku
apa saja yang digunakan melalui form pilih bahan baku ini. Dengan cara
mencentang cheklist dan mengisi jumlah bahan baku. Selanjutnya tekan tombol
pilih bumbu untuk memilih bumbu yang akan digunakan. Tampilan form pilih

bahan baku dapat dilihat pada Gambar 4.10.

ol Pilih Bahan Baku E=E—)
‘_Bahan baku Satuan Cebdist Jumlzh
.ﬁy_am [/ ‘ Pgng v 1
|kan Patin | Potong.
henGuame [Potong [
Telur Butir ' 0!
Brun —|ons .
p D_aaﬁ_anang | Ons Ny B 7 1|
Daun Sledr I
r Bawang Puth e N "o e
J | an;ngTMemh_ _I Kg || | 7 & A :_| N [ o I
Sosis 0 Ik T T [T B N B
Kertang 4 _iEg Py W 9 " [ L

Pilih Bumbu

Gambar 4.10 Desain Interface Form Pilih Bahan Baku
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4.2.11 Tampilan Form Pilih Bumbu

Form pilih bumbu hanya dapat diakses oleh Bagian Gudang. Fungsi dari
form ini untuk memilih bumbu dari menu makanan. Form ini muncul ketika
Bagian Gudang sudah menginputkan nama menu dan menekan tombol pilih bahan
baku dan bumbu. Satu porsi menu makanan bisa diketahui bumbu apa saja yang
digunakan melalui form pilih bumbu ini. Dengan cara mencentang cheklist dan
mengisi jumlah bumbu. Selanjutnya tekan tombol selesai untuk menyimpan nama
menu serta bahan baku dan bumbu yang digunakan. Tampilan form pilih bumbu

dapat dilihat pada Gambar 4.11.

o) Menu_bumbu [E=2C '&_‘1
] Bumbu Satuan Celclist Jumlzh
Merica |/ Ons v 2
| Garam Ons v 1
;-Tepung Kanji Ons
| Tepung Terigu Ons ]
o .Gula Ons 7l 1
Lada Ko
Jahe kg
Kapulags [ka
Cengksh Ka [E]
|Pal [kg =]
Selesai ‘ I

Gambar 4.11 Desain Interface Form Pilih Bumbu
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4.2.12 Tampilan Form Pemesanan Menu Makanan

Form pemesanan menu makanan hanya dapat diakses oleh Admin. Fungsi
dari form ini untuk memilih menu yang akan dipesan dan menentukan jumlah
porsi. Terdapat field yang harus diisi untuk melengkapi data pemesanan, antara
lain: 1d customer, type pembayaran dan porsi makan. Type pembayaran digunakan
untuk menentukan customer akan membayar dengan kredit atau tunai. Dan porsi
makan digunakan untuk mengetahui jumlah pesanan porsi makanan yang dipesan

customer. Tampilan form pemesanan menu makanan dapat dilihat pada Gambar

4.12.
o Pemesanan Menu Makanan = | = 2
‘ Admin Achmad Saiful Adf
‘ Tanggal Pemesanan 13 Juni 2017 B~ Type pembayaran -
Id Pemesanan PSD07 Porsi Makanan
Id Customer Cari ‘

H FILIH MENU

Gambar 4.12 Desain Interface Form Pemesanan Menu Makanan
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4.2.13 Tampilan Form Menu Makanan

Form menu makanan hanya dapat diakses olen Admin. Fungsi dari form
ini untuk memilih menu apa saja yang akan dipesan oleh customer. Satu menu
terdiri dari tiga menu yaitu: menu utama, menu pendamping dan menu sayuran.
Hal utama yang dilakukan adalah menentukan tanggal pesanan lalu kita pilih
menu utama, menu pendamping dan menu sayuran. Jika sudah memilih maka
tekan tombol pilih untuk memunculkan pesanan di datagridview. Lalu kita pilih
tombol hitung total harga untuk mengetahui berapa jumlah harga yang customer
harus bayar nantinya. Langkah terakhir yaitu pilih tombol cetak form yang
gunanya untuk mencetak bill of material yang digunakan untuk diserahkan ke
bagian dapur nantinya. Tampilan form pemesanan menu makanan dapat dilihat

pada Gambar 4.13.

e @ W [T O e

TEMS001

\ Tanggal 21 Jui 2017 =L
Mem Utama Soto Banjar - - Pilih
Menu Pendamping Ikan Patin Bumbu Pe v
Mem Sayuran .

Hari
Soto Banjar 201706-21

lkan Patin Bumb... |2017-06-21

Gambar 4.13 Desain Interface Form Menu Makanan
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4.2.14 Desain Form cari Customer

Gambar 4.14 ini menunjukkan form cari customer yang digunakan untuk
mencari customer. Form ini terletak pada form pemesanan ketika kita menekan
tombol cari saat akan mencari customer. Admin memilih siapa customer yang
memesan menu makanan lalu double klik pada nama customer dan otomatis data

customer akan terinputkan di field customer.

b o Cari Customer (== = |
ID_CUSTOMER  NAMA_CUSTOME ALAMAT MNO_TELP INSTAMNSI
3 b Muhammad Sart... |Kepanjen utara 2 | D811537513 Hotel
}{I[I:Z Surya Laksana Kedung doro 1 08191827310 Kantor
o 003 YWanny Saidah Peneleh Mo 1 08112981094 Perseorangan

e —

Gambar 4.14 Desain Interface Form Cari Customer




125

4.2.15 Desain Form Pengajuan

Gambar 4.15 ini menunjukkan form pengajuan yang terdiri dari pengajuan
bahan baku, bumbu dan peralatan. Form pengajuan akan muncul ketika ada
pesanan menu makanan. Dengan menekan tombol pengajuan pada menu utama.
Daftar bahan baku dan bumbu yang dibuthkan untuk proses masak tiap harinya
akan langsung masuk ke form pengajuan. Admin tinggal menekan tombol simpan
jika ingin mencetak laporan pengajuan dan data yang sudah diinputkan akan

otomatis masuk ke database.

ﬂ_ﬂ e A e — .. — ||:|||E| ﬁi‘
Bumbu dan Bahan baku | L
MNama Bumbu Kurangnya -
S Gula 200 | |
I Garam |-200 | '
| IMerica -200 = :
BUDDY  |Lsos 20 '
| BUDDE. | Kemi I-z[:-u_ IN1 -8 |
| BUDD? Garem. 200 e -
g:{;na Bahan i =
(N]
b kam Patin  |200
_B-awang Puth 200 ‘_ ] = [
BEO0S |Cabe Rawit 200
BBO07 | Kentang 200 | M
BEO0S | Telur 200 | _
TEMS0D1

Gambar 4.15 Desain Form Pengajuan
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4.2.16 Desain Form Sisa Bahan Baku dan Bumbu

Gambar 4.16 ini menunjukkan form sisa bahan baku dan bumbu yang
digunakan untuk mengetahui dan mencatat bahan baku dan bumbu jika ada yang
sisa. Bahan baku dan bumbu yang sisa kita masukkan jumlahnya yang ada di field
sisa lalu jika semua sudah kita inputkan jumlahnya maka pilih tombol simpan
untuk menyimpan sisa yang tersedia. Jika tidak ada sisa maka tidak perlu

membuka form sisa bahan baku dan bumbu.

' T 5

a5l Sisa = B &
Bumbu | Bahan Baku |
|
! 1D Bumbu Mama Bumbu Siga -
3 —rm Merica ] =
BL00T | Merica 0
B0 \Garam 0
| BUDDG Lada 0
| BUOOS | Lada 0
|BUOO3 | Kapulaga 0 L

Gambar 4.16 Desain Form Sisa
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4.2.17 Desain Form Barang Masuk

Gambar 4.17 ini menunjukkan form barang masuk yang digunakan untuk
mencatat barang apa saja yang masuk. Barang masuk pada aplikasi pengelolaan
catering terdiri dari tiga bagian yaitu: bahan baku masuk, bumbu masuk dan
peralatan masuk. Form ini digunakan ketika Admin sudah melakukan pengajuan.
Admin menekan tombol enter pada field id lalu akan muncul form lain yaitu:
form cari barang masuk dimana form tersebut terdapat daftar nama barang yang
dicari. Jika sudah memilih melalui form cari barang masuk lalu Admin
menginputkan jumlah dan harga kemudian klik tombol tambah lalu data akan
masuk ke datagridview. Untuk proses akhir terdapat tombol simpan untuk

menyimpan ke database dan mencetak laporan barang masuk.

g-! Bzhan Baku Masuk = | E P

| 1D Bahan Baku Tekan Enter 0 Jui o 2017 e

Mama Bahan Balu

Satuan Bahan Bakw

Jumlah Bahan Baku

Harga Bahan Baku Tambah
| L[;kauahan han Satuan Jumizh Harg

b Bihun 'Ka [20 10001

Simpan

Gambar 4.17 Desain Form Barang Masuk
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4.2.18 Desain Form Cari Barang Masuk

Gambar 4.18 ini menunjukkan form cari barang masuk dimana form ini
mengacu pada form pengajuan yang dibuat. Admin tinggal melakukan klik atau
double klik pada daftar nama barang lalu barang tersebut akan muncul di form
barang masuk. Data yang muncul dalam form ini mengambil data bahan baku,

bumbu dan peralatan.

ol Cari Peralatan —.:..El. -

Cari Peralatan
| ID_PERALATAN _ NAMA_PERALATA JUMLAH_PERALA HARGA_PERALAT -
b 'L' Sendok 20 2000000
FO02 [ Firing |20 2000000
|Pou3 Gelas {20 2000000 s
i A v —
|PoD4 |Garpu 20 | 2000000
PO0S |panci 20 2000000

Gambar 4.18 Desain Form cari Barang Masuk
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4.2.19 Desain Form Pembayaran Kredit

Gambar 4.19 ini menunjukkan form pembayaran kredit yang digunakan
untuk melakukan pembayaran dan pelunasan pemesanan manu makanan.
Pembayaran ini dilayani oleh Admin. Admin mengisi field nama customer dengan
cara menekan tombol cari kemudian memilih nama customer. Selanjutnya
melengkapi semua field yang masi kosong dan ketika kita menginputkan bayar
maka field kembalian akan mendeteksi berapa uang kembalian customer.
Pembayaran kredit memberikan batasan pembayaran empat kali kepada customer.

Output yang dihasilkan dari form pembayaran kredit ialah kwitansi kredit.

5 Kredit . = | B i
1
Tanpeal 0 i 2007 @
I ID Pebayaran PEMODT Angsuran Ke 1 [l
Nama Customer Hendrawan | Cari Bayar 1300000
) Kembalian 50000

Instansi Hotel Sisa 5000000
Angsuran vang harus dibayar 1250000

Gambar 4.19 Desain Form Pembayaran Kredit
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4.2.20 Desain Form Pembayaran Tunai

Gambar 4.20 ini menunjukkan form pembayaran tunai yang digunakan
untuk melakukan pembayaran dan pelunasan pemesanan manu makanan.
Pembayaran ini dilayani oleh Admin. Admin mengisi field nama customer dengan
cara menekan tombol cari kemudian memilih nama customer. Selanjutnya
melengkapi semua field yang masi kosong dan ketika kita menginputkan bayar
maka field kembalian akan mendeteksi berapa uang kembalian customer. Output

yang dihasilkan dari form pembayaran tunai ialah invoice.

a5 Tunai A " . Lol X A
1
ID Pebayaran PEMOOT gl 0 Ji 2007 @
Nama Customer Robby Irawan | cij Bayar 5100000
Instansi Perseorangan Kembalian 100000
Total 5000000

Gambar 4.20 Desain Form Pembayaran Tunai
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4.2.21 Desain Form Kirim Makanan

Gambar 4.21 ini menunjukkan form kirim makanan yang digunakan untuk
melakukan input data kurir untuk mengirim makanan. Admin melakukan input
nama kurir untuk mengetahui nama kurir yang akan mengirimkan makanan,
terdapat alamat yang nantinya akan dituju oleh kurir yang melakukan pengiriman
makanan. Form kirim makanan menghasilkan output berupa laporan kirim

makanan.

ol kirim = | B |-
Kurir indra|
Alamat Puri Indah Baru 2
i
' n
|

Gambar 4. 21 Desain Form Kirim Makanan
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4.2.22 Desain Laporan Pengajuan

Gambar 4.22 merupakan laporan pengajuan yang dihasilkan aplikasi
pengelolaan catering pada Tem’s catering. Dalam aplikasi pengelolaan catering
terdapat dua pengajuan yaitu: pengajuan bahan baku dan bumbu, penulis
mengambil salah satu contoh desain output laporan pengajuan yang digunakan

untuk record bahan baku dan bumbu yang telah diajukan.

Laporan Pengajuan Bumbu

TEMSD02 09/07/2017

MNama Bumbu Jumlah Bumbu Satuan Bumbu

Garam 10 Ons

Gambar 4.22 Desain Laporan Pengajuan
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4.2.23 Desain Kwitansi Kredit

Gambar 4.23 ini menunjukkan output kwitansi kredit yang dihasilkan
aplikasi pengelolaan catering pada Tem’s catering. Dalam aplikasi pengelolaan
catering terdapat dua type pembayaran yaitu: kredit dan tunai, yang digunakan
sebagai bukti pembayaran yang telah dilakukan customer. Kwitansi kredit

digunakan sebagai bukti pembayaran jika customer membayar secara kredit.

KWITANSI KREDIT
i Tanggal Pembayaran - 100772017 0:00:00
Angsuran Ke g 1 Total Harga © 6.000.000
Yang Harus Dibayar - 1.500.000,00 Sisa - 4500000

Bayar - 6.100.000 Kembalian :4.600.000

Gambar 4.23 Desain kwitansi kredit
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4.2.24 Desain Invoice

Gambar 4.24 ini menunjukkan output invoice yang dihasilkan aplikasi
pengelolaan catering pada Tem’s catering. Dalam aplikasi pengelolaan catering
terdapat dua type pembayaran yaitu: kredit dan tunai, yang digunakan sebagai
bukti pembayaran yang telah dilakukan customer. invoice digunakan sebagai bukti

pembayaran jika customer membayar secara Tunai.

INVOICE

MNama Customer . Robby Irawan TEMS001
Alamat Customer Puri Indah Baru 2
Mo Telp o 0812112481
Instansi . Perseorangan
Tanggal Pemesanan MNama Menu Harga Menu Porsi Makanan Total
| 10/07/2017  0:00:00 lkan Patin Bumbu Ped: 25.000 200 5.000.000,00
10/07/2017  0:00:00 Pekedel 0 200 0.00
5.000.000,00
| Bayar 5.100.000
Kembalian 100,000

Gambar 4.24 Desain invoice
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4.2.25 Laporan Barang Masuk (bumbu masuk)

Gambar 4.25 ini menunjukkan output laporan barang masuk yang dihasilkan
aplikasi pengelolaan catering pada Tem’s catering. Dalam aplikasi pengelolaan
catering terdapat tiga jenis barang masuk yaitu: bumbu masuk, bahan baku masuk
dan peralatan masuk. Penulis mengambil salah satu contoh desain output laporan
bumbu masuk yang digunakan untuk record bahan baku, bumbu dan peralatan

yang masuk.

Laporan Bumbu Masuk

09/07/201

Mama Bumbu

Jumlah Bumbu

Satuan Bumbu

Harga Bumbu

Gula

10

Ons

100.000

Garam

10

100.000

Gambar 4.25 Desain Laporan barang masuk (bumbu masuk)
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4.2.26 Laporan Pengiriman Makanan
Gambar 4.26 ini menunjukkan output laporan pengiriman yang
dihasilkan aplikasi pengelolaan catering pada Tem’s catering. Laporan

pengiriman digunakan untuk bukti pengiriman makanan yang telah dipesan oleh

customer.
MNama Kurir © Indra
MNama Customer : Robby Irawan
Alamat - Puri Indah Baru 2
NAMA MENU JUMLAH CEK
Ikan Patin Bumbu Ped: 200 ]
Pekedel 200 ]|

Surabaya, 10/07/2017 0:00:00

Penerima

Gambar 4.26 Desain Laporan Pengiriman
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4.2.27 Laporan Pemesanan Menu Makanan
Gambar 4.27 ini menunjukkan output laporan pemesanan makanan yang
dihasilkan aplikasi pengelolaan catering pada Tem’s catering. Laporan

pemesanan makanan digunakan untuk bukti daftar menu yang dipesan oleh

customer.
LAPORAN PEMESANAN MENU MAKANAN
Periode - 12/07/2017 sd 12/07/2017 Tanggal :  12/07/2017
09/07/2017
Nama customer Nama Menu Harga Porsi Sub Total
Robby Irawan Soto Banjar 20.000 400 8.000.000,00
Ikan Patin Bumb 25.000 400 10.000.000,00
Pekedel 0 400 0.00
TOTAL 18.000.000,00

Gambar 4.27 Laporan Pemesanan Menu Makanan
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4.2.28 Laporan Barang Masuk Per Periode (bumbu)

Gambar 4.28 ini menunjukkan output laporan barang masuk per periode
(bumbu) yang dihasilkan aplikasi pengelolaan catering pada Tem’s catering.
Laporan barang masuk per periode (bumbu) digunakan untuk bukti laporan
barang apa saja yang masuk khususnya dalam hal ini bumbu yang digunakan

sebagai contoh.

LAPORAN BAHAN BAKU MASUK(PERIODE)

Periode © 12/07/2017 sd 12/07/2017 Tanaagal : 12/07/2017

Tanqgagal Nama Bahan Baku Jumlah Satuan Harga

00T/ 2017 Avyam 20 Potong 100.000

Gambar 4.28 Laporan Pemesanan Menu Makanan
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4.3 Evaluasi Sistem

Setelah melalui tahap implementasi yang disertai dengan penjelasan,
maka selanjutnya masuk pada tahap evaluasi atau testing sistem, hal tersebut
bertujuan untuk menguji kesesuaian alur sistem apakah sesuai dengan prosedur
atau tidak. Selain itu juga memastikan bahwa sistem terhindar dari error karena
kesalahan sistem dan sebagainya. Selain untuk mengetahui kesalahan sistem,
evaluasi sistem ini berguna untuk menguji validitas dalam proses/ perhitungan dan

hasil (output) yang dihasilkan.

4.3.1 Uji Coba Sistem Subjek Pengguna Aplikasi

Untuk mengetahui hasil dari perancangan aplikasi telah sesuai dengan
kebutuhan pengguna, maka berikut adalah pengujian berupa angket penilaian uji
coba aplikasi oleh pengguna, skala persentase nilai hasil perhitungan penilaian uji

coba sebagai berikut:

1) 5=81%-100% (sangat sesuai)

2) 4=61% -80% (sesuai)

3) 3=41%-60% (cukup sesuai)
4) 2=21% -40% (kurang sesuai)
5) 1= 0% -20% (tidak sesuai)

A. Hasil Uji Coba Sistem Admin

Uji coba sistem yang pertama ini dilakukan oleh Admin. Angket uji coba
sistem Admin terlampir. Berikut adalah ulasan dari hasil uji coba yang telah

dilakukan:



Tabel 4.1 Tabel Uji Coba Sistem Admin
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No. Pernyataan 1|2 3 5
1. Kesesuaian penggunaan warna dan latar v
belakang aplikasi
2. | Ukuran font pada aplikasi sesuai dengan v
yang diharapkan
3. | Kesesuaian fungsi tombol dengan tujuan v
aplikasi
4 Kemudahan penggunaan aplikasi (user
friendly)
5. | Pada aplikasi admin dapat dengan
mudah melihat informasi yang
dibutuhkan
6. | Laporan yang dihasilkan sesuai dengan
kebutuhan bagian admin
7. | Aplikasi dapat membantu proses v
pencatatan pemesanan menu makanan.
8. | Aplikasi dapat membantu proses v
pembayaran pemesanan menu makanan
9. | Kenyamanan menggunakan aplikasi 4
secara keseluruhan
10. | Akurasi informasi yang dihasilkan v
Rata —rata : 3,7

Pengelolaan data angket pada pertanyaan, berikut hasil uji coba sistem

dengan user pengguna Admin, total nilai yang menunjukkan 3,7 yang berarti

cukup sesuai. Artinya program sudah cukup sesuai dengan kebutuhan Admin.

B.

Hasil Uji Coba Sistem Bagian Gudang

Uji coba sistem yang kedua ini dilakukan oleh Bagian Gudang. Angket

uji coba sistem Bagian Gudang terlampir. Berikut adalah ulasan dari hasil uji coba

yang telah dilakukan:

Tabel 4.2 Tabel Uji Coba Sistem Bagian Gudang

No. | Pernyataan 1 2 3 5
1. | Kesesuaian penggunaan warna dan latar v
belakang aplikasi
2. | Ukuran font pada aplikasi sesuai dengan 4
yang diharapkan
3. | Kesesuaian fungsi tombol dengan

tujuan aplikasi
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4 Kemudahan penggunaan aplikasi (user v
friendly)

5. | Pada aplikasi bagian Gudang dapat v
dengan mudah melihat informasi yang
dibutuhkan

6. | Laporan yang dihasilkan sesuai dengan 4
kebutuhan bagian Gudang

7. | Aplikasi dapat membantu proses v

pencatatan bahan baku masuk, bumbu
masuk dan peralatan masuk

8. | Aplikasi dapat membantu proses v
pembuatan menu yang mengacu pada
kebutuhan bill of material

9. | Kenyamanan menggunakan aplikasi 4
secara keseluruhan
10. | Akurasi informasi yang dihasilkan v

Rata —rata : 3,7

Pengelolaan data angket pada pertanyaan, berikut hasil uji coba sistem
dengan user Bagian Gudang, total nilai yang menunjukkan 3,7 yang berarti cukup
sesuai. Artinya program sudah cukup sesuai dengan kebutuhan Bagian Gudang.

C. Hasil Uji Coba Sistem Pemilik

Uji coba sistem yang ketiga ini dilakukan oleh Pemilik. Angket uji coba

sistem Pemilik terlampir. Berikut adalah ulasan dari hasil uji coba yang telah

dilakukan:
Tabel 4.3 Tabel Uji Coba Sistem Pemilik

No. Pernyataan 1 2 3 4 5

1. Akurasi informasi yang dihasilkan v

2. Kemudahan penggunaan aplikasi (user v
friendly)

3. Kesesuaian fungsi tombol dengan tujuan v
aplikasi

5. Laporan yang dihasilkan sesuai dengan v
kebutuhan Pemilik

6. Kesesuaian penggunaan warna dan latar v
belakang aplikasi

Rata—rata : 4
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Pengelolaan data angket pada pertanyaan, berikut hasil uji coba sistem
dengan Pemilik Tem’s catering, total nilai yang menunjukkan 4 yang berarti
sesuai. Artinya program sudah sesuai dengan kebutuhan Pemilik Tem’s catering.
4.3.2 Uji Coba Form dengan Black Box Testing dan Evaluasi

Uji coba dan evalasi dalah tahap pengujian sistem terhadap handling error
pada setiap input yang dilakukan oleh pengguna. Sebuah mekanisme yang
digunakan untuk uji coba form ini adalah black box testing. Cara ini digunakan
untuk menentukan apakah sebuah sistem telah berhasil atau gagal dalam uji coba.

Tabel 4.4 berikut adalah data-data uji coba yang telah dilakukan terhadap sistem:



Tabel 4.4 Black Box Testing

No Fungsi Tujuan Input %l#gr‘;gli‘;? Output Sistem Status Dokumentasi

Aktor Admin dan Gudang
Memastikan | Nama Pengguna Bentuk pesan Login )
pengguna pengguna dan | yang tidak peringatan
yang kata sandi memiliki hak | bahwa nama o
memiliki yang tidak tidak bisa pengguna/ kata o Mama dan Sandi Salah
hak dapat memiliki hak | masuk (login) | sandi tidak Berhasil :
mengakses | untuk ke dalam salah
sistem mengakses sistem

1 'I&%?r':n dan Login Memasukkan | Pengguna Sistem diakses = logn (enhiEh |
Gudang sesuai nama mengakses oleh pengguna LOGIN
dengan hak | pengguna dan | sistem sesuai | sesuai dengan - P
akses yang | kata sandi dengan hak hak akses yang I arif I I
diberikan (untuk hak yang diberikan Sand K é}
petugas) diberikan Berhasil B

Admin

3

Masuk

Keluar

24%

evi



. . Output yang . .
Fungsi Tujuan Input Diharapkan Output Sistem Status Dokumentasi

Memastikan | Pengguna . = s

. Sistem dapat | A=t e

fungsi melakukan ap 1t

. X menampilkan | Data customer R
simpan data | proses input data customer | berhasil tampil | Berhasil R T
customer | data dengan : P Co—]

. berhasil pada table C—
berhasil benar dan disimoan s | E—r— |
dilakukan sesuai P —

Tambah u‘b;h |K;mJ:‘

Maintanance

Data
Customer b Custome
Memastikan 1 Nama s
bahwa Penaauna S:Ts]zenmudbaaphat Sistem berhasil _‘ Aamal =
pengguna 99 g mengubah data ly e
mengubah data yang . : e =
dapat . sesuai dengan | Berhasil i
data yang ada | sesuai dengan : g T
mengubah . . perintah e
di database perintah S
data erlbuna pengguna = = S|
customer Pengg e
¥ =7 [~]

Tambah Ubah | Kembali |

vyl



Output yang

No Fungsi Tujuan Input Diharapkan Output Sistem Status Dokumentasi
1D Bahan Baku  £8010
Memastikan Pengguna - = LN
_ fungsi melakl_Jkan Sistem d_apat Data berhasil o —
simpan data | proses input | menampilkan . . T O i
. tampil pada Berhasil R R LN
bahan baku | data dengan | data berhasil wox oot 10 = e
. - table " e
berhasil benar dan disimpan | e —— =
dilakukan sesuai l g -
Maintanance
3 | Data Bahan —_—
baku _ et
Memastikan Sistem dapat I B Pt
bahwa Pengguna L en ubaph Sistem berhasil lc 11 & @ e
pengguna mengubah g mengubah data D e | et =
data bahan B e . =]
dapat data bahan baku van bahan baku Berhasil N
mengubah baku yang 1 yang sesuai dengan L R - s
. sesuai dengan . 1 ———
data bahan ada di . perintah R W
perintah v T
baku database pengguna 1 : -
pengguna s s =l

14"



. . Output yan . ]
Fungsi Tujuan Input Dihzragkar? Output Sistem Status Dokumentasi
("5l Master Bahan Baku - — - |
ID Bahan Baku BB010
Nama Sosis
Pengguna Sistem dapat
: g9 ap Data bahan e
Mencari melakukan | menampilkan 9 —
. baku yang aiz
data bahan proses InpUt data bahan dlcarl berhasil BerhaSil 71 ID_BAHAN_BAKU NAMA_BAHAN_Bf SATUAN_BAHAN_ JUMLAH
baku pada data tabel baku . i » C - L |
ditampilkan
tabel dengan benar | komponen
. - pada tabel
dan sesuai yang dicari : | :
Bihun| & ? :
.-&_Mnluh-mh.. el =
P 1D Bumbu BuntT
. engguna Nama
Memastikan 99 . Sotuen o
g melakukan | Sistem dapat \ suman
: fungsi - ; Data berhasil e AN
Maintanance | . proses input | menampilkan . . e .
Slmpan data - tampll pada Berhasll EU:‘.:! E c»:_ BUMEL ;.:.‘.M._mmuu nz..m
Data Bumbu . data dengan | data berhasil : = ;
berhasil benar dan disimpan ablg R . i
dilakukan . P e :
sesuai = — _
L 2 =
_TuMuJ U’n.an I m&m;i

Il



Output yang

No Fungsi Tujuan Input Diharapkan Output Sistem Status Dokumentasi
Memastikan . s
bahwa Penaauna S:zzenmudbaaphat Sistem berhasil Ly = e eatine
pengguna meng%bah datag an mengubah data = -
dapat g A yang sesuai dengan | Berhasil T ——
data yang ada | sesuai dengan . o R——
mengubah di database erintah perintah o ——|
data bumbu P pengguna e
pengguna I
HNama Fetumbar
Pengguna | gjqrem dapat Data e
. melakukan : komponen Jomlah 0
Mencari proses input menampilkan yang dicari Harga s
1 1D_BUMEU HAMA_BUMBU SATUAN_BUMEU  JuM
da;g:gggr data dengan kon(:atglnen berhasil Begnaall .- ’
P benar dan an pdicari ditampilkan
sesuali yang pada tabel
= s (=@
Memastikan nﬁgrgl?uul?az Sistem dapat i -
Maintanance fungsi : ap Data berhasil o —
. proses input | menampilkan . . B
5 | Data simpan data . tampil pada Berhasil - — —
. data dengan | data berhasil =
Peralatan berhasil . table T T
dilakukan benar d_an disimpan ﬁ
sesuai :

Can Data

" .
¥ || = n
s |
Tambah || Ubah || Kembaii |

YT



. . Output yan . :
No Fungsi Tujuan Input 1Pt yang Output Sistem Status Dokumentasi
Diharapkan
Memastikan r— —
bahwa Sistem dapat | ... : — =
enaauna Pengalna men ubaph Sistem berhasil e ¢
p gg gg g mengubah data Harga 2000000 o — |
dapat mengubah data yang . . e
. sesuai dengan | Berhasil e —
mengubah | data yang ada | sesuai dengan . B
. . perintah — s
data di database perintah D =
pengguna
peralatan pengguna = &
Masior Peraiaian [N el
Dresn o
Pengguna . Data —
3 99 Sistem dapat :
Mencari melakukan . komponen —
: menampilkan o
data proses Input data yang dicari B Hasil e
peralatan data tabel - berhasil s PR e
pada tabel | dengan benar ponen ditampilkan
\ yang dicari
dan sesuai pada tabel :
ol ] T::Jl U‘b_h [KLn?h
Memastikan = B - — =
bahwa Pengguna -
Transaksi menu melakukan | Sistem dapat | Sistem berhasil e \ =g
H - . Menm Pendamping Pokece
g | Pemesanan makanan proses input | menampilkan | menampilkan Berhasil e
menu sesuai data dengan menu yang menu yang ——
dengan benar dan diinginkan diinginkan :
master sesuai
menu

8Y1



Output yang

No Fungsi Tujuan Input Diharapkan Output Sistem Status Dokumentasi |
. Pengguna e ——— L
Memastikan . == i — -
fungsi melakukan | Sistem dapat | oy o) - = g o
. proses input | menampilkan . . I e epy
simpan data . tampil pada Berhasil R :
. data dengan | data berhasil —— - -
berhasil benar dan disimpan table :
dilakukan ; P
sesuai
Memastikan o S
bahwa . Sistem berhasil Tt
Sistem dapat - .
pengguna Pengguna . memberikan _
. menghitung Mempatmte
dapat memberikan total harga :
. harga total . Berhasil —
memberikan | harga pada ml sesuai dengan p— -
harga pada menu perintah
makanan |
menu pengguna
Transaksi Penggtina _ Sistem |  suww
melakukan | Sistem dapat | mengeluarkan N Coone i ] o
pembayaran H M M tansi. Kantor Kembakian 100000
.| proses input | menampilkan | pesan berhasil :
secara tunali . y Berhasil
. data tabel hasil beserta jumlah ——
: berhasil : &
Transaksi dilakukan dengan benar | pembayaran kembalian | e
7 pembayaran dan sesuai pembayaran
kredit dan )
Tunai Transaksi Pengguna S
pembayaran | melakukan Sistem dapat Sistem e e e ———
secara proses input | menampilkan | mengeluarkan Berhasil I —— ot 0
kredit data tabel hasil pesan simpan
berhasil dengan benar | pembayaran sukses ” i R
dilakukan dan sesuai

67T



Output yang

No Fungsi Tujuan Input Diharapkan Output Sistem Status Dokumentasi
. Pengguna
Transaksi Me][S 2stslikan melakukan | Sistem dapat | Sistem berhasil e
8 | pengiriman . g proses input | menampilkan | mengeluarkan . o PR
simpan data . . Berhasil
makanan berhasil data dengan | data berhasil barang siap
: benar dan disimpan dikirim
dilakukan sesuai i
Memastiiy Pengguna . LAPORA NGIRIMAN
bahwa Sistem dapat
melakukan . . ——_
Mencetak pengguna oroses input memberikan Sistem _
8 Laporan mendapatka data denaan laporan yang | mengeluarkan | Berhasil =
P n laporan benar dgn akurat dan hasil laporan L o
dari hasil e tepat
transaksi ==
MemaStIkan Penggu na - Laporan Bumbu Masuk
bahwa Sistem dapat
melakukan . .
pengguna X memberikan Sistem
proses input ,
mendapatka laporan yang | mengeluarkan | Berhasil T
data dengan .
n laporan akurat dan hasil laporan
A benar dan
dari hasil sesuai tepat
transaksi

0ST



No Fungsi Tujuan Input Ogtput yang Output Sistem Status Dokumentasi
Diharapkan
bahwa Sistem dapat
melakukan . .
pengguna X memberikan Sistem
proses input .
mendapatka laporan yang | mengeluarkan | Berhasil ‘ '
data dengan . | & ]
n laporan akurat dan hasil laporan
L benar dan
dari hasil . tepat
. sesuai
transaksi

16T
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