BAB IV

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

4.1 Sistem Flow Peminjaman Dan Pengembalian Perpustakaan
Berikut adalah penjabaran system yang akan di implementasikan' pada

perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya yang di gambarkan sebagai berikut :

4.1.1 Sistem Flow Peminjaman

Proses peminjaman buku pada perpustakaan pada sisiem yang baru
melibatkan siswa/ guru/ karyawan dan petugasperpustakaan. Dimana pada proses
ini siswa/ guru/ karyawan memberikan. koleksi buku pinjaman kepada petugas
perpustakaan. Petugas perpustakaan akan. mengecek apakah siswa/ guru/
karyawan tersebut telah terdata sebagairanggota perpustakaan. Jika didalam
keanggotaan perpustakaan belum ada maka akan langsung didata oleh petugas
perpustakaan. Kemudian jika keanggotaan ada maka sistem akan mengecek data
buku pinjaman:pada database master buku untuk mengetahui informasi tentang
buku yang akan dipinjam. Jika kondisi buku yang akan dipinjam itu sedang tidak
dipinjam oleh orang lain maka siswa/ guru/ karyawan tersebut dapat mengisi dan
memberikan buku peminjaman pada petugas perpustakaan. Petugas perpustakaan
pun akan menginputkan data peminjaman anggota dan buku pinjaman tersebut
untuk nantinya dicek apakah quota peminjaman dapat diisi kembali. Jika tidak
maka petugas akan langsung memberikan info bahwa batas peminjaman buku

telah melebihi quota. Kemudian jika tidak melebihi quota maka akan langsung
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dapat diinputkan kedalam database data peminjaman dan pengembalian buku

perpustakaan.

Berikut ini

perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya.

merupakan sistem flow peminjaman buku siswa di

Sistem Flow Aplikasi Peminjaman Koleksi Buku Di Perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya
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Gambar 4.1 Sistem Flow Peminjaman Buku Siswa Pada Perpustakaan
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Berikut ini merupakan sistem flow peminjaman buku guru atau karyawan

di perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya.

Sistem Flow Aplikasi Peminjaman Koleksi Buku Di Perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya
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Gambar 4.2 Sistem Flow Peminjaman Buku Guru atau Karyawan Pada

Perpustakaan
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4.1.2 Sistem Flow Pengembalian Perpustakaan

Proses pengembalian buku pada perpustakaan pada sistem yang baru
melibatkan siswa/ guru/ karyawan dan petugas perpustakaan. Dimana pada proses
ini dimulai ketika siswa/ guru/ karyawan memberikan koleksi buku yang akan
dikembalikan kepada petugas perpustakaan. Petugas perpustakaan’ lalu
menginputkan data peminjaman buku dan mengecek apakah kondisi buku.
Apabila kondisi buku tersebut hilang atau rusak maka petugas perpustakaan akan
membuat berita acara buku hilang atau rusak dan memberikan. denda kepada
siswa/ guru/ karyawan tersebut. Jika kondisi buku dalam kondisi tidak hilang atau
rusak maka sistem akan membaca data peminjaman, setelah itu sistem akan

mengupdate data peminjaman kedalam database:



Berikut ini merupakan sistem flow pengembalian buku

perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya.
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siswa di

Sistem Flow Aplikasi Pengembalian Koleksi Buku Di Perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya
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Petugas Perpustakaan
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Memberikan Denda
Buku Hilang/Rusak

v

Laporan Berita Acara
Buku Hilang/Rusak

Gambar 4.3 Sistem Flow Pengembalian Buku Siswa Pada Perpustakaan
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Berikut ini merupakan sistem flow pengembalian buku siswa di

perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya.

Sistem Flow Aplikasi Pengembalian Koleksi Buku Di Perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya
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Gambar 4.4 Sistem Flow Pengembalian Buku Guru atau Karyawan Pada

Perpustakaan
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4.2 Data Flow Diagram Peminjaman Dan Pengembalian Perpustakaan
Berikut adalah DFD system yang akan di implementasikan pada

perpustakaan SMAK Santo Yusup Surabaya yang di gambarkan sebagai berikut :

4.2.1 Context Diagram
Context diagram pada sistem aplikasi peminjaman dan pengembalian
perpustakaan ini terdiri dari 3 external entity yaitu guru, siswa atau kepalasekolah

yang menunjang jalannya sistem.

Kebijakan dan Tata Tertib Peminjaman dan Pengembalian Buku Pery
Laporan Berita Acaraf Buku Hiang Atau Rusak

Laporan Keuangan (Denda) Kepala Sekolah
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4 0 <
Data Anggota Siswa | Data Anggota Guru
Data Buku Finjaman Siswa < Data Buku Pinjaman Guru
Bk Pt Aplikasi Peminjaman Kartu Perii
; uku Pemnman ) < )
Siswa dan Pengembalian Guru
Koklsi Buku Yang Dkembalkan Siswa Koklsi Buku Kobls Buk Yorg Dkeniaan Gury
Informas Bates Jumah Permijaman Siswa Perpustakaan Informasi Batas Jumiah Peminjaman Guru
Denda Siswa + Denda Guru
Informasi Fengerthalan Buku Finjaman Skw a Informasi Pengerbalian Buku Pinjaman Guru

Gambar 4.5 Context Diagram

4.2.2 Data Flow Diagram Level 0

Pada DFD level O di bawah ini terdapat 3 sub proses yang merupakan
dekomposisi dari proses global. Ketiga sub proses yaitu mengolah data anggota
perpustakaan, melakukan transaksi peminjaman dan pengembalian buku, serta

membuat laporan. Selain itu terdapat 3 external entity dan terdapat 5 data store.
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Gambar 4.6 Data Flow Diagram Level 0

4.2.3 Data Flow Diagram Level 1 Mengolah Data Anggota Perpustakaan

Pada DFD level 1 di bawah ini terdapat 2 sub proses yang merupakan

dekomposisi dari_proses DED Ivl 0. Kedua sub proses yaitu proses mengolah data

siswa dan mengolah data guru. Selain itu terdapat 2 external entity dan terdapat 2

data store
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Gambar 4.7 Data Flow Diagram Level 1 Mengolah Data Anggota Perpustakaan
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4.2.4 Data Flow Diagram Level 1 Melakukan Transaksi Peminjaman dan
Pengembalian Buku
Pada DFD level 1 di bawah ini terdapat 2 sub proses yang merupakan
dekomposisi dari proses DFD Ivl 0. Kedua sub proses yaitu proses melakukan
peminjaman buku perpustakaan dan melakukan pengembalian buku perpustakaan.
Selain itu terdapat 3 external entity dan terdapat 5 data store.
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Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 1 Melakukan Transaksi Peminjaman dan

Pengembalian Buku

4.2.5 Data Flow Diagram Level 1 Membuat Laporan

Pada DFD level 1 di bawah ini terdapat 3 sub proses yang merupakan
dekomposisi dari proses DFD Ivl 0. Ketiga sub proses yaitu membuat laporan
peminjaman, membuat berita acara buku hilang atau rusak dan membuat laporan

keuangan (denda). Selain itu terdapat 1 external entity dan terdapat 2 data store.
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Gambar 4.9 Data Flow Diagram Level 1 Membuat Laporan

4.3 Entity Relational Data

4.3.1 Conceptual Data Model

Di bawah ini merupakan CDM dari-struktur = database sistem aplikasi

peminjaman dan pengembalian pada perpustakaan yang terdiri dari

DataAnggota Perpusiakaan
Nomor Anggota <pi> Characters 5)
Nama Anggota Variable characters (50)
JenisAnggota Variable characters (20)
KelaglJaatan Anggota: Variable characters (20)
Status Anggota Variable characters (20)
User Name Variable characters (20)
Password Variable characters (20)

<M>

Melakukan Peminjaman

Nomor Anggota. <pi>

Melakukan Kunjungan

Data Kunjungan
D Kunjungan <pi> Characters (0 A
Tanggal Kunjungan Date
Keterangan Variable characters (50)

D Kunjungan <pi>

Maseer Buku

Nomorlnduk Buky <> Characters(4) >

NomorKlasfikas Buku Variable characters (20)

Judul Buky Variable characters (200)

Pengarang Buku Variable characters (50)

Penerbit Buku Variable characters (50)

Tahun Terbit Buku Characters (4)

Kategori Buku Variable characters (50)

StatusBuku Variable characters (20)

Status Peminjaman Buku Variable characters (20)

Halaman Buk Number

Bahasa Buku Variable characters (20) ro Menentiten Status Buku

Harga Buku Integer

Nomor Rak Variable characters (4)

Nomor Induk Buku  <pi>

Mengambil Da%Bum Pinjaman
Data Peminjaman dan Pengembalian
1D Peminjaman <pi> Characters () >
Judul Buku Pinjaman Variable characters (200) Data Detail Denda
Nomor Klasfikes Buku Pinjaman Variable characters (20) Menerima Denda
NomorDenda  <pi> Characters(§) <M>

Tanggal Pinjam Date Tanggal Dena @ Date A
Tanggel Kenbal - Jumlah Denda Integer
Keterlambatan Integer v
Denda Integer Nomor Denda <pi>
Status Peminjaman Variable characters (10)
1D Peminjaman <pi>

Gambar 4.10 Conceptual Data Model

Mempunyai Detail

Data Denda
[DDenda  <pi> Characters(3) >
JenisDenda Variable characters (20)
D Denda <pi>




4.3.2 Physical Data Model
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Di bawah ini merupakan PDM dari struktur database sistem aplikasi

peminjaman dan pengembalian pada perpustakaan terdiri dari

Data Anggota Perpustakaan
Nomor Anggota chars)  <ple
Nama Anggota varchar(50)
Jenis Anggota varchar(20)
Kelas/Jabatan Anggota varchar(20)
Status Anggota. varchar(20)
User Name: varchar(20)
Password varchar(20)

FK_DATA_PEM_MELAKUKAN_DATA_ANG

Master Buku
Nomor Induk Buku char(4) <ple
Nomor Klasifikas Buku  varchar(20)
Judul Buku varchar(200)
Pengarang Buku varchar(50)
Penerbit Buku varchar(50)
Tahun Terbit Buku char(4)
Kategori Buku varchar(50)
Status Buku varchar(20)
Status Peminjaman Buku  varchar(20)
Halaman Buku numeric
Bahasa Buku varchar(20)
Harga Buku int
Nomor Rak varchar(4)

FKJATAﬁPEMiME#GAMBLMASTER?B

Data Peminjaman dan Pengembalian

FK_DATA_KUN_MELAKUKAN_DATA_ANG

Data Kunjungan

1D Kunjungan char6)  <ple
Nomor Anggota char(5) <fl>
Tanggal Kunjungan datetime
Keterangan varchar(50)

|D Peminjaman char(6) gle
Nomor Anggota char(5) <fke>
Nomor Induk Buku char(4) <fle>

FK-DATA-DET-MENENTUK,

FK_DATAZDET_MENERIMA__DATA_PEM |

MASTER-B

Data Detail Denda

Nomor Denda char(6) <ple

Judul Buku Pinjaman
Nomor Klasifikas Buku Pinjaman_varchar(20)

Tanggal Pinjam datetime
Tanggal Kembali datetime
Keterlambatan int

Denda int
Status_Peminjaman varchar(10)

inj char(e)  <fie>

Gambar 4.11 Physical Data Model

4.3.1 Desain Tabel

1. Tabel DATA_ANGGOTA_PERPUSTAKAAN

Primary Key

Foreign Key

Fungsi

: NOMOR_ANGGOTA

1D Denda char3)  <fid>
Nomor IndukBuku char(d)  <fi3>
Tanggal Denda  datetime
Jumlah Denda int

FK_DATA_DET_MEMPUNYAI_DATA_DEN

Data Denda

1DDen chard) <l
JenisDenda varchar(20)

: Menyimpan data keanggotaan perpustakaan

sebelum meminjam buku di perpustakaan

Tabel 4.1 DATA_ANGGOTA_PERPUSTAKAAN

Field

Tipe Data

Ukuran

Constraint

NOMOR_ANGGOTA

CHAR

5

Primary Key

NAMA_ANGGOTA

VARCHAR

50

Allow Null
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JENIS_ANGGOTA VARCHAR 20 Allow Null
KELAS/ JABATAN ANGGOTA VARCHAR 20 Allow Null
STATUS_ANGGOTA VARCHAR 20 Allow Null
USER_NAME VARCHAR 20 Allow Null
PASSWORD VARCHAR 20 Allow Null

2. Tabel DATA_DENDA

Primary Key : ID_DENDA
Foreign Key |-
Fungsi : Menyimpan data master denda

Tabel 4.2 DATA_DENDA

Field Tipe Data Ukuran Constraint
ID_DENDA CHAR 3 Primary Key
JENIS_DENDA VARCHAR 20 Allow Null

3. Tabel DATA_PEMINJAMAN_DAN_PENGEMBALIAN

Primary Key . ID_PEMINJAMAN
Foreign Key : NOMOR_ANGGOTA, NOMOR_INDUK_BUKU
Fungsi : Menyimpan data transaksi peminjaman dan

pengembalian buku

Tabel 4.3 DATA_PEMINJAMAN_DAN_PENGEMBALIAN

Field Tipe Data Ukuran Constraint

ID_PEMINJAMAN CHAR 6 Primary Key

NOMOR_ANGGOTA CHAR 5 Foreign Key
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Field Tipe Data Ukuran Constraint
NOMOR_INDUK_BUKU CHAR 4 Foreign Key
JUDUL_BUKU_PINJAMAN VARCHAR 200 Allow Null
NOMOR_KLASIFIKASI_BUKU _ VARCHAR 20 Allow Null
PINJAMAN
TANGGAL_PINJAM DATE - Allow Null
TANGGAL_KEMBALI DATE - Allow Null
KETERLAMBATAN INTEGER - Allow Null
DENDA INTEGER : Allow Null
STATUS_PEMINJAMAN VARCHAR 10 Allow Null
4. Tabel DATA DETAIL_DENDA
Primary Key : NOMOR_DENDA
Foreign Key : IDA.PEMINJAMAN, ID_DENDA,
NOMOR_INDUK BUKU
Fungsi : Menyimpan data transaksi denda
Tabel 4.4 DATA_DETAIL_DENDA
Field Tipe Data Ukuran Constraint
NOMOR_DENDA CHAR 6 Primary Key
ID_PEMINJAMAN CHAR 6 Foreign Key
ID_DENDA CHAR 3 Foreign Key
NOMOR_INDUK_BUKU CHAR 4 Foreign Key
TANGGAL_DENDA DATETIME - Allow Null
JUMLAH_DENDA INTEGER - Allow Null
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4.4 Desain Input/Output

Desain input/output merupakan rancangan desain yang digunakan
sebagai acuan dalam membuat aplikasi.
1. Desain Form Login

Form login adalah form yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem.

Desain form login dapat dilihat pada gambar 4.12.

Username | |

Pascword | |

[ Masuk _[ Batal ]

Gambar 4.12 Desain Form Login
2. Desain Form MenuUtama
Form Menu ini merupakan tampilan awal dari aplikasi setelah melakukan

login yang nantinya akan dijalankan.
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Menu Utama @Q@@

Logo
-

Master Transaksi Laparan

Gambar 4.13:Desain Form Menu Utama

3. Desain Form Master Denda
Form master denda adalah form yang digunakan untuk menginputkan

data-data master pada denda.
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Master Denda @E’E@

Gambar

lenis Denda |

[ Tambah | ubah [ Batal |

ID Denda I Jlenis Denda

Gambar 4.14 Desain Form-Master Denda

4. Desain Form Master Anggota
Form master anggota adalah digunakan untuk menginputkan data — data
master pada anggota sebelum melakukan peminjaman koleksi buku pada

perpustakaan.

Master Anggota

Nama Anggota | | Gambar
lenis Anggota | |v|
Kelas [ Jabatan | |
[ Tambah ][ Ubah ][ Batal ]
Nomor Anggota I MNama Anggota T lenis Anggota I Kelas Atau Jabatan I Status Anggota

Gambar 4.15 Desain Master Anggota
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5. Desain Form Transaksi Denda
Form transaksi denda adalah untuk menginputkan data mahasiswa, guru,
atau karyawan yang telah melakukan pelanggaran yang telah ditentukan pada

perpustakaan.

Transaksi Denda

1D Peminjaman

- =

1D Denda

Gambar

Tanggal Denda | |"|
W e e
Status Buku | |'v| [ Ubah ][ Hapus J

Momor Denda l' 1D Peminjaman [ Womar Induk Buky T ID Denda T Tanggal Denda l' 1urnlah Denda [ Status Buku

Gambar 4/16 Desain Form Transaksi Denda

6. Desain Form.Cari Denda Peminjaman Pada Transaksi Denda

Form “cari denda peminjaman pada transaksi denda adalah untuk

melakukan pencarian data peminjaman yang akan di inputkan pada transaksi

denda.
Cari Denda Peminjaman [F"'—"i'm
Cari Berdasarkan | =]
Masukkan Data | |
ID Pemninjaman | Nomer Induk Buku | Judul Buku Pinjaman | Harga Buku T Status Buku |

Gambar 4.17 Desain Form Cari Denda Peminjaman Pada Transaksi Denda
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7. Desain Form Cari Denda Pada Transasksi Denda
Form cari denda pada transaksi denda adalah untuk melakukan pencarian

jenis master denda yang akan di inputkan pada transaksi denda.

Cari Berdasarkan |

Masukkan Data | |

ID Denda T lenis Denda

Gambar 4.18 Desain Form Cari Denda Pada Transaksi Denda

8. Desain Form Transaksi Peminjaman
Form transaksi peminjaman-adalah digunakan untuk menginputkan data

koleksi peminjaman yang dilakukan-oleh siswa, guru, atau karyawan.

Transaksi Peminjaman

Nomaor Anggota | |r--\ [ View Peminjaman ]
o
- b
Nomar Induk Buku | |'-\ /<
& I
10 REminjaman T Nomor AngEota ]’ Nomor Induk Buky [ Judul Buku Pinjaman T Momor Klasifikasi T Tanggal Pinjam T Tanggal Kembakl

Gambar 4.19 Desain Form Transaksi Peminjaman
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9. Desain Cari Anggota Pada Transaksi Peminjaman
Form cari anggota pada transaksi peminjaman untuk mencari data siswa,

guru, atau karyawan yang melakukan peminjaman untuk digunakan pada transaksi

peminjaman.
Cari Anggota @Dﬂ
Cari Berdasarkan | [Ccari |
Masukkan Data | |
[ Nomor Anggota T Napia Anggota ]

Gambar 4.20 Desain Form Cari Anggota Pada Transaksi Peminjaman

10. Desain Form Cari Buku Pada Transaksi Peminjaman
Form cari buku pada “transaksi peminjaman adalah digunkan untuk

mencari data buku yang dipinjam oleh anggota perpustakaan.

Cari Buku @l:]ﬁ]@

Cari Berdasarkan | I:I [ Car ]

Masukkan Data | |

Namar Induk Buku T Judul Buku I Nomor Klasifikasi ] Status Peminjaman Buku

Gambar 4.21 Desain Form Cari Buku Pada Transaksi Peminjaman
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11. Desain Form Transaksi Pengembalian
Form Transaksi Pengembalian adalah digunakan untuk menginputkan

data pengembalian koleksi yang telah dipinjam oleh siswa, guru, atau karyawan.

Transaksi Pengembalian @Q@@
1D Peminjaman | | (.\ Gambar
1D Feminjaman T Nomar Anggcta I Nomor Induk Buku [ Judul Buku Pinjaman T Nomar Klasiikasi T Tanggal Pinjam T Tanggal Kembal) T ¥eteflambatan T Denda

Gambar 4.22 Desain Form Transaksi Pengembalian

12. Desain Form Cari Peminjaman Pada Transaksi Pengembalian
Form cari peminjaman pada transaksi pengembalian adalah digunakan
untuk mencari ‘data. siswa, guru, atau karyawan serta untuk mencari data

peminjaman buku koleksi yang telah dipinjam oleh siswa, guru, atau karyawan.

Cari Peminjaman E"gﬁ'@

Cari Berdasarkan | I:I

Masukkan Data | |

1D Peminjaman T— Nomor Anggota T Namar Induk Buku TJuduI Buku PinjamanT Namar Klasifikasi Buku TSlalus Peminjaman

Gambar 4.23 Desain Form Cari Peminjaman Pada Transaksi Pengembalian
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13. Desain Form Laporan Peminjaman
Form laporan peminjaman adalah digunakan untuk melihat data

peminjaman dan memunculkan laporan untuk disimpan.

Laporan Peminjaman @@@g

Pilih Jenis Laporan | | v|

Pilih Periode Peminjaman | | Sampai | | [ Cetak ]

Gambar 4.24 Desain Form LaporanPeminjaman

14. Desain Form Laporan Keuangan (Denda)
Form laporan keuangan (denda) adalah digunakan untuk melihat data

keuangan yang didapatkan /dari dendaketerlambatan pengembalian koleksi

perpustakaan.
Laporan Keuangan (Denda) @B@

Filih Periode Peminjaman | | Sampai | | [ Cetak J

Gambar 4.25 Desain Form Laporan Keuangan (Denda)

15. Desain Form Laporan Berita Acara Buku Hilang Atau Rusak
Form laporan berita acara buku hilang atau rusak adalah digunakan untuk

melihat data koleksi buku perpustakaan yang hilang atau rusak.
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Laporan Berita Acara Buku Hilang Atau Rusak

Filih Periode Peminjaman Sampai | [ Cetak J

Gambar 4.26 Desain Form Laporan Berita Acara Buku Hilang Atau Rusak

4.5 Implementasi Sistem
Implementasi sistem ini akan menjelaskan tentang aplikasi sistem aplikasi
peminjaman dan pengembalian pada perpustakaan. Penjelasan hardware/software
pendukung dan apa saja yang bisa dilakukan oleh aplikasi ini. Penjelasan tentang
features apa saja yang ada pada.aplikasi ini juga akan didukung oleh tampilan
capture dari aplikasi ini.
4.5.1 Spesifikasi Perangkat
Untuk jalannya aplikasi peminjaman dan pengembalian pada
perpustakaan ini diperlukan hardware dan software pendukung untuk jalannya
aplikasi yaitu:
1. Hardware
a. Processor Intel Pentium 4 atau lebih tinggi.
b. Memory 512Mb Of RAM atau lebih tinggi.
c. 10/100 Mbps Ethernet Network Interface Card.

d. Harddisk minimal 40GB.
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2. Software
a. Sistem Operasi Microsoft Windows 2000 Server/Pro, XP
Professional/Home Edition atau lebih.

b. Database SQL Server 2008 Express

4.5.2 Penjelasan Program

Dibawah ini adalah penjelasan penggunaan masing-masing form. yang
ada pada sistem aplikasi peminjaman dan pengembalian pada. perpustakaan
SMAK Santo Yusup Surabaya.
1. Form Login

Form login adalah form yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem
berdasarkan jabatan. Jabatan disini.adalah yang bisa login hanya untuk kepala

bagian perpustakaan dan kepala sekolah.

- Login =)
Aplikasi Pengembangan Perpustakaan SMAK SANTO YUSUP SURABAYA
LOGIN
Usemama |
Password
[ Masuk | [ Keluar |

Gambar 4.27 Desain Interface Form Login

2. Form Menu Utama
Form Menu ini merupakan tampilan awal dari aplikasi setelah melakukan
login yang nantinya akan dijalankan dan memunculkan status login dan pilihan

untuk melakukan kegiatan yang disediakan pada aplikasi, selain itu pada menu
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tersebut memiliki button yang dikelompokkan tersendiri, diantaranya adalah
master, transaksi dan laporan, dan di dalam pengelompokan tersebut memiliki
fungsi tersendiri yaitu master anggota baru dan master denda, kemudian pada
pengelompokan transaksi memiliki fungsi transaksi peminjaman buku, transa

dan pengembalian, pada pengelompokan laporan berisikan laporan peminjaman,

laporan keuangan (denda), laporan berita acara buku hilang atau rusak.

QP2

3. Formnda
rm master denda adalah form yang digunakan untuk menginputkan

Fo
a- master pada denda, yang digunakan untuk data awal yang berisikan jenis

denda selain itu bisa melakukan pengubahan data denda pada form master denda.



| [ ip_bEnpa JENIS_DENDA

3 Dot Rusak.
D02 Hilang

*

Gambar 4.29 Desain Interface Form Master Denda

4. Form Master Anggota

n penyimpanan data anggota yang dijelaskan pada gambar 4.30

57
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[ Torben |

- NOMOR_ANGGOT NAMA_ANGGOTA JENIS_ANGGOTA KELAS_JABATAM_
Adelina Martfriena Matematika
Ridho Denanda Biologi
Achmad Roiyan ... TIK

Fredy Satpam
Totok Satpam
Bambang P.U

Henu PU
Setyohadi PU

Andry Hermawan HIPAZ
Rachmad Sukma. XIPS1
Badar Yasifun Al Xlpsz2
M. Al Hafidz XIPS1
Mawariska Devie. X 1P52
Mufita Aviarti X IPA1
Andrew Bagus W. X 1PS1
Rangga Dinanta #IPS2

Gambar 4.30 Desain Interface

5. Form Transaksi Denda
Form transaksi. denda untuk menginputkan data mahasiswa atau

guru yang telah melaku elanggaran yang telah ditentukan pada perpustakaan.

[ Tombah | [ Batal |

[ ubsh | [ Hapus ]
NOMOR_INDUK_E ID_DENDA TANGGAL_DEND¢ JUMLAH_DENDA STATUS_BUKU
0001 20/10/2012 50000 Hilang
21/10:/2012 85000 Hilang
02/11/2012 75000 Hilang
30/11/2012 Hilang

Gambar 4.31 Desain Interface Form Transaksi Denda
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6. Form Cari Denda Peminjaman Pada Form Transaksi Denda

Form cari denda peminjaman pada transaksi denda adalah untuk
melakukan pencarian data peminjaman yang akan di inputkan pada transaksi
denda, selain itu juga bisa melakukan pencarian dengan id peminjaman atau jud

buku, agar user dapat mudah untuk mencari dengan mudah.

Gambar 4.32 Desain Interface Form Cari Denda Peminjaman Pada Transaksi

7. Form Cari Denda P m Transaksi Denda

Fo da pada transaksi denda adalah untuk melakukan pencarian

jenis las ang akan di inputkan pada transaksi denda.

Gambar 4.33 Desain Interface Form Cari Denda Pada Transaksi Denda
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8. Form Transaksi Peminjaman Buku

Form peminjaman adalah digunakan untuk menginputkan data koleksi
peminjaman yang dilakukan oleh siswa, guru, atau karyawan, yang didalamnya
berisikan pencarian data anggota perpustakaan, dan sistem menampilkan otomati

nama anggota dan nomor anggota.

:
=
Mama Anggota ‘ |
—
Nomor Induk Buku ‘ | [ Cari ]
Judl Buku \ | (Tambzh ] [ Batal ] L

ID_PEMINJAMAN NOMOR_ANGGOT NOMOR_INDUK_E JUDUL_BUKU_PIP NOMOR_KLASIFIK TANGGAL_PINJAN
2 [omzae |

Paranan | Pergenboien | Do

Momer Anggota ‘

Nomor Klasifikasi ‘ | [ Ubzh ] [ Hapus ]

50001 0002 Belajar Mengarang | 212/bel/end/202 3

50015 0004 Belajar Membaca | 212/bel/her/204 @

A \

7‘7

4 Desain Interface Form Transaksi Peminjaman Buku

i Anggota Pada Form Transaksi Peminjaman
orm cari anggota pada transaksi peminjaman untuk mencari data siswa
tau guru yang melakukan peminjaman untuk digunakan pada transaksi

peminjaman.
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Gambar 4.35 Desain Interface Form Cari Anggota Pada

10. Form Cari Buku Pada Form Transaksi an
Form cari buku pada transa eminjaman adalah digunkan untuk

mencari data buku yang dipinja anggota perpustakaan yang bisa dicari

dengan berdasarkan no indu judul buku.

Gambar 4.36 Desain Interface Form Cari Buku Pada Form Transaksi Peminjaman
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11. Form Transaksi Pengembalian Buku
Form Transaksi Pengembalian adalah digunakan untuk menginputkan
data pengembalian koleksi yang telah dipinjam oleh siswa, guru, atau karyawan

yang didalamnya berisikan button untuk pencarian informasi tentang peminjam

buku.

Pargentaban Do

|D Peminjaman

Momor Anggota

Judul Buku

|
|
Nomor Induk Buku | |[ Simpan | [ Kembal ]
|
|

Nomor Klasffikasi

Keterdambatan

Denda

ID_PEMINJAMAN NOMOR_ANGGOT NOMOR_INDUK_E JUDUL_BUKU_PIP NOMOR_KLAS
3 J0D075 50001 0002 Belajar Mengarang | 212/bel/end/20
Jo0o78 50015 0004 Belajar Membaca |2 el /her/ 20

*

Desain Interface Form Transaksi Pengembalian Buku

1 ri Peminjaman Pada Form Transaksi Pengembalian
orm cari peminjaman pada transaksi pengembalian adalah digunakan
ntuk mencari mencari data peminjaman buku koleksi yang telah dipinjam oleh
siswa, guru, atau karyawan selain itu juga bisa melakukan pencarian dengan

nomor anggota, nomor induk buku, dan judul buku.
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|0} Peminjaman
Momar Anggota

Maomar Indulke Buku
Judul Buku

Gambar 4.38 Desain Interface Form Cari Peminj Transaksi

Pengembalia

13. Form Laporan Peminjaman
Form laporan pemi an digunakan untuk melihat data

peminjaman dan memunculkan laporan yang bisa dikategorikan berdasarkan jarak

 h
0 Oktober 2012 [ |_Cetak |

LAPORAN PEMINJAMAN KOLEKSI BUKU PERPUSTAKAAN
PADA SMAK SANTO YUSUP SURABAYA

Grafik Peminjaman Koleksi Buku Perpustakaan

BB 8 & 5 &

5
] =
20121018 20121020 20121021 20121022 2121024 20121027
TANGGAL_PINJAN

Gambar 4.39 Desain Form Laporan Peminjaman
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14. Form Laporan Keuangan (Denda)
Form laporan keuangan (denda) adalah digunakan untuk melihat data

keuangan yang didapatkan dari denda keterlambatan pengembalian koleksi

perpustakaan.
s LihatLaporan
01 Okiober 2012 [} 30 Nopember 2012 @~ Cetak E
£ @ @l o« » W |na @~ -

anReport |

LAPORAN KEUANGAN(DENDA) PADA PERP AAN
SMAK SANTO YUSUP SURABAY.
NAMA ANGGOTA IKELAS JABATAN | JUDUL BUKU PINJAMAN |TANGGAL PINJAM |TAl MBALI
Andry Hermawan Xl IPA2 Belajar Membaca, 20 21 201 000
Andry Hermawan Xl IPA2 Belajar Menulis 21 20121 6000
Andrew Bagus Wic: XIIPS1 Belajar Membaca 2012:40-24 12-10-31 6.000

Gambar 4.40 Desain Interface Form Laporan Keuangan (Denda)

15. Form Laporan Berita Acara Buku Hilang Atau Rusak

a acara buku hilang atau rusak adalah digunakan untuk

Form laporan be

BERITA ACARA BUKU HILANG ATAU RUSAK PADA
PERPUSTAKAAN SMAK SANTO YUSUP SURABAYA J

Pada tangaal 30/10/2012 :
Telah Terjadi Panghapusan Buku Barjudul

NOMOR_INDUK_BUKU JUDUL_BUKU STATUS_BUKU JUMLAH_DENDA

Hilang 90.000

0001 Belajar Mengajar

0006 Shinchan Hilang 0s.000

cocs Nanuto Hilang 75.000

Hilang 110.000

0003 Belajar Menulis

Gambar 4.41 Desain Interface Form Laporan Berita Acara Buku Hilang Atau

Rusak





