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BAB IV 

DESKRIPSI KERJA PRAKTIK 

 

4.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem merupakan tahapan dalam menganalisis kebutuhan-

kebutuhan sistem. Analasis kebutuhan sistem dapat pula dilakukan dengan 

melakukan teknik wawancara guna mendapatkan informasi penting lainnya 

seperti tujuan di masa mendatang. Jenis informasi berupa perilaku, atau sikap- 

sikap, keyakinan dan karakteristik beberapa orang utama dalam organisasi yang bisa 

terpengaruh oleh sistem yang diajukan atau dari yang sudah ada, bisa didapatkan 

melalui penggunaan kuesioner (Kendall & Kendall, 2003: 167). Dengan 

menggunakan kuesioner, dapat mengukur apa yang ditemukan dalam wawancara dan 

untuk menentukan seberapa luas atau terbatasnya sentiment yang diekspresikan 

dalam suatu wawancara. Analisis sistem dapat digambarkan dengan document 

flow. Penjelasan document flow sebagai berikut: 

4.1.1 Document Flow 

Document Flow merupakan hasil analisis yang dibuat berdasarkan survey 

pada SMA Negeri 6 Surabaya. Document Flow menggunakan seluruh proses yang 

berhubungan dengan kegiatan yang ada pada sistem perpustakaan SMA Negeri 6 

saat ini. Document flow tersebut dijelaskan sebagai berikut: 
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a. Document Flow Pendaftaran Anggota  
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Gambar 4.1 Document flow Pendaftaran Anggota  
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Gambar 4.1 menjelaskan alur proses pendaftaran anggota perpustakaan 

SMAN 6 Surabaya, semua proses saling berhubungan antara bagian satu dengan 

bagian lainnya. Calon Anggota yang mendaftar untuk menjadi anggota perpustakaan 

SMAN 6 Surabaya dengan mengisi formulir yang disediakan oleh petugas 

perpustakaan dan calon anggota juga menyerahkan tanda bukti identitas SMAN 6 

Surabaya. Setelah formulir diisi oleh calon anggota maka calon anggota dapat 

menerima kartu anggota yang telah dibuat oleh petugas. Setelah semua anggota baru 

terdaftar petugas menyerahkan laporan anggota pada kepala bagian perpustakaan 

sebagai arsip. 

b. Document Flow Peminjaman Koleksi Buku 

Document flow peminjaman koleksi ini menjelaskan tentang alur proses 

peminjaman koleksi buku perpustakaan SMAN 6 Surabaya. Anggota yang telah 

memilih koleksi buku perpustakaan untuk dipinjam dan menyerahkan kartu anggota 

kepada petugas untuk dicatat beserta kartu buku yang terlampir pada masing-masin 

koleksi buku yang dipinjam, Jika semua pencatatan peminjaman buku telah selesai 

maka petugas membuat laporan rekapitulasi peminjaman untuk diberikan kepada 

kepala bagian perpustakaan sebagai arsip. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 

4.2. 
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Gambar 4.2  Document Flow Peminjaman Koleksi Buku 
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c. Document Flow Pengembalian Koleksi Buku 

PENGEMBALIAN KOLEKSI
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Gambar 4.3 Document Flow Pengembalian Koleksi Buku 

Gambar 4.3 menjelaskan tentang alur proses pengembalian koleksi buku 

perpustakaan SMAN 6 Surabaya. Anggota menyerahkan koleksi yang dipinjam 

sebelumnya kepada petugas dan menyerahkan kartu anggota perpustakaan sebagai 

identitas anggota perpustakaan yang sesuai dengan peminjaman sebelumnya. Setelah 
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semua proses pengembalian koleksi selesai maka petugas membuat laporan 

rekapitulasi pengembalian untuk kepala bagian perpustakaan sebagai arsip. 

4.2 Desain Sistem 

Desain sistem merupakan penjelasan tentang pengembangan dari hasil 

analisis sistem yang telah dibuat sebelumnya. Desain sistem digambarkan 

menggunakan System Flow, Context Diagram, Data Flow Diagram, Entity Relational 

Diagram, Struktur Tabel, Desain Input Output dari aplikasi yang dibuat. 

4.2.1 System Flow 

System Flow merupakan hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil survei 

pada perpustakaan SMA Negeri 6 Surabaya. System flow merupakan gambaran dari 

sistem yang telah dikembangkan. System flow tersebut dijelaskan sebagai berikut: 

a. System Flow Pendaftaran Anggota  

Gambar 4.4 merupakan alur proses berdasarkan analisis system flow dari 

proses pendaftaran anggota perpustakaan SMAN 6 Surabaya. Proses yang terdapat di 

system flow calon anggota tidak lagi menggunakan formulir, calon anggota hanya 

menyerahkan tanda identitas SMAN 6 Surabaya pada petugas perpustakaan. 

Selanjutnya petugas yang melakukan penginputan identitas calon anggota hingga 

kartu anggota tersebut diserahkan pada calon anggota yang mendaftar sebelumnya. 

Jika semua pendaftaran telah selesai dilakukan petugas mencetak laporan rekapitulasi 

pendaftaran anggota untuk diserahkan pada kepala bagian perpustakaan sebagai arsip. 
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Gambar 4.4 System Flow Pendaftaran Anggota  

b. System Flow Peminjaman Koleksi Buku  

Garmbar 4.5 menjelaskan tentang system flow alur proses peminjaman keloksi 

buku pada perpustakaan SMAN 6 Surabaya. Pada proses peminjaman ini petugas 

tidak melakukan pencatatan berdasarkan identitas anggotayang dipinjam oleh 

anggota, petugas cukup melakukan penginputan id buku dan id anggota berdasarkan 
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anggota yang meminjam. Jika semua peminjaman telah dilakukan maka petugas 

mencetak laporan rekapitulasi utnuk kepala bagian perpustakaan sebagai arsip.  
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Gambar 4.5 System Flow Peminjaman Koleksi Buku  
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c. System Flow Pengembalian Koleksi Buku 

Gambar 4.6 menjelaskan tentang system flow proses pengembalian koleksi 

buku pada perpustakaan SMAN 6 Surabaya. Petugas melakukan penginputan nomor 

anggota yang mengembalikan buku tersebut, aplikasi secara otomatis menampilkan 

semua peminjaman yang dilakukan oleh anggota yang belum dikembalikan. Laporan 

pengembalian menjadi hasil akhir pada proses ini. 
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Gambar 4.6 System Flow Pengembalian Koleksi  
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4.2.2 Context Diagram 

Gambar 4.7 menjelaskan context diagram dari Aplikasi Sistem Informasi 

Perpustakaan SMA Negeri 6 Surabaya. Context diagram sistem ini terdiri dari 3 

entitas, yaitu entitas Anggota, Petugas, Kepala Bagian Perpustakaan. Tiga entitas 

tersebut memberikan input data dan menerima output data yang diperlukan. 
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Gambar 4.7 Context Diagram Sistem Informasi Perpustakaan 
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4.2.3 Data Flow Diagram level 0  
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Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 0  

Pada Gambar 4.7 menjelaskan DFD level 0 dari Aplikasi Sistem Informasi 

Perpustakaan. Pada DFD level 0 terdapat tiga macam proses. Proses pertama adalah 

pendaftaran anggota yang mempunyai inputan identitas calon anggota dengan hasil 

atau output berupa kartu anggota, dengan proses tersebut entitas petugas 
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mendapatkan informasi berupa daftar anggota, daftar anggota tersebut dibuat untuk 

menghasilkan laporan anggota yang diserahkan pada kepala bagian perpustakaan. 

Proses kedua adalah peminjaman buku yang mempunyai inputan koleksi buku 

yang dipinjam oleh anggota, dengan input tersebut petugas mendapatkan informasi 

berupa daftar koleksi buku peminjaman yang dimiliki anggota. Dari data peminjaman 

pada proses kedua, maka dapat digunakan untuk inputan pada proses ke tiga yaitu 

pengembalian buku. Data peminjaman tersebut diolah untuk mengecek koleksi yang 

dikembalikan oleh anggota, dan data peminjaman tersebut digunakan untuk membuat 

laporan peminjaman dilakukan oleh petugas dan diserahkan pada kepala bagian 

perpustakaan. 

4.2.4 Data Flow Diagram level 1  

Gambar 4.9 menjelaskan DFD level 1 dari rancang bangun sistem informasi 

perpustakaan SMA Negeri 6 Surabaya proses pendaftaran anggota. Gambar 4.9 

tersebut memiliki dua proses yaitu penginputan identitas dan pembuatan laporan 

anggota, selain itu terdapat juga tiga entitas yaitu petugas, anggota dan kepala bagian 

perpustakaan. Pada proses penginputan, petugas melakukan penginputan berupa 

identitas calon anggota dan menghasilkan kartu anggota untuk entitas anggota. Dari 

proses tersebut juga menghasilkan data anggota yang digunakan pada proses 

pembuatan laporan anggota untuk diserahkan pada kepala bagian perpustakaan. 
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Gambar 4.9 Data Flow Diagram level 1 Pendaftaran Anggota  

 

Laporan peminjaman

Rekapitulasi peminjaman

Menyimpan
Dibaca

Koleksi yang akan dipinjam

Koleksi yang dipinjam
Data koleksi peminjamanPETUGAS 

PERPUSTA
KAAN

PETUGAS 
PERPUSTAKAAN

KEPALA 
BAGIAN 

PERPUSTA
KAAN

ANGGOTA

1 Data Anggota

ANGGOTA

2
Data 

Peminjaman

1

Pencatatan 
peminjaman koleksi

+

2

Pembuatan laporan 
peminjaman

 

Gambar 4.10 Data Flow Diagram Level 1 Peminjaman Koleksi  
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Gambar 4.10 menjelaskan DFD level 1 dari rancang bangun sistem informasi 

perpustakaan SMA NEgeri 6 Surabaya dari proses peminjaman koleksi buku 

perpustakaan. Pada gambar 4.10 tersebut memiliki dua proses yaitu pencatatan 

koleksi yang dipinjaman dan pembuatan laporan peminjaman. Pada gambar 4.10 

tersebut memiliki dua data yaitu data anggota dan data peminjaman. Data anggota 

berfungsi untuk dicatat berdasarkan peminjaman yang dilakukan oleh anggota, 

sedangkan data peminjaman berfungsi untuk pembuatan laporan peminjaman yang 

menghasilkan output laporan peminjaman dan menjadi inputan pada entitas kepala 

bagian perpustakaan. 
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Gambar 4.11 Data Flow Diagram Level 1 Pengembalian Koleksi Buku 



27 
 

 
 

 Gambar 4.11 menjelaskan tentang sub proses pengembalian koleksi buku. 

Gambar 4.11 menjelaskan detail proses pengembalian yaitu proses update 

peminjaman buku, dan memiliki satu data yaitu data peminjaman yang diolah sebagai 

input dan output sekaligus 

4.2.5 Conceptual Data Model 
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Gambar 4.12 Conceptual Data Model 

Gambar 4.12 menjelaskan tentang Conseptual Data Model yang terdiri dari 

tujuh tabel yang saling berhubungan dari Rancang bangun sistem informasi 

perpustakaan SMA Negeri 6 Surabaya. Tujuh table tersebut yaitu jenis_guru, guru, 

siswa, anggota, user, buku, transaksi. 
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4.2.6 Physical Data Model  

NIS = NIS
NIG = NIG

ID_JENIS = ID_JENIS

NO_ANGGOTA = NO_ANGGOTA

USERNAME = USERNAME

ID_BUKU = ID_BUKU

ID_TRANSAKSI = ID_TRANSAKSI
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NIG int
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PENGARANG varchar(500)
KOTA varchar(100)
PENERBIT varchar(100)
TAHUN varchar(4)
ISBN int
ASAL varchar(10)
NOMOR_INDUK int
KLASIFIKASI varchar(10)
INISIAL_PENGARANG varchar(5)
INISIAL_JUDUL varchar(5)
JUMLAH_JUDUL int

TRANSAKSI
ID_TRANSAKSI int
USERNAME varchar(50)
NO_ANGGOTA int
TGL_TRANSKASI datetime

USERR
USERNAME varchar(50)
PASWORD varchar(50)
NIP int

GURU
NIG varchar(50)
NAMA_GURU varchar(50)
ALAMAT_GURU int
ID_JENIS int
NO_TELP_GURU int

SISWA
NIS int
NAMA_SISWA varchar(500)
KELAS varchar(5)
KELAS_PEMINATAN varchar(10)
ALAMAT_SISWA varchar(500)
NO_TELP_SISWA varchar(500)

JENIS_GURU
ID_JENIS int
NAMA_JENIS varchar(50)

DETIL_TRANSAKSI
ID_TRANSAKSI int
ID_BUKU int  

Gambar 4.13 Physical Data Model 

Gambar 4.13 menjelaskan tentang Physical Data Model yang terdiri dari 

delapan tabel yang saling berhubungan dari rancang bangun sistem informasi 

perpustakaan SMA Negeri 6 Surabaya. Delapan tabel tersebut yaitu jenis_guru, guru, 

siswa, anggota, user, buku, transaksi, detil transaksi. 
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4.3 Struktur Tabel 

Struktur tabel menjelaskan tentang struktur tabel yang terdapat pada aplikasi, 

penjelasannya sebagai berikut: 

A. Tabel Master Anggota 

Nama Tabel : Anggota 

Primary Key : No_anggota 

Foreign Key : NIG, NIS 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data anggota  

Tabel 4.1 Tabel Master Anggota 

 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Constraint 
1 NO_ANGGOTA int - Primary Key 
2 NIG int - Foreign Key 
3 NIS int - Foreign Key 
4 STATUS_ANGGOTA varchar 10 - 

 

B. Tabel Master Buku 

Nama Tabel : Buku 

Primary Key : id_buku 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data koleksi buku  
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Tabel 4.2 Tabel buku 

 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 
Data Constraint 

1 ID_BUKU int - Primary Key 
2 TGL_BUKU date - - 
3 JUDUL_BUKU varchar 500 - 
4 PENGARANG varchar 500 - 
5 KOTA varchar 100 - 
6 PENERBIT varchar 100 - 
7 TAHUN varchar 4 - 
8 ISBN int - - 
9 ASAL varchar 10 - 
10 NOMOR_INDUK int - - 
11 KLASIFIKASI varchar 10 - 
12 INISIAL_PENGARANG varchar 5 - 
13 INISIAL_JUDUL varchar 5 - 
14 JUMLAH_JUDUL int - - 

 

C. Tabel User 

Nama Tabel : Buku 

Primary Key : id_buku 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data koleksi buku  
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Tabel 4.3 Tabel user 

 

No Nama Kolom Tipe 
Data 

Panjang 
Data Constraint 

1 USERNAME varchar 50 Primary Key 
2 PASWORD varchar 50 - 
3 NIP int - - 

 

D. Tabel jenis guru 

Nama Tabel : jenis guru 

Primary Key : id_jenis 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data jenis guru dan sebagai keterangan 

atau status masing masing anggota yang berprofesi guru  

Tabel 4.4 Tabel jenis guru 

 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 
Data Constraint 

1 ID_JENIS int - Primary Key 
2 NAMA_JENIS varchar 50 - 

 

E. Tabel guru 

Nama Tabel : Guru 

Primary Key : NIG 

Foreign Key : Id_jenis 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data anggota sebagai guru 
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Tabel 4.5 Tabel guru 

 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Constraint 
1 NIG int - Primary Key 
2 ID_JENIS int - Foreign Key 
3 NAMA_GURU varchar 50 - 
4 ALAMAT varchar 50 - 
5 NO_TELP int - - 

 

F. Tabel siswa 

Nama Tabel : Siswa 

Primary Key : NIS 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data anggota yang sebagai siswa 

Tabel 4.6 Tabel siswa 

 

No Nama Kolom Tipe 
Data 

Panjang 
Data Constraint 

1 NIS Int - Primary Key 
2 NAMA_SISWA varchar 500 - 
3 KELAS varchar 5 - 
4 KELAS_PEMINATAN varchar 10 - 
5 NO_TELP varchar 500 - 

 

G. Tabel Transaksi 

Nama Tabel : Transaksi 

Primary Key : Id_transaksi 

Foreign Key : username, no_anggota 



33 
 

 
 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data transaksi peminjaman yang 
  dilakukan oleh anggota 

Tabel 4.7 Tabel Transaksi  

 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Constraint 
1 ID_TRANSAKSI int - Primary Key 
2 USERNAME varchar 50 Foreign Key 
3 NO_ANGGOTA int - Foreign Key 
4 TGL_TRANSAKSI datetime - - 

 

H. Tabel Detil Transaksi 

Nama Tabel : detil_ransaksi 

Primary Key : - 

Foreign Key : id_transaksi, id_buku 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan detil data transaksi peminjaman yang 

dilakukan oleh anggota berupa banyaknya buku yang dipinjam 

Tabel 4.8 Tabel detil transaksi 

 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Constraint 

1 ID_TRANSAKSI int - Primary Key, Foreign 
Key 

2 ID_BUKU int - Foreign Key 
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4.4 Desain Input Output 

Desain Input Output merupakan penjelasan desain dari aplikasi yang 

digunakan. Penjelasan desain input/output sebagai berikut: 

A. Desain Form Login 

Desain Form Login digunakan untuk pengecekan hak akses user. Pada form 

ini terdapat 2 kolom yaitu username dan password, Apabila pengisian username dan 

password benar maka user dapat mengoperasikan semua menu yang ada sesuai 

dengan hak akses yang telah dimasukkan pada form login ini. Untuk lebih jelasnya 

lihat pada Gambar 4.14. 

 

Gambar 4.14 Desain Form Login  

Jika masuk aplikasi sebagai petugas maka menu master digantikan oleh menu 

transaksi. Transaksi digunakan untuk menyimpan semua peminjaman koleksi buku 
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yang dilakukan oleh anggota. Lebih jelasnya lihat pada Gambar 4.15 dan Gambar 

4.16. 

 

Gambar 4. 15 Desain Form Login sebagai Admin  

 

Gambar 4. 16 Desain Form Utama dengan Login sebagai Petugas 
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B. Desain Form Registrasi Anggota 

Desain form registrasi digunakan untuk melakukan penyimpanan data anggota 

baru. Pada form ini terdapat 3 jenis anggota yaitu siswa, guru, staff yang tergambar 

pada Gambar 4.17. 

 

Gambar 4. 17 Desain Form Registrasi Anggota  

C. Desain Form Master Buku 

Form master buku digunakan untuk mengelola data buku. Lebih jelasnya 

dapat dilihat pada Gambar 4.18. 



37 
 

 
 

 

Gambar 4.18 Desain Form Master Buku 

D. Desain Form Master Anggota 

 

Gambar 4.19 Desain Form Master Anggota 
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Gambar 4.19 adalah desain form master anggota digunakan untuk mengelola 

data anggota. Apabila anggota sudah tidak aktif atau anggota memiliki perubahan 

dari identitasnya.  

E. Desain Form Master User 

Gambar 4.20 merupakan desain form master user digunakan untuk mengelola 

data user. Pada form ini seorang user dapat mengganti passwordnya yang lama 

dengan password yang baru. 

 

Gambar 4.20 Desain Form Master User 

F. Desain Form Transaksi Peminjaman Koleksi Buku 

Gambar 4.21 adalah desain form peminjaman digunakan untuk mencatat 

peminjaman koleksi buku yang akan dipinjam oleh anggota. 
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Gambar 4.21 Desain Form Peminjaman Koleksi Buku 

G. Desain Form Transaksi Pengembalian Buku 

 

Gambar 4.22 Desain Form Pengembalian Koleksi Buku 
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Gambar 4.22 adalah desain form pengembalian digunakan untuk mencatat 

pengembalian koleksi buku yang telah dipinjam oleh anggota. 

H. Desain Form Laporan Peminjaman Koleksi Buku 

Desain laporan peminjaman digunakan untuk rekapitulasi harian berdasarkan 

peminjaman buku yang dilakukan. Desain laporan tergambar seperti pada Gambar 

4.23. 

 

Gambar 4.23 Desain Form Laporan Peminjaman 
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I. Desain Form Laporan Koleksi Buku 

  Gambar 4.24 adalah desain laporan koleksi buku digunakan sebagai catatan 

banyaknya koleksi yang telah dimiliki oleh perpustakaan. 

 

Gambar 4.24 Desain Laporan Koleksi Buku 

J. Desain Laporan Anggota 

  Gambar 4.25 merupakan desain laporan anggota digunakan sebagai catatan 

data anggota perpustakaan. 
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Gambar 4.25 Desain laporan anggota perpustakaan 

4.5 Implementasi dan Penjelasan Program 

Implementasi dan Penjelasan Program berisi tentang implementasi sistem, 

instalasi program, penjelasan pemakaian. Berikut penjelasan Implementasi dan 

Penjelasan Program. 

4.5.1 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem merupakan prosedur pemakaian program. Selain itu 

dibutuhkan Hardware dan software untuk menggunakan program rancang bangun 
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sistem informasi perpustakaan SMA Negeri 6 Surabaya. Hardware dan Software 

tersebut sebagai berikut: 
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a. Software Pendukung 

Beberapa perangkat lunak yang dibutuhkan untuk Aplikasi Monitoring 

Penyambungan Lima Belas Hari (Bung Libas) adalah sebagai berikut: 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows XP, windows 7, windows 10. 

2. Microsoft Visual Studio 2010 atau 2012. 

3. Microsoft SQL Server 2008. 

b. Hardware Pendukung 

Beberapa perangkat keras yang dibutuhkan untuk Rancang bangun sistem 

informasi perpustakaan SMA Negeri 6 Surabaya sebagai berikut: 

1. Komputer dengan prosesor Core 2 minimal 2.20GHz. 

2. Harddisk 100GB dan RAM 2 GB. 

4.5.2 Instalasi Program 

Instalasi program merupakan prosedur penginstalan program. Dimana 

pengguna harus memperhatikan dengan benar cara menginstal perangkat lunak. Langkah-

langkah menginstal aplikasi adalah sebagai berikut: 

a. Install SQL Server pada komputer yang digunakan. 

Install program Rancang bangun sistem informasi perpustakaan SMA Negeri 6 

Surabaya. 

b. Program telah terinstal dengan baik. 

4.5.3 Penjelasan Pemakaian 

Penjelasan pemakaian merupakan langkah-langkah penggunaan program 

yang dioperasikan oleh pemakai. Berikut penjelasan pemakaian dari aplikasi ini. 
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a. Fitur Login 

Fitur login merupakan jalan akses pengguna untuk dapat memulai 

menjalankan program. Karena fitur login ini maka tidak sembarang orang bisa 

melakukan inputan username dan password, maka dari itu pada fitur login ini 

username dan password yang dimasukkan harus cocok dengan data yang ada di 

database. Pada fitur login ini terdapat hak akses sebagai admin untuk mengelola data 

master yang ingin dikelola, jika inputan username menggunakan petugas maka masuk 

sebagai petugas. Untuk lebih jelasnya ditunjukkan pada Gambar 4.26. 

 

 

Gambar 4.26 Fitur Login 

Gambar 4.27 dan Gambar 4.28 merupakan perbedaan tampilan menu antara 

hak akses sebagai admin dan sebagai petugas. Jika login menggunakan hak akses 

petugas maka pengguna hanya bisa melakukan transaksi, Jika login menggunakan 
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hak akses admin maka pengguna dapat menggunakan menu master untuk mengelola 

data-data yang diinginkan. 

 

 

Gambar 4.27 Tampilan Menu sebagai Petugas 
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Gambar 4.28 Tampilan Menu sebagaidmin  

b. Form Master Buku 

Form Master Buku merupakan menu master yang berfungsi untuk mengelola 

data buku. Pengguna dapat mengolah data seperti menyimpan, merubah, dan 

menghapus data yang diinginkan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 

4.29. 
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Gambar 4.29 Form Master Buku 

c. Form Master Anggota 

Form master anggota merupakan menu master yang berfungsi untuk 

mengelola data anggota. Pengguna dapat mengolah data seperti menyimpan, 

merubah, dan menghapus data yang diinginkan. Untuk lebih jelasnya lihat pada 

Gambar 4.30. 
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Gambar 4.30 Form master anggota 

 

d. Form Master User 

 

Gambar 4. 31 Form Master User 
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Gambar 4.31 merupakan menu master yang berfungsi untuk mengelola data 

user atau hak akses. Pengguna dapat mengolah data seperti menyimpan, merubah, 

dan menghapus data yang diinginkan. 

e. Form Registrasi Anggota  

Form Registrasi Anggota baru merupakan menu yang berfungsi untuk 

menyimpan data anggota perpustakaan yang melakukan registrasi. Menu registrasi 

ini dibagi menjadi 3 jenis anggota yaitu siswa, guru, staff. Pengguna dapat mengolah 

data seperti menyimpan data yang dimasukkan sesuai dengan identitas calon 

anggota. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.32. 

 

Gambar 4.32 Form Registrasi Anggota 
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Form Registrasi memiliki form input sesuai masing-masing pilihannya. Maka 

muncul tampilan seperti pada Gambar 4.33, Gambar 4.34, Gambar 4.45 terdapat form 

pengisian data yang berisikan data atau identitas calon anggota tersebut. 

 

Gambar 4.33 Form Inputan Data Registrasi Anggota Siswa 

 

 Gambar 4.33 terdapat isian data antara lain nama, kelas, nomor induk, dan 

alamat. Data tersebut diisi berdasar identitas siswa SMAN 6 Surabaya yang 

mendaftar untuk menjadi anggota perpustakaan. 
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Gambar 4.34 Form Inputan Data Registrasi Anggota Guru 
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Gambar 4.35 Form Inputan Data Registrasi Anggota Staff 

 

Gambar 4.34 terdapat isian data antara lain nama, NIG, Jenis guru dan alamat. 

Data tersebut diisi berdasar identitas guru SMAN 6 Surabaya yang mendaftar untuk 

menjadi anggota perpustakaan. 

Gambar 4.35 terdapat isian data antara lain nama, NIP, dan alamat. Data 

tersebut diisi berdasar identitas staff SMAN 6 Surabaya yang mendaftar untuk 

menjadi anggota perpustakaan. 

f.  Form Transaksi  

Form transaksi berfungsi untuk mengelola data buku yang dipinjam oleh 

anggota. Form transaksi ini dibagi menjadi 2 yaitu transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku.  
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Gambar 4.36 merupakan form transaksi peminjaman. Cara untuk 

menggunakannya yaitu petugas hanya perlu menggunakan tombol cari pada sebelah 

kolom ID, gunanya untuk mencari data yang diinginkan tanpa harus melakukan 

inputan data per kolomnya. 

 

Gambar 4.36 Form Transaksi Peminjaman Koleksi Buku 

Gambar 4.37 merupakan penggambaran proses transaksi pengembalian buku. 

Cara penggunaannya yaitu petugas hanya memasukkan id anggota saja, dengan 

begitu akan keluar data buku apa saja yang dipinjam oleh anggota tersebut pada table 

sebelah kiri. Sesudah data ditampilkan petugas memilih data buku yang akan 

diproses, dengan cara mengklik salah satu bagian pada table sebelah kiri secara 

otomatis buku tersebut akan terpilih 
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Gambar 4.37 Form Transaksi Pengembalian Koleksi Buku 

g. Fitur Pencarian Buku 

Fitur Pencarian Buku berfungsi untuk data pencarian buku yang diinginkan 

dengan menginputkan judul buku atau pengarang buku tersebut. Dengan fitur ini 

anggota tidak perlu mencari buku satu per satu pada rak buku. Untuk lengkapnya 

terdapat pada Gambar 4.38. 
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Gambar 4.38 Fitur Pencarian Buku 

h. Form Laporan Peminjaman Koleksi Buku 

Form Laporan Peminjaman Koleksi Buku berfungsi untuk mencetak laporan 

peminjaman yang kemudian ditujukan untuk diterima pada kepala bagian 

perpustakaan. Untuk lebih jelasnya terdapat pada Gambar 4.39 
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Gambar 4.39 Form Laporan Peminjaman Koleksi Buku 

 

Gambar 4.40 Fitur Laporan Peminjaman Koleksi Buku 
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i. Form Laporan Pengembalian Koleksi Buku 

Form Laporan Pengembalian Koleksi Buku berfungsi untuk mencetak laporan 

peminjaman buku yang telah dikembalikan yang kemudian ditujukan untuk diterima 

pada kepala bagian perpustakaan. Untuk lebih jelasnya terdapat pada Gambar 4.41. 

 

 

Gambar 4.41 Form Laporan Pengembalian Koleksi Buku 
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Gambar 4.42 Fitur Laporan Pengembalian Koleksi Buku 

j. Form Laporan Anggota 

Form laporan anggota perpustakaan berfungsi untuk mencetak laporan 

anggota perpustakaan yang telah terdaftar sebagai anggota aktif perpustakaan SMA 

Negeri 6 Surabaya. Laporan tersebut ditujukan kepada kepala bagian perpustakaan. 

Untuk lebih jelasnya terdapat pada Gambar 4.43. 
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Gambar 4.43 Laporan Anggota Perpustakaan 

 

Gambar 4.44 Fitur Laporan Anggota  



61 
 

 
 

 

d.  Form Laporan Koleksi Buku 

Form Laporan Koleksi Buku merupakan berfungsi untuk mencetak laporan 

koleksi buku yang dimiliki perpustakaan SMAN 6 Surabaya. Laporan tersebut 

ditujukan kepada kepala bagian perpustakaan. Untuk lebih jelasnya terdapat pada 

Gambar 4.45. 

 

Gambar 4.45 Form Laporan Koleksi Buku 
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