BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1 Analisis

Menganalisis sistem merupakan tahapan dalam menganalisis kebutuhan-
kebutuhan sistem. Menurut Kendall & Kendall (2003: 13), perangkat atau teknik
untuk menentukan kebutuhan sistem adalah dengan menggunakan diagram aliran
data untuk menyusun daftar input, proses, dan output fungsi bisnis dalam bentuk
grafik terstruktur. Dari diagram aliran data, dikembangkan suatu kamus data
berisikan daftar seluruh item data yang digunakan dalam sistem beserta
spesifikasinya berupa tipe data atau constraintnya.

Menganalisis kebutuhan sistem dapat pula dilakukan dengan melakukan
teknik wawancara guna mendapatkan informasi penting lainnya seperti tujuan di
masa mendatang. Jenis informasi berupa perilaku, atau sikap- sikap, keyakinan
dan karakteristik beberapa orang utama dalam organisasi yang terpengaruh oleh
sistem yang diajukan atau dari yang sudah ada, didapatkan melalui penggunaan
kuesioner. Dengan menggunakan kuesioner, dapat mengukur apa yang ditemukan
dalam wawancara dan untuk menentukan seberapa luas atau terbatasnya sentiment

yang diekspresikan dalam suatu wawancara.
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3.1.1 Identifikasi Masalah

Secara garis besar permasalahan yang diidentifikasi pada sistem ini yaitu
belum adanya pembuatan tagihan pembayaran pelanggan, penerimaan
pembayaran tagihan pelanggan, dan pelaporan pembayaran pelanggan. Transaksi
tersebut dilakukan menggunakan pencatatan secara manual. Laporan yang kurang
detail seperti tidak adanya, laporan tagihan pembayaran pelanggan berdasarkan
tanggal bayar pelanggan, yang digunakan untuk mengetahui pelanggan yang
membayar tepat waktu pada saat jatuh tempo, update status pembayaran dan

laporan pembayaran pelanggan.

3.1.2 Spesifikasi Aplikasi
Perancangan dari Aplikasi Administrasi pada UPTD Kampung Anak Negeri
Surabaya ini harus dapat :
a. Mengolah dan menampilkan data Anak Asuh.
b. Mengolah dan menampilkan data Donasi.
c. Mengolah dan menampilkan data Donatur.
d. Mengolah dan menampilkan data Prestasi Anak Asuh.
e. Menghasilkan laporan Prestasi Anak Asuh.

f. Menghasilkan laporan Data Anak Asuh.

3.1.3 Lingkungan Operasi
Untuk mengembangkan aplikasi sesuai dengan spesifikasi kebutuhan,

dibutuhkan lingkungan operasi sebagai berikut:
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a. Sistem Operasi Windows

Sistem operasi ini dipilih karena dibutuhkan suatu component Windows XP,
Vista atau Windows 7.

b. Visual Studio 2010

Visual Studio digunakan sebagai pengolah bahasa pemrogramananya karena
didalam sistem informasi Rekrutmen ini menggunakan bahasa VB.Net.

c. SQL Server 2008

SQL Server 2008 digunakan sebagai Databasenya.

3.1.4 Document Flow

Document flow memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil
survey pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. Document flow,
menggambarkan seluruh proses yang berhubungan dalam kegiatan administrasi,
secara manual sebelum adanya aplikasi terkomputerisasi yang akan dirancang

sekarang ini.

a. Document Flow Transaksi Pengolahan Data Anak Asuh

Pada Gambar di bawah ini menjelaskan tentang Docflow penerimaan
data anak asuh memilih 2 buah Entity yaitu Bag. Pelayanan dan Bag. Data, juga
memiliki 3 buah proses yang menghasilkan 1 Buah Laporan Data Anak Asuh dan

akan diberikan kepada Kepala UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya.
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Docflow Penerimaan & Pencatatan Anak
Asuh UPTD Kampung anak negeri

surabaya
Bag. Pelayanan & Bag. Data &
Perlindungan Anak Informasi
Mulai
4 . .
& Registrasi
»  Data Anak
Menerima Asuh
Anak Asuh
4
Data Anak Asuh
Apakah Sesuai Tetap
Kriteria ? -
Ya
‘ Tidak v
(- 0
Mencatat ] \\ Selesai /‘
Data Anak ——
Asuh
\ 4
Data Anak Asuh
Sementara

Gambar 4.1 Document Flow Transaksi Pengolahan Data Anak Asuh

b. Document Flow Transaksi Penerimaan Donasi
Pada Gambar di bawah ini menjelaskan tentang Docflow Penerimaan
sumbangan donasi memiliki 3 buah Entity yaitu Donatur, Bag. Keuangan, dan

Kepala UPTD, juga memiliki 5 buah proses yang saling berkaitan satu sama lain.
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Dan sebuah laporan untuk diberikan kepada Kepala UPTD Kampung Anak

Negeri Surabaya. Untuk lebih jelasnya ditunjukkan pada Gambar 4.2.

Docflow Penerimaan Sumbangan/Donas UPTD Kampung
Anak Negeri Surabaya

Donatur Bag. Keuangan Kepala UPTD

=»

, l l

. Penerimaan & Penerimaan
Memberikan
) Pencatatan Laporan
Donasi . .
Donasi Donasi

\ 4 A 4

( sosa )

Data Donasi Yang
Diterima

o T Tidak

Check Jadwal
Donasi

Sudah 1 Bulan ?

Pembuatan Laporan
Donasi yang Diterima
selama 1 Bulan

Laporan Donasi Yang
Diterima Selama 1 Bulan [ |

Gambar 4.2 Document Flow Transaksi Penerimaan Donasi
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c. Document Flow Transaksi Pengolahan Prestasi Anak Asuh

Pada Gambar di bawah menjelaskan tentang Docflow Pencatatan Prestasi
Anak Asuh memiliki 2 Entity yaitu Bag. Pelayanan dan Anak Asuh itu sendiri.
Memiliki 2 Buah proses yang akan menghasilkan 1 buah Laporan Prestasi Anak
Asuh dan disimpan oleh Bag. Pelayanan dan perlindungan Anak Asuh. Untuk

lebih jelasnya ditunjukkan pada Gambar 4.3.

Docflow Pencatatan Prestasi Anak Asuh

Bag. Pelayanan &

Anak Asuh :
Perlindungan Anak
< Mulai >
y v
o Mencatat
Mfgng]'t')(;t' Prestasi
Anak Asuh
v
- Prestasi Anak
Dapat Sertifikat Asuh

atau Piagam ?

Tidak

Selesai <

Gambar 4.3 Document Flow Transaksi Pelaporan Prestasi Anak Asuh
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4.2 Desain Sistem
3.2.1 System Flow

System flow memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil survey
ke UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. System flow menggambarkan seluruh
proses, yang berhubungan dalam kegiatan Administrasi, secara terkomputerisasi
yang akan dirancang sekarang ini.
a. System Flow Transaksi Pengolahan Data Anak Asuh

System flow Transaksi Pengolahan Data Anak Asuh di bawah ini memuat
hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil survey pada UPTD Kampung Anak

Negeri Surabaya. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada Gambar 4.4.

Sisflow Pengolahan Data Anak Asuh UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya

Bag. Pelayanan &

4 Bag. Data & Informasi Sistem Ketua UPTD
Perlindungan Anak
< i ) <
T A)
Laporan Data
Data Anak Asuh Input Data Anak Data
Asuh Baru Anak asuh [\ DataAnak Asuh E Anak Asuh

—

Perbarui Data
Anak Asuh

Selesai

Gambar 4.4 System flow Transaksi Pengolahan Data Anak Asuh
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Pada Gambar 4.4 di atas menjelaskan tentang Sisflow Pengolahan Data
Anak Asuh ini memiliki 4 Buah Entity dan 6 Buah Proses. Sisflow ini juga
menyimpan data kedalam Storage Data Anak Asuh dan akan menghasilkan 1
Buah Laporan Data Anak Asuh.
b. System Flow Transaksi Penerimaan Donasi

System flow Transaksi Penerimaan Pembayaran Tagihan Pelanggan di
bawah ini memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil survey pada UPTD

Kampung Anak Negeri Surabaya. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada

Gambar 4.5.
Sisflow Pengolahan Data Donasi UPTD Kampung Anak Negeri
Surabaya
Bag. Keuangan Sistem Ketua UPTD

Data Donasi

Donasi Yang
I Laporan Donasi
Diterima | Data Donatur
\ 22 ¥
|
\_{ i
’7 Donatur Baru ? Ya
Mencatat Donasi

Tidak
v

Data Donasi | | Menyimpan Data | {, | Menyimpan Data | |

Berhasil Di ﬂj Donasi Donatur

Inputkan /

Data Donatur
Berhasil Di
Inputkan

Cetak Laporan

Ya— Donasi

A Tidak

Laporan
Donasi Selesai
Berhasil Di

Cetak

Laporan Donasi

®

Gambar 4.5 System flow Transaksi Penerimaan Donas
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Pada Gambar 4.5 di atas menjelaskan tentang Sytem Flow Transaksi
Pengolahan Data Donasi memiliki 3 Buah Entity dan 4 Buah Proses yang akan
menyimpan kedalam Storage Donatur dan Storage Donasi. Sisflow ini juga dapat
Mencetak Laporan Donasi yang diterima oleh UPTD Kampung Anak Negeri
Surabaya.

c. System Flow Transaksi Pengolahan Prestasi Anak Asuh

System flow Transaksi Pelaporan Tagihan Pelanggan di bawah ini

memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil survey pada UPTD Kampung

Anak Negeri Surabaya. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 4.9.

Sisflow Pengolahan Data Prestasi Anak Asuh UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya

Anak Asuh Bag. Data & Informasi Sistem Ketua UPTD

Prestasi Anak Menyimpan Laporan Prestasi
Input Prestas ( Data Prestasi (
Asuh Anak Asth
L < Anak Asuh P’ESZS‘:;X"“ Anak Asuh nacAst

Prestasi Anak
Asuh Berhasil
Disimpan

Perbaru Prestasi
Vap| EdIt Pv/eé;ahs\ Anak ||t

Edit Prestasi
Anak Asuh ?

Tidak Prestasi Anak
Asuh Berhasil
Diperbarui

Y

Cetal Prestasi v Cetak Prestasi
Anak Asuh? Anak Asuh

Prestasi Anak
Asuh Berhasil
Di Cetak

Laporan Prestasi
Anak Asuh
Tidak

Gambar 4.6 System flow Transaksi Pengolahan Data Prestasi Anak Asuh

Selesai
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Pada Gambar 4.6 diatas menjelaskan tentang Sisflow Pengolahan Data
Prestasi Anak Asuh Memiliki 4 Buah Entity dan 5 Buah Proses yang saling
berkaitan. Sisflow ini juga menyimpan Prestasi Anak Asuh kedalam Sistem yang
hanya bisa diakses oleh Bag. Data & Informasi. Sisflow ini juga akan mencetak

Laporan Prestasi Data Anak Asuh

3.2.2 Constext Diagram

Pada Gambar 4.7 menjelaskan context diagram dari Aplikasi
Administrasi pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. Context diagram
sistem ini terdiri dari 3 entitas, yaitu entitas bagian collections, bagian keuangan,
pelanggan, dan manager. Empat entitas tersebut memberikan input data dan

menerima output data yang diperlukan.

Laporan Prestasi Anak Asuh

Laporan|Data Anak Asuh

Kepala UPTD

Bagian
Keuangan

Laporan Donasi

Sistem Administrasi UPTD Kampung Anak Negeri

i iteri Surab
Donasi yang Diterima urabaya

+

- /

Bagian Data dan
Informasi J
Data Anak Asuh
J

Prestasi Anak Asuh

Gambar 4.7 Context Diagram
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3.2.3 Data Flow Diagram level 0 (DFD level 0)

Pada Gambar 4.8 menjelaskan DFD level 0 dari Aplikasi Administrasi
pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. Pada DFD level 0 terdapat empat
macam proses. Pertama adalah proses pengolahan data prestasi anak asuh, yang
kedua adalah proses pengolahan data anak asuh, yang ketiga adalah proses

pengolahan data donasi dan donatur.

Bagian
Data dan
Informasi
e 1 ~
Laporan Prestasi Anak Asuh
- P . N
Prestasi Anak Asuh Prestasi Anak Asuh
+)
Bagian
Data dan
Informasi
4 2 ™

Data Anak Asuh Asuh

Pengolahan Data Anak [
o ¢ ran Data Anak Kepala UPTD
]

-IT/’

Bagian
Keuangan

/

Pengolahan Data Donasi Laporan Donasi
Donasi yang Diterima

+

Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 0
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3.2.4 Data Flow Diagram level 1 (DFD level 1)
a. DFD level 1 Pengolahan prestasi anak asuh

Pada Gambar 4.9 menjelaskan DFD level 1 dari Aplikasi Administrasi
pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. Pada DFD level 1 pengolahan data
prestasi, terdapat empat macam proses. Pertama adalah proses input data prestasi,
kedua adalah proses menyimpan data prestasi, ketiga adalah perbarui prestasi, dan

keempat adalah proses cetak data prestasi anak asuh.

1.1
Bagian Data - Inpu;rli’;is;eghData
dan Informasi [Prestasi Anak Asuh] L )
Prestasil

Y

Ve IR

1.2
Menyimpan Data
Prestasi Anak 1 Data Prestasi
Asuh Simpan Anak Asuh
e el

\

Y

Prestasi2

Y

Ve 13 \
Perbaru Prestasi / )
Data Anak Asuh Perbarui

\ J

Prestasi3

Y

( 1.4 )

Cetak Data < )
Prestasi Anak Asu Ambil Data

Kepala UPTD
[Laporan Prestasi Anak Asuh]

Gambar 4.9 Data Flow Diagram Level 1 Data Prestasi
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b. DFD Level 1 Pengolahan Data Anak Asuh

Pada Gambar 4.10 menjelaskan DFD level 1 dari Aplikasi Administrasi
pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. Pada DFD level 1 pengolahan data
anak asuh, terdapat empat macam proses. Pertama adalah proses input data anak
asuh, kedua adalah proses menyimpan data anak asuh, ketiga adalah perbarui data

anak asuh, dan keempat adalah proses cetak data anak asuh.

Y

e R

2.2
Menyimpan i}
Data Anak
9 Asuh y

DatafAnak2

Y

)

2.1
Sacian Dat | Input Data 2 Data Anak Asuh
agian Data
dan Informasi | [Data Anak Asuh] Anak Asuh A
Baru
DataAnakl

Simpan

1%

2.3
Perbaru Data
Anak Asuh

DataAnak3

Y

2.4

-
.

N

Cetak Data
Anak Asuh

L

[Laporan Data Anak Asuh]

ey e S SEEEE s T WS W A

Perbarui

)
Ambil Data

Kepala UPTD

Gambar 4.10 Data Flow Diagram Level 1 Transaksi Pengolahan
Data Anak Asuh

c. DFD Level 1 Penerimaan Donasi

Pada Gambar 4.11 menjelaskan DFD level 1 dari Aplikasi Administrasi

pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. Pada DFD level 1 Penerimaan
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Donasi, terdapat empat macam proses. Proses yang pertama adalah mencatat

jumlah donasi, proses yang kedua adalah menyimpan data donasi, proses yang

ketiga yaitu menyimpan data donatur, proses yang keempat yaitu mencetak

laporan donasi.

4.1
Kepala -
UPTD [Donasi yang Diterima] Mencatat Donasi
Data Donasi
S
Data Donatur
[ 42 (a3 )
Menyimpan Data Menyimpan Data
4 Data Donasi ~—< | Donasi
Simpan Donatur
N~ N ‘ J
. J
—Stmpan—
Data Donasil
5 Data Donatur
[ 4.4
REncels La_\poran [Laporan Donasi] Kepala
Donasi UPTD
NG /)

Gambar 4.11 Data Flow Diagram Level 1 Transaksi Penerimaan Donasi dari
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4.3 Entity Relationship Diagram
4.3.1 Conceptual Data Model (CDM)

Conceptual Data Model (CDM) dapat dilihat pada Gambar 4.12

Admin Prestasi
id_admin Memasukkan no predasi
username O O< nama_prestasi
password tanggal_prestasi
kategori_admin

Memilik
Mencatat
Anak Asuh
Donatur -
- no_induk
Donasi | 'dd¢zmrat nama_anak
no _donasi ; nama_donatur tanggal_lahir_anak
tgl_donasi Memberikan | alamat_donatur jkel_anak
jumlah_donasi telp_donatur alamat_anak
Y B nama_ayah
nama_ibu

Gambar 4.12 Conceptual Data Model (CDM)

Pada Gambar 4.12 menjelaskan tentang Conceptual Data Model (CDM)
yang terdiri dari lima tabel yang saling berhubungan dari Aplikasi Administrasi

pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya.

Pada CDM yang sudah dilampirkan terdapat 5 tabel yang sudah saling
terhubung. Tabel-tabel tersebut antara lain tabel admin, anak asuh, prestasi,
donasi, donatur. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada CDM yang sudah

dilampirkan.
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4.3.2 Physical Data Model (PDM)

Physical Data Model (PDM) dapat dilihat pada Gambar 4.13.

ANAK_ASUH
NO_INDUK char(4)
DONATUR NAMA_ANAK varchar(30)
ID DONATUR char(4) TANGGAL_LAHIR_ANAK datetime
NAMA_DONATUR varchar(30) JKEL_ANAK varchar(1)
ALAMAT_DONATUR  varchar30) ALAMAT_ANAK varchar(30)
TELP_DONATUR varcharn(30) NAMA_AYAH varchar(30)
i NAMA_IBU varchar(30)
A
ID_DONATUR = ID_DONATUR NO_INDUK ={NO_INDUK
PRESTASI
DONASI NO PRESTASI char(4)
NO DONASI char(4) NO_INDUK char(4)
ID_DONATUR char(4) ID_ADMIN char(4)
ID_ADMIN char(4) NAMA_PRESTASI varchar(30)
TGL_DONASI datetime TANGGAL_PRESTAS|  <undefined>
JUMLAJ_DONASI money

ID_ADMIN =|D_ADMIN ID_ADMIN =1D_ADMIN
ADMIN
ID_ADMIN char(4
USERNAME varchar(30)
PASSWORD varchar(30)
KATEGORI_ADMIN  varchar(30)

Gambar 4.13 Physical Data Model (PDM)

Pada Gambar 4.13 merupakan Physical Data Model (PDM) yang telah
digenerate dari conceptual data model yang sebelumnya dari Aplikasi

Administrasi pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya.

Pada PDM vyang sudah dilampirkan terdapat 5 tabel yang sudah saling
terhubung. Tabel-tabel tersebut antara lain tabel admin, anak asuh, prestasi,
donasi, donatur. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada PDM yang sudah

dilampirkan
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4.4 Struktur Tabel
Struktur tabel Aplikasi Administrasi pada UPTD Kampung Anak Negeri
Surabaya sebagai berikut:

1. Tabel Jenis Layanan

Nama Tabel : Donatur

Primary Key : I1d_Donatur

Foreign Key |-

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data donatur.

Tabel 4.1 Tabel Donatur
No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data | Constraint
1 Id_Donatur Char 4 Primary Key
2 Nama_Donatur Varchar 30 Not Null
3 Alamat _Donatur | Varchar 30 Not Null
4 Telp_Donatur Varchar 30 Not Null
2. Tabel Donasi

Nama Tabel - Donasi

Primary Key : No_Donasi

Foreign Key : 1d_Donatur, Id_Admin

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data donasi.

Tabel 4.2 Tabel Donasi

No | Nama Kolom Tipe Data | Panjang Data | Constraint
1 No_Donasi Char 4 Primary Key
2 Id_Donatur Char 4 Foreign Key
3 Id_Admin Char 4 Foreign Key
4 Tgl_Donasi Datetime - Not null
5 Jumlah_Donasi | Money - Not null




33

3. Tabel Admin

Nama Tabel - Admin

Primary Key : 1d_Admin

Foreign Key : Kode_Jenislayanan, Kode_Tipelayanan

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Admin.

Tabel 4.3 Tabel Admin

No | Nama Kolom Tipe Data | PanjangData | Constraint
1 Id_Admin Varchar 4 Primary Key
2 Username Varchar 30 Not null
3 Password Varchar 30 Not null
4 Kategori_Admin Varchar 30 Not nulll

4. Tabel Prestasi

Nama Tabel : Prestasi

Primary Key : No_Prestasi

Foreign Key : No_Induk, Id_Admin

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Prestasi.

Tabel 4.4 Tabel Prestasi

No | Nama Kolom Tipe Data | PanjangData | Constraint
1 No_Prestasi Char 4 Primary Key
2 No_Induk Char 4 Foreign Keyl
3 Id_Admin Char 4 Foreign Key
4 Nama_Prestasi Varchar 30 Not Null
5 Tanggal Prestasi | Datetime | - Not null




5. Tabel Anak Asuh

Nama Tabel : Anak_Asuh

Primary Key : No_Induk

Foreign Key -

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data anak asuh.

Tabel 4.5 Tabel Anak Asuh
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No | Nama Kolom Tipe Data | Panjang Data | Constraint
1 No_Induk Char 10 Primary Key
2 Nama_Anak Varchar 100 Not Null

3 Tanggal_Lahir_Anak | Datetime | - Not null

4 Jkel Anak Varchar 1 Not null

5 Alamat_Anak Varchar 30 Not null

6 Nama_Ayah Varchar 30 Not null

7 Nama_lbu Varchar 30 Not null

4.5 Desain Input Output

Dibawah ini terdapat desain dari program aplikasi Adminsitrasi pada

UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya dan akan dijelaskan bagaimana cara

menggunakan program ini nantinya.

a. Desain Form Utama (Login)

Pada saat menjalankan Aplikasi Administrasi pada UPTD Kampung

Anak Negeri Surabaya pertama kali yang akan tampil adalah form login seperti

dibawabh ini, dan pada form login dibawah ini terdapat beberapa menu yang berisi

fitur-fitur dari aplikasi ini.
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Ada tiga menu utama yang ada dalam aplikasi ini yaitu menu Data
Admin, Anak Asuh dan Donasi. Menu Anak Asuh berisi tentang Data anak asuh
dan prestasi anak asuh, Karyawan, Layanan dan Layanan Pelanggan.

Desain Form Login ini digunakan untuk pengecekan hak akses user. Pada
form ini terdapat tiga kolom, yaitu kolom username, password dan jabatan,
apabila sudah benar maka fitur-fitur pada aplikasi ini akan terbuka sesuai dengan

user yang login. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.15.

o2 Sistem Administrasi UPTD Kampun.. — ©

FORM LOGIN

FEMERINTAH KOTA SURABAYA
’ DINAS SOSIAL |

UPTD KAMPUMNG ANAK MEGERI
JI Wonorejo Mo. 130 Runglut Surabaya

Tambah Llser

’ . am w
Jab : ¥
5 Masul: Keluar
Jam : 'IA!E:'I \ _
Tanggal : 19/ Jun / 2016 Dlonasi
Status :  Belum Login

Gambar 4.15 Desain Form Utama (Login)

b.  Desain Form Data Master Admin
Form ini berfungsi untuk menyimpan data Admin dan memberi akses
sesuai jabatan Admin tersebut. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada Gambar

4.16.
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Sistemn Administrasi UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya = DO

FORM ADMIN
PEMERINTAH KOTA SURABAYA
DINAS SOSIAL
UPTD KAMPUNG ANAK NEGERI
JI Wonorejo No. 130 Rungkut Sursbaya

ID ADM... USER PASSW... JABATAN

oot admin admin Admin tama

0002 adminkeuangan admin Bag. Keuangan

0003 admininformasi admin Bag. Data & Info...

0004 adminketua admin Ketua UPTD

0005 hacker hacker Admin | tama L

Gambar 4.16 Desain Form Admin

Form tambah Pelanggan akan meneriama input username, password dan

jabatan. Dalam form ini juga akan ditampilkan ID Admin yang akan tergenerate

secara otomatis serta data Admin yang sudah pernah diinputkan juga akan

ditampilkan.

C. Desain Form Anak Asuh dan Prestasi

Form ini berfungsi untuk menyimpan data Anak Asuh, data Prestasi, dan

Laporan Anak Asuh. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada Gambar 4.17.

BT ELAE DA .-
Sistem Administrasi UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya - oS

20 Juni 2016 [@v

FORM ANAK ASUH
PEMERINTAH KOTA SURABAYA
DINAS SOSIAL
UPTD KAMPUNG ANAK NEGERI
J Wonorejo No. 130 Rungkut Surabaya

No Indukc

— NoPres.. Molnddk 1D Adrin Nama Prosiasi

. Cai | POOT 0002 0003 Jusra 2Lomba M|

POO02 0001 0003 Juara 2 Lomba DO

POO3 0005 0003 Juara Harapan Lon|

Hama Anzk Tanggal.. Jeris.. Memat.. Nama Avzh Hama lbu AlPoos 0002 0003 uerm3Lomba DO

Shalahuddin QP 06/10/. L Taman Frans Adil Ira Ibawati POO5 0004 0003 Juara 1 Lomba Skl

Amirah Khanza 16/06/. P Taman Frans Adil Ira Ibawati PO0G 0003 0003 Juzra Harapan Me|
Raky Ewin Adi.. 0101/ L Sidoato... Joko Suso sus
Rio ianto 01/01/. L Wau Rudi Susanti Susi

>

Gambar 4.17 Desain Form Anak Asuh
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Pada form ini No. Induk anak asuh dan ID Prestasi yang akan tergenerate
secara otomatis dan unique serta data anak asuh dan prestasi anak asuh yang
sudah pernah diinputkan juga akan ditampilkan.

d. Desain Form Donasi dan Donatur
Form ini berfungsi untuk menyimpan data Donasi dan data Para Donatur.

Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada Gambar 4.18.

agl Sistem Administrasi UPTD Kampung Anak Megeri Surabaya = = n
FORM DONASI DAN DONATUR
PEMERINTAH KOTA SURABAYA
DINAS SOSIAL
UPTD KAMPLUNG ANAK NEGERI
Jl Wonorejo Mo. 130 Rungkut Surabaya
ID DONATUR ~ NAMA DOMNATUR ALAMAT DONATUR  TELP DONATUR  ~
Do Soekamo Jakarta, Perum Hite ... 08181818181
‘ Doz Soeharto Wew 08282828282
D003 Habibie Ahmad Dhani 08383838383
D004 Gusdur Bakri 08484548484
nA Menzwati PKI NARARARARDA N
NG DOMNASI 1D DONATUR  IDADMIN -~ TANGGAL ... JUMLAH DONASI
NOO1 Doo1 0002 19/06/2016 Rp.500000,0000
NOO2 Doo1 0002 19/06/2016 Rp.250000.0000
NOO3 D003 0002 19/06/2016 Rp.10000000,0000
NOD4 DOD4 0002 19/06/2016 Rp.250000,0000
NODS DODs 0002 19/06/2016 Rp.5000000,0000
NDD& DO03 0002 19/06/2016 Rp.1300000,0000
NOO7 DoD4 0002 19/06/2016 Rp-5000000,0000
‘ NOOS DOD4 0002 19/06/2016 Rp.850000.0000
NOO3 Doo1 0002 19/06/2016 Rp.3000000,0000
NO10 DOo7 0002 19/06/2016 Rp.65000000,0000
Keluar

Gambar 4.18 Desain Form Donasi dan Donatur

Pada form ini ditampilkan Nomer donasi dan donatur yang akan
tergenerate secara otomatis, serta data donatur dan donasi yang sudah pernah
diinputkan juga akan ditampilkan.

e. Desain Form Prestasi Anak Asuh

Form Laporan ini berfungsi untuk menampilkan laporan anak asuh yang

berprestasi. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada Gambar 4.19
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PEMERINTAHEKOTA SURABAYA
DDNAS 30SIAL
UPTD EAMPUNG ANAK NEGERT
J1 Wenorsjo Fe. 130 Runglut Surshaya

Laporan Anak Asuh Berprestasi

Mo Induk Mams Ansk Mams Prestasi
0001
Shalahuddn QP Juara 2 Lomba DOTASe-Jawa Tmur
0002
Amirah Khanza Pane Juara 2 Lomba Membaca Puisi Tingkat Kabupaten
Amirzh Khanza Pane Juzra 3 Lomba DOTAZ Se-Indonesia
0003
Rizky Erwin Aldiansizh Juara Harapan Membusat Animas 2D di Jatim Expo Sursbaya
0004
Rio Herdianto Juara 1 Lomba Skateboard diJJ Park Sidoarjo
0005
Venna Aulia Mirmsls Juara Harapan Lomba Melukis Tingkat Kelurahan

Gambar 4.19 Desain Form Laporan Prestasi Anak Asuh

Pada form laporan ini menampilkan semua laporan anak asuh yang

memiliki prestasi..

4.6 Implementasi dan Pembahasan

Implementasi dan pembahasan membahas bagaimana kerja praktik
dilakasanakan pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya. Pada pembahasan
berikutnya juga akan disertakan cara pemasangan implementasi sistem, instalasi

program, serta penjelasan pemakaian.

4.7 Implementasi Sistem
Hardware dan software yang dibutuhkan untuk menggunakan program

Aplikasi Administrasi pada UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya yaitu:
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1. Software Pendukung
a. Sistem Operasi Microsoft Windows 7 atau 8.
b. Microsoft Visual Studio 2010.
c. Microsoft SQL Server 2008.
2. Hardware Pendukung
a. Komputer dengan processor Core i3 M 370 @ 2.40 GHz atau lebih tinggi.
b. Graphic Intel 64-bit dengan resolusi 1366 x 768 atau lebih tinggi.

c. Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi.

4.8 Instalasi Program
Dalam tahap insalasi program, pengguna harus memperhatikan dengan
benar terhadap cara menginstal perangkat lunak. Langkah-langkah menginstal
aplikasi adalah sebagai berikut :
a. Install SQL Server pada komputer yang akan digunakan.
b. Install Program Administrasi di komputer.

c. Aplikasi sudah terinstal dengan baik, dan dapat digunakan.

4.9 Penjelasan Pemakaian

Proses implementasi ini dilakukan dengan tujuan menjelaskan
penggunaan aplikasi di luar dari fungsi masing-masing stakeholder. Implementasi
sistem non-fungsional meliputi menu login, menu master, dan dialog-dialog pada

aplikasi. Adapun penjelasannya adalah sebagai berikut.
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a. Fitur Login

Aplikasi Administrasi ini mengharuskan user untuk melakukan login
agar dapat mengakses aplikasi. Hak akses akan terbuka apabila username,
password dan kolom jabatan yang dimasukkan sesuai dengan data yang ada

pada database. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.20.

o Sistem Administrasi UPTD Kampun... = ©

FORM LOGIN

FEMERINTAH KOTA SURABAYA
DINAS SOSIAL
UPTD KAMPLUNG ANAK NEGERI

JI 'Waonarejo Mo. 130 Runghkut Surabaya

Us
admininfomasi Tambah Lser

| —

Bag. Data & Informa: v
Anak Asuh

Clonasi

Gambar 4.20 Fitur Login sesuai dengan data dan jabatan user

Kolom username dan password dapat diisi menggunakan data yang
sudah dibuat pada Form Admin. Jika textbox username, password, dan jabatan
tidak diisi dan tombol login ditekan, maka muncul messagebox “Harap isi data
dengan benar!”. Jika user berhasil login maka fitur menu user akan sesuai dengan

jabatan user tersebut. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.21.
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o2 Sistem Administrasi UPTD Kampun... = ©

FORM LOGIN

FEMERINTAH KOTA SURABAYA
DIMAS S0O5IAL
LUPTD KAMPUNG ANAK NEGERI

JI Wonoregjo Mo, 130 Runghkut Surabaya

Login Ltama

Us
|Usemame :  adminirformasi Tambsh User

Password :  —
Jabatan :  Bag. Data & Informa: v
Anak Asuh
Masuk Keluar
UPTD Kam
Jam . 022617

Tanggal : 20/ Jun /2016 Donasi

selamat Data Status :  Bag. Data Informasi

Gambar 4.111 Fitur Login pada saat Aplikasi Login Berhasil

Tampilan menu di atas merupakan tampilan ketika user sebagai Bagian
Data dan Informasi sedang melakukan auntentifikasi login. Jika benar, user yang
login sebagai Bag. data dan informasi maka program hanya bisa mengakses Form
anak asuh. karena hak akses yang diberikan kepada pengguna mempunyai fungsi

tersendiri, agar data pada perusahaan dapat terjaga dengan baik.

b.  Fitur Master Admin

Form Master Admin ini berfungsi untuk menyimpan data admin yang
digunakan untuk Login kedalam sistem. Pada form ini user dapat menambah data
admin dan juga menghapus data admin. Id admin akan tergenerate otomatis ketika
form ini muncul. Apabila ingin menyimpan atau menambah data admin ke dalam

database dan akan tampil pada listview maka tekan tombol simpan.
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Jika menghapus data maka pilih id user yang akan dihapus pada

groupbox hapus user lalu tekan tombol hapus. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat

pada Gambar 4.22.
w  Sistem Administrasi UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya = O
FORM ADMIN
PEMERINTAH KOTA SURABATA
DIMAS SOSIAL
UPTD KAMPUNG ANAK MEGERI

J Wonorejo Mo. 130 Runglut Surabaya

IDADM... USER PASSW... JABATAN

0001 admin admin Admin Utama

0002 adminkeuangan admin Bag. Keuangan

0003 admininformasi admin Bag. Data & Info...

0004 adminketua admin Ketua UPTD

0005 hacker hacker Admin tama =

Gambar 4.22 Fitur Master Admin

c.  Fitur Pencarian Data Anak Asuh

Pada Form Anak Asuh terdapat fitur pencari data anak asuh yang berada
pada groupbox Cari Anak Asuh, dengan cara menginputkan nama anak asuh pada
textbox lalu tekan tombol Cari, maka data akan tampil pada Listview.Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.23.
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FORM ANAK ASUH
PEMERINTAH KOTA SURABAYA
DINAS SOSIAL
UPTD KAMPUNG ANAK NEGERI
JI Wanorejo No. 130 Rungkut Surabaya

0008 I
@ i W16 O~ L

Venna

Mo Induk  Mama Anak Tangoal L Jdbis Kelamin  Alamat Sebelummya Nam A | PO
{00057 Venna Aula Nimala  20/01/1385 P Bumi Candi Asd Blok LO/V3 Bento Dil | P0OS

PO0G
€ > €

Nonduk ID Admin  Nama Frestasi

oot

0003 Juara 2 Lomba Mer
0003 Juara 2 Lomba DO

0003 Juara Harapan Lon
0003 Juara 3 Lomba DO
0003 Juara 1 Lomba Skz
0003 Juara Harapan Mes

Gambar 4.23 Fitur Pencarian Anak Asuh

d.  Fitur Hapus Data Anak Asuh

Pada Form Anak Asuh terdapat fitur menghapus data anak asuh sesuai

No Induk yang telah dipilih pada combobox pada groupbox Hapus Anak Asuh.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.24

ol ~__ Sistem Administrasi UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya

FORM ANAK ASUH
PEMERINTAH KOTA SURABAYA
DINAS SOSIAL
UPTD KAMPLUNG ANAK NEGERI
JI Wonorejo No. 130 Runglut Surabaya

0009
20 Juni 2016 @~

L_ =l

No Indukc Nama Anak
0001 Shalahuddin G P
000z Amirah Khanza ...
0003 Rizky Erwin Aldi
0004 Rio Hendianto

Varns Sz Nir

Nama Prestasi
Juara 2 Lombz Mei
Juara 2 Lomba DO
Juara Harapan Lon|
Juara 3 Lomba DO
Juara 1 Lomba Sk
Juara Harapan Mei|

Gambar 4.24 Fitur Hapus Data Anak Asuh
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e.  Dialog Simpan Data Anak Asuh
Dialog simpan data digunakan untuk mengecek apakah data yang telah

dicatat berhasil disimpan ke dalam aplikasi. .

UPTD Kampung Anak Megeri Surabaya 2016

Jokowi berhasil ditambahkan sebagai Anak Asuh.

Gambar 4.25 Dialog simpan Data Anak Asuh

f. Dialog Hapus Data Anak Asuh

Dialog hapus data digunakan untuk melakukan cek apakah data yang telah
disimpan sebelumnya dapat dihapus dari aplikasi. Data yang dapat dihapus dari
aplikasi hanya data anak asuh dan data admin.

UPTD Kampung Anak Negeri Surabaya 2016

Anak Asub dengan Mo Induk 0008 berhasil dihapus

ak a rAl

OK

Gambar 4.26 Dialog hapus Data Anak Asuh
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g. Dialog Tambah Data Admin
Dialog tambah data digunakan untuk melakukan cek apakah data yang di

catat sudah disimpan kedalam database.

UPTD Kampung Anak MNegeri Surabaya 2016

User Hero berhasil ditambahkan.

oK

Gambar 4.27 Dialog tambah Data Admin

h. Dialog Hapus Data Admin
Dialog hapus data digunakan untuk melakukan cek apakah data Adminyang

telah disimpan sebelumnya dapat dihapus dari aplikasi.

UPTD Kampung Anak Megeri Surabaya 2016

| Data dengan User |D 000G berhasil dihapus

Gambar 4.28 Dialog hapus Data Admin
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