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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem ini digunakan untuk melihat proses-proses sistem baru 

yang akan dibuat. Dari analisa sistem ini juga bisa melihat perbedaan antara sistem 

yang lama dengan sistem yang baru. Analisa sistem ini berisi Document Flow, 

System Flow, Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram. 

 

4.2 Spesifikasi Aplikasi 

Rancang Bangun Sistem Pembelian pada CV. Duta Tehnik ini dapat 

melakukan : 

a. Mengolah dan menampilkan data Barang. 

b. Mengolah dan menampilkan data Supplier. 

c. Mengolah dan menampilkan data Pegawai 

d. Mengolah dan menampilkan data Pembayaran. 

e. Mengolah dan menampilkan data pembelian. 

f. Menghasilkan laporan pembelian per bulan. 

g. Menghasilkan laporan pembayaran per bulan. 
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4.3 Lingkup Operasi 

Untuk mengembangkan aplikasi sesuai dengan spesifikasi kebutuhan, 

dibutuhkan lingkungan operasi sebagai berikut : 

a. Sistem Operasi Windows 10 

Sistem operasi ini dipilih karena dibutuhkan suatu component Windows XP, 

Vista atau Windows 7. 

b. Visual Studio 2012 

Visual Studio digunakan sebagai pengolah bahasa pemrogramananya karena 

didalam sistem informasi Pembelian ini menggunakan bahasa VB.Net. 

c. SQL Server 2008 R2 

SQL Server 2008 R2 digunakan karena cocok dengan pemrograman VB.Net. 

 

4.4 Desain Sistem 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dibuatlah sistem yang 

baru. Sistem yang baru tersebut dapat digambarkan pada Document flow dan System 

flow berikut ini: 

 

4.4.1 Document Flow 

Document  flow memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil 

survey pada CV. Duta Tehnik. Document flow menggambarkan seluruh proses yang 

berhubungan dalam kegiatan pembelian secara manual sebelum adanya sistem 

informasi pembelian terkomputerisasi yang akan dirancang sekarang ini. 
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A. Docflow Transaksi Pembelian 

 

Gambar 4.1 menjelaskan fungsi pembelian ini dimulai dari bagian gudang 

yang menyerahkan surat permintaan barang kepada bagian pembelian. Kemudian 

Bagian Pembelian membuat PO 3 rangkap dan ditandatangani, kemudian 

diserahkan kepada bagian produksi untuk disetujui, lalu  PO 3 rangkap yang 

disetujui diberikan kepada kepala CV.Duta Tehnik untuk divalidasi. Setelah 

divalidasi dikembalikan ke bagian Pembelian untuk diarsipkan PO Barang Valid 

rangkap 3, PO Barang Valid rangkap 1  diberikan ke bagian Pegawai dan PO 

Barang Valid rangkap 2 diberikan ke supplier. 

 

 

 

Gambar 4.1 Document Flow Transaksi Pembelian 
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B. Docflow Transaksi Pembayaran 

 

Gambar 4.2 menjelaskan Pihak supplier memberikan invoice kepada 

bagian pegawai administrasi yang akan divalidasi dengan PO Barang Valid rangkap 

1 dari bagian pembelian. Jika invoice tersebut tidak valid, maka bagian pegawai 

administrasi akan menolak invoice kepada pihak supplier. Jika valid, maka bagian 

pegawai administrasi menyimpan ke tabel pembayaran kemudian membuat nota 

pembayaran yang diberikan ke supplier. Dari tabel pembayaran bagian pegawai 

administrasi dapat menyusun laporan keuangan yang nantinya diserahkan kepada 

Kepala CV. Duta Tehnik. 

 

 

Gambar 4.2 Document Flow Transaksi Pembayaran 
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C. Docflow Pengelolaan Data Barang 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 menjelaskan pihak Pembelian memberikan data barang ke 

pihak Gudang, kemudian pihak gudang melakukan proses pencatatan barang yang 

nantinya akan menjadi data yang valid. 

 

4.4.2 System Flow 

System flow memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil survey 

pada CV. Duta Tehnik. System flow menggambarkan seluruh proses, yang 

berhubungan dalam kegiatan pembelian, secara terkomputerisasi yang akan 

dirancang sekarang ini. 

Gambar 4.3 Document Flow Pengelolaan Data Barang 
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A. Sysflow Transaksi Pembelian 

 

Gambar 4.4 menjelaskan proses dimulai dari sistem yang mencetak PO 

barang berdasarkan tabel supplier dan tabel pembelian ke bagian purchasing untuk 

diberikan kepada supplier. Selanjutnya sistem menyimpan data pemesanan ke tabel 

pemesanan. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 System Flow Transaksi Pembelian 



23 
 

 

 

B. Sysflow Transaksi Pembayaran  

 

Gambar 4.5 menjelaskan proses dimulai dari supplier yang mengirimkan 

invoice ke bagian pegawai administrasi untuk diinputkan selanjutnya, sistem akan 

memvalidasi invoice tersebut berdasarkan tabel pemesanan dan tabel pembayaran. 

Apabila data pemesanan tidak valid maka sistem akan mencetak daftar tolak invoice 

ke bagian pegawai administrasi yang kemudian diserahkan kepada pihak supplier. 

Jika data pemesanan valid maka sistem akan mencetak nota pembayaran ke bagian 

pegawai administrasi kemudian diberikan kepada bagian supplier. Kemudian 

sistem menyimpan data pemesanan ke tabel pemesanan dan data pembayaran ke 

tabel pembayaran, dengan secara berkala sistem akan mencetak laporan keuangan 

Gambar 4.5 System Flow Transaksi Pembayaran 
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berdasarkan tabel pembayaran ke bagian pegawai administrasi dan selanjutnya 

diserahankan kepada kepala CV. Duta Tehnik. 

C. Sysflow Pengelolaan Data Barang 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 menjelaskan bagian Pembelian menginputkan data barang, 

setelah data barang di inputkan selanjutnya data barang akan di simpan oleh sistem. 

Data barang yang disimpan akan di proses oleh sistem untuk menjadi data barang 

pembelian. 

 

4.4.3 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) digunakan untuk menggambarkan aliran data 

dan proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas–entitas apa saja yang 

terlibat. 

Gambar 4.6 System Flow Pengelolaan Data Barang 
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A. Context Diagram 

 

Gambar 4.7 adalah context diagram dari Sistem Informasi Pembelian CV. 

Duta Tehnik. Context diagram sistem ini terdiri dari 2 entitas, yaitu entitas pegawai, 

dan kepala CV. Duta Tehnik. dua entitas tersebut memberikan input data dan 

menerima output data yang diperlukan. 

 

B. DFD Level 0 

Context Diagram dibagi menjadi sub-sub proses yang lebih kecil, dengan 

cara decompose context digram dan disebut DFD Level 0. DFD level 0 rancang 

bangun aplikasi pembelian pada CV. Duta Tehnik ini terdiri dari empat proses 

utama, dua external entity, sepuluh data store yang semuanya saling berkaitan. 

Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada Gambar 4.8. 

  

bukti pembayaran

data barang

input data barang

data pembayaran

input data pembayaran

data pembelian

input data pembelian

Laporan Pembayaran

Laporan Pembelian

0

Rancang Bangun Aplikasi 

Pembelian Pada CV DUTA 

TEHNIK

+

Kepala CV 

DUTA TEHNIK

Administrasi
Bagian 

Gudang

Bagian 

Pembelian

Gambar 4.7 Context Diagram 



26 
 

 

 

 

C. Sub Proses Transaksi Pembelian DFD level 1 

Pada Gambar 4.9 merupakan DFD level 1 sub proses transaksi pembelian 

pada CV. Duta Tehnik Sidoarjo DFD level 1 tersebut terdiri dari tiga proses utama 

yaitu input data pembelian, menyimpan data pembelian, mencetak laporan 

pembelian. 

  

 

Melakukan

Sim pan

Sim pan

Sim pan

Baca

Baca

[Data Barang][Input Data Barang]

Melakukan

Baca

Baca

Sim pan

Baca
Sim pan

Sim pan
Baca

Baca

[Laporan Pem bayaran]

[Bukti Pembayaran]

[Data Pem bayaran][Input Data Pembayaran]

[Data Pem belian]

[Laporan Pem belian]

[Input Data Pembelian]

Pegawai

Pegawai

Pegawai

PegawaiPegawai

Kepala CV DUTA 

TEHNIK

Kepala CV DUTA 

TEHNIK

1

Proses Pembelian

+

2

Proses Pembayaran

+

3

Pengelolah Data Barang

+

1 Pegawai

2 Barang

3 Supplier

4 Pembayaran

5 Pembelian

6 Detil Pembelian

7 Detil Lokasi

8 Detil Merk
9 Data Merk

10 Data Lokasi

Pegawai
Pegawai

6 Detil Pembelian

5 Pembelian

2 Barang

Bagian 

Gudang

Bagian 

Gudang

Adminitrasi

Adminitrasi

Bagian 

Pembelian

Bagian 

Pembelian

Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 0 
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D. Sub Proses Transaksi Pembayaran DFD level 1 

Pada Gambar 4.10 merupakan DFD level 1 sub proses transaksi 

pembayaran pada CV. Duta Tehnik Sidoarjo DFD level 1 tersebut terdiri dari tiga 

proses utama yaitu input data pembayaran, menyimpan data pembelian, mencetak 

laporan pembayaran. 

 

  

 

 

[Simpan]

[Baca]

[Baca]

[Baca]

[Input Data Pembelian]

[Simpan]

[Data Pem belian]

[Melakukan]

[Laporan Pem belian]

Mencetak

Menyimpan

Pegawai

Kepala CV 

DUTA TEHNIK

Pegawai

1 Pegawai

5 Pembelian

6 Detil Pembelian

Proses Pembayaran

1.1

Input Data 

Pembelian

1.2

Menyimpan 

Data Pembelian

1.3

Mencetak 

Laporan 

Pembelian

Bagian 

Pembelian

Bagian 

Pembelian

Gambar 4.9 DFD Level 1 Sub Proses Transaksi Pembelian 
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E. Sub Proses Pengelolaan Data Barang DFD level 1 

Pada Gambar 4.11 merupakan DFD level 1 sub proses Pengelolaan Data 

Barang pada CV. Duta Tehnik Sidoarjo DFD level 1 tersebut terdiri dari dua proses 

utama yaitu input data barang, menyimpan data barang. 

 

  

[Melakukan]

[Laporan Pem bayaran]

[Bukti Pembayaran]

[Data Pem bayaran]

[Simpan]

[Baca]

[Baca]

[Input Data Pembayaran]

[Melakukan]

Mencetak

Menyimpan

Pegawai

Pegawai

Pegawai

Kepala CV 

DUTA TEHNIK

4 Pembayaran

6 Detil Pembelian

5 Pembelian

Proses Pembelian

2.1

Input Data 

Pembayaran

2.2

Menyimpan 

Data 

Pembayaran

2.3

Mencetak 

Laporan 

Pembayaran

Pengelolah Data Barang

Adminitrasi

Adminitrasi

Adminitrasi

Gambar 4.10 DFD Level 1 Sub Proses Transaksi Pembayaran 
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4.4.3 Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk menggambarkan 

tabel-tabel yang ada dalam sebuah sistem berikut relasi antar tabelnya. 

 

A. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model (CDM) dari Rancang Bangung Aplikasi 

Pembelian Pada CV. Duta Tehnik Sidoarjo terdapat 7 tabel. Masing-masing tabel 

mempunyai relasi ke tabel-tabel yang lain seperti pada Gambar 4.12. 

 

 

 

[Data Barang]

[Simpan]

[Simpan]

[Simpan]

[Baca]

[Baca]

[Input Data Barang]

[Melakukan]

Menyimpan

Pegawai

Pegawai

9 Data Merk

10 Data Lokasi

8 Detil Merk

7 Detil Lokasi

2 Barang

Proses Pembayaran

3.1

Input Data 

Barang

3.2

Menyimpan 

Data Barang

Bagian 

Gudang

Bagian 

Gudang

Gambar 4.11 DFD Level 1 Sub Proses Pengelolaan Data Barang 
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B. Physical Data Model 

Physical Data Model (PDM) adalah struktur tabel atau struktur database 

yang saling terintegrasi dan saling berhubungan. Untuk lebih jelasnya lihat Gambar 

4.13. 

 

 

 

 

 

 

menerim amelakukan4

detil_lokasi

melakukan3

melakukan2 melakukan

detil_pembelian

detil_merk

supplier

id_supp

nama_supp

alamat_supp

telp_supp

fax_supp

barang

id_brg

nama_brg

harga_brg

stok

stok_min

harga_beli

ket_brg

pegawai

id_peg

nama_peg

alamat_peg

telp_peg

tempat_lhr

tgl_lhr

jkel_peg

tgl_m sk

sts_peg

lvl_peg

pwd_peg

merk

id_merk

nama_m erk

pembelian

id_pembelian

tgl_pem belian

total_pembelian

sts_pembelian

pembayaran

id_pembayaran

tgl_pem bayaran

nominal

jpembayaran

lokasi

id_lok

nama_lok

Gambar 4.12 Conceptual Data Model 
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4.4.4 Struktur Tabel 

Struktur tabel digunakan untuk menggambarkan secara detail tentang tabel 

- tabel yang terdapat dalam sebuah sistem. 

 

A. Tabel Lokasi 

Tabel Lokasi dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data lokasi 

pembelian. Berikut ini struktur tabel Lokasi pada Tabel 4.1: 

Nama Tabel : Lokasi 

ID_PEG = ID_PEGID_SUPP = ID_SUPP

ID_LOK = ID_LOK

ID_BRG = ID_BRG

ID_PEMBELIAN = ID_PEMBELIAN

ID_SUPP = ID_SUPP ID_PEG = ID_PEG

ID_BRG = ID_BRG

ID_PEMBELIAN = ID_PEMBELIAN

ID_BRG = ID_BRG

ID_MERK = ID_MERK

SUPPLIER

ID_SUPP Text(50)

NAMA_SUPP Text(150)

ALAMAT_SUPP Text(200)

TELP_SUPP Text(12)

FAX_SUPP Text(12)

BARANG

ID_BRG Text(50)

NAMA_BRG Text(150)

HARGA_BRG Integer

STOK Integer

STOK_MIN Integer

HARGA_BELI Integer

KET_BRG Text(255)

PEGAWAI

ID_PEG Text(50)

NAMA_PEG Text(150)

ALAMAT_PEG Text(200)

TELP_PEG Text(12)

TEMPAT_LHR Text(100)

TGL_LHR DateTime

JKEL_PEG Text(1)

TGL_MSK DateTime

STS_PEG Text(1)

LVL_PEG Integer

PWD_PEG Text(100)

MERK

ID_MERK Text(50)

NAMA_MERK Text(150)

PEMBELIAN

ID_PEMBELIAN Text(50)

ID_PEG Text(50)

ID_SUPP Text(50)

TGL_PEMBELIAN DateTime

TOTAL_PEMBELIAN Integer

STS_PEMBELIAN Text(1)

PEMBAYARAN

ID_PEMBAYARAN Text(50)

ID_PEMBELIAN Text(50)

ID_SUPP Text(50)

ID_PEG Text(50)

TGL_PEMBAYARAN DateTime

NOMINAL Integer

JPEMBAYARAN Text(50)

LOKASI

ID_LOK Text(50)

NAMA_LOK Text(150)

DETIL_MERK

ID_MERK Text(50)

ID_BRG Text(50)

DETIL_PEMBELIAN

ID_PEMBELIAN Text(50)

ID_BRG Text(50)

DETIL_LOKASI

ID_BRG Text(50)

ID_LOK Text(50)

Gambar 4.13 Physical Data Model 
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Primary Key : ID_LOK 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data lokasi pembelian. 

Table 4.1 Tabel Lokasi 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_LOK Varchar(50) Primary Key 

2 NAMA_LOK Varchar(100) - 

 

B. Tabel Detil Lokasi 

Tabel Detil Lokasi dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data detil 

lokasi pembelian. Berikut ini struktur tabel Detil Lokasi pada Tabel 4.2: 

Nama Tabel : Detil_Lokasi 

Primary Key : ID_BRG 

Foreign Key : ID_LOK 

Fungsi  : Menyimpan data Detil lokasi pembelian. 

Table 4.2 Tabel Detil Lokasi 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_BRG Varchar(50) Primary Key 

2 ID_LOK Varchar(50) Foreign Key 

 

C. Tabel Supplier 

Tabel Lokasi dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data supplier. 

Berikut ini struktur tabel supplier pada Tabel 4.3: 

Nama Tabel : Supplier 

Primary Key : ID_SUPP 



33 
 

 

 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data Supplier. 

Table 4.3 Tabel Supplier 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_SUPP Varchar(50) Primary Key 

2 NAMA_SUPP Varchar(150)  

3 ALAMAT_SUPP Varchar(200)  

4 TELP_SUPP Varchar(12)  

5 FAX_SUPP Varchar(12)  

 

D. Tabel Barang 

Tabel Barang dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data barang. 

Berikut ini struktur tabel barang pada Tabel 4.4: 

Nama Tabel : Barang 

Primary Key : ID_BRG 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data Barang. 

Table 4.4 Tabel Barang 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_BRG Varchar(50) Primary Key 

2 NAMA_BRG Varchar(150)  

3 HARGA_BRG Integer  

4 STOK Integer  

5 STOK_MIN Integer  
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NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

6 HARGA_BELI Integer  

7 KET_BRG  Varchar(255)  

 

E. Tabel Detil Pembelian 

Tabel Detil Pembelian dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data 

detil pembelian. Berikut ini struktur tabel Detil Pembelian pada Tabel 4.5: 

Nama Tabel : Detil_Pembelian 

Primary Key : ID_PEMBELIAN 

Foreign Key : ID_BRG 

Fungsi  : Menyimpan data Detil Pembelian. 

Table 4.5 Tabel Detil Pembelian 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_PEMBELIAN Varchar(50) Primary Key 

2 ID_BRG Varchar(50) Foreign Key 

 

F. Tabel Pembelian 

Tabel Pembelian dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data 

pembelian. Berikut ini struktur tabel Pembelian pada Tabel 4.6: 

Nama Tabel : Pembelian 

Primary Key : ID_PEMBELIAN 

Foreign Key : ID_PEG, ID_SUPP 

Fungsi  : Menyimpan data Pembelian. 
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Table 4.6 Tabel Pembelian 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_PEMBELIAN Varchar(50) Primary Key 

2 ID_PEG Varchar(50) Foreign Key 

3 ID_SUPP Varchar(50) Foreign Key 

4 TGL_PEMBELIAN Date Time  

5 TOTAL_PEMBELIAN Integer  

6 STS_PEMBELIAN Varchar(1)  

 

G. Tabel Pembayaran 

Tabel Pembayaran dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data 

pembayaran. Berikut ini struktur tabel Pembayaran pada Tabel 4.7: 

Nama Tabel : Pembayaran 

Primary Key : ID_PEMBAYARAN 

Foreign Key : ID_PEMBELIAN, ID_SUP, ID_PEG 

Fungsi  : Menyimpan data Pembayaran. 

Table 4.7 Tabel Pembayaran 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_PEMBAYARAN Varchar(50) Primary Key 

2 ID_PEMBELIAN Varchar(50) Foreign Key 

3 ID_SUPP Varchar(50) Foreign Key 

4 ID_PEG Varchar(50) Foreign Key 

5 TGL_PEMBAYARAN Date Time  

6 NOMINAL Integer  
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NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

7 JPEMBAYARAN Varchar(50)  

 

H. Tabel Merk 

Tabel Merk dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data merk 

pembelian. Berikut ini struktur tabel Merk pada Tabel 4.8 : 

Nama Tabel : Merk 

Primary Key : ID_MERK 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data Merk. 

Table 4.8 Tabel Merk 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_MERK Varchar(50) Primary Key 

2 NAMA_MERK Varchar(150)  

 

I. Tabel Detil Merk 

Tabel Detil Merk dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data detil 

merk pembelian. Berikut ini struktur tabel Detil Merk pada Tabel 4.9 : 

Nama Tabel : Detil_Merk 

Primary Key : ID_MERK 

Foreign Key : ID_BRG 

Fungsi  : Menyimpan data Detil Merk. 

Table 4.9 Tabel Detil Merk 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_MERK Varchar(50) Primary Key 
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NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

2 ID_BRG Varchar(50) Foreign Key 

 

J. Tabel Pegawai 

Tabel Pegawai dibawah ini merupakan sarana penyimpanan data Pegawai. 

Berikut ini struktur tabel Pegawai pada Tabel 5.0 : 

Nama Tabel : Pegawai 

Primary Key : ID_PEG 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data Pegawai 

Table 4.10 Tabel Pegawai 

NO. Nama_Field Type_Data Keterangan 

1 ID_PEG Varchar(50) Primary Key 

2 NAMA_PEG Varchar(150)  

3 ALAMAT_PEG Varchar(200)  

4 TELP_PEG Varchar(12)  

5 TEMPAT_LHR Varchar(100)  

6 TGL_LHR Date Time  

7 JKEL_PEG Varchar(1)  

8 TGL_MSK Date Time  

9 STS_PEG Varchar(1)  

10 LVL_PEG Integer  

11 PWD_PEG Varchar(100)  
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4.4.5 Desain Input/Output 

Desain input output merupakan langkah pertama untuk membuat sebuah 

aplikasi sistem informasi. Dalam tahap ini user akan diberikan gambaran tentang 

bagaimana sistem ini nantinya dibuat. 

 

A. Desain Halaman Utama 

Halaman utama merupakan tampilan awal pada saat aplikasi dijalankan. 

Terdapat beberapa sub menu yaitu menu login, menu master, menu transaksi, menu 

laporan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.14 

B. Form User Login 

Form user login digunakan untuk masuk ke menu utama. User harus 

mengisi username dan password yang terdapat di form user login. Untuk lebih jelas 

dapat dilihat pada Gambar 4.15. 

Gambar 4.14 Desain Halaman Utama 
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C. Form Ganti Password  

Form ini berfungsi untuk mengganti password dalam database pada tabel 

pegawai di CV. Duta Tehnik. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.16. 

 

 

 

 

 

 

D. Form Master Barang 

Form master barang berfungsi untuk menyimpan data barang pembelian. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.17. 

 

Gambar 4.15 Form User Login 

Gambar 4.16 Form Ganti Password 
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E. Form Master Pegawai 

Form master pegawai berfungsi untuk menyimpan data pegawai di CV. 

Duta Tehnik. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.18. 

Gambar 4.17 Form Master Barang 

Gambar 4.18 Form Master Pegawai 
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F. Form Master Supplier 

Form master supplier berfungsi untuk menyimpan data supplier di CV. 

Duta Tehnik. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.19. 

 

G. Form Master Lokasi 

Form master lokasi berfungsi untuk menyimpan data lokasi barang di CV. 

Duta Tehnik. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.20. 

 

Gambar 4.19 Form Master Supplier 

Gambar 4.20 Form Master Lokasi 
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H. Form Master Merk 

Form master merk berfungsi untuk menyimpan data merk barang 

pembelian di CV. Duta Tehnik. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.21.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I. Form Transaksi Pembelian 

Form ini berfungsi untuk menyimpan data transaksi pembelian ke dalam 

database. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.22. 

Gambar 4.21 Form Master Merk 

 

Gambar 4.22 Form Transaksi Pembelian 
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J. Form Transaksi Pembayaran 

Pada Form transaksi pembayaran terdapat dua sub menu, yaitu menu input 

pembayaran dan menu list data pembayaran. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

penjelasan dibawah ini: 

1. Menu Input Pembayaran 

Pada menu input pembayaran berfungsi untuk menyimpan data transaksi 

pembayaran ke dalam database. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

Gambar 4.23. 

 

2. Menu List Data Pembayaran 

Pada menu list data pembayaran berfungsi untuk menampilkan data transaksi 

pembayaran yang sudah tersimpan di dalam database Untuk lebih jelasnya 

dapat dilihat pada Gambar 4.24. 

Gambar 4.23 Menu Input Pembayaran 
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K. Desain Laporan Pembelian 

Laporan pembelian berfungsi untuk menampilkan data pembelian dari 

supplier pada CV. Duta Tehnik. Untuk lebih jelas dapat lihat Gambar 4.25.  

 

 

Gambar 4.25 Desain Laporan Pembelian 

Gambar 4.24 Menu List Data Pembayaran 
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L. Desain Laporan Pembayaran 

Laporan pembayaran berfungsi untuk menampilkan data pembayaran dari 

CV. Duta Tehnik ke supplier. Untuk lebih jelas dapat lihat Gambar 4.26. 

 

4.5  Implementasi dan Pembahasan 

Implementasi dan pembahasan membahas bagaimana Kerja Praktik 

dilakasanakan pada CV. Duta Tehnik. Pada pembahasan berikutnya juga akan 

disertakan cara pemasangan implementasi sistem, instalasi program, serta 

penjelasan pemakaian dari aplikasi pembelian. 

 

4.6  Instalasi Program 

Dalam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap 

penginstalan perangkat lunak. Berikut langkah-langkah penginstalan: 

a. Install SQL Server pada komputer yang akan digunakan. 

b. Install Program Pembelian di komputer. 

c. Aplikasi sudah terinstal dengan baik dan dapat digunakan. 

 

Gambar 4. 26 Desain Laporan Pembayaran 
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4.7  Implementasi Sistem 

Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk 

menggunakan Rancang Bangun Aplikasi Pembelian pada CV. Duta Tehnik yaitu: 

a. Software Pendukung 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 10. 

2. Microsoft Visual Studio 2012. 

3. Microsoft SQL Server 2008 R2. 

b. Hardware Pendukung 

1. Komputer dengan processor Core i3 M 370 @ 2.40 GHz atau lebih tinggi. 

2. Graphic Intel 32-bit dengan resolusi 1366 x 768 atau lebih tinggi. 

3. Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi. 

 

4.8  Penjelasan Pemakaian 

Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian Rancang Bangun 

Aplikasi Pembelian pada CV. Duta Tehnk. Berikut pembahasan pemakaian dari 

Rancang Bangun Aplikasi Pembelian pada CV. Duta Tehnk. 

 

4.8.1  Fitur Login 

Rancang Bangun Aplikasi Pembelian pada CV. Duta Tehnik 

mengharuskan pengguna untuk melakukan login untuk dapat mengakses fitur 

aplikasi. Karena fitur-fitur pada aplikasi ini dapat diakses apabila kode karyawan 

dan password yang dimasukkan sesuai dengan kode karyawan dan password yang 

ada pada database. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.27. 
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Pada Gambar 4.28 Kolom username dapat diisi menggunakan kode 

pegawai, kolom password dapat diisi dengan password yang dimiliki masing-

masing pegawai. Jika status kode karyawan atau password  tidak aktif dan tombol 

login Ok. ditekan, maka muncul messagebox “kode karyawan dan password tidak 

aktif”. Jika karyawan salah dalam mengisi kode karyawan dan password maka 

muncul messagebox  “kode karyawan atau password salah”. 

Gambar 4.27 form Login 

 

Gambar 4.28 Form User Login dan Notifikasi User Login 
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Pada Gambar 4.29 merupakan Menu utama dari Aplikasi Rancang Bangun 

Aplikasi Pembelian setelah login, pada menu utama terdapat empat menubar yang 

terdiri dari menu login, master, transaksi, laporan. Menu Login memiliki menu 

logout, ganti password, keluar.  Menu Master memiliki menu master barang, master 

pegawai, master supplier, master lokasi, master merk. Menu transaksi memiliki 

menu transaksi barang, transaksi pembayaran. Dan menu laporan mempunyai 

laporan pembelian, dan laporan pembayaran. 

4.8.2  Form Master 

Rancang Bangun Aplikasi Pembelian pada CV. Duta Tehnik memiliki 

menu-menu master. Menu-menu master digunakan untuk mengakses form-form 

master yang ada pada program dan mengelola data yang ada. Penjelasan tentang 

manfaat dan cara penggunaan masing-masing form master dijelaskan lebih detil 

pada penjelasan berikut ini. 

 

 

 

 

Gambar 4.29 Form Menu Utama 
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A. Master Barang 

Form master barang berfungsi menambahkan data barang, merubah data 

barang, mengisi jumlah atau stok barang, dan keterangan kondisi barang. Form ini 

terletak pada menu data master pada form menu utama. Pengguna dapat menambah 

data barang atau merubah data barang seperti nama barang, harga barang, jumlah 

stok barang dan keterangan kondisi barang. Untuk menambah data barang 

pengguna dapat mengklik tombol simpan agar tersimpan pada database, sedangkan 

untuk merubah data barang mengklik tombol ubah disebelah kanan tombol add. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar  4.30.   

Untuk merubah data barang, langkah pertama klik nama barang yang ingin 

di ubah pada list data. Data yang sudah di klik otamatis masuk pada textbox yang 

ada dan pengguna dapat update data tersebut. Setelah data sudah di update. 

Langkah selanjutnya klik tombol Ubah. Dapat dilihat pada Gambar 4.31. 

Gambar 4.30 Form Master Barang 
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Pada form Master barang terdapat fitur cari barang untuk memudahkan 

pengguna mencari data barang. Pengguna menginputkan nama barang pada textbox 

yang terletak disebelah kiri label cari barang, jika selesai menginputkan data yang 

ada pada list akan otomatis tersortir sesuai dengan nama barang yang dicari. Lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.32. 

 

Gambar 4.31 Update Data Barang 
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B. Master Pegawai 

Form master pegawai berfungsi untuk menambah dan mengubah data 

pegawai yang disimpan pada database. Data pegawai yang ditambah atau diubah 

meliputi nama pegawai, no telpon pegawai, alamat pegawai, tempat dan tanggal 

lahir, jenis kelamin pegawai, status pegawai dan level pegawai. Untuk menambah 

dan mengubah data pegawai hanya dapat dilakukan oleh Admin atau pegawai yang 

memiliki level 1. Selain itu form pegawai tidak akan ditampilkan. Form master 

pegawai ini terletak di menu data master pada form utama. Untuk menambah data 

pegawai, pengguna tinggal mengisi textbox yang ada. Selanjutnya tekan tombol 

simpan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.33. 

  

Gambar 4.32 Pencarian Barang 
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Apabila textbox yang ada pada form master pegawai tidak terisi, maka 

disetiap textbox akan mengeluarkan icon warna merah, dimana icon tersebut 

menjelaskan bahwa setiap textboxt harus di isi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

pada Gambar 4.34. 

Gambar 4.33 Form Master Pegawai 

Gambar 4.34 Error Pada Form Pegawai 
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 Untuk merubah data pegawai,  langkah pertama klik nama pegawai yang 

ingin di ubah pada list data. Data yang sudah di klik otamatis masuk pada textbox 

yang ada dan pengguna dapat update data tersebut. Setelah data sudah di update. 

Langkah selanjutnya klik tombol Ubah. Dapat dilihat pada Gambar 4.35. 

Pada form master pegawai terdapat fitur cari pegawai untuk memudahkan 

pengguna mencari data pegawai. Pengguna menginputkan nama pegawai pada 

textbox yang terletak disebelah kiri label cari pegawai, jika selesai menginputkan 

data yang ada pada list data, data pegawai akan otomatis tersortir sesuai dengan 

nama pegawai yang dicari. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.36. 

 

Gambar 4.35 Update Data Pegawai 
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C. Master Supplier 

Form master supplier berfungsi untuk menambah dan mengubah data 

supplier yang disimpan pada database. Data supplier yang ditambah atau diubah 

meliputi nama supplier, no telpon supplier, no fax supplier, dan alamat supplier. 

Form master supplier ini terletak di menu data master pada form menu utama. 

Pengguna tinggal mengisi textbox yang ada. Selanjutnya tekan tombol simpan. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.37. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.36 Pencarian Pegawai 
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Apabila textbox yang ada pada form master supplier tidak terisi, maka 

textbox akan mengeluarkan icon warna merah, dimana icon tersebut menjelaskan 

bahwa setiap textboxt harus di isi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 

4.38. 

 

Gambar 4.37 Form Master Supplier 

Gambar 4.38 Error pada Form Supplier 
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Untuk merubah data supplier, langkah pertama klik nama supplier yang 

ingin di ubah pada list data. Data yang sudah di klik otamatis masuk pada textbox 

yang ada dan pengguna dapat update data tersebut. Setelah data sudah di update. 

Langkah selanjutnya klik tombol Ubah. Dapat dilihat pada Gambar 4.39. 

 

Pada form master supplier terdapat fitur cari supplier untuk memudahkan 

pengguna mencari data supplier. Pengguna menginputkan nama supplier pada 

textbox yang terletak disebelah kiri label cari supplier, jika selesai menginputkan 

data yang ada pada list data, data supplier akan otomatis tersortir sesuai dengan 

nama supplier yang dicari. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.40. 

 

 

 

Gambar 4.39 Update Data Supplier 
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D. Master Lokasi 

Form master lokasi berfungsi untuk menambah dan mengubah data lokasi 

barang yang disimpan pada database. Data lokasi yang ditambah atau diubah 

adalah nama lokasi barang. Form master lokasi ini terletak di menu data master 

pada form utama. Pengguna tinggal mengisi textbox lokasi barang yang akan dituju. 

Kemudian tekan tombol simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.41. 

Gambar 4.40 Pencarian data Supplier 

Gambar 4.41 Form Master Lokasi 
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Untuk merubah data lokasi barang. Langkah pertama klik nama lokasi 

barang yang ingin di ubah pada list data. Data yang sudah di klik otamatis masuk 

pada textbox lokasi. Kemudian pengguna update data lokasi.  Langkah selanjutnya 

klik tombol Ubah. Dapat dilihat pada Gambar 4.42. 

Pada form master lokasi terdapat fitur cari lokasi barang untuk 

memudahkan pengguna mencari data lokasi barang. Pengguna menginputkan nama 

lokasi pada textbox yang terletak disebelah kanan label cari lokasi, jika selesai 

menginputkan data yang ada pada list data. Selanjutnya tekan tombol Ubah. Lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.43. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.42 Update Lokasi Barang 
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E. Master Merk 

Form master merk berfungsi untuk menambah dan mengubah data merk 

barang yang disimpan pada database. Data merk yang ditambah atau diubah adalah 

nama merk barang. Form master merk ini terletak di menu data master pada form 

utama. Pengguna tinggal mengisi textbox merk barang yang akan disimpan ke 

dalam database. Kemudian tekan tombol simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada 

Gambar 4.44 

Gambar 4.43 Cari Data Lokasi 

 

Gambar 4.44 Form Master Merk 
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Untuk merubah data merk barang. Langkah pertama klik nama merk yang 

ingin di ubah pada list data. Data yang sudah di klik otamatis masuk pada textbox 

nama merk. Kemudian pengguna update data merk tersebut. Selanjutnya klik 

tombol Ubah. Dapat dilihat pada Gambar 4.45. 

 

Pada form master merk terdapat fitur cari nama merk untuk memudahkan 

pengguna mencari data merk barang. Pengguna menginputkan nama merk pada 

textbox yang terletak disebelah kanan label cari merk, jika selesai menginputkan 

data yang ada pada list data. Selanjutnya tekan tombol Ubah. Lebih jelasnya dapat 

dilihat pada Gambar 4.46. 

  

Gambar 4.45 Update Master Merk 
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4.8.3  Form Transaksi 

Rancang Bangun Aplikasi Pembelian pada CV. Duta Tehnik memiliki dua 

form transaksi yang meliputi form transaksi pembelian, dan form transaksi 

pembayaran. Form transaksi digunakan mengelola data-data transaksi yang ada. 

 

A. Form Transaksi Pembelian 

Form transaksi pembelian berfungsi untuk menyimpan data transaksi 

pembelian ke dalam database. Pada form transaksi pembelian terdapat beberapa 

inputan data meliputi tanggal pembelian, nama supplier, nama barang, jumlah, 

quantity (QTY), dan harga beli barang.  Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

Gambar 4.47.   

 

 

 

 

Gambar 4.46 Pencarian Data Merk 
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Untuk menambah data transaksi pembelian, langkah pertama pengguna 

mencari data supplier terlebih dahulu, dengan tekan tombol cari disebelah textbox 

supplier. Berikut tampilan cari supplier pada Gambar 4.48.  

Gambar 4.47 Form Transaksi Pembelian 

Gambar 4. 48 Cari data Supplier 
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Selanjutnya pengguna mencari data barang dengan tekan tombol cari 

disebelah textbox barang. Berikut tampilan cari barang, dapat dilihat pada Gambar 

4.49.  

 

Setelah cari data supplier dan data barang, pengguna masukkan jumlah 

quantity (QTY) barang yang akan dibeli. Dan terakhir masukkan harga beli barang. 

Setelah mengisi semua data transaksi pembelian, klik tombol Tambah. Data 

transaksi pembelian yang sudah di tambah akan otomatis masuk ke dalam list data 

pembelian. Dan juga secara otomatis muncul jumlah total pembelian. Perlu 

diketahui hasil dari jumlah total pembelian merupakan hasil dari quantity (QTY) 

dikalikan dengan jumlah harga beli. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 

4.50. 

 

 

 

 

 

Gambar 4.49 Cari Data Barang Transaksi Pembelian 



64 
 

 

 

 

 

Setelah data transaksi pembelian di tambah, langkah selanjutnya pengguna 

klik tombol Simpan. Maka akan muncul notifikasi seperti Gambar 4.51.  

 

Gambar 4.51 Notifikasi Simpan Barang Berhasil 

 

Dan setelah data transaksi pembelian tersimpan. Aplkasi secara otomatis 

mengeluarkan notifikasi cetak kwitansi, seperti pada Gambar 4.52. 

Gambar 4.50 Pengisian Data Transaksi Pembelian 
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Gambar 4.52 Notifikasi Cetak kwitansi 

 

Pada saat muncul cetak kwitansi, pengguna diberikan dua pilihan. Jika 

pengguna tekan tombol Yes maka aplikasi akan mencetak langsung kwitansi. Dan 

jika pengguna tekan tombol No maka aplikasi tidak akan mencetak kwitansi. 

Berikut ini merupakan hasil dari cetak kwitansi. Dapat di lihat pada Gambar 4.53. 

   

 

B. Form Transaksi Pembayaran 

Form transaksi pembayaran berfungsi untuk menyimpan data transaksi 

pembayaran ke dalam database. Pada form transaksi pembayaran terdiri dari 

beberapa inputan data yang meliputi tanggal pembayaran, nomor pembelian, total 

biaya, nominal bayar, dan jenis pembayaran cash atau kredit.  Untuk tanggal 

Gambar 4.53 Cetak Kwitansi Pembelian 
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pembayan dikondisikan tanggal mengikuti  aplikasi pada saat digunakan. 

Sementara untuk total biaya akan mengikuti nomor pembelian yang akan di pilih 

pengguna. Dapat dilihat pada Gambar 4.54. 

 

Gambar 4.54 Form Transaksi Pembayaran 

  

 Untuk menambah data transaksi pembayaran, langkah pertama pengguna 

input nomor pembelian dengan menekan tombol cari di sebelah textbox nomor 

pembelian, akan keluar tampilan list nomor pembelian. Di dalam list pembelian 

terdapat dua opsi pilihan untuk mencari nomor pembelian, bisa dicari dengan kode 

nomor pembelian atau lewat tanggal pembelian. Untuk lebih jelasmya dapat dilihat 

pada Gambar 4.55. 
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Setelah memilih nomor pembelian, maka secara otomatis textbox total 

biaya akan terisi sesuai dengan data yang ada di dalam database.  Selanjutnya 

pengguna memasukkan jumlah nominal bayar dan pilih jenis pembayarannya, lewat 

cash atau transfer. Apabila jenis pembayaran lewat transfer maka pengguna harus 

memasukkan nomor rekening pembayarannya. Jika sudah mengisi semua data 

pembayaran yang ada pada form, klik tombol Simpan. Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada Gambar 4.56. 

Gambar 4.56 Simpan Data Pembelian 

Gambar 4.55 Pencarian Data Pembayaran  
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Perlu diperhatikan pada saat pengisian jumlah nominal bayar. Jika jumlah 

nominal yang dimasukkan kurang dari jumlah total biaya maka akan ada notifikasi 

“Nominal bayar salah, silahkan cek kembali“. Seperti pada Gambar  4.57. 

 

 

 

 

 

 

Pengguna dapat melihat data transaksi pembayaran yang sudah tersimpan  

di list data pembayaran. List data pembayaran berfungsi menampikan data transaksi 

pembayaran yang sudah tersimpan di database. untuk mengetahui detil 

pembayaran, pengguna tinggal memilih kode pembayaran. Sedangkan untuk 

tombol Hapus digunakan untuk menghapus data yang ada di list detil pembayaran. 

Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada Gambar 4.58. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.57 Nominal Bayar Salah 
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4.8.4  Form Laporan 

Pada Rancang Bangun Aplikasi Pembelian pada CV. Duta Tehnik 

memiliki dua form laporan yang meliputi laporan pembelian dan laporan 

pembayaran. Form laporan digunakan untuk menampilkan laporan-laporan yang 

dihasilkan dari data master dan data transaksi. Dimana data tersebut dapat 

digunakan dalam mengambil keputusan.  

 

A. Laporan Pembelian 

Laporan pembelian merupakan tampilan laporan pembelian dari setiap 

transaksi pembelian yang terjadi. Untuk menampilkan laporan pembelian, 

pengguna harus input laporan pembelian berdasarkan bulan dan tahun. Jika sudah 

input bulan dan tahun klik tombol Cetak. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

Gambar 4.59. 

 

 

Gambar 4.58 List Data Pembayaran 
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Apabila data laporan pembelian yang dimasukkan tidak ada di dalam 

database, maka akan muncul notifikasi “Data Tidak Ada”. Seperti pada Gambar 

4.60.  

 

 

 

 

 

Pengguna apabila lupa memasukkan salah satu data bulan atau tahun maka 

akan muncul notifikasi “ Lengkapi Data Bulan atau Tahun”. Seperti pada Gambar 

4.61. 

 

 

 

 

Gambar 4.60 Notifikasi Data Tidak Ada 

Gambar 4.59 Form Laporan Pembelian 

Gambar 4.61 Notifikasi Lengkapi Data 
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Berikut merupakan tampilan laporan pembelian yang menampilkan secara 

detail laporan pembelian berdasarkan bulan dan tahun yang di pilih. Dapat dilihat 

pada Gambar 4.62. 

 

B. Laporan Pembayaran 

Laporan pembayaran merupakan tampilan laporan pembayaran dari setiap 

transaksi pembayaran yang terjadi. Untuk menampilkan laporan pembayaran, 

pengguna harus input laporan pembayaran berdasarkan bulan dan tahun. Jika sudah 

input bulan dan tahun klik tombol Cetak. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

Gambar 4.63. 

Gambar 4.62 Desain Laporan Pembelian 
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Apabila data laporan pembayaran yang dimasukkan tidak ada di dalam 

database, maka akan muncul notifikasi “Data Tidak Ada”. Seperti pada Gambar 

4.64.  

 

 

 

 

 

Pengguna apabila lupa memasukkan salah satu data bulan atau tahun maka 

akan muncul notifikasi “ Lengkapi Data Bulan atau Tahun”. Seperti pada Gambar 

4.65. 

 

 

 

Gambar 4.63 Form Laporan Pembayaran 

Gambar 4.65 Notifikasi Lengkapi Data 

Gambar 4.64 Notifikasi Data Tidak Ada 
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Berikut merupakan tampilan laporan pembayaran yang menampilkan 

secara detail laporan pembayaran berdasarkan bulan dan tahun yang di pilih. Dapat 

dilihat pada Gambar 4.66. 

 

 

  

Gambar 4.66  Desain Laporan Pembayaran 

 


