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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 Pada bab ini dijelaskan tentang identifikasi permasalahan, analisis permasalahan, 

solusi permasalahan dan perancangan sistem dalam Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pemesanan Bahan Baku Berbasis Web Pada Franchise Bunarendang. 

 

3.1 Analisa Sistem 

 Analisa Sistem adalah suatu studi dari sistem yang telah ada dengan tujuan untuk 

merancang sistem yang baru atau memperbaiki kekurangan dari sistem yang telah ada 

(Mc Leod, 2006). 

Pada tahapan ini analisis akan mencari masukan kebutuhan sistem dari pengguna untuk 

memperoleh informasi detail kebutuhan masing-masing pengguna. Pada analisis sistem 

dibagi menjadi tiga bagian yaitu, identifikasi masalah, menentukan kebutuhan informasi 

pengguna dan menganalisis kebutuhan sistem. 

 

3.1.1 Observasi 

Observasi adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan secara sistematis dan 

sengaja, yang dilakukan melalui pengamatan dan pencatatan gejala-gejala yang diselidiki 

pada perusahaan yang dituju untuk menyelesaikan tugas akhir Rancang Bangun Sistem 

Informasi Pemesanan Bahan Baku Berbasis Web Pada Franchise Bunarendang. 

 

3.1.2 Wawancara 

Wawancara dapat dilakukan setelah melakukan observasi di perusahaan yang 

dituju. Pada tahapan wawancara peralatan yang akan digunakan adalah peralatan tulis dan 
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perekam suara atau perekam video. Penulis juga dapat menyiapkan daftar pertanyaan yag 

hendak diajukan kepada pengguna atau menggunakan teknik bertanya berdasarkan 

pengamatan sekilas di perusahaan. 

 

3.1.3 Identifikasi Permasalahan 

Identifikasi permasalahan dilakukan pada saat proses wawancara dan setelah 

wawancara. Identifikasi dilakukan sehingga ditemukan titik permasalahan utama yang 

terjadi pada perusahaan. Setelah dilakukan wawancara, tahapan selanjutnya adalah 

melakukan analisis permasalahan. Analisis permasalahan digunakan untuk 

mendefinisikan suatu permasalahan dan memberikan solusi untuk menyelesaikan 

masalah tersebut.  

Pada tahapan identifikasi permasalahan terdapat langkah-langkah yang dikerjakan 

seperti metode penelitian, analisis permasalahan, survei sistem dan rancangan penelitian 

sesuai dengan penelitian yang akan dilakukan. 

Tabel 3.1 Identifikasi Masalah 

No. 
Couse and effect analysis System Improvement Objective 

Masalah Akibat Target Sistem Batasan Sistem 

1. 

Tidak ada 

pencatatan 

tertulis (pusat) 

Ada beberapa 

transaksi tidak 

tercatat sehingga 

barang tidak 

terkirim di mitra 

Adanya fitur 

pencatatan transaksi 

pemesanan antara 

mitra dan pusat 

Hanya melakukan 

proses perubahan 

status pembayaran 

karena pembayaran 

dilakukan langsung 

secara tunai oleh 

mitra 
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Tabel 3.1 Identifikasi Masalah (Lanjutan) 

No. 
Couse and effect analysis System Improvement Objective 

Masalah Akibat Target Sistem Batasan Sistem 

2. 

Mitra 

melakukan 

pemesanan 

dengan cara 

datang ke pusat 

Mitra melakukan 

kerja dua kali, 

yaitu datang 

memesan dan 

datang mengambil 

Adanya web 

yang dapat 

melakukan 

transaksi 

pemesanan 

antara mitra dan 

pusat 

Tidak membahas 

tentang proses 

pengantaran ke 

mitra 

3. 

Mitra tidak 

mengetahui 

menu paket apa 

yang bisa 

dipesan dan 

jumlah stock 

yang di sediakan 

di pusat 

Mitra harus 

datang sendiri ke 

pusat untuk 

memastikan apa 

saja stock yang 

tersedia 

Adanya Daftar 

Stok Bahan 

Baku dan Daftar 

Komposisi 

Paket untuk 

mengetahui 

stock yang 

tersedia dan 

Daftar 

Pemesanan  

Bahan Baku 

sebagai histori 

pemesanan 

yang dilakukan 

oleh mitra 

Hanya membahas 

menu paket yang 

ada di mitra 

4. 

Admin (Pusat) 

memberi stock 

setiap harinya 

dengan cara 

mengira-ngira 

atau takaran 

sehari-hari 

Admin (Pusat) 

tidak bisa 

memprediksi 

apakah stock 

berlebihan atau 

kekurangan. 

Adanya sistem 

Updatestock 

sehingga bisa 

mengkontrol 

stock setiap 

harinya 

Hanya membahas 

menu update yang 

ada di admin (pusat) 

 

3.2 Document Flow Aplikasi Pemesanan Bahan Baku 

Pada pemesanan bahan baku Franchise Bunarendang ini digambarkan dalam 

bentuk document flow sebagai berikut. 
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1. Proses Transaksi Pemesanan 

Transaksi Pemesanan

Mitra Pusat

Mulai

Menu yang 
akan 

dipesan

Mencatat 
data 

pemesan
an

Mencatat 
Identitas 

Mitra

Informasi 
Harga

Nota Transaksi 
Pemesanan

Selesai

Nota 
Transaksi 
Pemesan

an

Membaya
r Menu 

Yang 
Dipesan

Menerim
a 

Pembayar
an

 

Gambar 3.1 Proses Transaksi Pemesanan 

Pada Gambar 3.1 dijelaskan bahwa proses diawali dengan mitra memesanan ke 

pusat untuk membeli menu. Setelah itu pusat akan mencatat data pemesanan mitra, 

kemudian mencatat identitas mitra yang membeli menu tersebut. 
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2. Proses Pemesanan Bahan Baku 

Pemesanan Bahan Baku

Mitra Petugas Admin

Start

Selesai

Mencatat 
pemesanan 

mitra

Mitra 
memesan 

dengan 
batasan 50 
pcs perhari

Mencatat 
pemesanan 

mitra

Melihat Stok

Mencatat di 
buku besar

Menyediakan 
Pesanan 

Mitra

Menerima 
Pesanan

 

Gambar 3.2 Proses Pemesanan Bahan Baku 

3.3Menentukan Kebutuhan Informasi Pengguna 

Tahap ini untuk mengetahui kebutuhan informasi. Dari tiap peran akan dijelaskan 

tentang kebutuhan informasi serta kebutuhan data yang diperlukan. 
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  Tabel 3.2 Kebutuhan Informasi Pengguna. 

No. Peran Tanggung Jawab 
Kebutuhan 

Informasi 
Kebutuhan Data 

1. Mitra 

Melakukan pemesanan menu 

bunarendang 

Data Menu 

Data Stok 

Data pemesanan 

Data menu yang 

dipesan 

Mengecek barang yang di 

pesan 

Laporan Pemesanan Data pemesanan 

2. 

 

 

Admin 

Meng-input-kan Master Bahan 

Baku 

Jumlah Stok Pusat Data stock di pusat 

Mengecek Laporan Transaksi Laporan transaksi 

pemesanan bahan 

baku 

Data  pemesanan 

mitra 

Mengecek stok Histori Stok Menu Data stok awal 

Data stok akhir 

Mengecek Laporan Laporan Transaksi Data Transaksi 

Pemesanan Bahan 

Baku 

3. 
Kepala 

Bagian 

Cek Laporan stock per periode Laporan Transaksi 

per periode 

Data Transaksi 

Pemesanan Bahan 

Baku 

 

3.4 Menganalisa Kebutuhan Sistem 

Adapun peran dan tanggung jawab dari kebutuhan sistem pada aplikasi 

pemesanan bahan baku. 

Tabel 3.3 Analisa Kebutuhan Sistem 

 

No. User Tanggung Jawab 
Kebutuhan 

Fungsional 
Keterangan 

1.  Mitra 

1. Input data 

pemesanan 

Meng-input-kan data 

pemesanan 

Input data pemesanan 

2. Cek pemesanan Data pemesanan Mengecek data 

pemesanan perhari 

yang telah di pesan 

2. Admin 

1. Input Master 

Bahan Baku 

Meng-input-kan 

Master Bahan Baku 

Input Master Bahan 

Baku 

2. Cek Laporan 

Transaksi 

Mengecek Laporan 

Transaksi 

Menampilkan 

Laporan Transaksi 
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Tabel 3.3 Analisa Kebutuhan Sistem (Lanjutan) 

No. User Tanggung Jawab 
Kebutuhan 

Fungsional 
Keterangan 

  3. Cek Stok Menu Mengecek Stok 

Menu 

Menampilkan Stok 

awal dan Stok akhir 

4. Cek Laporan 

Transaksi 

Mengecek Laporan 

Transaksi 

Menampilkan 

Laporan Transaksi 

3. 
Kepala 

Bagian 

1. Cek Laporan 

Transaksi 

Permitra 

Mengecek Laporan 

Transaksi Permitra 

Menampilkan 

Laporan Transaksi 

2. Cek Grafik Mengecek Grafik 

Transaksi 

Penjualan Mitra 

Menampilkan 

Grafik Transaksi 

Penjualan Mitra 

 

3.5 IPO Diagram 

Input-Process-Output diagram digunakan untuk menggambarkan aplikasi 

rancang bangun sistem informasi pemesanan bahan baku berbasis web pada franchise 

bunarendang yang akan dibuat. Diagram ini menggambarkan hubungan input yang 

dibutuhkan, proses yang akan mengelola input dan hasil output dari proses yang 

dijalankan. IPO diagram aplikasi rancang bangun sistem informasi pemesanan bahan 

baku berbasis web pada franchise bunarendang yang akan dibangun seperti Gambar 3.3: 

IPO Diagram

ProcessInput Output

Data Bahan 
Baku

Maintenance 
Master Paket

Daftar PaketData Paket

Daftar Bahan 
Baku

Maintenance 
Master Bahan Baku

 

        Gambar 3.3 IPO Diagram. 
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IPO Diagram

ProcessInput Output

Periode Cetak Laporan
Laporan 

Transaksi 
Pembelian

Laporan Stok 
Awal

Laporan Stok 
Akhir

Laporan 
Pendapatan

Stok Awal Pemesanan Mitra

Pembayaran

Update Stok

Daftar 
Pemesanan 

Mitra

Nota 
Pembayaran

Stok Akhir

Data Mitra

Maintenance 
Komposisi Paket

Daftar 
Komposisi 

Paket

Maintenance 
Master Mitra

Data 
Komposisi 

Paket

ID dan 
Password 

untuk Mitra

 

Gambar 3.3 IPO Diagram (Lanjutan) 
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3.6 Desain Sistem 

Desain pada sistem ini dilakukan setelah mengetahui kebutuhan sistem dari hasil 

analisa sistem yang telah dilakukan. Pada tahap desain yang digunakan dalam pembuatan 

aplikasi pemesanan bahan baku berbasis web pada franchisebunarendang ini 

menggunakan perancangan terstruktur. Tahap desain sistem digambarkan dengan 

membuat System Flow selanjutnya membuat Context Diagram yang kemudian dilakukan 

decompose untuk membuat Data Flow Diagram (DFD). Dalam  DFD disebutkan pula 

kebutuhan – kebutuhan akan tabel – tabel yang mendukung aplikasi tersebut, sehingga 

selanjutnya akan dilakukan perancangan terhadap kebutuhan database yang sesuai 

dengan DFD. Database tersebut dirancang menjadi Conceptual Data Model (CDM) yang 

kemudian di generate kedalam Physical Data Model (PDM). 

 

3.7System Flow 

Pada tahap ini menjelaskan proses – proses yang dilakukan selama ini pada 

pemesanan bahan baku pada franchise Bunarendang. Dimana pada tahap ini akan 

menjelaskan beberapa proses inti pemesanan bahan baku, yaitu : 
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1. System Flow Login admin: 

Login Admin

SistemAdmin

Admin

Mulai

Input username & 
password

User dan 
password 

cocok?

Halaman 
Admin

Mulai

 
Gambar 3.4 System Flow Login admin 

Gambar 3.4 diatas menjelaskan proses login admin, dimana proses dimulai dengan 

melakukan login oleh admin. Kemudian mengecek apakah data admin yang dimasukkan 

ada didalam database. Jika ada maka lanjut ke form admin. 

 

 

 

 

 

2. System Flow Input Data Master Paket (Admin) 
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Master Paket

SistemAdmin

Master Paket

Mulai

Input Nama Paket 
dan Harga

Halaman 
Master Paket

Mulai

Halaman 
Master Paket

 

Gambar 3.5 System Flow Master Paket 

Gambar 3.5 diatas menjelaskan proses input master paket, dimana proses dimulai 

dengan melakukan input master paket oleh admin. Kemudian admin menginputkan nama 

paket dan harga. 

3. System Flow Input Data Komposisi Paket (Admin) 
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Komposisi Paket

SistemAdmin

Komposisi Paket

Mulai

Input Nama Paket, 
Nama Bahan Baku 

dan Jumlah

Halaman 
Komposisi 

Paket

Mulai

Halaman 
Komposisi 

Paket

 

Gambar 3.6 System Flow Komposisi Paket 

Gambar 3.6 diatas menjelaskan proses input komposisi paket, dimana proses 

dimulai dengan melakukan input komposisi paket oleh admin. Kemudian admin meng-

input-kan nama paket, nama bahan baku dan jumlah. 

 

4. System Flow Input Data Master Bahan Baku (Admin) 
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Master Bahan Baku

SistemAdmin

Mulai

Selesai

Halaman 
Master Bahan 

Baku

Input Nama Bahan 
Baku dan Harga 

Bahan Baku

Master Bahan 
Baku

Halaman 
Master Bahan 

Baku

 

Gambar 3.7 System Flow Input Data Master Bahan Baku 

Gambar 3.7 diatas menjelaskan proses input master bahan baku, dimana proses 

dimulai dengan melakukan input master bahan baku oleh admin. Kemudian admin meng-

input-kan nama bahan baku dan harga bahan baku. 

 

5. System Flow Input Stok Awal Bahan Baku (Admin) 
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Input Stok Awal Bahan Baku

SistemAdmin

Mulai

Selesai

Halaman Input 

Stok Awal 

Bahan Baku

Input Nama Bahan 

Baku dan Stok Awal

Stok Awal 

Bahan Baku

Halaman Input 

Stok Awal 

Bahan Baku

 

Gambar 3.8 System Flow Input Stok Awal Bahan Baku 

Gambar 3.8 diatas menjelaskan proses input stok awal bahan baku, dimana proses 

dimulai dengan melakukan input stok awal bahan baku oleh admin. Kemudian admin 

meng-input-kan nama bahan baku dan stok awal bahan baku. 

6. System Flow Update Stok Akhir Bahan Baku (Admin) 
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Update Stok Akhir Bahan Baku

SistemAdmin

Mulai

Selesai

Halaman 
Update Stok 
Akhir Bahan 

Baku

Input Nama Bahan 
Baku dan Tambah 

Stok

Penambahan 
Stok Bahan Baku

Halaman 
Update Stok 
Akhir Bahan 

Baku

 

Gambar 3.9 System Flow Update Stok Awal Bahan Baku 

Gambar 3.9 diatas menjelaskan proses update stok awal bahan baku, dimana proses 

dimulai dengan melakukan update stok awal bahan baku oleh admin. Kemudian admin 

meng-input-kan nama bahan baku dan tambah stok. 

7. System Flow Master Mitra (Admin) 



31 
 

 
 

Master Mitra

SistemAdmin

Mulai

Selesai

Halaman 
Master Mitra

Input Nama Mitra, 
Password, Cabang

Master Mitra

Halaman 
Master Mitra

 

Gambar 3.10 System Flow Create Data Master Mitra 

Gambar 3.10 diatas menjelaskan proses pembuatan akun mitra dimana proses 

meng-input-kan nama mitra, password dan cabang. 

 

8. System Flow Transaksi Pembayaran Paket (Admin) 
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Transaksi Pembayaran Paket (Admin)

SistemAdmin

Mulai

Selesai

Halaman 
Transaksi 

Pembayaran 
Paket

Pilih Status 
(Pembayaran)

Status
(Pembayaran)

Halaman 
Transaksi 

Pembayaran 
Paket

Status Lunas

ya

tidak

 
Gambar 3.11 System Flow Transaksi Pembayaran Paket (Admin) 

Gambar 3.11 diatas menjelaskan proses melihat transaksi pemesanan dari mitra ke 

pusat. Serta admin akan memberi status pembayaran. Bila status tersebut lunas maka 

akan terlihat di menu laporan. 

9. System Flow Login Mitra 
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Login Mitra

SistemAdmin

Master Mitra

Mulai

Input username & 
password

User dan 
Password 

cocok?

Halaman Mitra

Mulai

ya

tidak

Gambar 3.12 System Flow Login Mitra 

Gambar 3.12 diatas menjelaskan proses login mitra, dimana proses dimulai dengan 

melakukan login oleh mitra. Kemudian mengecek apakah data mitra yang dimasukkan 

ada didalam database. Jika ada maka lanjut ke form mitra. 

10. System Flow Pemesanan Mitra 
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Transaksi Pemesanan Paket (Mitra)

SistemMitra

Mulai

Selesai

Halaman 
Transaksi 

Pemesanan 
Paket

Mitra Pesan

Halaman 
Transaksi 

Pemesanan 
Paket

Cek stok dan 
melakukan 
pemesanan

 

Gambar 3.13 System Flow Transaksi Pemesanan Paket (Mitra) 

Gambar 3.13 diatas menjelaskan proses mitra melakukan transaksi pemesanan 

paket, dimana proses dimulai dengan melakukan pemesananoleh mitra. Kemudian mitra 

meng-input-kan nama paket, pesan (Qty) dan pembayaran. 

 

11. System Flow Login (Kepala Bagian) 
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Login Kepala Bagian (Pusat)

SistemKepala Bagian

Master Pusat

Mulai

Input username & 
password

User dan 
password 

cocok?

Halaman 
Kepala Bagian

Mulai

Gambar 3.14 System Flow Login Kepala Bagian (Pusat) 

Gambar 3.14 diatas menjelaskan proses login kepala bagian (pusat), dimana 

proses dimulai dengan melakukan login oleh kepala bagian (pusat). Kemudian mengecek 

apakah data kepala bagian (pusat) yang dimasukkan ada didalam database. Jika ada maka 

lanjut ke form kepala bagian (pusat). 
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3.8Hierachy Input Process Output (HIPO) 

Sistem Informasi Pemesanan Dan 
Pengendalian Bahan Baku Berbasis Web 

Pada Franchise Bunarendang

Mengelola Master Transaksi Pemesanan Laporan

Master Paket

Master Bahan Baku

Master Komposisi 
Paket

Master Mitra

Laporan Histori 
Pemesanan Per Mitra

Laporan Pemesanan 
Per Periode

Laporan Stok Awal

Laporan Stok Akhir

Pendapatan 
Perusahaan

Pembayaran

Update Stok

 
Gambar 3.15 Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

Pada Gambar 3.15 terdapat Master Paket, Master Komposisi, Master Bahan Baku 

dimana admin akan mengisikan data kesetiap master tersebut. Setelah admin mengisikan 

data maka terdapat laporan yang akan berfungsi untuk memantau setiap transaksi. 
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3.9 Context Diagram Sistem Informasi Pemesanan Bahan Baku Berbasis Web 

Pada FranchiseBunarendang 

Pada Gambar 3.16 Context Diagram Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pemesanan Bahan Baku Berbasis Web Pada Franchise Bunarendang ini mempunyai tiga 

entitas, yaitu Mitra, Admin (Pusat) dan Kepala Bagian. 

Grafik Pendapatan

Grafik Pemesanan

Laporan Pemesanan Mitra

Data Stok

Input Status Pembayaran

Update Stok

Input Stok

Update Master Mitra

Input Master Mitra

Update Master Bahan Baku

Input Master Bahan Baku

Update Master Komposisi

Input Master Komposisi

Update Master Paket

Input Master Paket

Laporan Pemesanan
Laporan Pemesanan Mitra

Laporan Stok

Pemesanan Paket

0

Sistem Informasi Pemesanan Bahan Baku Berbasis 

Web Pada Franchise Bunarendang

+

Mitra
Kepala Bagian

Admin Pusat

 

Gambar 3.16 Contex Diagram Aplikasi Bunarendang 

Gambar 3.16 adalah Context Diagram dari Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pemesanan Bahan Baku Berbasis Web Pada Franchise Bunarendang. Entitas admin 
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(Pusat) memiliki fungsi sebagai meng-input-kan data master paket, data master 

komposisi, data master bahan baku, input stok, update stok dan input status pembayaran. 

Sedangkan entitas mitra memiliki fungsi untuk memesan paket. Kepala bagian berfungsi 

sebagai mengecek laporan pemesanan mitra, grafik pemesanan dan grafik pendapatan. 

 

3.10 Diagram Level 0 

Data PendapatanGrafik Pemesanan

Laporan Pemesanan Mitra

Data Transaksi

Data Stok

Data Transaksi

Laporan Stok

Proses Pemesanan

Data Pemesanan

Inputan Data Pemesanan

Laporan Pemesanan MitraLaporan Stok

Pemesanan Paket

DATA_TRANSAKSI

MEMASUKKAN_STATUS_PEMBAYARAN

Laporan Pemesanan

Data Stok

Data Inputan Stok Awal Bahan Baku

Data Mitra

Data Inputan Mitra

Data Bahan Baku

Data Inputan Bahan Baku

Data Komposisi

Data Inputan Komposisi

Data Paket

Data Inputan Paket

Update Stok

Update Master Mitra

Update Master Bahan Baku

Update Master Komposisi

Update Master Paket

Input Status Pembayaran

Input Stok

Input Master Mitra

Input Master Bahan Baku

Input Master Komposisi

Input Master Paket

Mitra
Kepala Bagian

Admin Pusat

1

Mengelola Master

+

7 MASTER_PAKET

8 MASTER_KOMPOSISI

9 MASTER_BAHAN_BAKU

10 MASTER_MITRA

11 STOK_AWAL_BAHAN_BAKU

12 TRANSAKSI

13 MITRA_PESAN

2

TRANSAKSI_PEMESANAN

+

3

Laporan

+

 
 Gambar 3.17 Diagram Level 0 

 

Memiliki tiga proses yaitu proses mengelola master, transaksi pemesanan dan laporan. 

Selanjutnya ketiga proses tersebut akan dipecah lagi menjadi level 1 yang akan dibahas 

pada bagian selanjutnya. 
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3.11 Diagram Level 1 Mengelola Master 

Data Paket

Data Komposisi

Data Bahan Baku

Data Mitra

Proses Pemesanan

Laporan Pemesanan

Data Stok

DATA_TRANSAKSI

MEMASUKKAN_STATUS_PEMBAYARAN

Input Status Pembayaran

Data Stok

Data Inputan Stok Awal Bahan Baku

Update Stok
Input Stok

Data Mitra

Data Inputan Mitra

Update Master Mitra

Input Master Mitra

Data Bahan Baku

Data Inputan Bahan Baku

Update Master Bahan Baku

Input Master Bahan Baku

Data Komposisi

Data Inputan Komposisi

Update Master Komposisi

Input Master Komposisi

Data Paket

Data Inputan Paket

Update Master Paket

Input Master Paket

Admin 

Pusat

7
MASTER_PAKE

T

8
MASTER_KO

MPOSISI

9
MASTER_BAH

AN_BAKU

10
MASTER_MITR

A

11
STOK_AWAL_B

AHAN_BAKU

12 TRANSAKSI

13 MITRA_PESAN

1

Proses Paket

2

Proses 

Komposisi

3

Proses Bahan 

Baku

4

Proses Mitra 

Baru

5

Proses Stok

6

Proses 

Pemesanan

 
 Gambar 3.18 Diagram Level 1 Mengelola Master 

Pada diagram level 1 pada mengelola master, terdapat enam proses yaitu proses 

paket, proses komposisi, proses bahan baku, proses mitra baru, prosesstok dan proses 

pemesanan. 
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3.12 Diagram Level 1 Transaksi Pemesanan 

Data Stok

Data Pemesanan

Data Transaksi

Input Tanggal

Input Tanggal

Data Stok

Data Transaksi

Laporan Stok

Laporan Pemesanan Mitra Data Pemesanan

Inputan Data Pemesanan
Pemesanan Paket

Mitra 13 MITRA_PESAN

12 TRANSAKSI

11
STOK_AWAL_BA

HAN_BAKU

1

Proses 

Pemesanan

2

Proses Stok

3

Proses 

Transaksi

 

Gambar 3.19 Diagram Level 1 Transaksi Pemesanan 

Pada diagram level 1 pada transaksi pemesanan, terdapat tiga proses yaitu proses 

pemesanan, proses transaksi dan proses stok. 
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3.13 Diagram Level 1 Laporan 

Data Pendapatan

Grafik Pemesanan

Laporan Pemesanan Mitra

Input Tanggal

Input Tanggal Inputan Tanggal

Inputan Tanggal

Inputan Tanggal
Input Tanggal

Data Pentapatan

Data Pemesanan

Data Transaksi

Kepala 

Bagian

12 TRANSAKSI

1

Proses Laporan

2

Proses 

Pemesanan

3

Proses 

Pendapatan
 

Gambar 3.20 Diagram Level 1 Laporan 

Pada diagram lv 1 pada laporan, terdapat tiga proses yaitu proses laporan, proses 

pemesanan dan proses pendapatan. 

 

3.14 Entity Relational Diagram (ERD) 

ERD dibagi menjadi dua, yaitu Conceptual Data Model (CDM) dan Physical Data 

Model (PDM). 

 

3.15Conceptual Data Model (CDM) 

CDM pada Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan Bahan Baku Berbasis 

Web Pada Franchise Bunarendang memiliki tabel master mitra, tabel master paket, tabel 

master bahan baku, tabel stok awal bahan baku, tabel penambahan stok bahan baku, tabel 

transaksi pemesanan dan tabel user. Untuk lebih jelasnya mengenai CDM pada Sistem 

Informasi Pemesanan Bahan Baku Berbasis Web pada Franchise Bunarendang dapat 

dilihat pada gambar 3.21. 
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Gambar 3.21 CDM Pemesanan Bahan Baku 
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3.16 Physical Data Model (PDM) 

 

Gambar 3.22 PDM Pemesanan Bahan Baku 

PDM hampir sama dengan CDM, namun dalam PDM diberikan keterangan tipe 

data masing-masing atribut serta dijelaskan pula primary key atau foreign key. Penjelasan 

PDM dapat dijabarkan pada gambar 3.22. 
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3.17 Struktur Tabel 

Dalam sub bab ini akan dijelaskan tabel-tabel yang akan digunakan pengguna 

untuk memenuhi kebutuhan serta informasi. Tabel-tabel ini sudah disesuaikan dengan 

jumlah dan isi tabel yang ada pada database Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pemesanan Bahan Baku Berbasis Web Pada Franchise Bunarendang. Berikut akan 

dijelaskan mengenai detil dari struktur tabel untuk tiap tabel. 

 

a. Tabel Admin (Pusat) 

Nama Tabel : Admin 

Primary Key : id_admin 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data admin 

Tabel 3.4 Admin 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Id_admin Int 5 PK  

2. Username Varchar 32   

3.  Password Varchar 32   

 

b. Tabel Master Paket 

Nama Tabel : Tabel Master Paket 

Primary Key : id_paket 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data paket 
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Tabel 3.5 Master Paket 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Id_paket Int 5 PK  

2. Nama_paket Varchar 32   

3.  Harga Varchar 6   

 

c. Tabel Komposisi Paket 

Nama Tabel : Tabel Komposisi Paket 

Primary Key : nama_paket 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data komposisi paket 

Tabel 3.6 Komposisi Paket 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Nama_paket Varchar 32 PK  

2. Nama_bb Varchar 32   

3.  Jumlah Varchar 6   

 

d. Tabel Master Bahan Baku 

Nama Tabel : Tabel Master Bahan Baku 

Primary Key : id_bb 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data bahan baku 

Tabel 3.7 Master Bahan Baku 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Id_bb Int 5 PK  

2. Nama_bb Varchar 32   

3.  Harga Varchar 6   
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e. Tabel Master Mitra 

Nama Tabel : Tabel Master Mitra 

Primary Key : id_mitra 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data mitra 

Tabel 3.8 Master Mitra 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Id_mitra Int 5 PK  

2. Nama_mitra Varchar 32   

3.  Cabang Varchar 32   

4. Password Varchar 32   

5. Pemesanan Date -   

 

f. Tabel Master Pusat (Kepala Bagian) 

Nama Tabel : Tabel Master Pusat 

Primary Key : id_pusat 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data pusat 

Tabel 3.9 Master Pusat 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Id_pusat Int 5 PK  

2. Nama_pusat Varchar 32   

3.  Password Varchar 32   

 

g. Tabel Mitra Pesan 

Nama Tabel : Tabel Mitra Pesan 

Primary Key : id_mitra 
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Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data pemesanan mitra 

Tabel 3.10 Mitra Pesan 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Id_mitra Int 11 PK  

2. Tanggal Date 32   

3.  Jumlah Varchar 3   

 

h. Tabel Penambahan Stok Bahan Baku 

Nama Tabel : Tabel Penambahan Stok Bahan Baku 

Primary Key : id_bb 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data penambahan stok bahan baku 

Tabel 3.11 Penambahan Stok Bahan Baku 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Tanggal Date -   

2. Id_bb Varchar 5 PK  

3.  Nama_bb Varchar 32   

4. Harga_bb Varchar 6   

5. Stok_awal Varchar 4   

6. Stok_tambah Varchar 4   

7. Stok_kurang Varchar 5   

8. Stok_akhir Varchar 4   

 

i. Tabel Stok Awal Bahan Baku 

Nama Tabel : Tabel Stok Awal Bahan Baku 

Primary Key : id_bb 

Foreign Key : - 
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Fungsi  : Menyimpan data stok awal bahan baku 

Tabel 3.12 Stok Awal Bahan Baku 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Tanggal Date -   

2. Id_bb Varchar 5 PK  

3.  Nama_bb Varchar 32   

4. Harga_bb Varchar 6   

5. Stok_awal Varchar 4   

 

j. Tabel Transaksi 

Nama Tabel : Tabel Transaksi 

Primary Key : id_bb 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data transaksi 

Tabel 3.13 Transaksi 

No. Field Name Data Type Length Constraint Table (FK) Field 

1. Id_transaksi Varchar 15 PK  

2. Tanggal Datetime    

3.  Id_mitra Varchar 5  FK 

4. Jenis Varchar 32   

5. Harga Varchar 6   

6. Pesan Varchar 6   

7. Total Varchar 15   

8. Jenis_bayar Varchar 15   

9. Status Varchar 30   
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3.18 Desain Antar Muka 

a. Halaman Login Admin 

 

Gambar 3.23 Desain Form Login Admin 

Pada halaman login, adminmemasukkan username dan password kemudian menekan 

tombol Login. 

 

b. Master Paket 

 

Gambar 3.24 Desain Form Master Paket 

Pada halaman master paket, admin bertugas untuk meng-input-kan data master paket 

yang ada ada pada franchise Bunarendang. Data master paket yang di-input-kan antara 
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lain nama paket seperti paket Big Max, paket Normal, paket Pedas, paket Extra Hot dan 

lain sebagainya beserta harga paket paket. Jika admin telah selesai mengisi paket dan 

harganya, admin menekan tombol button input maka field yang sudah diisi akan 

tersimpan di database. 

c. Master Komposisi Paket 

 

Gambar 3.25 Desain Form Master Komposisi Paket 

Pada halaman komposisi paket, admin bertugas untuk meng-input-kan data 

komposisi apa saja yang terdapat di masing-masing paket. Data komposisi paket yang di-

input-kan antara lain nama paket seperti paket Big Max, paket Normal, paket Pedas, paket 

Extra Hot dan lain sebagainya, nama bahan baku dan jumlah bahan baku yang terdapat 

di masing-masing paket. Nama bahan baku akan muncul setelah admin meng-input-kan 

data pada master bahan baku yang akan dibahas pada menu selanjutnya. Setelah itu admin 

menekan button simpan, maka field yang sudah diisi akan tersimpan di database. Menu 

ini bisa di gunakan setelah form Master Bahan Baku telah diisi. 
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d. Master Bahan Baku 

 

Gambar 3.26 Desain Form Master Bahan Baku 

 

Pada halaman master bahan baku, admin bertugas untuk meng-input-kan data bahan 

baku apa saja yang ada di masing-masing paket. Pada halaman ini akan meng-input data 

yang nantinya akan ditampilkan di combobox yang berada di halaman komposisi paket. 

Setelah itu admin menekan button simpan, maka field yang sudah diisi akan tersimpan di 

database. 

e. Input Stok Awal Bahan Baku 

 

Gambar 3.27 Desain Form Input Stok Awal Bahan Baku 
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Pada halaman input stok awal bahan baku, admin bertugas untuk meng-input-kan 

stok bahan baku yang ada di masing-masing paket. Data yang di-input-kan antara lain 

nama bahan baku dan stok awal. Setelah itu admin menekan button simpan, maka field 

yang sudah diisi akan tersimpan di database. 

 

f. Update Stok Awal Bahan Baku 

 

Gambar 3.28 Desain Form Update Stok Awal Bahan Baku 

Pada halaman update stok bahan baku, admin bertugas untuk meng-update stok 

bahan baku yang ada di masing-masing paket. Data yang di-input-kan antara lain nama 

bahan baku dan tambah stok. Setelah itu admin menekan button update, maka field yang 

sudah diisi akan tersimpan di database. 
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g. Master Mitra 

 

Gambar 3.29 Desain Form Master Mitra 

Pada halaman master mitra, admin bertugas untuk membuat username dan password 

yang bertujuan untuk mitra dapat memesan lewat web yang telah dibuat ini dan tentunya 

hanya diperuntukkan kerjasama antara mitra dan pusat. Data yang di-input-kan antara lain 

nama mitra yang sebagai username ,passworddan cabang. Setelah itu admin menekan 

button proses, maka field yang sudah diisi akan tersimpan di database. 
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h. Transaksi Pemesanan Paket 

 

Gambar 3.30 Desain Form Pemesanan Paket 

Pada halaman transaksi pemesanan paket, admin bertugas untuk melihat pemesanan 

yang dilakukan mitra ke pusat dan mengecek sekaligus mengubah status pembayaran. 

Terdapat tiga status pembayaran yaitu belum lunas bila belum dibayar, konfirmasi 

sebagai balasan dari admin agar mitra dapat memantau apakah pesananannya telah dilihat 

oleh admin dan lunas bila sudah dibayar. 
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i. Laporan Pemesanan 

 

Gambar 3.31 Desain Form Laporan Pemesanan 

Pada halaman laporan pemesanan, admin bertugas untuk mengecek kembali apakah 

proses transaksi tersebut sudah benar dan bertujuan untuk memantau bila terjadi 

kesalahan. 

 

j. Login mitra 

 

Gambar 3.32 Desain Form Login Mitra 

Pada halaman login, mitramemasukkan username dan password kemudian menekan 

tombol masuk. 
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k. Halaman Pemesanan Paket 

 

Gambar 3.33 Desain Form Pemesanan Paket 

Pada halaman pemesanan paket, mitra meng-input-kan data pemesanan seperti 

nama paket, pesan dan pembayaran (tunai dan transfer). Nama paket muncul setelah 

admin memasukkan data paket. Mitra juga dapat melihat stok yang tersedia di pusat dan 

laporan hasil pemesanan tersebut. Jika mitra menekan button pesan, maka field yang 

sudah diisi akan tersimpan dan dapat dilihat oleh admin. 

 

l. Tampilan Login Kepala Bagian (Pusat) 

 

Gambar 3.34 Desain Form Login Kepala Bagian Pusat 
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Pada halaman login, kepala bagianmemasukkan username dan password kemudian 

menekan tombol masuk. 

 

m. Tampilan Laporan Transaksi  

 

Gambar 3.35 Desain Form Tampilan Laporan Transaksi 

Pada halaman transaksi pemesanan paket yang berada di halaman kepala bagian, 

berfungsi  untuk melihat pemesanan yang dilakukan mitra ke pusat, paket apa saja yang 

sering dibeli, mitra yang sering membeli paket apa saja dan mengecek pembayaran. 

 

n. Grafik Pendapatan Per Bulan 

 

Gambar 3.36 Desain Form Grafik Pendapatan Per Bulan 
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Pada halaman grafik pendaptan per bulan, kepala bagian dapat melihat pendaptan 

disetiap mitra selama satu bulan dalam bentuk grafik. 

o. Grafik Pendaptan Per Hari 

 

Gambar 3.37 Desain Form Grafik Pendaptan Per Hari 

Pada halaman grafik pendaptan per hari, kepala bagian dapat melihat 

pendaptandisetiap mitra selama satu hari dalam bentuk grafik. 

p. Grafik Pemesanan Per Bulan 

 

Gambar 3.38 Desain Form Grafik Pemesanan Per Bulan 
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Pada halaman grafik pemesanan per bulan, kepala bagian dapat melihat pemesanan 

disetiap mitra selama satu hari dalam bentuk grafik. 

 

q. Grafik Pemesanan Per Hari 

 

Gambar 3.39 Desain Form Grafik Pemesanan Per Hari 

Pada halaman grafik pemesanan per bulan, kepala bagian dapat melihat 

pemesanan disetiap mitra selama satu hari dalam bentuk grafik. 

3.19 Kebutuhan Perangkat Lunak 
 

3.19.1 Kebutuhan Hardware (Perangkat Keras) 

Perangkat keras (Hardware) adalah suatu komponen-komponen fisik komputer 

yang berfungsi untuk memberi masukan, mengolah dan menampilkan keluaran yang 

digunakan oleh sistem untuk menjalankan perintah yang telah diprogramkan. Hardware 

ini harus tersedia dan memiliki spesifikasi yang memadai untuk menjalankan aplikasi 

yang dibuat dengan baik. Kebutuhan dan spesifikasi minimal Hardware  untuk 
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menjalankan aplikasi pemesanan bahan baku pada franchise bunarendang sebagai 

berikut: 

Processor : Intel (R) Core(TM) i3-2330M CPU @ 2.20Hz (4 CPUs), 

   ~2.2GHz 

Memory : 2 Gygabyte RAM 

Monitor  : Generc PnP Monitor dengan resolusi 1366 x 768 

Hardware lain : Keyboard, Mouse dan Printer yang kompitibel 

 

3.19.2 Kebutuhan Software (Perangkat Lunak) 

Perangkat lunak atau software adalah program komputer yang berfungsi sebagai 

sarana interaksi (penghubung) antara pengguna (user) dan perangkat keras (hardware). 

Untuk itu dibutuhkan spesifikasi yang memadai dalam menunjang proses interaksi 

tersebut. Kebutuhan dan spesifikasi minimal software untuk menjalankan sistem 

informasi pemesanan bahan baku pada franchise bunarendang adalah sebagai berikut: 

 

Sistem Operasi : Windows 7 32/64-bit 

Browser  : Mozilla Firefox versi 48.0 atau Google 

Chrome versi 52.0 

Aplikasi Tambahan : XAMPP versi 3.2.1 

 

3.20 Rancangan Uji Coba Form 

Setelah melakukan perancangan sistem maka proses selanjutnya yaitu membuat 

desain uji coba form. 
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a. Rancangan Uji Coba Halaman Masuk Admin 

Rancangan uji coba menu login yaitu melakukan uji coba berdasarkan kesesuaian 

dari halaman masuk admin. Data uji coba halaman masuk admin yang akan dilakukan 

pada halaman login admin dapat dilihat pada tabel 3.14. Rancangan uji coba dari data uji 

coba halaman masuk admin dapat dilihat pada tabel 3.15. 

Tabel 3.14 Rancangan Uji Coba Menu Login 

Username Password 

Admin Admin 

(Kosong) Admin 

Admin (Kosong) 

(Kosong) (Kosong) 

 

Tabel 3.15 Rancangan Uji Coba Login 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

masukan pada 

textbox username 

dan password yang 

valid 

Mengisi username: 

admin, password: 

admin lalu tekan 

tombol login 

User dapat masuk 

kedalam halaman 

admin 

2. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

input pada textbox 

untuk username 

tidak valid dan 

password valid 

Mengisi username: 

(kosong) dan 

password: admin lalu 

tekan tombol login 

User tidak dapat 

masuk kedalam form 

admin. Dan user 

diminta untuk input 

ulang 

3. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

input pada textbox 

untuk 

usernamevalid dan 

password tidak valid 

Mengisi username: 

admin dan password: 

(kosong) lalu tekan 

tombol login 

User tidak dapat 

masuk kedala 

halaman admin. Dan 

user diminta untuk 

input ulang 
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Tabel 3.15 Rancangan Uji Coba Login (Lanjutan) 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

username dan 

password yang 

tidak valid 

Mengisi username: 

(kosong) dan 

password: (kosong) 

lalu tekan tombol 

login 

User tidak dapat 

masuk kedala 

halaman admin. Dan 

user diminta untuk 

input ulang 

 

b. Rancangan Uji Coba Halaman Master Paket 

Tabel 3.16 Rancangan Menu Input Paket 

Nama Paket Harga Paket 

(Kosong) 10000 

Original (Kosong) 

Original 10000 

Asin 10000 

 

Tabel 3.17 Rancangan Uji Coba Menu Input Paket 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

paketdan harga 

paket yang salah 

satu textbox 

sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama paket: 

(kosong), harga 

paket: 10.000 lalu 

tekan tombol input 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 
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Tabel 3.17 Rancangan Uji Coba Menu Input Paket (Lanjutan) 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

2. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

paketdan harga 

paket yang salah 

satu textbox 

sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama paket: 

original, harga paket: 

(kosong) lalu tekan 

tombol input 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 

3. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

paket yang telah 

ada 

sebelumnyadan 

harga paket  

Mengisi nama paket: 

original, harga paket: 

10.000 lalu tekan 

tombol input 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database dikarenakan 

nama paket original 

telah ada 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

paket dan harga 

paket yang valid 

Mengisi nama paket: 

Asin, harga paket: 

10.000 lalu tekan 

tombol input 

User dapat input dan 

data berhasil masuk 

ke database 

 

c. Rancangan Uji Coba Halaman Komposisi Paket 

Tabel 3.18 Rancangan Menu Input Komposisi Paket 

Nama Paket Nama Bahan Baku Jumlah 

Asin Garam (Kosong) 

Asin Garam 1 

Asin Garam 1 

Asin Nasi 1 
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Tabel 3.19 Rancangan Uji Coba Menu Input Komposisi Paket 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

masukan pada 

textbox nama paket, 

nama bahan bakudan 

jumlah bahan baku 

yang sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama paket: 

asin, nama bahan 

baku: garam, jumlah 

bahan baku: (kosong) 

lalu tekan tombol 

simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

Database 

2. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

masukan pada 

textbox nama paket, 

nama bahan bakudan 

jumlah bahan baku 

yang valid 

Mengisi nama paket: 

asin, nama bahan 

baku: garam, jumlah 

bahan baku: 1 lalu 

tekan tombol simpan 

User dapat input dan 

data berhasil masuk 

ke database 

3. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

masukan pada 

textbox nama paket, 

nama bahan 

bakuyang telah ada 

sebelumnya dan 

jumlah bahan baku 

Mengisi nama paket: 

asin, nama bahan 

baku: garam, jumlah 

bahan baku: 1 lalu 

tekan tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database dikarenakan 

nama bahan baku 

garam telah ada 

4. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

masukan pada 

textbox nama paket, 

nama bahan 

bakuberbeda dan 

jumlah bahan baku 

yang valid 

Mengisi nama paket: 

asin, nama bahan 

baku: nasi, jumlah 

bahan baku: 1 lalu 

tekan tombol simpan 

User dapat input dan 

data berhasil masuk 

ke database 
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d. Rancangan Uji Coba Halaman Master Bahan Baku 

Tabel 3.20 Rancangan Menu Input Master Bahan Baku 

Nama Bahan Baku Harga Bahan Baku 

(Kosong) Merica 

Merica (Kosong) 

Merica 2000 

Garam 2000 

 

Tabel 3.21 Rancangan Uji Coba Menu Input Master Bahan Baku 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui 

respon sistem 

masukan pada 

textbox nama 

bahan bakudan 

harga bahan 

baku yang salah 

satu textbox 

sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama bahan 

baku: (kosong), harga 

bahan baku: 2.000 

lalu tekan tombol 

simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 

2. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan bakudan 

harga bahan 

baku yang salah 

satu textbox 

sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama bahan 

baku: merica, harga 

bahan baku: (kosong) 

lalu tekan tombol 

simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 
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Tabel 3.21 Rancangan Uji Coba Menu Input Master Bahan Baku (Lanjutan) 

3. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan dan harga 

harga baku yang 

telah ada 

sebelumnyadan 

harga bahan 

baku 

Mengisi nama bahan 

baku: merica, harga 

paket: 2.000 lalu 

tekan tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database dikarenakan 

nama bahan baku 

merica telah ada 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan baku dan 

harga bahan 

baku yang valid 

Mengisi nama bahan 

baku: garam, harga 

bahan baku: 2.000 

lalu tekan tombol 

simpan 

User dapat input dan 

data berhasil masuk 

ke database 

 

e. Rancangan Uji Coba Halaman Input Stok Awal Bahan Baku 

Tabel 3.22 Rancangan Menu Input Stok Awal Bahan Baku 

Nama Bahan Baku Stok awal 

Nasi (Kosong) 

Nasi 199 

Nasi 200 

 

Tabel 3.23 Rancangan Uji Coba Menu Input Stok Awal Bahan Baku 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

masukan pada textbox 

nama bahan bakudan 

stok awal bahan baku 

yang sengaja tidak diisi 

Mengisi nama bahan 

baku: nasi, stok awal 

bahan baku: (kosong) 

lalu tekan tombol 

simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 
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Tabel 3.23 Rancangan Uji Coba Menu Input Stok Awal Bahan Baku (Lanjutan) 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

2. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan bakudan 

stok awal bahan 

baku yang 

sengaja diisi 

kurang dari 

standar stok 

(minimal 200) 

Mengisi nama bahan 

baku: nasi, stok awal 

bahan baku: 199 lalu 

tekan tombol simpan 

User diberi 

peringatan bahwa 

stok awal kurang dari 

200. Proses dapat 

input bila peringatan 

tetap di proses dan 

data berhasil masuk 

ke database 

3. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan bakudan 

stok awal bahan 

baku yang valid 

(200 atau lebih) 

Mengisi nama bahan 

baku: nasi, stok awal 

bahan baku: 200 lalu 

tekan tombol simpan 

User dapat input dan 

data berhasil masuk 

ke database 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan baku 

yang telah ada 

sebelumnyadan 

stok awal bahan 

baku 

Mengisi nama bahan 

baku: nasi, stok awal 

bahan baku: 200 lalu 

tekan tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database dikarenakan 

nama bahan baku 

nasi telah di-input-

kan sebelumnya 

 

f. Rancangan Uji Coba Halaman Update Stok Bahan Baku 

Tabel 3.24 Rancangan Menu Update Stok Bahan Baku 

Nama Bahan Baku Tambah Stok 

Nasi (Kosong) 

Nasi 200 
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Tabel 3.25 Rancangan Uji Coba Menu Update Stok Bahan Baku 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan bakudan 

tambah stok 

yang sengaja 

tidak diisi 

Mengisi nama bahan 

baku: nasi, tambah 

stok: (kosong) lalu 

tekan tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 

2. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

bahan bakudan 

tambah stok 

yang valid 

Mengisi nama bahan 

baku: nasi, tambah 

stok: 200 lalu tekan 

tombol simpan 

User dapat input dan 

data berhasil masuk 

ke database 

 

g. Rancangan Uji Coba Halaman Master Mitra 

Tabel 3.26 Rancangan Menu Input Stok Awal Bahan Baku 

Nama Mitra Password Cabang 

Mitra5 (Kosong) (Kosong) 

(Kosong) (Kosong) Baratajaya 

Mitra5 (Kosong) Baratajaya 

(Kosong) Mitra5 (Kosong) 

Mitra5 Mitra5 Baratajaya 

Mitra5 Mitra5 Baratajaya 
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Tabel 3.27 Rancangan Uji Coba Menu Input Stok Awal Bahan Baku 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap textbox 

nama mitra, 

password dan 

cabang yang 

beberapa 

sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama mitra: 

mitra5, password: 

(kosong) dan cabang: 

(kosong) lalu tekan 

tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 

2. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

mitra, password 

dan cabang 

yang beberapa 

sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama mitra: 

(kosong), password: 

(kosong) dan cabang: 

baratajaya lalu tekan 

tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 

3. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

mitra, password 

dan cabang 

yang beberapa 

sengaja tidak 

diisi 

Mengisi nama mitra: 

mitra5, password: 

(kosong) dan cabang: 

baratajaya lalu tekan 

tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

mitra, password 

dan cabang 

yang valid 

Mengisi nama mitra: 

mitra5, password: 

mitra5 dan cabang: 

baratajaya lalu tekan 

tombol simpan 

User dapat input dan 

data berhasil masuk 

ke database 

 



70 
 

 
 

Tabel 3.27 Rancangan Uji Coba Menu Input Stok Awal Bahan Baku (Lanjutan) 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

5. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox nama 

mitra, password 

dan cabang 

yang telah ada 

sebelumnya 

Mengisi nama mitra: 

mitra5, password: 

mitra5 dan cabang: 

baratajaya lalu tekan 

tombol simpan 

User tidak dapat 

input dan data tidak 

berhasil masuk ke 

database dikarenakan 

nama mitra5 telah 

ada 

 

h. Rancangan Uji Coba Halaman Masuk Mitra 

Tabel 3.28 Rancangan Uji Coba Halaman Masuk Mitra 

Username Password 

Mitra1 Mitra1 

(Kosong) Mitra1 

Mitra1 (Kosong) 

(Kosong) (Kosong) 

 

 Tabel 3.29 Rancangan Uji Coba Login Mitra  

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui repon 

sistem terhadap 

masukan pada 

textbox username 

dan password yang 

valid 

Mengisi username: 

mitra1 password: 

mitra1 lalu tekan 

tombol login masuk 

mitra 

User dapat masuk 

kedalam halaman 

mitra 

2. Mengetahui respon 

sistem terhadap 

input pada textbox 

untuk username 

tidak valid dan 

password valid 

Mengisi username: 

(kosong) dan 

password: mitra1 lalu 

tekan tombol login 

User tidak dapat 

masuk kedalam form 

mitra. Dan user 

diminta untuk input 

ulang 
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Tabel 3.29 Rancangan Uji Coba Login Mitra (Langsung) 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

3. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

untuk 

usernamevalid 

dan password 

tidak valid 

Mengisi username: 

mitra1 dan password: 

(kosong) lalu tekan 

tombol login 

User tidak dapat 

masuk kedalam 

halaman mitra. Dan 

user diminta untuk 

input ulang 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

username dan 

password yang 

tidak valid 

Mengisi username: 

(kosong) dan 

password: (kosong) 

lalu tekan tombol 

login mitra 

User tidak dapat 

masuk kedala 

halaman mitra. Dan 

user diminta untuk 

input ulang 

 

a. Rancangan Uji Coba Halaman Pemesanan Paket 

Tabel 3.30 Rancangan Uji Coba Halaman Pemesanan Paket 

ID 

Transaksi 

Tanggal Nama 

Paket 

Harga Per 

Paket 

Qty Total 

Biaya 

Pembayaran 

00001 Auto Hot 9000 49 441000 Tunai 

00002 Auto Original 9000 50 450000 Transfer 

00003 Auto BigMax 12000 0 0 Tunai 

00003 Auto Cheese 9000 51 459000 Transfer 

 

Tabel 3.31 Rancangan Uji Coba Pemesanan Paket 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui respon 

sistem terhadap input 

pada textbox nama 

paket, Quantitydan 

jenis pembayaran, yang 

valid 

Mengisi nama paket: 

Hot, Quantity: 49, 

jens pembayaran: 

tunai, lalu tekan 

tombol pesan 

Mitra  berhasil 

melakukan transaksi 

pemesanan 

 



72 
 

 
 

Tabel 3.31 Rancangan Uji Coba Pemesanan Paket (Lanjutan) 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

2. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

nama paket, 

Quantitydan 

jenis 

pembayaran, 

yang valid 

Mengisi nama paket: 

Original, Quantity: 

50, jens pembayaran: 

transfer, lalu tekan 

tombol pesan 

Mitra  berhasil 

melakukan transaksi 

pemesanan 

3. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

nama paket, 

Quantitydan 

jenis 

pembayaran, 

yang tidak valid 

Mengisi nama paket: 

BigMax, Quantity: 0, 

jens pembayaran: 

tunai, lalu tekan 

tombol pesan 

Mitra  tidak berhasil 

melakukan transaksi 

pemesanan karena 

input-an tidak boleh 

0 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

nama paket, 

Quantitydan 

jenis 

pembayaran, 

yang tidak valid 

Mengisi nama paket: 

Cheese, Quantity: 51, 

jens pembayaran: 

transfer, lalu tekan 

tombol pesan 

Mitra  tidak berhasil 

melakukan transaksi 

pemesanan, input-an 

tidak boleh 51 karena 

melebihi stock harian 

 

b. Rancangan Uji Coba Halaman Masuk Kepala Bagian 

Tabel 3.32 Rancangan Data Uji Coba Menu Login 

Username Password 

Pusat Pusat 

(Kosong) Pusat 

Pusat (Kosong) 

(Kosong) (Kosong) 
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Tabel 3.33 Rancangan Uji Coba Login 

Test 

Case 

Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

1. Mengetahui 

repon sistem 

terhadap 

masukan pada 

textbox 

username dan 

password yang 

valid 

Mengisi username: 

pusat password: pusat 

lalu tekan tombol 

login 

User dapat masuk 

kedalam halaman 

pusat 

2. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

untuk username 

tidak valid dan 

password valid 

Mengisi username: 

(kosong) dan 

password: pusat lalu 

tekan tombol login 

User tidak dapat 

masuk kedalam form 

pusat. Dan user 

diminta untuk input 

ulang 

3. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

untuk 

usernamevalid 

dan password 

tidak valid 

Mengisi username: 

pusat dan password: 

(kosong) lalu tekan 

tombol login 

User tidak dapat 

masuk kedala 

halaman pusat. Dan 

user diminta untuk 

input ulang 

4. Mengetahui 

respon sistem 

terhadap input 

pada textbox 

username dan 

password yang 

tidak valid 

Mengisi username: 

(kosong) dan 

password: (kosong) 

lalu tekan tombol 

login 

User tidak dapat 

masuk kedalam 

halaman pusat. Dan 

user diminta untuk 

input ulang 

 

 


