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dimana versi tersebut dapat menempelkan kode terstruktur dalam tag HTML dan 

juga PHP dapat digunakan untuk berkomunikasi dengan database. 

PHP biasanya dipergunakan untuk pemrograman berbasis web yang tidak 

hanya menampilkan halaman secara statis, namun menampilkan website 

berbentuk dinamis dimana data diambil dari dalam database. PHP memiliki 

kelebihan yaitu PHP bersifat sederhana dan memiliki kemampuan untuk 

menghasilkan berbagai aplikasi web, selain itu PHP juga bersfiat multiplatform 

(Windows,Linux, dan Mac). 

 

 

 

 



 

BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak Sekolah SMK Wachid 

Hasyim 1 Surabaya pada saat kerja praktik, maka dapat diketahui solusi aplikasi 

yang nantinya dapat mengatasi permasalahan yang ada. Analisa kebutuhan 

aplikasi diambil berdasarkan data yang di peroleh pada saat survei ke sekolah. 

Permasalahan yang timbul pada Sekolah SMK Wachid Hasyim 1 

Surabaya yaitu terletak pada kegiatan pendaftaran yang belum terkomputerisasi, 

sehingga data yang ada tidak tersimpan dengan baik. Untuk mengatasi 

permasalahan ini langkah-langkah yang ditempuh adalah sebagai berikut:  

1. Menganalisa Sistem  

2. Mendesain Sistem   

 Langkah-langkah di atas bertujuan untuk mencari solusi yang tepat  

berdasarkan permasalahan yang ada dan menyesuaikan solusi dengan sistem yang 

sedang berjalan saat ini. Untuk lebih jelasnya, dapat dijelaskan pada sub bab di 

bawah ini. 

4.1. Analisis Sistem 

Analisis sistem merupakan tahap setelah identifikasi masalah. Tahap ini 

merupakan langkah awal dalam pembuatan sistem yang baru. Untuk menanggapi 

adanya suatu permasalahan yang terjadi berdasarkan hasil survey dan wawancara, 

akan dibuat suatu aplikasi pendaftaran yang secara online pada SMK Wachid 

Hasyim Surabaya. 
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4.2. Diagram Blok 

Diagram Blok pada Gambar 4.1 memiliki inputan awal yaitu data siswa 

dan data pembayaran. Data siswa adalah identitas dari siswa yang akan 

melakukan pendaftaran. Data pembayaran adalah calon siswa yang membeli 

formulir pendaftaran yang nantinya akan di cek kembali oleh bagian keuangan. 

 

INPUT
- Data Siswa

- Data Pembayaran

PROSES
- Pendaftaran
- Pembayaran

OUTPUT
- Laporan Pendaftaran
- Laporan Pembayaran

 

Gambar 4.1. Diagram Blok Pendaftaran 

4.3. Document flow 

Document flow yaitu bagan yang memiliki arus dokumen secara 

menyeluruh dari suatu sistem yang menjelaskan urutan prosedur-prosedur yang 

terdapat didalam sistem. 

4.3.1. Document Flow Pendaftaran 

Proses pendaftaran dilakukan pada bagian Administrasi yang nantinya 

calon siswa membeli dan mengisi data calon siswa, seperti yang terlihat pada 

Gambar 4.2. 

 



23 

Pendaftaran

Calon Siswa Admin Bagian Keuangan
Ph

as
e

Start

Isi Formulir Formulir Terisi

Menyimpan 
Pendaftaran

Cetak Pembayaran

Bukti Pembayaran
Bukti Pembayaran

END

Cetak Pembayaran 
Pendaftaran

 

Gambar 4.2. Document flow Pendaftaran 

4.3.2. Document Flow Rekap Pendaftaran 

Proses Rekap Pendaftaran dilakukan oleh bagian administrasi, seperti 

yang terlihat pada Gambar 4.3. 
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Rekap Pendaftaran

Admin

Pha
se

Start

Formulir 
Pendaftaran Yang 

Terisi

Input Formulir

Rekap Formulir 
Pendaftaran

End

Pendaftaran

 

Gambar 4.3. Document flow Rekap Pendaftaran 

4.4. System Flow  

System flow yaitu bagan yang memiliki arus pekerjaan secara menyeluruh 

dari suatu sistem yang menjelaskan urutan prosedur-prosedur yang terdapat di 

dalam sistem. 
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4.4.1. System Flow Pengelolaan Master  

A. System Flow Pendaftaran 

Pada System flow ini menggambarkan tentang proses pendaftaran dimana 

sistem menyimpan data calon siswa serta mencetak bukti daftar dan kemudian 

akan dilakukan verifikasi pada system flow selanjutnya, seperti yang terlihat pada 

Gambar 4.4.  

Pendaftaran

Calon Siswa Sistem

Ph
as

e

Start

Input Data 
Calon siswa

Menyimpan 
Pendaftaran Siswa Siswa

Cetak Bukti 
Daftar

Bukti Daftar

End

  

Gambar 4.4. System Flow Pendaftaran. 

B. System Flow Verifikasi 

Pada System flow ini menggambarkan tentang proses verifikasi yang akan 

mengcek kembali data  pada system flow pendaftran, seperti yang terlihat pada 

Gambar 4.5. 
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Verifikasi

Calon Siswa Admin Sistem Bagian Kuangan

Ph
as

e

Start

Bukti Daftar Bukti Daftar

Mencari 
Daftar Siswa

Siswa

Mencari siswa

Ada

Input 
Pembayaran

Menyimpan 
Pembayaran 
Pendaftaran

Pembayaran

Bukti Bayar

Mencetak Bukti 
Pembayaran 

Pendaftaran Siswa

Bukti BayarBukti Bayar

End

Tidak

Ya

 

 Gambar 4.5. System Flow Verifikasi. 

C. System Flow Laporan Pendaftaran 

Pada System flow ini menggambarkan tentang proses laporan 

pendaftaran, seperti yang terlihat pada Gambar 4.6. 
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Laporan Pendaftaran

Admin Sistem
Ph

as
e

Start

Cek 
Pendaftaran

Cek 
Pendaftaran

Laporan 
Pendaftaran

Laporan 
Pendaftaran

End

Siswa

    

Gambar 4.6. System Flow Laporan Pendaftaran. 

4.4.2. System Flow Laporan Pembayaran 

A. System Flow Laporan Pembayaran 

Pada System flow ini menggambarkan tentang prosesbagian kuangan 

mencek kembali transaksi pembayaran formulir calon siswa, seperti yang terlihat 

pada Gambar 4.7.  
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Laporan Pembayaran

Bagian Keuangan Sistem
Ph

as
e

Start

Cek 
Pendaftara

n & 
Pembayara

n

Cek 
Pendaftara

n & 
Pembayara

n

Siswa Pembayaran

Laporan 
Pendaftaran & 

Pembayaran Siswa

Laporan 
Pendaftaran & 

Pembayaran Siswa

End

 

Gambar 4.7. System Flow Laporan Pembayaran 

4.5. Data Flow Diagram  

4.5.1. Context Diagram  

Context Diagram adalah gambaran menyeluruh dari Data Flow Diagram 

(DFD). dalam context diagram ini dapat dilihat gambaran umum dari aplikasi 

pendaftaran online yaitu berupa data-data apa saja yang dibutuhkan dan 

dikeluarkan oleh setiap pihak yang berpengaruh dalam setiap proses didalamnya. 

Adapun gambar context diagram tersebut dapat dilhat pada Gambar 4.8. 

 

 



29 

LaporanPendaftaran

LaporanPembayarandataSiswaDaftar

DataPembayaran
0

Rancang Bangun 
Aplikasi 

Pendaftaran +

ADMIN BAGIAN 
KEUANGAN

 

Gambar 4.8. Context Diagram Rancang Bangun Aplikasi Pendaftaran Online. 

4.5.2. Bagan Berjenjang  

Bagan berjenjang adalah diagram yang digunakan untuk mempersiapkan 

penggambaran diagram arus data pada level bawah. Bagan berjenjang dapat 

digambarkan dengan menggunakan notasi proses pada data flow diagram. adapun  

Bagan berjenjang pada aplikasi pendaftaran online dapat dilihat pada gambar 

berikut: 

 

Gambar 4.9. Bagan Berjenjang Rancang Bangun Aplikasi Pendaftaran Online  

4.5.3. Data Flow Diagram Level 0 

Berikut ini adalah Data Flow Diagram pada rancang bangun aplikasi 

pendaftaran. Data flow diagram dibawah ini terdapat dua level yaitu Data Flow 

Diagram level 0 dan level 1. Dalam Data Flow Diagram level 0 digambarkan 
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secara global proses-proses apa saja yang ada di dalam sistem aplikasi ini, dimulai 

dari Input data master, Pembayaran, sampai dengan pembuatan laporan 

pendaftaran dan laporan pembayaran, dapat dilihat pada Gambar 4.10. 

LaporanPendaftaran

DataKaryawanLaporan

DataSiswaLaporan

DataBayarLaporan

DataSiswa

DataSiswaBayar

LaporanPembayaran

dataSiswaDaftar

DataPembayaran

ADMIN

BAGIAN 
KEUANGAN

1

TRANSAKSI

+

2

LAPORAN

+

1 PEMBAYARAN

2 SISWA

3 KARYAWAN

 

Gambar 4.10. Data Flow Diagram Level 0 Rancang Bangun Aplikasi Pendaftaran  
Online. 

 

4.5.4. Data Flow Diagram Level 1 Pendaftaran 

Dalam Data Flow Diagram level 1 digambarkan secara lebih detil 

proses-proses yang ada dalam proses utama yang ada dalam data flow diagram 

level 0 yakni proses pengelolaan data master, dan pembayaran, dapat dilihat pada 

Gambar 4.11. 

SiswaBayar

DataSiswa

DataSiswaBayar

dataSiswaDaftar

DataPembayaran

ADMIN

1 PEMBAYARAN

2 SISWA

1

PENDAFTARAN

2

PEMBAYARAN

 

Gambar 4.11. Data Flow Diagram Level 1 Rancang Bangun Aplikasi Pendaftaran  
Online 
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A. Data Flow Diagram Level 1 Transaksi 

DataLapSiswaBayar

DataKaryawanLaporan

DataSiswaLaporan

DataBayarLaporan
LaporanPembayaran

LaporanPendaftaran

BAGIAN 
KEUANGAN

1 PEMBAYARAN

2 SISWA

3 KARYAWAN

ADMIN

1
LAPORAN 

PENDAFTARA
N

2

LAPORAN 
PEMBAYARAN

 

Gambar 4.12. Data Flow Diagram Level 1 Laporan 
 

4.6. Perancangan Database  

Pada tahap ini dilakukan penyusunan dan perancangan database yang 

akan digunakan sebagai struktur dasar penyimpanan data. Rancangan database 

sistem yang dibuat berupa Entity Relational Diagram (ERD), yaitu alat untuk 

merepresentasikan model data yang ada pada sistem dimana terdapat entity dan 

relationship. 

4.6.1. Entity Relationship Diagram  

ERD merupakan proses yang menunjukkan hubungan antar entitas, dan 

relasi dari setiap entitas tersebut. ERD dibagi menjadi dua bentuk yaitu 

Conceptual Data Model (CDM) dan Physical Data Model (PDM) yang dijelaskan 

sebagai berikut: 

A. Conceptual Data Model   

Conceptual Data Model adalah gambaran secara kesluruhan struktur 

aplikasi yang akan digunakan. CDM hanya merupakan gambaran awal dari 

struktur sehingga tidak perlu khawatir dalam implementasi fisiknya. Bentuk CDM 

dari aplikasi pendaftaran online adalah sebagai berikut: 
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Gambar 4.13. Conceptual Data Model (CDM) pendaftaran online 

B. Physical Data Model   

Physical Data Model merupakan gambaran struktur data yang akan 

diimplementasikan oleh DBMS. Dalam PDM dapat dilakukan optimalisasi 

database dengan melakukan berbagai modifikasi, tetapi semua tersebut kembali 

kepada DBMS yang akan digunakan. Bentuk PDM dari aplikasi pendaftaran 

online yang diolah dari CDM menggunakan DBMS adalah sebagai berikut: 
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Gambar 4.14. Physical Data Model (PDM) Aplikasi Pemberian Tunjangan 
 

4.6.2. Struktur Basis Data & Tabel  

Struktur tabel digunakan dalam pembuatan aplikasi pemberian tunjangan 

pada balai karantina. Data-data tersebut merupakan detil dari setiap tabel yang 

akan diimplementasikan ke dalam sistem untuk keperluan data. Untuk struktur 

dari setiap tabel tersebut akan dijelaskan sebagai berikut: 

A. Tabel Siswa 

Nama Tabel : Siswa  

Primary Key : NIS 

Fungsi : Untuk menyimpan data master mengenai siswa. 
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Tabel 4.1. Siswa. 

Field Tipe Panjang Keterangan 

Id_siswa Varchar 10 Primary Key 

Id_kota Varchar 10 Foreign Key 

Nisn Varchar 25  

No_ujian_nasional Varchar 35 Primary Key 

Jenis_kelamin Varchar 1  

Agama Varchar 10  

Jumlah_saudara Varchar 2  

Anak_ke Varchar 2  

Status_anak Varchar 7  

Tinggi_badan Varchar 3  

Berat_badan Varchar 3  

Kelainan_jasmani Varchar 10  

Kompetensi_keahlian Varchar 20  

Alamat_siswa Varchar 50  

No_telp_siswa Varchar 15  

Asal_sekolah Varchar 50  

Alamat_sekolah_asal Varchar 50  

Jumlah_nilai_un Integer   

No_ijazah Varchar 30  

No_skhun Varchar 25  
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Nama_ayah Varchar 35  

Alamat_ayah Varchar 50  

Pekerjaan_ayah Varchar 20  

Penghasilan_ayah Integer   

Pendidikan_ayah Varchar 15  

No_telp_ayah Varchar 15  

Nama_ibu Varchar 35  

Alamat_ibu Varchar 50  

Pekerjaan_ibu Varchar 20  

Penghasilan_ibu Integer   

Pendidikan_ibu Varchar 15  

No_telp_ibu Varchar 15  

Nama_wali Varchar 35  

Alamat_wali Varchar 50  

Pekerjaan_wali Varchar 20  

Penghasilan_wali Integer   

Pendidikan_wali Varchar 15  

No_telp_wali Varchar 15  

Nomor_induk_keluarga Varchar 25  

Tanggal_lahir_siswa Date   

Tahun_ijazah Integer   

Tanggal_skhun Date   

Nama_siswa Varchar 100  
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Email_siswa Varchar 50  

Tanggal_daftar Datetime   

 
B. Tabel Karyawan 

Nama Tabel : Karyawan  

Primary Key :  id_karyawan 

Foreign Key : -  

Fungsi : Untuk menyimpan data setiap karyawan. 

Tabel 4.2. Karyawan. 

Field Tipe Panjang Keterangan 
Id_karyawan Varchar 10 Primary Key 
Nama_karyawan Varchar 25  
Hak_akses Varchar 20  
Password Varchar  10  

 

C. Tabel Pembayaran 

Nama Tabel : Pembayaran 

Primary Key : id_pembayaran 

Foreign Key 1: id_siswa 

Foreign Key 2: id_karyawan  

Fungsi : Untuk menyimpan data pembayaran. 

Tabel 4.3. Pembayaran. 

Field Tipe Panjang Keterangan 
Id_ pembayaran Varchar 10 Primary Key 
Id_siswa Varchar 10 Foreign Key 
Id_karyawan Varchar 10 Foreign Key 
Tgl_nota Date   
Jumlah  Integer    
Foto_verifikasi Varchar 100  
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D. Tabel Kota 

Nama Tabel : Kota  

Primary Key : Id_kota 

Foreign Key : - 

Fungsi : Untuk menyimpan data kota tempat lahir siswa. 

Tabel 4.4. Kota. 

Field Tipe Panjang Keterangan 
Id_kota Varchar  10 Primary Key 
Nama_kota  Varchar  50  

 

4.7. Desain Input dan Output  

Desain input dan output merupakan sebuah rancangan berupa form untuk 

memasukkan data dan laporan sebagai informasi yang dihasilkan dari pengolahan 

data. Desain input dan output juga merupakan acuan pembuat aplikasi dalam 

merancang dan membangun sistem. 
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A. Mengisi Data Calon Siswa 

 

Gambar 4.15. Data Calon Siswa. 
 

Pengisian data  pada aplikasi ini untuk mengetahui data diri dan data 

keluarga calon siswa setelah itu klik tombol daftar. 

 



39 

B. Bukti Pendaftaran 

 
Gambar 4.16. Bukti Pendaftaran. 

 
Setelah mengisi data diri selanjutnya akan ditampilan bukti pembayaran 

dimana nomor bukti pendaftaran akan diperlukan pada tahap selanjutnya atau 

pada tahap mengupload bukti pembayaran. 
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C. Registrasi Bukti Pembayaran 

 

Gambar 4.17. Registrasi Bukti Pembayaran. 
 

Sebelum mengupload bukti pembayaran pendaftar atau calon siswa harus 

memasukkan nomor pendaftar terlebih dahulu untuk mengverifikasi data 

sebelumnya. 

D. Upload Bukti Pembayaran 

 

Gambar 4.18. Upload Bukti Pembayaran. 
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Setelah di verifikasi nomor pendaftar calon siswa atau pendaftar baru 

bisa mengupload bukti pembayaran, dengan cara ini pendaftar mengupload bukti 

transaksi pendaftaran setalah melakukuan pengisian data dan pembayaran 

pendaftaran, pada tampilan ini pendaftar megisi jumlah pembayaran dan 

mengupload bukti pembayaran. 

E. Bukti Upload 

 

Gambar 4.19. Bukti Upload. 
 

Setelah diupload pendaftar akan mendapatkan bukti upload. 
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F. Login Admin 

 

Gambar 4.20. Login Admin. 
 

login ini untuk admin yang akan mencetak dan membuat laporan 

pendaftaran dimana bisa dilihat daftar calon siswa yang sudah melakukan 

pembayaran dan yang belum. 

G. Tampilan Admin 

 

Gambar 4.21. Tampilan Admin. 
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Ini adalah tampilan admin setelah login, dimana admin bisa mencetak 

data pendaftaran, data pendaftar yang sudah melakukan pembayaran dan data 

pendaftar yang belum melakukan pembayaran pendaftaran. 

H. Daftar Pendaftar  

 

Gambar 4.22. Daftar Pendaftar. 
 

Ini adalah tampilan daftar seluruh calon siswa yag telah melakukan 

pengisian data diri. 
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I. Daftar Pendaftar Yang Sudah Melakukan Pembayaran 

 

Gambar 4.23. Daftar Pendaftar Yang Sudah Melakukan Pembayaran. 
 

Ini adalah tampilan daftar seluruh calon siswa yag telah melakukan 

pengisian data diri dan telah melakukan pembayaran. 

J. Daftar Pendaftar Yang Belum Melakukan Pembayaran 

 

Gambar 4.24. Daftar Pendaftar Yang Belum Melakukan Pembayaran. 
 

Ini adalah tampilan daftar seluruh calon siswa yag telah melakukan 

pengisian data diri dan belum melakukan pembayarab pendaftaran. 
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4.8. Implementasi Sistem  

Implementasi sistem ini akan menjelaskan detil aplikasi penilaian kinerja, 

penjelasan hardware/software pendukung, dan form-form yang ada pada aplikasi.  

a. Software Pendukung  

1. Sistem Operasi Microsoft Windows  

2. Mysql  

b.  Hardware Pendukung   

a) Processor 2.0 Ghz  

b) Memory dengan RAM 1 GB  

c) VGA on Board  

d) Monitor Super VGA (1024x768) dengan minimum 256 warna  

e) Keyboard & mouse  

4.8.1. User Interface  

Dalam sub ini dijelaskan langkah-langkah dalam menjalankan aplikasi 

Pendaftaran online: 

A. Form Login Untuk Bagian Admin 

Halaman login merupakan halaman yang ditampilkan pada saat admin  

melihat calon siswa yang sudah megisi form pendaftaran dan yang telah 

melakukan pembayaran, dengan memasukkan username dan password. Form 

Login yang digunakan memiliki desain pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.25. Form Login Admin 
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B. Cetak Laporan 
 

 

Gambar 4.26. Cetak Laporan. 
 

Ini adalah tampilan proses untuk mencetak data pendaftar yang sudah 

melakukan pembayaran maupun yang belum melakukan pembayaran.  

C. Form Pendaftar    

Pada halaman akan ditampilkan form pendaftar yang harus diisi oleh 

calon pendaftar/ calon siswa secara online. Form Login yang digunakan memiliki 

desain pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.27. Form Pendaftar. 
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D. Form Upload  

Pada halaman upload ini, pendaftar melakukan upload bukti pembayaran 

pendaftaran sehingga bisa di proses oleh admin. 

 

Gambar 4.28. Form Upload.
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E. Tampilan Bukti Pendaftaran 

 

 

Gambar 4.29. Bukti Pendaftaran. 
 

Ini adalah bukti pendafaran dimana calon mahasiswa telah melakukan 

pengisian data. 
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F. Tampilan Pendaftar 
 

 

Gambar 4.30. Pendaftaran. 
 

G. Tampilan Pendaftar Yang Sudah Melakukan Pembayaran 

 

Gambar 4.31. Pendaftar Yang Sudah Melakukan Pembayaran. 
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