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Tabel 4.6 Uji Coba Form Input Piket

Menampilkan data | Memilih menu | Menampilkan data | Gambar 4.13
jadwal piket jadwal piket jadwal piket
2 Memasukkan  data- | Kantor, Data piket  berhasil | Gambar 4.12
data piket anggota, regu disimpan
3 Mengubah data | Memilih Data piket pada database | Gambar 4.12
jadwal piket tombol  ubah | berhasil diubah
data, dan
mengubah data
yang diinginkan
4 Menghapus data piket | Memilih Data piket pada database | Gambar 4.12
tombol hapus, | berhasil dihapus
sesuai  dengan
yang ingin
dihapus

4.7.7 Uji Coba Form Input Akses
Tujuan dari uji coba form input Akses adalah untuk memastikan fungsi
CRUD (Create, Read, Update, Delete) pada form input Akses berjalan dengan

baik. Uji coba form input Akses dapat dilihat pada tabel 4.7.

Tabel 4.7 Uji Coba Form Input Akses

Menampilkan ~ data | Memilih menu | Menampilkan data akses | Gambar 4.15
akses akses
Memasukkan  data- | Anggota, nama, | Data  akses  berhasil | Gambar 4.14
data akses email, hak | disimpan
akses yang
diberikan
Mengubah data akses | Memilih Data akses pada database | Gambar 4.14
tombol  ubah | berhasil diubah
data, dan
mengubah data
yang diinginkan
Menghapus data akses | Memilih Data akses pada database | Gambar 4.14
tombol hapus, | berhasil dihapus
sesuai  dengan
yang ingin
dihapus
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4.7.8 Uji Coba Form Input Kejadian Kriminal

Tujuan dari uji coba form input Kejadian Kriminal adalah untuk
memastikan fungsi CRUD (Create, Read, Update, Delete) pada form input
Kejadian Kriminal berjalan dengan baik. Uji coba form input Kejadian Kriminal
dapat dilihat pada tabel 4.8.

Tabel 4.8 Uji Coba Form Input Kejadian Kriminal

1 Menampilkan data | Memilih menu | Menampilkan data | Gambar 4.17
kejadian kriminal kriminal kejadian kriminal
2 Memasukkan  data- | No  kejadian, | Data kriminal berhasil | Gambar 4.16
data kejadian kriminal | data yang | disimpan
melapor, data
peristiwa,
identitas pelaku

korban,

Data. | kriminal -~ pada‘| Gambar 4.16
database berhasil diuhah

4 Menghapus da | Gambar 4.16

kriminal hapus, berhasil
sesuai  dengam | ldihapus
yang ingin
dihapus

4.7.9 Uji Coba Form Input Kejadian Non Kriminal

Tujuan dari uji coba form input Kejadian Non Kriminal adalah untuk
memastikan fungsi CRUD (Create, Read, Update, Delete) pada form input
Kejadian Non Kriminal berjalan dengan baik. Uji coba form input Kejadian Non

Kriminal dapat dilihat pada tabel 4.9.
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Tabel 4.9 Uji Coba Form Input Kejadian Non Kriminal

Menampilkan  data | Memilih menu | Menampilkan data | Gambar 4.19
kejadian Non kriminal | kriminal kejadian Non kriminal
2 Memasukkan  data- | No  kejadian, | Data Non  kriminal | Gambar 4.18
data kejadian Non | data yang | berhasil disimpan
kriminal melapor, data
peristiwa,

identitas pelaku
dan korban,

data saksi,
status kejadian
3 Mengubah data Non | Memilih Data Non kriminal pada | Gambar 4.18
kriminal tombol  ubah | database berhasil diubah
data, dan

mengubah data
yang diinginkan
Memilih Data  Non 113riminal | Gambar 4.18
embol hapus, | pada database berhasil
ai dengan | dihapus

ingin

4.7.10 UJ\&

Tujuan dari uji coba form input Laporan adalah untuk memastikan fungsi
Create, Read pada form input Laporan berjalan dengan baik. Uji coba form input
Laporan dapat dilihat pada tabel 4.10.

Tabel 4.10 Uji Coba Form Input Laporan

1 Menampilkan laporan | Memilih menu | Menampilkan  Laporan | Gambar 4.21
akhir laporan akhir akhir
2 Memasukkan data | Tanggal Menampilkan  Laporan | Gambar 4.20
laporan akhir kejadian, sesuai  Inputan  yang
kategori, dimasukkan
kantor
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4.7.11 Uji Coba Dashboard
Tujuan dari uji coba Dashboard adalah untuk memastikan fungsi read
pada form Dashboard berjalan dengan baik. Uji coba dashboard dapat dilihat pada

tabel 4.11.

Tabel 4.11 Uji Coba Dashboard

Menampilkan grafik | Memilih menu
dashboard utama

Menampilkan dashboard | Gambar 4.3
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Setelahwsmelakukan proses perencanaan, perancangan, uji coba dan
evaluasi“terhadap [sistemyinformasi incident reporting information system pada
Polsek Candi-maka-dapat/ditarik kesimpulan-yaitu:

1. Sistem _informase INCident rgporting: information: system pada Polsek Candi
dapat mengetola data, kejadian krfiminal maupun pon kriminal yang ada di
kawasan hukum Polsek Candi.

2. Sistem informasi incident reporting information system pada Polsek Candi
dapat menyediakan form pencatatan kejadian sesuai dengan standart pelaporan
pada Kepolisian Republik Indonesia.

3. Sistem informasi incident reporting information system pada Polsek Candi
dapat memberikan informasi kejadian untuk KaPolsek berupa data kejadian
kriminal, data kejadian non kriminal, laporan kejadian di wilayah hukum
Polsek Candi dengan cepat dan secara real time, dengan menampilkan grafik
kejadian di dalam sistem.

5.2 Saran








http://sport.detik.com/aboutthegame/read/2015/12/31/114331/3108307/475/2015-angka-kecelakaan-di-sidoarjo-naik-14-persen
http://sport.detik.com/aboutthegame/read/2015/12/31/114331/3108307/475/2015-angka-kecelakaan-di-sidoarjo-naik-14-persen
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