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ABSTRAK

SMK IPIEMS merupakan lembaga pendidikan tingkat menengah
kejuruan yang berdiri pada tahun 2009 dan bertempat dijalan Raya Menur 125
Surabaya. Sekolah kreatif yang menyediakan dua jurusan vyaitu Desain
Komunikasi Visual ( DKV ) dan Multimedia ( MM ). Dalam proses belajar siswa
SMK IPIEMS mendapatkan materi — materi mata pelajaran sesuai dengan
kompetensi keahlian mereka, seperti kompetensi keahlian multimedia dan desain
komunikasi visual. Permasalahan lain yakni saat ujian masih terlihat adanya
kecurangan seperti mencontek, hal tersebut mengakibatkan kelas menjadi gaduh.
Adapun hal yang membuat penulis mengambil studi kasus ujian online ini yakni
untuk mempersiapkan ujian berbasis komputer yang diadakan oleh dinas
pendidikan. Permasalahan lainnya yaitu nilai-nilai yang keluar dari setiap mata
pelajaran akan diinputkan secara manual dari setiap kelas oleh guru mata
pelajaran yang bersangkutan, kadang kala guru merasa lelah untuk menghitung
dan mencgecokkanhjawaban serta nilai dari setiap mata pelajaran yang diujikan.
Kekeliryanspada saat pencocokan menyebabkan pengulangan memasukkan data
ke dalamy, tools ‘micresoft ‘excel vyang digunakan sebagal laporan evaluasi
pembelajarankegada waly'kelas'masing-masing kelas.

Adapun soelusiuniuk mengatasi masalah-tersebut. yaitu dengan membuat
aplikasinyjian bersiafat onlimé dengan soal dan jawaban pada aplikasi ujian online
menjadi “ranedom”  uptuk agar meémimimalisirt adanya kecurangan. Pada
pembuatannya nanti diharapkan vjian onlingeitsekolah dapat memberi gambaran
para siswa mengenai ujian berbasis komputer,yang,telah diadakan oleh dinas
pendidikan dengan kelebihan dari segi waktu pengoreksian, tenaga dari sumber
daya (guru atau karyawan).

Hasil dari penelitian ini menghasilkan aplikasi ujian yang bersifat online
yang telah diuji coba, sehingga pengguna pada aplikasi ini dapat terbantu
sebagaimana hasil observasi yang dilakukan penulis dalam melakukan penelitian
ini.

Kata Kunci: Aplikasi Ujian Online, Dokumentasi Ujian, Evaluasi Pembelajaran.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

SMK IPIEMS merupakan lembaga pendidikan tingkat menengah kejuruan
yang berdiri pada tahun 2009 dan bertempat dijalan Raya Menur 125 Surabaya.
SMK IPIEMS merupakan sekolah kreatif yang menyediakan 2 ( dua ) jurusan
yaitu Desain Komunikasi Visual ( DKV ) dan Multimedia ( MM ), selain itu juga
SMK IPIEMS memfasilitasi sarana yang dapat meningkatkan prestasi siswa/siswi
mereka dibidang akademik maupun non akademik.

Seglamad ini proses belajar mengajar di SMK IPIEMS sesuai dengan standar
yang dibarikan oleh/Dinas/Pendidikan. Dalam proses belajar siswa SMK IPIEMS
mendapaikan mater =smaierl mata pelajaran sesuai dengan kompetensi keahlian
mereka, Seperti ‘kompetensi keanlian meltimedia danpdesain komunikasi visual.
Pada ujian tengah semester dan™ujian “akhir semester™SMK IPIEMS akan
mengadakan evaluasi pembelajaran yang bertujuan untuk mengukur sejauh mana
siswa tersebut menerima pelajaran selama proses belajar berlangsung. Kemudian
setelah mengadakan ujian sekolah, nantinya akan muncul nilai masing — masing
siswa dari setiap mata pelajaran yang diujikan.

Permasalahan lain yakni saat ujian masih terlihat adanya kecurangan
seperti mencontek, hal tersebut mengakibatkan kelas menjadi gaduh. Adapun
solusi yang penulis akan rancangkan yaitu membuat soal dan jawaban pada
aplikasi ujian online menjadi random, agar meminimalisir adanya kecurangan

tersebut. Adapun hal yang membuat penulis mengambil studi kasus ujian online



ini yakni untuk mempersiapkan ujian berbasis komputer yang diadakan oleh dinas
pendidikan, dengan pembuatannya nanti diharapkan ujian online di sekolah dapat
memberi gambaran para siswa mengenai ujian berbasis komputer yang telah
diadakan oleh dinas pendidikan dengan kelebihan dari segi waktu pengoreksian,
tenaga dari sumber daya (guru atau karyawan).

Kemudian permasalahan berikutnya untuk masalah penggandaan soal
ujian yang menurut para guru di SMK IPIEMS terlalu membuang banyak kertas
dan tempat penyimpanan, dampak dari permasalahan tersebut pihak bagian tata
usaha (TU) kerepotan untuk menggadakan dan mendistribusikan soal kepada guru
yang bersangkutan. Setelah ujian berakhir, soal ujian biasanya dikumpulkan dan
disimpan oieh pihak sekolah untuk dijadikan bahan evaluasi untuk adik-adik
kelasnya, ‘oleh,kargna itu/penulis merancangkan dan menambahkan pengarsipan
digital pada aplikasi ujian.enling sebagai bentuk backup soal yang bisa di unduh
sewaktu-Wakiu oleh pihak yang membttyhkany dan menambahkan fungsi reset
nilai dan data siswa settap pergantian tahtun atat semester yang aktif.

Permasalahan lainnya yaitu nilai-nilai yang keluar dari setiap mata
pelajaran akan diinputkan secara manual dari setiap kelas oleh guru mata
pelajaran yang bersangkutan, kadang kala guru merasa lelah untuk menghitung
dan mencocokkan jawaban serta nilai dari setiap mata pelajaran yang diujikan.
Kekeliruan pada saat pencocokan menyebabkan pengulangan memasukkan data
ke dalam tools microsoft excel yang digunakan sebagai laporan evaluasi
pembelajaran kepada wali kelas masing-masing kelas. Berikut jumlah data siswa
tahun ajaran 2016/2017 yang telah penulis dapat sebanyak 554 siswa dari mulai

kelas 10 sampai kelas 12 dengan rincian pada halaman 3



Tabel 1.1 Data Kelas

No | Kelas | Jurusan | Jumlah Tiap Kelas | Total Siswa

1] X | DKV [ 33 [ 33

2 X-1,2,3,4 MM r§8—[_§8_]—37_‘—§8—| 151

3 Xl DKV 38 38

4 | XI-1,23,4 MM W_m—%—rm 144

5 XIlI-1,2 DKV | 32 | 26 | 58

6 | XlIl-1,2,34 MM [33]32]34]31] 130
Total 16 Kelas 554 Siswa

Kemudian dilanjutkan dengan rincian jumlah unit komputer yang dimiliki pada

laboratorium : 2 laboratorium SMK dan 2 laboratorium pinjaman SMA :

Tabel 1.2 Data Unit Komputer

No#”Laborat@rium | Jumlah Unit Komputer
' A 43
2 B 43
3 C 39
4 D 89
TOTAL 164

Adapun mata pelajaran yang akan di ujikan dalam ujian online antara lain:

Tabel 1.3 Data Mata Pelajaran

No Mata Pelajaran Normatif No | Mata Pelajaran Adaptif
1 | Pendidikan Agama 5 Matematika
2 | Pendidikan Kewarganegaraan 6 Bahasa Inggris
3 | Bahasa Indonesia 7 IPA
4 | Penjaskes 8 Fisika
9 Kimia
10 [ IPS




Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka dibutuhkan suatu rancang bangun
aplikasi ujian online pada SMK IPIEMS, dengan memaksimalkan sarana
prasarana yang ada seperti laboratorium komputer yang memadai. Rancang
bangun ini akan dibuat berbasis web yang nantinya lebih mudah dimodelkan
sehingga pihak sekolah terutama pada bagian terkait seperti guru, lebih fokus pada
pembuatan soal dan jawaban, sehingga proses penilaian untuk setiap siswa pada
masing-masing kelas, sistem akan memproses secara otomatis dan menjadikan
outputnya lebih mudah diolah serta dipahami dengan menyesuaikan kebutuhan

pihak guru.

1.2 Pgr@mgisan Masalah
Dalam, papatan yangada pada pembahasan latar belakang masalah, dapat
dirumuskansbahwasbagaihana merancang dan membangun suaty aplikasi ujian

online pada-SMK IPIEMS Surahaya.

1.3 Batasan Masdlgh
Untuk menghindari meluasnya materii pembahasan/tugas akhir ini, maka

penulis membatasi permasalahan hanya mencakup hal-hal berikut:

1. Soal bersifat multiple choice atau pilihan ganda dan esai sesuai dengan saran
dari pihak guru.

2. Output laporan dijadikan 2 (dua) macam yakni berbentuk Portable Document
File (PDF) dan Excel.

3. Rancang bangun aplikasi ujian menggunakan jadwal secara manual, kemudian
akan diinputkan pada sistem agar siswa dapat mengetahui kapan ujian yang

akan ditempuh.



14 Tujuan
Berdasarkan perumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini
yaitu menghasilkan rancang bangun aplikasi ujian online pada SMK IPIEMS

Surabaya.

1.5 Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dalam pembuatan rancang bangun
aplikasi ujian online ini sebagai berikut:

1. Aplikasi ujian yang dirancang diharapkan membuat siswa terlatih dalam
menghadapi ujian nasional secara online.

2. Aplikastiujiaiiyang akan dibangun diharapkan mempermudah guru agar tidak
perlus, 1agr \memperbanyak soal-soal ujian, mengantarkan berkas ujian,
mengoreksiprawabansUjian dan memberi- nilai | pada: jawaban <siswa, kerena
semuga suctafl otomatis dag sistem.

3. Aplikasi™ Ujfan yang dirapcang s diharapkan dapatt menghemat tempat
penyimpanan soal ujian.

4. Sebagai bahan persiapan menjelang ujian nasional berbasis komputer.

1.6 Sistematika Penulisan

Laporan Tugas Akhir “Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online SMK
IPIEMS Surabaya” ini disusun ke dalam lima bab untuk memudahkan dalam
memahami persoalan dan pembahasan laporan Tugas Akhir ini, maka penulisan

laporan ini dibuat dengan sistematika sebagai berikut:



BAB | PENDAHULUAN

Bab pertama merupakan pendahuluan dari karya tulis tugas akhir yang
membahas mengenai latar belakang masalah, perumusan masalah, pembatasan
masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan.
BAB I1 LANDASAN TEORI

Bab kedua menjelaskan teori yang mendukung pembahasan tugas akhir
yang meliputi teori ujian konvensional dan ujian online.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ketiga menjelaskan mengenai perancangan sistem yang terdiri atas
penjelasan dari identifikasi masalah, analisis sistem, perancangan sistem, desain
databaseg; dan desaimyinput output.
BAB IV IMPREMENTAGSI DAN EVALUASI SISTEM

Beb keempetmenjelaskan tentang implementasi program, berisi langkah-
langkah impiementasi, progrem  dan fasiictmplemnmentasi program, serta analisis
terhadap kinerja sisteni tersebut.
BAB V PENUTUP

Bab kelima berisi kesimpulan yang menjawab pernyataan dalam
perumusan masalah dan beberapa saran yang bermanfaat dalam pengembangan

program di waktu mendatang.



BAB Il LANDASAN

TEORI

Dalam penyelesaian Tugas Akhir ini menggunakan landasan teori yang
berhubungan dengan permasalahan yang digunakan untuk menyelesaikan

masalah.

2.1 Ujian Online

Menurut Tery Overton (2008), ujian online adalah suatu metode untuk
menentukan kemampuan siswa menyelesaikan sejumlah tugas tertentu atau
mendemonstrasikan penguasaan suatu keterampilan atau pengetahuan pada suatu
materi pelalaran yanggbersifat digital. Beberapa tipe ujian misalnya ujian pilihan
ganda atau tapsmengejas

Namua dengan perkegibafigan: zeman, (jenisiujian: anline adalah ujian
yang dilakukam=melaltiginternet ataudntranet, dimana siswa dan siswi tidak perlu
menggunakan peralatan Alat Tulis Kantor, (ATK) jenis ujian dibedakan menjadi 2
macam Vyaitu ujian online dan ujian e-learning yang hanya menggunakan
elektronik seperti laptop atau komputer. Peserta diberikan waktu yang terbatas
untuk menjawab pertanyaan dan ketika waktu telah habis maka kertas jawaban
dinonaktifkan secara otomatis dan jawaban dikirim ke pemeriksa. Pemeriksa akan
mengevaluasi jawaban, baik melalui proses otomatis atau manual dan hasilnya
akan dikirim ke peserta melalui email atau tersedia di situs web, adapun contoh

aplikasi ujian yang penulis temukan sebagai bahan referensi antara lain:



2.1.1  Moodle

MOODLE (singkatan dari Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment) adalah paket perangkat lunak yang diproduksi untuk kegiatan
belajar berbasis internet dan situs web yang menggunakan prinsip social
constructionist pedagogy. MOODLE merupakan salah satu aplikasi dari konsep
dan mekanisme belajar mengajar yang memanfaatkan teknologi informasi, yang
dikenal dengan konsep pembelajaran elektronik atau e-learning. Moodle dapat
digunakan secara bebas sebagai produk sumber terbuka (open source) di bawah
lisensi GNU. Moodle dapat diinstal di komputer dan sistem operasi apapun yang
bisa menjalankan PHP dan mendukung database SQL. Ditinjau dari segi ujian,
moodle menggunakan ujian atau tes berbasis komputer dengan model multiple
choice atau piiban‘gandas serta penyimpanan materi-materi yang disebut dengan
course (lttps://mooele.coimmoaodle-kms/ diakses pada tanggal 05 Oktober 2017).

berikut contef aplikasinya dapatidilinai’pada gambar 2.1y
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Gambar 2.1 Contoh Aplikasi Moodle



2.1.2  Quipper

Quipper School adalah sebuah platform online GRATIS untuk guru dan
siswa. Quipper School terdiri dari dua bagian: LINK untuk guru, dan LEARN
untuk siswa.

Quipper School Link adalah tempat dimana guru dapat mengelola kelas
secara online dan melihat perkembangan siswa. Di bawah ini adalah hal-hal
menakjubkan yang dapat dilakukan guru saat menggunakan Quipper School Link:
1. Mengirim tugas dan ujian - Manfaatkan ribuan materi dan soal yang sesuai

dengan kurikulum, untuk dijadikan tugas bagi seluruh siswa di kelas atau
beberapa grup siswa.

2. Mempuat konteny edukasi - Jika ada yang kurang atau hilang, guru dapat
menguhahikenten yang sudah tersedia atau membuat materi dan soal baru dari
awal.

3. Melihat @an ‘mengundufy analisa & Pefkembangan Siswa tersambung secara
langsung antara LEARN dan LINK, sehiingga guru dapat mengakses pusat
informasi mengenai tingkat pengerjaan, pencapaian, kekuatan dan kelemahan
siswa.

4. Bekerja sendiri atau bersama-sama - LINK didesain sehingga memudahkan
guru untuk mengelola kelasnya sendiri, atau berkolaborasi dengan dua guru
atau lebih, pada kelas atau sekolah yang sama.

Quipper School Learn adalah tempat dimana siswa belajar. Platform ini
dipenuhi dengan fitur yang membuat belajar selalu terasa aman dan

menyenangkan:
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5. Tugas dan pembelajaran umum - Siswa dapat mengerjakan topik tertentu yang
dianjurkan oleh guru, atau belajar materi apapun dari kurikulum secara
mandiri.

6. Fitur pesan - Siswa dan guru dapat terus berkomunikasi menggunakan layanan
pesan kami, yang memudahkan siswa untuk mengemukakan soal atau topik
tertentu yang mereka rasa sulit dan perlu pendampingan.

7. Fitur seperti games — LEARN memberikan hadiah kepada siswa berupa koin
yang dapat ditukarkan dengan tema, sehingga siswa dapat menyesuaikan
lingkunan belajar yang mereka inginkan. Siswa juga dapat  melihat

bagaimana roses teman sekelasnya pada tampilan  kronologi

id/article _groups/access-codes diakses pada tanggal

Sepotong kawat memiliki panjang 5 m dan [ari-arl 0,65 mm.
Kawat tersebut mempunyal hambatan 2 Ohm. Jiks panjang

dan jarijarinys diubah menjadi empat kall semula, maka

hambatannya menjadi ....

Gambar 2.2 Contoh Aplikasi Quipper
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2.2 Aplikasi Web

Menurut Simarmata (2010), Aplikasi Web adalah sebuah sistem
informasi yang mendukung interaksi pengguna melalui antarmuka berbasis web.
Fitur-fitur aplikasi web biasanya berupa data persistence, mendukung transaksi
dan komposisi halaman web dinamis yang dapat dipertimbangkan sebagai
hibridisasi antara hipermedia dan sistem informasi.

Aplikasi web adalah bagian dari client-side yang dapat dijalankan oleh
browser web. Client-side mempunyai tanggung jawab untuk pengeksekusian
proses yang berjalan di suatu instansi. Sedangkan menurut teknologinya, web
dibagi menjadi dua yaitu web statis dan web dinamis. Web statis adalah website
dimana jnfermasi yang terkandung di dalamnya tidak bisa diperbarui melalui
aplikasi websiie tersebut melaimkan harus merubah script yang ada di dalamnya.
Sedangkan\Web' Dinamis. adalah website dimana. informasi- yang . terkandung di
dalamnya‘dapat diperbartimelalui aplikasitwebsité fersebut: Interaksi Web dibagi
ke dalam tiga langkah vaitu:

1. Permintaan
Pengguna mengirimkan permintaan ke server web, via halaman web yang
ditampilkan pada browser web.

2. Pemrosesan
Server web menerima permintaan yang dikirimkan oleh pengguna kemudian
memproses permintaan tersebut.

3. Jawaban

Browser menampilkan hasil dari permintaan pada jendela browser.
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Halaman web bisa terdiri dari beberapa jenis informasi grafis (tekstual dan
multimedia). Kebanyakan komponen grafis dihasilkan dengan tool khusus,
menggunakan manipulasi langsung dan editor WYSIWYG. Selain itu aplikasi
web ini memiliki kemudahan untuk hak akses pengguna walaupun pengguna

tersebut berada di luar lingkup organisasi atau perusahaan.

2.3 Sistem Development Life Cycle (SDLC)

Menurut Pressman (2015), model System Development Life Cycle
(SDLC) dapat disebut juga model waterfall adalah model air terjun kadang
dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle). SDLC sendiri memiliki arti
suatu pendekatan yang sistematis dan berurutan (skuensial) pada pengembangan
perangkat ™ tunek.f SDLC  memiliki tahapan-tahapan, vyang dimulai dengan
spesifikasigmkebttuhansi pengouna dan- berlanjut- melatui ; tahapan-tahapan
perencafiaan—(planning), pemodelan (modeling), konstruksi® (construction), serta
penyerahanrststem.perangkat lunak ke para pelanggan/pengguna (deployment),
yang diakhiri dengan dukungan berkelanjutam:pada-perangkat lunak lengkap yang

dihasilkan.

f . . 7

{ Communication )

> I’m_|cctl1m|atmn - "
Requirement | Planning |

'\,_ gathering A | Estimating |

| Scheduling ( Maodeling )
L Tracking ) )
—__ Analysis

Design
g A

- : B ™
Construction |

Test |
\_ P Delivery |
i Support J

| Feedback

Gambar 2.3 Pengembangan Model Waterfall menurut (Pressman, 2015)
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Model ini merupakan model yang paling banyak dipakai dalam Software
Engineering. Model ini melakukan pendekatan secara sistematis, urut mulai dari
level kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap Comunication, Planning, Modeling,
Construction, dan Deployment.

Gambar 1 menunjukkan tahapan umum dari model proses waterfall.
Model ini disebut dengan waterfall karena tahap demi tahap yang dilalui harus
menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan. Akan tetapi,
Pressman (2015) memecah model ini meskipun secara garis besar sama dengan

tahapan-tahapan model waterfall pada umumnya.

Berikut inigadalah, penjelasan dari tahap-tahap yang ditakukan di dalam Model

Waterfati*menurut/Pressmarn (2015):

a. Comunjcatien
Langkah pertama diawdli dengan komunikasi kKepada konsumen/pengguna.
Langkah awal 1oL merupakan “Mangkall” penting & karena menyangkut
pengumpulan informasi tentang kebutuhan konsumen/pengguna.

b. Planning
Setelah proses communication ini, kemudian menetapkan rencana untuk
pengerjaan software yang meliputi tugas-tugas teknis yang akan dilakukan,
resiko yang mungkin terjadi, sumber yang dibutuhkan, hasil yang akan dibuat,

dan jadwal pengerjaan.

c. Modeling
Pada proses modeling ini menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah

perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding.
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Proses ini berfokus pada rancangan struktur data, arsitektur software,

representasi interface, dan detail (algoritma) prosedural.

d. Contruction
Construction merupakan proses membuat kode (code generation). Coding atau
pengkodean merupakan penerjemahan desain dalam bahasa yang bisa dikenali
oleh komputer. Programmer akan menerjemahkan transaksi yang diminta oleh
user. Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan
suatu software, artinya penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam
tahapan ini. Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan testing terhadap
sistem yamgetelah dibuat. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan-
kesalafanerhadapgistermiersebut untuk kemudian bisa diperbaiki.

e. Deploymeit
Tahapan-inipisadikatakan fifal dalam pembuatansebuah’software atau sistem.
Setelah “melaklkan“analisis, desain dan pengkadean maka sistem yang sudah
jadi akan digunakan user. Kemudian software. yang telah dibuat harus

dilakukan pemeliharaan secara berkala.

24 Testing

Menurut Fatta (2007), testing adalah proses pemantapan kepercayaan
akan kinerja program atau sistem sebagaimana yang diharapkan. Testing software
adalah proses mengoperasikan software dalam suatu kondisi yang dikendalikan
untuk verifikasi, mendeteksi error dan validasi. Verifikasi adalah pengecekkan
atau pengetesan entitas-entitas, termasuk software, untuk pemenuhan dan
konsistensi dengan melakukan evaluasi hasil terhadap kebutuhan yang telah

ditetapkan. Validasi adalah melihat kebenaran sistem apakah proses yang telah
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dituliskan sudah sesuai dengan apa yang dibutuhkan oleh pengguna. Deteksi error
adalah testing yang berorentasi untuk membuat kesalahan secara intensif, untuk
menentukan apakah suatu hal tersebut tidak terjadi. Test case merupakan suatu tes
yang dilakukan berdasarkan pada suatu inisialisasi, masukan, kondisi ataupun
hasil yang telah ditentukan sebelumnya. Adapun kegunaan dari test case ini,
adalah sebagai berikut:
1. Untuk melakukan testing kesesuaian suatu komponen terhadap desain White
Box Testing.
2. Untuk melakukan testing kesesuaian suatu komponen terhadap spesifikasi
Black Box Testing.
2.4.1 \White Box Testing

Menurut, Fatta (2007), white box testing adalah suatu metode desain test
case yan@ menggunakamstrukiur keadali dari desain. prosedural..Seringkali white
box testingmdiasosiasikan idengan pengukuran, cekupan tes, yang mengukur
persentase jalur-jalur dari tipe yang dipilth urttik dieksekusl oleh test cases. White
box testing dapat menjamin semua struktur internal data dapat dites untuk
memastikan validasinya.

Cakupan pernyataan, cabang dan jalur adalah suatu teknik white box
testing yang menggunakan alur logika dari program untuk membuat test cases
alur logika adalah cara di mana suatu bagian dari program tertentu dieksekusi saat
menjalankan program. Alur logika suatu program dapat direpresentasikan dengan

flowgraph.
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2.4.2 Black Box Testing

Menurut Fatta (2007), Black box testing dilakukan tanpa adanya suatu
pengetahuan tentang detail struktur internal dari sistem atau komponen yang dites,
juga disebut sebagai fungsional testing. Black box testing berfokus pada
kebutuhan fungsional pada software, berdasarkan pada spesifikasi kebutuhan dari
software.

Dengan adanya black box testing, perekayasa software dapat
menggunakan kebutuhan fungsional pada suatu program. Black box testing
dilakukan untuk melakukan pengecekan apakah sebuah software telah bebas dari
error dan fungsi-fungsi yang diperlukan telah berjalan sesuai dengan yang

diharapkan

2.5 PencocokamiSeél E5say

Menerut Rusli 2010 Pencocockan jawaban' essay menggunakan contoh
referensi fungst dari bahasa pemrodaman Hypertext Prepocessor (PHP) yaitu
fungsi “explode( ) dan “strtlower( )”.~Fungsi dari- bahasa pemrogaman tersebut
adalah pencarian kata yang mencari sebuah pola berupa substring atau data string
dalam sebuah teks menggunakan hashing dirubah menjadi pola dari huruf besar
kekecil dengan memecah data string. Berikut contoh penggunaan script fungsi
strtolowe :

<?php
$amb = "aRtlkel mEwah blOgsPot";
echo strtolower("aRtlkel mEwah blOgsPot");
echo strtolower('aRtlkel mEwah blOgsPot");

echo strtolower($amb);
77>

Hasil dari script di atas adalah : “artikel mewah blogspot”
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Kemudian untuk fungsi penggunanaan explode( ), Fungsi Explode
digunakan untuk memisahkan atau memecah-mecahkan suatu string berdasarkan

tanda pemisah yang kita tentukan sebelumnya. Berikut contohnya :

I/ explode_implode.php // fungsi memisah string.

$data_awal="datai data2 data3 data4 data5";

$pisah=explode(" ", $data_awal);

echo "Data Asli : <br> $data_awal<hrxb>Dipisah dengan pola spasi</b>"
echo "Potongan 1 : ".$pisah[0]."<br>";

echo "Potongan 2 : ".$pisah[l]."<br>";

echo "Potongan 3 : ".$pisah[2]."<br>";

echo "Potongan 4 : ".$pisah[3]."<br>";

echo "Potongan 5 : ".$pisah[4]."<br>";

Perhatikan ~ $data_awal yang mendefinisikan string. Dengan
menggunekan explode akan memisahkan string tersebut dengan tanda pemisah

adalah spasi,imaka akan teflifathasilnya sebagai berikut :

Data Asit:

datal datag,data3 data4edatad

Dipisah dengan’pola spasiPotongan 1 :“datal
Potongan 2 : data2

Potongan 3 : data3

Potongan 4 : data4

Potongan 5 : data

Dibawah ini adalah script penilaian untuk menghitung dan menampikan
hasil akhir dari ujian setiap siswa serta bagian terkait pada bagian back end
aplikasi.
$TotAkhir = ($totNAL + $totNA2) / 2;

if($TotAkhir < 0)
§$TotAkhire ="

else

$TotAkhire = number_format($TotAkhir, 2, "', *.");



if ($totUH1=="

{ $TotAkhir ="";

%tampiIKKM = number_format($NilaiKKM, 2, "', '.");
if ($TotAkhir>=$NilaiKKM2)

$lulus = "LULUS";

else

$lulus = "REMIDI";

}
if ($TotAkhire == 0)

== 1 OR $TotAkhire <= 59){

60 OR $TotAkhire <= 70){
1 OR $TotAkhire <=80)%

$T0tAkh|re <= 100){

18
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisis Sistem

Pada bab ini akan dibahas mengenai analisis dan perancangan sistem.
Analisis sistem dilakukan untuk mendefiniskan kebutuhan sistem melalui proses
identifikasi dan analisis permasalahan, analisis kebutuhan pengguna, dan analisis
kebutuhan perangkat lunak. Sedangkan perancangan sistem dilakukan untuk
mendesain proses fungsional, basis data, antar muka, dan uji coba perangkat lunak
menggunakan tool-tool perancangan sistem sebagai acuan dalam pengembangan
dan uji cpbagperangket lunak. Berikut tahapan yang dilakukan :

Tabel 3.1 Metode Penelitian

No. Taliapan Kegiatan
1- CRMBTLR Cotion _ = — ¢ = S0 IR VL |\ W _ W
V' @ osdey ( Ny v staka
| i A WA ¥ y i | . —
_ 1 s | al ' X -
ebamiha 10nal
I Penggana | [ | =
2. | Flanning
Daion Process Daign
Dotabase Modkllmg Interface
I | I
3. | Modelling ) ) '}
ystem Flow & Desgn 0 &
CDM & PDM e DFD Design
Interface
| |
A. | Construction v
Coding
Ujian
Online
5. | Deployment
Im pl em entas:
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3.1.1 Communication

Tahap ini merupakan tahap komunikasi yaitu tahapan yang dilakukan
untuk menganalisis terkait dengan proses bisnis (ujian online) di SMK IPIEMS,
analisis kebutuhan pengguna, analisis kebutuhan fungsional, analisis kebutuhan
non fungsional dan analisis sistem. Tahapan sebelum melakukan analisis yaitu

dengan melakukan beberapa cara antara lain:

a. Observasi

Observasi dilakukan dengan mengunjungi Sekolah SMK IPIEMS
Surabaya untuk melakukan pengamatan. Pengamatan dilakukan untuk
mendapatkan beberapa hal seperti:
a. Gambatan umum SMK1PIEMS Surabaya.

b. Mempelajarirprasesipem buatan dan:penitianan ujian.

b. Wawancara

Wawancara dilakukan dengan Wakilkepala sekolah bagian siswa , guru,
dan bagian pengelola Tl di SMK. Wawancara ini bertujuan untuk mendapatkan
informasi-informasi yang dibutuhkan sehingga dari informasi yang didapatkan
tersebut dapat dibangun sebuah sistem yang mampu menangani permasalahan
yang dihadapi. Beberapa informasi yang didapatkan dalam proses wawancara
lalah informasi mengenai data-data yang akan diolah, proses pembuatan soal,

penyimpanan koleksi soal ujian, nilai dan laporan.

C. Studi Pustaka
Tahap studi pustaka atau studi literatur ini bertujuan untuk mengenali dan

mendalami konsep dari penerapan metode pada sistem yang dibuat. Studi pustaka
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ini dilakukan untuk mencari referensi teori yang relevan dengan permasalahan
yang telah ditemukannya sebelumnya. Referensi tersebut memelajari tentang:

a. Dokumentasi

b. Penelitian mengenai Ujian Online pada SMK IPIEMS Surabaya

¢. Komponen Penilaian Jabatan Akademik/Pangkat Dosen

d. System Development Life Cycle

3.1.2 Indentifikasi dan Analisis Masalah

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan dengan
wakil kepala sekolah bagian siswa , guru, dan bagian pengelola Tl di SMK,
terdapat beberapa \permasalahan, antara lain, saat ujian masih terlihat adanya
kecurangan sepertl menconiek, hal tersebut mengakibatkan kelas menjadi gaduh.
Kemudiangpermzsalahan berikutnya untuk masalah penggandaan soal ujian yang
menurut para-gurl di SMK@PIEMS terfalu membuang banyak kertas dan tempat
penyimpanan, dampak dari permasalahanierseput pihak bagian tata usaha (TU),
Permasalahan lainnya yaitu nilai-nilai yang keluar dari setiap mata pelajaran akan
diinputkan secara manual dari setiap kelas oleh guru mata pelajaran yang
bersangkutan, kadang kala guru merasa lelah untuk menghitung dan mencocokkan
jawaban serta nilai dari setiap mata pelajaran yang diujikan. Kekeliruan pada saat
pencocokan menyebabkan pengulangan memasukkan data ke dalam tools
microsoft excel yang digunakan sebagai laporan evaluasi pembelajaran kepada
wali kelas masing-masing kelas, dan Adapun hal yang membuat penulis
mengambil studi kasus ujian online ini yakni untuk mempersiapkan ujian berbasis
komputer yang diadakan oleh dinas pendidikan. Dari indentifikasi yang penulis

paparkan, berikut bentuk proses ujian dijelaskan pada modelling pada gambar 3.1
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Gambar 3.1 Proses Ujian Saat Ini

Setelah dilakukan identifikasi dengan memodelkan dalam bentuk
Business Process Model and Notation (BPMN) maka akan menghasilkan data dan
informasi yang digambarkan pada alur proses bisnis (ujian online) dengan kondisi
saat ini. Alur proses bisnis (ujian online), untuk usulan alur ujian online dapat

dilihat pada gambar 3.2.
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3.1.3  Analisis Kebutuhan Pengguna
Kebutuhan pengguna pada Tabel 3.2 di bawah adalah kebutuhan yang
telah disesuaikan dan menunjang tugas-tugas pengguna terkait dengan aplikasi

ujian online pada SMK IPIEMS. tugas-tugas pengguna dapat dilihat pada Tabel

3.2.
Tabel 3.2 Kebutuhan Pengguna
No | Pengguna Kebutuhan Laporan
1. Laporan periode
. . 2. Laporan nilai
| K | e o | st
sekolah sekolah (kurikulum)p 3. Laporan jumlah peserta
4. Laporan nilai minimun
dan maksimum
1. Seting wali kelas, guru,
siswia (keseluruhan -
/R . 1. Laporan nilai
Wakibkepala pligSl) keseluruhan siswa
& 2. IMleng@tahui soal ujian T
2 seko_lah Waigesi soal uiian 2¢ Laporan nllal minimun
(st lum) A1 02 gl dan maksimum
5. Redét dafa Siswa tiap 3. Dattar fatiwel
tutdp semhestef
1. Memerima
1. Membuat soal pemberitahuan validasi
2. Rekap soal soal
3 | Guru 3. Download laporan nilai 2. Laporan nilai
4. Download soal sebagai keseluruhan siswa.
backup 3. Laporan nilai minimun
dan maksimum
1. Daftar username dan
1. Membuat username dan password siswa
password untuk siswa .
4 | Wali kelas ang hanya pada kelas 2. Laporan nilai
yang ditu%'ui keseluruhan siswa.
yang g ... | 3. Laporan nilai minimun
2. Download laporan nilai dan maksimum
1. Download soal sebagai
bahan evgluaSI Slswa 1. Download daftar jadwal
5 | Siswa 2. Jadwal ujian ujian berdasarkan kelas
berdasarkan kelas 2 DJownload Laporan nilai
3. Mebutuhkan username ' P
dan password
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No Pengguna Kebutuhan Laporan
1. Seting wali kelas, guru, 1. Laporan nilai
SIswa : . keseluruhan siswa.
2. Mengetahui soal ujian 5 Laporan nilai
6 | Admin/Akademik | 3. Validasi soal ujian ' mir?imun dan
4. Upload jadwal maksimum
5. Reset data siswa tiap :
3. Daftar jadwal
tutup semester

3.14  Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional pada Tabel 3.3 adalah kebutuhan fungsi yang
disesuaikan dengan kebutuan pengguna yang tercantum pada Tabel 3.2. berikut

tabelnya:

Tabel 3.3 Kebutuhan Fungsional

No Pehgguna Kebutuhan Fungsional

1. Menerima laporan dari wali

1 | Kepala sekolaix kelas / wakilkepala sekolah

(kurikulum)

Meagetahui soal ujian
\f@lidasi s@al ujian

Upload jadwal

Download laporan nilai

Membuat soal

. Rekap soal

. Download laporan nilai

. Download soal sebagai
backup

. Menerima pemberitahuan
validasi soal

. Membuat username dan
password untuk siswa yang
hanya pada kelas yang
ditunjuk

. Download laporan nilai

3. Daftar username dan password

siswa
4. Laporan nilai minimal /
maksimal

2 | WaKIl Képala sekelafl (Kdrikeltm)

el NS a8 &

Guru

ol

[N

N

4 | Wali kelas
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3.

No Pengguna Kebutuhan Fungsional
1. Download soal sebagai bahan
evaluasi siswa
. 2. Jadwal ujian berdasarkan
5 | Siswa

kelas
Mebutuhkan username dan
password

6 Admin/Akademik

1. Seting wali kelas, guru, siswa

2.
3.
4.
S.

Mengetahui soal ujian
Validasi soal ujian

Upload jadwal

Reset data siswa tiap tutup
semester

3.1.5 Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsionam merupakan kebutuhan pengguna dari sisi

penggunaan aplikasi; Seperti spesifikasi kebutuhan sistem dan hak akses setiap

user yang menggunakamaptikasi aplikasi ujian online, Adapun kriteria sebagai

berikut:

a. Security atau keamanan

- ‘dalam Kkebuotuhan non fungsionalnya, security

digunakan untuk membatasi hak akses dari pengguna kedalam sistem untuk

menjalankan fungsi-fungsi utama pada aplikasi.

b. Operability atau operabilitas : bertuuan untuk memberikan kemudahan dalam

penggunaan dalam pengoperasian dari aplikasi seperti komunikasi interface,

kegagalan dan keberhasilan dari aplikasi dan lain-lain.

3.1.6  Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem ini adalah menentukan kebutuhan sistem yang

diperlukan untuk mencapai tujuan yang ingin dicapai, untuk membangun aplikasi

ujian online sesuai dengan hasil dari desain program, sekaligus dengan
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menyiapkan dokumentasi untuk setiap aktivitas pengkodean. Dalam proses
pembuatan aplikasi ujian online pendukung yang digunakan antara lain :
00 Notepad++, Web server xampp versi 3.2.2, Browser Google Chrome
Perangkat keras dibutuhkan berdasarkan kebutuhan minimal yang harus
dipenuhi untuk penggunaan sistem antara lain :
[l Processor Intel Core i3 3.2 Ghz, RAM 2 Gigabytes DDR3, Hardisk Drive 250
Terabytes, Keyboard
3.2 Perancangan Sistem
Tahapan selanjutnya yakni Perancangan Sistem atau Modelling, tahap
yang meniabarkan hal yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi yang dapat
dilihat pada Gambar 8.3
Gambag. 3.3 mgnjalaskan mengenai input, process dan output dari
aplikasifian oglings Berikdt peajelasan masing-masing hagian::
a. Input
1. Data Guru
Data guru meliputi, nama guru, nik guru, bidang yang diajarkan.
2. Data Waka kurikulum
Data wakil kepala sekolah atau admin akdemik pada bagian
kurikulum meliputi, nama waka kurikulum nik waka kurikulum,
kemudian bertugas sebagai validasi soal ujian, serta menjadwalkan
ujian berdasarkan jumlah sarana yang ada, dalam hal ini adalah
menjadwalkan berdasarkan kelas serta mengontrol semua akses pada

bagian back end aplikasi.
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3. Data Wali kelas
Data wali kelas meliputi, nik, nama guru yang di tunjuk sebagai
penanggung jawab kelas, nama guru, bidang yang diajarkan.
4. Data Siswa
Data siswa meliputi nama siswa, nisn, nomor induk, kelas dan
jurusan.
5. Data Periode
Data periode  meliputi, semester atau kelas, nama siswa, mata
pelajaran yang bertujuan untuk mengetahui data pada semester
tertentu.
6.« Data Nifal
Data ntlai yang dimaksud disini adalah pencatatan nilai maksimum
dap nilevterentah siswa pada mata-pelajaran yang,sedang diujikan.
AomRataMate Pelgjaran
Data mata pelajaran melputi nama mata pelajaran, guru bobot nilai.
8. Data Kelas
Data kelas meliputi kode level, jurusan, kode kelas dan nama kelas
Process
1. Membuat Soal

Membuat soal bertujuan untuk mendistribusikan pertanyaan-
pertanyaan yang sesuai pada bidang mata pelajaran dan jurusan

masing-masing.

Proses selanjutnya akan dilanjut pada halaman 30.
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Membuat Soal

Membuat soal bertujuan untuk mendistribusikan pertanyaan-
pertanyaan yang sesuai pada bidang mata pelajaran dan jurusan
masing-masing.

Validasi Soal

Setelah soal ujian telah dibuat, maka Sebelum soal ujian online
didistribusikan, soal wajib diketahui oleh waka kurikum sebagai
dasar persetujuan.

Seting soal

Seting soal bertujuan untuk mengacak soal, mengacak jawaban atau
perubahan bilamana pada soal dan jawaban terdapat kekeliruan.
SetingKelas

Segingkelasmertujuan memvalidasi adanya.pembuatan jadwal ujian,
@an'kelas manayang akea'vjian pade hariyangsudah ditentukan.
Upload K& Sistem

Setelah soal ujian telah dibuat, maka soal akan di upload ke sistem
kemudian didistribusikan.

Jadwal Ujian

Setelah validasi soal selesai, maka waka kurikulum membuat jadwal
ujian berdasarkan kelas dan tempat ujian untuk diinformasikan

kepada  wali kelas atau kepada tiap-tiap kelas.
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8. Registrasi Siswa
Registrasi siswa berfungsi sebagai syarat untuk masuk kedalam
aplikasi ujian, registrasi dilakukan oleh setiap wali kelas, agar setiap
siswa mendapatkan username dan password.

9. Login
Berfungsi sebagai jalan masuknya suatu user untuk masuk ke dalam
aplikasi.

10. Mengerjakan Soal Ujian
Bertujuan untuk bahan evaluasi dari setiap siswa, dimana dari soal
ujian yang dikerjakan, hasil yang mereka dapat akan otomatis keluar
dari aphikasi,

T e hasi P¥]ian
Proses\hasilultiian Lerfungsi sebagai-niai ukur-yang,.akan otomatis
@isimpan, olef sistem sebagal pencapalan dari setiap siswa, hal
tersebut kemudian akan direkap oleh wali kelas untuk dijadikan
laporan hasil kegiatan belajar mengajar selama di sekolah.

12. Seting guru
Seting guru bertujuan untuk menjelaskan mata pelajaran apa yang
akan diujikan, berdasarkan kelas dan mata pelajaran.

Output

1. Daftar Soal Ujian

Daftar soal ujian adalah keluaran dari proses pembuatan soal,
dimana soal tersebut akan disimpan secara digital dan akan menjadi

bank soal digital
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Bank Soal

Bank soal sebagai output yakni sebagai butir-butir kumpulan dari tes
yang nantinya akan didigitalkan sesuai dengan kententuan yang telah
dibuat.

Informasi Jadwal Ujian

Informasi Jadwal Ujian merupakan keluaran yang didapatkan dari
proses pembuatan soal dan validasi, kemudian muncullah jadwal
ujian berdasarkan data siswa.

Daftar Hak Akses

Daftar hak akses merupakan keluaran dari proses registrasi yang di
lakukan, oleh wali kelas, bertujuan untuk masuk kedalam aplikasi
bjianfontine.

Daftar tHasibiian

Eastl upian ‘merupakand keluarany dari | proses pengerjaan siswa
terhadap “Soal yang di ujikan, Kemudian  akan muncul nilai sesuai
jawaban yang benar dan yang salah.

Laporan Periode (Semester)

Laporan periode merupakan proses dari kumpulan tiap-tiap mata
pelajaran yang diujikan berdasarkan tahun atau semester siswa.
Laporan nilai siswa

Laporan nilai siswa merupakan keluaran yang diolah dari proses
pengerjan soal ujian, kemudian akan keluar menjadi nilai, dari nilai

tersebut akan dikumpulakn menjadi sebuah data untuk dijadikan
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suatu informasi kepada siswa, guru, wali kelas, waka kurikulum dan
kepala sekolah.

8. Laporan Jumlah siswa
Laporan siswa merupakan keluaran dari proses pelaksanaan ujian
dan login siswa yang mengikuti ujian.

9. Laporan Nilai Maksimum Dan Minimum
Laporan nilai maksimum dan minimum merupakan keluaran dari

proses pengerjaan ujian yang sedang berlangsung.

3.21  Proses Modelling
Pgoses4viadelling merupakan tahapan persiapan untuk rancang bangun
aplikasivujian onlineang akan dibuat. Proses Modelling Meliputi Desain sistem,
berikut pepjabarznnya:
a. Systerg Flow
b. Diagram Berjenjang
c. Data Flow Diagram (DFD), yang didalamnya meliputi: Cantext Diagram, DFD
Level O, dan DFD Level 1.
d. Entity Relationship Diagram (ERD), yang didalamnya meliputi: Conceptual
Data Model (CDM), dan Physical Data Model (PDM).
e. Desain Input dan Output.

f. Rancangan uji coba.
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3.2.2  System Flow

System flow adalah penggambaran aliran dokumen dalam sistem dan
merupakan proses kerja dalam sistem. System flow juga representasi dari aliran
data lanjutan dari document flow. Jika document flow menggambarkan aliran
secara manual, maka system flow ini menggambarkan aliran data pada sistem yang

nantinya akan dibangun untuk membantu proses dalam organisasi.

System Flow Wali Kelas - Daftar Kelas

Wali Kelas Sistem

Cek Username
Mulai » & DB Wali Kelas

Password

Login Website

Triput

Usemame @eFassword

Import Data

Eelas

»| Tambah Kelas

Selesai

Gambar 3.4 System flow Wali kelas — Daftar Kelas



35

Tabel dibawah menjelaskan mengenai System flow wali kelas tentang daftar Kelas
yang tertera pada gambar 3.4

Tabel 3.4 Penjelasan System flow Wali kelas — Daftar Kelas

Objective | : | System flow Wali kelas — Daftar Kelas
Input . | Kode Kelas, Nama kelas, jurusan
Process . | a. Wali kelas dapat meng-import file dalam bentuk excel

dengan menyesuaikan format yang dibuat
b.Wali kelas meng-input kode kelas, nama kelas, jurusan
Output : | Menampilkan data kelas sesui yang ditambahkan
Actor | Administrator / Wali Kelas

Tabel dibawah menjelaskan mengenai System flow wali kelas tentang daftar siswa

pada gambar 3.5

Tabel S5iRenjclasan System flow Wali kelas — Dafar Siswa
Objectiveasimmm. BYstem flowdali kelas — Daftar Kelas

Input . JKQEERelas, Nama kelas; jurusan

Process £ | aYVali Kelas dapat meng-importfite dalam'bentuk excel
dengan menyesuaikan format yana dibuat

b. Walikelas meng-taputkode‘kelas, mama kelas, jurusan

Output . | Menampilkan data kelas seSui yang ditambahkan

Actor .| Administrator / Wali Kelas
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System Flow Wali Kelas - Daftar Siswa

Wali Kelas Sistem
Cek Usemname
Mulai » & DB. Wali Kelas
Password
¥
Login Website
Y
Input Display Mem
Usemname & Password Wali kelas
ry
T
Displav Siswa
Y Memilih
Memu
Iihardata l_
|
TmporgiDaa = I g
~EWa T HE
| DB. Siswa
i
- | DB Siswa
r'y
» Tambah Siswa
Y
Ingin
Menambahkan
Lagi?

DB. Siswa

)

ry

Selesai

Gambar 3.5 System flow Wali kelas — Dafar Siswa




37

System Flow Siswa - Ujian

Siswa

Sistem

Input

Cek Username
& a— DB. Siswa

Password

l

Sesuai ?

L]

v

Username & Password |
— e
Wi

jian Selesesai

Y

Selesai I

DB. Jawaban

Gambar 3.6 System flow Siswa — Ujian

Tabel 3.6 Penjelasan System flow Siswa — Ujian

Objective System flow Siswa — Ujian
Input . | Username dan Password
Process : | a.Masuk Web
b.Login dengan username yang sudah dibuatkan oleh
walikelas
Output | Menampilkan soal-soal ujian
Actor | Siswa
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System Flow Siswa - eResource

Siswa Sistem

Cek Username
- & i
v Password

( DB. Siswa (

Input

[ Selesai

Usemame & Password a

Gambar 3.7 System flow Siswa — eResource

Tabel 3.7 Penjelasan System flow Siswa — eResource

Obijective System flow Siswa — eResource
Input Username dan Password
Process a. Masuk Web
b.Login dengan username yang sudah dibuatkan oleh
walikelas
c. Cari dokumen yang dibutuhkan
Output Menampilkan berkas-berkas digital

Actor

Siswa
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System Flow Siswa - Daftar Nilai

Siswa Sistem

v Cek Username
> & -
Logn

DB. Siswa

Password

Yy — | T

Input
Usemame & Password

T

i
“Ia | _— - = r | By
|

Gambar 3.8 System flow Siswa — Daftar Nilai

Tabel 3.8 Penjelasan System flow Siswa — Daftar Nilai

Objective | : | System flow Siswa — Daftar Nilai
Input . | Username dan Password
Process : | a.Masuk web
b.Login dengan username yang sudah dibuatkan oleh
walikelas
c. cek nilai
Output | Menampilkan daftar nilai

Actor : | Siswa
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System Flow Siswa - Daftar Jawaban

Siswa Sistem

Mulai

Login Cek Username
& 4—( DB. Siswa (

Password

Input
Usemame & Password

1 1

Display Menu
Dafiar Jawaban

Gambar 3.9 System flow Siswa — Daftar Jawaban

Tabel 3.9 Penjelasan System flow Siswa — Daftar Jawaban

Objective | : | System flow Siswa — Daftar Jawaban
Input . | Username dan Password
Process . | a.Masuk web
b.Login dengan username yang sudah dibuatkan oleh
walikelas
c. menampilkan daftar jawaban
Output | Menampilkan daftar jawaban
Actor . | Siswa
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System Flow Siswa - Jadwal

Siswa Sistem

Mulai

v

Displav
Menu Siswa

A4

Memu Jadwal

i
:/!'?aplay i
. l

\ Jarl 2

SRR " . o o o o DB Jacire! s

Gambar 3.10 System flow Siswa — Jadwal Ujian

Tabel 3.10 Penjelasan System flow Siswa — Jadwal Ujian

Objective | : | System flow Siswa — Jadwal Ujian
Input . | Username dan Password
Process | a.Masuk web

b.Pilih menu jadwal
c. Download jadwal untuk mengetahui kapan siswa akan ujian

Output . | Menampilkan keterangan, dan download jadwal

Actor 1 | Siswa
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System Flow Validasi Soal dan Reset Soal

Waka Kurikulum

Mulai

Login Vllebsite

Input
Username

valldaT soal

Sistem Guru
Cekdsernane
& DB. Waka Kurikulum
. Validasi
?
Sesuai ? Statug Soal
T Update Status
| ‘
Validasi/
DB. Soal ] Status Soal

Display Menu
Bank Soal

Pembuatan
Jadwal

)

Daftar Nilai

tik
_SUH

set
al daft histort Ujian

11 System flow Validasi Soal dan Res

Tmmenjelas

kan mengenai System flow validasi

et Soal

soal dan reset soa

yang tertera pada gambar 3.11
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Obijective System flow Validasi Soal dan Reset Soal
Input Jadwal *.xls
Process a. Masuk web
b.Validasi soal
c. Pembuatan jadwal
d.Reset soal tiap tutup semester
Output Menampilkan keterangan jadwal, reset histori ujian
Actor Waka Kurikulum

Tabel dibawah menjelaskan mengenai System flow kepala sekolah tentang laporan

hasil ujian yang tertera pada gambar 3.12

Tabel 3.12 Penjelasan System flow Kepala Sekolah

Obijective System flow Kepala Sekolah
Input 5
Process aaMasuk web

pRRIPMenL analisa

gPRekap hasml ujian
Output IMenampilkan rekap hast ujian
Actor Kepala'Sekolah

Tabel dibawah menjelaskan mengenai Systemsflow guru tentang pembuatan soal

ujian yang tertera pada gambar 3.13

Tabel 3.13 Penjelasan System flow Guru

Objective System flow Guru — Pembuata Soal
Input Bank Soal
Process a. Masuk web
b.Buat soal
c. Validasi ke waka kurikulum
d.Selesai
Output Menampilkan daftar soal ujian
Actor Guru




System Flow Kepala Sekolah - Laporan Hasil Ujian

Input

Usermame & Password
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Gambar 3.12 System flow Kepala Sekolah




System Flow Guru - Pembuatan Soal

Guru Sistem Waka Kurikulim
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Password
Login Website
Y.
Input
Usemame & Password
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Gambar 3.13 System flow Guru — Pembuatan Soal
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fungsi. Masing-masing proses terbagi lagi menjadi beberapa sub proses yang lebih rinci. Dapat dilihat pada gambar 3.14

Diagram Berjenjang
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Diagram Berjenjang adalah sarana untuk melakukan teknik dokumentasi dalam siklus pengembangan sistem yang berbasis pada

(Y

OVERVIEW
DIAGRAM
(LEVEL 0}
OvERVIEW
DIAGRAM
(LEVEL 0) Pengelolaan iy
User
I l l . v
@RIt | @i | | ) 23 ) (132 5 s 2 et
S [ | 1 \ } \V 4 cting
OVERVIEW £ Pembuatan Pembuatan Pembuatan Daftar Siswa Pembuatan C&_:plc;ad?ﬂl:ile. _&mbm‘!ﬁn | Pelaksanaan ]i,ﬁp.m:n Laporan Nilai Kes
DIAGRAM Bock ey User Daftar Kelas | |Mata Pelajaran - Soal Pendikung Jadwal Ujian Ujian et Siswa T
Sekolah {Semester) Aplikasi
(LEVEL 1) S J s 7
154 153
Laporan Nilai
d #| Laporan
ezeiah Jurnlah Siswa
Tertinggi
———Y

Gambar 3.14 Digram Berjenjang
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3.24  Data Flow Diagram

Data flow diagram (DFD) merupakan suatu proses yang dibuat untuk
menggambarkan asal data dan alur tujuan data yang keluar dari sistem,
menggambarkan dimana data tersebut disimpan dan proses apa Yyang

menghasilkan data tersebut sehingga arus data dari sistem tersebut dapat

terstruktur dengan jelas.

a. Context Diagram

Diagram konteks berfungsi untuk menggambarkan suatu sistem yang
sedang berjalan secara keseluruhan, awal dan akhir dari data yang masuk dan
keluar pada sistem tersebut. Adapun diagram konteks yang sedang berjalan pada

ujian ontife tercantum pada gambar 3.14 dibawah ini.

Laporan HasibiJjian

Datagkelas |
. | d B o 4
Data Mata Pelajaran | 4

Dala_Sonl | | ) | |
Bank Soal ! |

Data Guru

Guru - -
Informasi Jadwal Ujian Hak Akses
/|\ Daftar Soal Laporan Hasil Ujian |
J Siswa
4 I ) :
Laporan Hasil Ujian Data Siswa |
Data Siswa - . Informasi Jadwal Ujian
Wali kelas Aplikasi Ujian Online Pada Bank Soal
Dafiar Hak Akses SMK IPIEMS Surabaya
J Soal
Data Wali kelas T
Informasi Jadwal Ujian
Jadwal Ujian
.. |
Kepak Laporan Hasil Ujian Laporan Hasil Ujian
Sekolah Data Wakakurikulum | Waka Kulikulum
Validasi Soal |

Gambar 3.15 Context Diagram Aplikasi Ujian Online



48

b. DFD Level 0

DFD atau yang sering kita kenal dengan Data Flow Diagram (DFD)
mempunyai banyak level. Untuk level yang ada bergantung pada aplikasi atau
sistem yang akan di rancang. Banyaknya level pada DFD di tentukan dari
seberapa kompleks aplikasi mempunya proses dalam pengelolaannya. Tapi secara
standar untuk pengembangan aplikasi pada umumnya biasanya hanya DFD dari
level 0 sampai 1. Untuk DFD level 0 sering di kenal dengan istilah konteks
diagram, penjelsan singkat mengenai perbedaan DFD level 0 dan 1 antara lain :

1. DFD level 0 cenderung hanya menggambarkan desain sistem secara umum.

2. DFD level 0 hanya menerangkan aliran data input dan output.

3. DFD jJevel 1 menggambarkan aliran data secara kompleks setiap proses sistem
yang kemiidian e mbentukiglata stored dari aliran data.

4. DFD gdevel 1/mewakiii.aliran sisiemn secara-sebagain atau.seluruhnya secara
mendetail:

DFD Level 0™ ditunjukan "pada Gambar 3.16. Pada DFD Level 0O ini
terdapat 5 proses dan terpecah menjadi 13 sub proses dengan 15 data stored yang
masing-masing fungsinya berbeda. Adapun 5 proses awal yaitu pengolalaan user
(manajemen user, penguna), pengelolaan data siswa, pengelolaan bank soal,
validasi ujian, pelaporan hasil ujian dan 13 sub proses dari proses utama, antara
lain pembuatan identitas sekolah, pembuatan user (manajemen user, penguna),
pembuatan daftar kelas, pembuatan mata pelajaran, daftar siswa, pembuatan soal,
upload file pendukung, pembuatan jadwal ujian, pelaksanaan ujian, laporan
periode semester, laporan nilai siswa, laporan jumlah siswa, laporan nilai terendah

dan tertinggi.
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C. DFD Level 1 Pengelolaan User

DFD Level 1 pengelolaan user dapat dilihat pada Gambar 3.17, terlihat
pada sub proses yaitu pembuatan identitas sekolah dan pembuatan user, waka
kurikulum merangkap sebagai admin dan user pada aplikasi ujian online ini. Pada
proses pembuatan identitas sekolah digunakan untuk melakukan pengisian data
identitas sekolah seperti nama kepala sekolah, alamat sekolah, nomor telpon
sekolah, alamat email dan lain-lain, setelah selesai diinputkan maka akan
disimpan kedalam data stored sebagai indetitas sekolah. Kemudian untuk
pembuatan user bertujuan untuk melakukan proses masuk kedalam aplikasi, data
yang mengalir yakni data guru dan data wali kelas, kedua data tersebut digunakan
untuk mpelakukan proses transaksi pembuatan file yang bertujuan dalam

pelaksanaan upian.

1.18% \

Rembatan e IBEN LITAS SEKOLAH

|dentitas, Sekolahk ) V4 |

2/

SIMPAN

6 BT_ADMIN

Pembuatan
User

7| CBT_USER] | SIMPAN

Gambar 3.17 DFD Level 1 Pengelolaan User
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d. DFD Level 1 Pengelolaan Data Siswa

DFD Level 1 Pengelolaan data siswa yang terpecah menjadi 2 sub proses

antara lain pembuatan daftar kelas dan pembuatan mata pelajaran. Kedua sub

proses dalam sistem ini digunakan untuk melakukan pembuatan data kelas,

pendaftaran siswa yang bertujuan untuk pelaksanaan ujian serta pembuatan mata

pelajaran dan hak akses setiap siswa. Berikut DFD pengelolaan data siswa, dapat

dilihat pada gambar 3.18.

INFORMAS| JADWAL UJIAN

JENISUJIAN (UTS/UAS) |14 cor Tes

15| CBT_UPLOAD_FILE

11 MATA PELAJARAN

TAHUN AJARAN

13| CBT_SETID

WAKA
KURIKULUM

122 MELAKUKAKN
PEMBUATAN MATA

PELAJARAN

INFORMASI MATA PELAJARAN

L INFORMASI JADAWL UJIAN l

INFROMASI DARI WAKA KURIKULUM

;
.23 [\] [ INFORMASIDARTAR KEL'AS
HAK AKSES

DATA SISWA

WALI KELAS

PEMBUATAN

I DARI'WALI KELAS 1

HAK AKSES
SISWA

123
DAFTAR SISWA

MELIHAT

A

Gambar 3.18 DFD Level 1 Pengelolaan Data Siswa
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e. DFD Level 1 Pengelolaan Bank Soal

DFD Level 1 Pengelolaan bank soal dapat dilihat pada gambar 3.19. pada
gambar tersebut adalah pecahan dari proses hirarki 1.3 pada gambar 3.14 yang
terbagi menjadi 2 sub proses antara lain pembuatan soal dan upload file
pendukung. Pada sub proses tersebut menggambarkan alur bagaimana soal di buat
dan dikategorikan sesuai kelas dan mata pelajaran, serta dapat digunakan sebagai

acuan pembelajaran oleh siswa.

INFORMAS| DATA SOAL <
132

MELAKUKAN | UPLOAD FILE FILE PENDUKUNG (VIDEO)
% CBT_UPLOAD_FILE
t INFORMASI DATASOAL —‘S,SWA

INFORMASI DATA SOAL

[ INFORMASI DATA SOAL

|
| ' FILE SOAL UJIAN
I

GURU DAPA SOAL 131 INFORMAS| DATA SOAL

li < AR om o g g )
—_ =¥ ] |5 CBT_PAKETSOAL
! T n

_D@KELAS | | I ‘— & L PAKET SOAL J\

DATA MATAPEEAJARAN

INFORMASI IDATA SOAL
DATA SOAL

w

CBT_SOAL

SIMPAN SES| DATA SOAL
UJIAN (LOG UJIAN)

2| CBT_UJIAN
INFORMASI DATA SOAL
N

Gambar 3.19 Pengelolaan Bank Soal
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f. DFD Level 1 Validasi Ujian

DFD Level 1 validasi ujian menjelaskan mengenai pembuatan soal,
pelaksanaan ujian sampai pendistribusian soal ke siswa disertai dengan
penilaiannya. DFD validasi ujian terbagi atas 2 sub proses dari proses 1.4 pada
gambar 3.14 diagram berjenjang. Berikut alur validasi ujian dapat dilihat pada

gambar 3.20.

HASIL UJIAN
E CBT_NILAI N

HASII UJIAN VALIDASI SOAL
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Gambar 3.20 DFD Level 1 Validasi Ujian
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g. DFD Level 1 laporan Hasil Ujian

DFD Level 1 Laporan hasil ujian dapat dilihat pada gambar 3.21. pada
gambar tersebut, dapat dilihat alur pengambilan dari proses mana saja yang di
butuhkan oleh user. Pada proses DFD level 1.5 mengenai laporan hasil ujian
terbagi menjadi 4 sub proses, setiap sub proses memiliki kriteria yang sama dalam

pengambilan data dan informasi, sama-sama membutuhkan informasi seputar

penilaian.
13 CBT_SETID 8 CBT_NILAL 4 CBT _SISWA UJIAN
|| | [] 1 |CBT_JAWABAN
INFORMASI
INFORMASI | |
INEFORMASI INFORMASI
1%.1
LAPORAN
PERIODE
'—(SE‘MESTER)
B BVinrorvad
INEORMASI INFORMASI
INFORMASI
152 R B B EE W AN N
LAPORAN ] 154
NILAl §ISWA LAPQRAN
153 JUMLAKR SISWA
LAPORAN NILAI
TERENDAH DAN
TERTINGGI
INFORMASI
INFORMASI
INFORMASI
HASIL UJIAN HASIL UJIAN
HASrUJIAN
HASIL UJIAN_ A
KEPALA
SEKOLAH

Gambar 3.21 DFD Level 1 Laporan Hasil Ujian
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3.3 Data Modelling

Pada data modelling merupakan hubungan antara data, konsep untuk
menerangkan konsep data dan batasan-batasan data yang terintegrasi di dalam
suatu basis data. Data modelling dilakukan bertujuan untuk melakukan
perancangan database, berikut penjabaran dalam setiap subnya:
3.3.1 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk menggambarkan
relasi antar entity yang saling berhubungan. Pada ERD yang digunakan untuk
membangun aplikasi ujian online ini terdapat lima belas entity. Masing-masing
entity memiliki atribut. Pada ERD dibagi menjadi dua yaitu Conceptual Data

Model (ZBi) dan'Physical Data Model (PDM).

a. conceptual DatayViodel

CDM™dariyaplikasg ujrah @nline terdapat lima belas tabel, antara lain
cbt_jawaban, cbt ujian;s cbt s@el,  cht, siswa jian, ebt paketsoal, cbt_admin,
cbt_nilai, cbt_siswa, cbt_mapel, cbt_user, cbt_kelas, cbt_audio, cbt_upload_file,
cbt_setid, cbt_tes dapat dilihta pada gambar 3.22.
b. Physical Data Model

PDM dari aplikasi ujian online terdapat lima belas tabel. PDM
merupakan hasil generate dari CDM yang nanti akan digunakan dalam
implementasi dan pembuatan aplikasi. Desain PDM dapat dilihat pada gambar

3.23.
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3.3.2  Struktur Tabel

Aplikasi ujian online SMK IPIEMS Surabaya ini terdiri dari beberapa
tabel. Tabel-tabel tersebut memiliki struktur tabel yang saling berkaitan dan
memberikan informasi yang cukup lengkap bagi pengguna sistem dengan Primary
Key (PK) dan Foreign Key (FK) nya. berikut struktur tabelnya :
a. Tabel ,cbt_ujian”

Nama tabel : ,cbt ujian®

Keterangan : Untuk menyimpan data seting ujian yang akan berlangung

Tabel 3.14 Tabel ,cbt_ujian”

Field Type Data Length | PK | FK
“Urut™7 Integer NN
“Urut'8 integer, N
“XKodeUjian® \archar 10
"XSemaster Integer.

“Xlevel \aLghat 10
"XKodeKelas Vairchar 10
"XKodeJurusan™ | Varchar 10
"XKodeMapel™ | Varchar 10
“XKodeSoal Varchar 50
Enum('0','1") COLLATE
“XLambat®
latinl_general_ci
“XJumPilihan® Integer
“XJumSoal® Integer
"XPilGanda’ Integer
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Field Type Data Length | PK | FK

"XEsai’ Integer

"XAcakSoal® Varchar 1
"XTglUjian® Date

“XJamUjian® Time

"XBatasMasuk™ | Time

“XSisaWaktu Varchar 8
“XLamaUjian Varchar 8
“XldleTime’ Integer

"XTokenUjian.....| VVarchar 60
"XGuru Varchar 30
"XTglBuat® \archar 10
“XSetld” )archar 10
“XStatusUpans \arghar 1
"XPengawas" Varchar 200
"XNIPPengawas™ | Varchar 30
“XSesi Integer

"XKodeSekolah™ | Varchar 50




b. Tabel ,cbt_jawaban“
Nama tabel : ,cbt jawaban“
Keterangan : Menyimpan jawaban dari siswa

Tabel 3.15 Tabel ,cbt_jawaban”

Field Type Data Length

“Urutan® Integer

"XNomerSoal '3 Integer
"XKodeUjian2 Varchar 5
"XKodeKelas 2 Varchar 50
"XKodeJurusan'2 | Varchar 50
PXiKodelapel 2 Varchar 50
X Kodesoalr3 Varchar 50
XJenisSoal 2 Integer
XTokenUjian 3 V/afthak )
XA Intgger

‘XB integer

XC° Integer

"XD° Integer

"XE® Integer

“XJawaban® Varchar 1
“XTemp® long varchar
“XJawabanEsai long varchar
"XKodeJawab® Varchar 2
“XNilaiJawab® Varchar 1




Field Type Data Length | PK | FK
“XNilai 2 Integer
“XNilaiEsai® Float
"XRagu'2 Varchar 1
“XMulai Float
“XPutar Integer
“XMulaiv® Float
“XPutarV" Integer
"XTgllawab Date
“XJamJawab® Time
yAMINElawaban™2 | Varchar 1
X UserJawab Varchar 20
“Campurs Varchar 20
X Setlgh2 \/archai 10
“XSemestem? Integer
“XUserPeriksa Varchar 15
"XTglPeriksa Varchar 10
“XJamPeriksa’ Varchar 8
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Tabel ,cbt_paketsoal”
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Nama tabel :,cbt_paketsoal*
Keterangan : Menyimpan data dari tabel seting ujian yaitu ,cbt_ujian®
Tabel 3.16 Tabel ,cbt_paketsoal”

Field Type Data Length | PK | FK
“Urut'7 Integer N
"XKodeKelas'6 | Variable characters 10
“XlLevel 2 Variable characters 5
"XKodeJurusan'4 | Variable characters 10
"XKodeMapel'5 | Variable characters 10
“XPaketSoal” Long variable characters
"XSesi 2 Integer
“XJenisSoal'3 integer
"XPilGanda 2 |aiggek
"XEsai 3 liteoer]

“XPersenPil integer
“XPersenEsai’ Integer
"XKodeSoal 5 Variable characters 50
“XJumPilihan'2 Integer
“XJumSoal 3 Integer
“JumUjian® Integer
"XAcakSoal 2 Characters 1
"XGuru2 Variable characters 30
"XSetld 4 Variable characters 10
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Field Type Data Length | PK | FK
enum('Y', T") COLLATE
"XSemua® latinl_general_ci
“XStatusSoal® Variable characters 1
"XTglBuat'3 Date
"XKodeSekolah5 | Variable characters 50
d. Tabel ,cbt_soal”
Nama tabel : ,cbt soal”
Keterangan : Menyimpan data soal yang dibuat
abel 3.17 Tabel ,,cbt_soal*
Field Type Data Length PK | FK
“Urut 8 integer N | A
“Urut 4 Integer N
“Urut 3 MhtEgeT v
“Urut® Integer N
“Urut'7 Integer N
“ch_Urut's integer v
"XKodeMapel'7 Varchar 10
"XKodeSoal 7 Varchar 50
“XJenisSoal Integer
"XKodeKelas™9 Varchar 5
“XLevel '3 Varchar 10
“XNomerSoal® Integer
"XRagu® Varchar 1
. . Mediumtext COLLATE
XTanya utf8mb4_unicode_ci 8
"XAudioTanya Varchar 255
W\ /i N Mediumtext COLLATE
XVideoTanya utf8mb4_unicode ci 8
. « | Mediumtext COLLATE
XGambarTanya utf8mb4_unicode_ci 8
. . Mediumtext COLLATE
XJawabl utf8mb4_unicode ci 8
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Mediumtext COLLATE
“XJawab2® utf8mb4_unicode_ci 8
Mediumtext COLLATE
“XJawab3® utf8mb4_unicode_ci 8
Mediumtext COLLATE
“XJawab4® utf8mb4_unicode_ci 8
Mediumtext COLLATE
“XJawab5® utf8mb4_unicode_ci 8
"XGambarJawabl™ | Varchar 255
"XGambarJawab2™ | Varchar 255
"XGambarJawab3" | Varchar 255
"XGambarJawab4™ | Varchar 255
"XGambarJawab5" | Varchar 255
"XKunciJawaban™ | Varchar 100
“XKategori Integer
Enum(‘A','T") COLLATE
"XAcakSoal '3 utf8mb4_unicode_ci
“XAcakOpsi” Varchar 1
"XAgama® Varchar 20
"XKoaoteSekolah 8 gmvarehar 50

Tabel”, chtysiswajujian”

Nama tabel smebi siswe Ujian:

Keterangan gMenyimpan datasiSwagielakukan upian
Fieid Type Data | Length PK FK

“Urut's Integer N

"XNomerUjian'3 | Varchar 15

"XNISN™ Varchar 20

"XKodeKelas'7 Varchar 10

"XKodeMapel 6 Varchar 10

"XKodeSoal 6 Varchar 50

"XPilGanda'3 Integer

"XEsai 4 Integer

"XJumSoal 4 Integer

“XTglUjian 2 Timestamp

“XJamUjian'2 Time

“XMulaiUjian® Time

“XLastUpdate” Time

“XSisaWaktu 2 Varchar 8

“XLamaUjian 2 Varchar 8

“XTargetUjian Time




Field Type Data | Length | PK FK
“XTokenUjian'5 Varchar 60
"XSelesaiUjian Time
“XSetld'5 Varchar 10
"XKodeUjian 4 Varchar 10
"XSesi'3 Integer
“XStatusUjian 2 Varchar 1
"XKodeSekolah™6 | Varchar 50
"XGetIP” Varchar 20
Tabel ,,cbt_admin®™
Nama tabel :,,cbt admin®

Keterangan : menyimpan data identitas yang dibuat oleh user yang

bersangkutan

Tabel 3.18 Tabel ,,cbt_admin*

=iefd ¥ype Data | Length PK FK

Urut™2 integer A
“XSekolah® vafehdr(250) 250

W ingkat varchar(3) 3

Xip vafghar(ee) 15
“XAlamat long varchar

“XTelp® varchar(20) 20
“XFax® varchar(20) 20
"XEmail® varchar(250) 250
"XWeb® varchar(200) 200
"XLogo long varchar

“XBanner varchar(250) 250
"XKepSek® varchar(100) 100
"XAdmin® varchar(100) 100
"XPicAdmin varchar(250) 250
"XWarna varchar(10) 10
“XStatus2 varchar(1) 1
"XKodeSekolah™2 | varchar(50) 50
"XNIPKepsek® varchar(30) 30
"XNIPAdmIn® varchar(30) 30




0. Tabel ,cbt_nilai“
Nama tabel :,cbt_nilai”
Keterangan : Menyimpan nilai siswa

Tabel 3.19 tabel “cbt_nilai*

Field Type Data | Length | PK FK
“Urut’s integer N
"XNomerUjian'2 | Varchar 20
"XNIK 2 Varchar 10
"XKodeUjian'3 | Varchar 10
"XTokenUjian'4 | Varchar 5
“XTgl’ Date
“XJumSoal 2 Integer
“XBenar Integer
"XSalah Integer
XNilei Integer
“XPersenPii 2 Float
DiPersafiEsal 2 / |BBloat
“XESai 2 Float
XTotalNHai Float
X¥KadeKelas'5 g \archar 10
XiKodeMapel 4 [ \Varchar 10
"XKodeSogl 4 \archar 50
“XSetld3 Varchar 10
“XSemester 3 integer

Tabel ,,cbt_siswa“
Nama tabel : ,cbt siswa“
Keterangan : Menyimpan data siswa
Tabel 3.20 Tabel ,,cbt_siswa“

Field Type Data | Length PK FK
“Urut’s Integer N N
“Urutan® Integer N
“Urut's Integer N
"XNomerUjian® | Varchar 20
"XNIK® Varchar 10




Field Type Data | Length PK FK
"XKodeJurusan'5 | Varchar 10
“XNamaSiswa’ Varchar 255
"XKodeKelas'8 Varchar 10
"XKodeLevel Varchar 10
“XJenisKelamin™ | Varchar 1
“XPassword® Varchar 150
"XFoto® Varchar 250
"XAgama 2 Varchar 20
"XSetld'6 Varchar 10
“XSesi 4 Integer
"XRuang® Varchar 15
"XKodeSekolah™7 | Varchar 50
“XPilihan® Varchar 50
Tabelgebt mapel®
Nama tabel gmebt-mapel”

Keterangan, . \Menyilfpan data mata pelajaran
"Tabell8.28 Tabl |,ct -mapel

Field Type Data (| Length| PK FK
“Urut'4 Iteger J
"XKodeKelas™4 Varchar 10
"XKodeMapel 3 Varchar 10
"XNamaMapel Varchar 30
"XTglBuat 2 Date
“XPersenUH" Integer
“XPersenUTS® Integer
"XPersenUAS® Integer
"XKKM® Float
"XMapelAgama’ Char 1
"XKodeSekolah™4 | Varchar 50
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Tabel ,,cbt_user”
Nama tabel : ,cbt user®
Keterangan : Menyimpan data user (pengguna)

Tabel 3.22 Tabel ,cbt_user”

Field Type Data | Length | PK | FK
“Urut'2 integer v [N
“Urut's integer N
“Username™ | Varchar 20
"Password” Varchar 50
"NIP Varchar 30
"Nama’ Varchar 200

Field Type Data | Length | PK | FK
"HP® Varchar 20
“FacebookID" | Varchar 100
Abgin’ Integer
“Status enum('0','1")

Tabel , cbty keias®
Nama tabel amebi kelas”
Keterangan gifenyimpan flatankclas

Tabel 3.23 Tabel ,,cbt_keias™

Field Type Data | Length | PK | FK
“Urut's Integer v [N
"XKodeLevel 2 Varchar 10
"XNamaKelas Varchar 20
"XKodeJurusan'3 | Varchar 20
"XKodeKelas'3 Varchar 10
“XStatusKelas® Varchar 1
"XKodeSekolah™3 | varchar 50
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Tabel ,cbt_upload_file*

Nama tabel :,cbt upload file"
Keterangan : Menyimpan data soal
Tabel 3.24 Tabel ,cbt_upload_file’
Field Type Data | Length | PK FK
“Urut® Integer N
"XNamaFile® | Varchar 250
“XFolder® Varchar 250
"XKeterangan™ | Varchar 255
"XCreated” Date
Tabel ,,cbt_audio”
Nameadabel :,cbt audio”
KeterawgalAVIenyinpan data soal
TalEl 3.25 Tabel ,cht Jaddio”
Field TVDe Bata_| Length PK FK
“Urut 3 Integer N
“XMulai™2 Float
“XPutar 2 Integer
"XUserJawab'2 | Varchar 50
"XTokenUjian"2 | Varchar 10
"XKodeSoal'2 | Varchar 50
"XNomerSoal 2 | Integer
Tabel ,cbt_setid”
Nama tabel :,cbt_setid”
Keterangan : Menyimpan tahun semester
Tabel 3.26 Tabel ,,cbt_setid*
Field Type Data | Length PK FK
“Urut'6 Integer N
"XKodeAY" | Varchar 10
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Field Type Data | Length PK FK
"XNamaAY" | Varchar 100
“XStatus® enum('1','0")
0. Tabel ,,cbt_tes”

Nama tabel :,cbt tes"

Keterangan : Menyimpan data nama ujian (UTS/UAS)

Tabel 3.27 Tabel ,cbt_tes”

Field Type Data | Length | PK FK
“Urut'8 integer N N
“Urut'7 integer N
"XKodeUjian'5 | varchar(5) 5
"XNamaUjian™ | varchar(50) 50

3.4 Perancangan.Aatat Muka (Desain Interface)
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Desainw.interfacg adalah desain untuk komputer, peralatan mesin,

perangkat™ komudnikasi-mebile, gaplkasi perangkat lunak; -dan situs web yang

berfokus padaypengalaman dan interaksi pehggunanya.

Tujuan dari penggunaan desain interface ini_ adalah untuk membuat

interaksi pengguna sesederhana mungkin. Bagaimana user berinteraksi dengan

komputer menggunakan tampilan antarmuka (interface) yang ada pada layar

komputer.

Design interface ini sangat penting karena akan sangat berpengaruh pada

user dalam menggunakan atau berkomunikasi dengan komputer. Apabila suatu

program sulit untuk digunakan, maka hal ini akan memaksa user untuk melakukan

suatu kesalahan saat menggunakan program tersebut, berikut gambar berserta

penjelasannya



1. Desain Tampilan Login Siswa
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A Web Page
<3 Q X {} (hup7 ) @
LogQut %
Ujian E-Resource Laporan Milai Jadwal Ujian Daftar Laporan Ujian
— Group Name
Username I username I
Password I password I

Login

Gambar 3.24 Desain Tampilan Login Siswa

Pada gambar,3.24.adalah halaman pertama siswa untuk masuk kedalam

aplikasi, pada tamptian utama siswa dapat memilih menu yang ditampilkan seperti

laporan /milai, jadwel " upan "daiy daftar. laporan hasil ujian yang: setipa fungsi

berbeda.

2. Desain Tampilan Ujian Siswa

A Web Page

<3 Q X Q { http://

) @& D)

= Soal Urut No : xxx

Sisa Waktu G)

Nama Presiden Pertama 7

adh

A. IR. SOEKARNO

B HABIBIE ]

C. MEGAWATI

Soal Sebelumnyol | [] Ragu - Ragu ] | Seal Berikutnya I

= Daftar So0| m—
L

Gambar 3.25 Desain Tampilan Siswa Ujian
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Desain tampilan ujian siswa pada gambar 3.25 merupakan desain dimana
siswa akan mengerjakan ujian. Tampilan disesuaikan untuk kenyamanan siswa
dalam mengerjakan soal, terlihat pada daftar soal yang nanti nya akan bisa
tersembunyi dengan menekan panah yang ada pada form tersebut. Desain pada
gambar 3.25 adalah desain ujian jenis pilihan ganda, yang memiliki 3 opsi jika
ingin menjawab, ragu-ragu yang berarti soal melompat ke soal selanjutnya dan
warna akan menjadi kuning untuk pemberitahuan bahwa soal belum diisi.
Sedangkan untuk tombol soal berikutnya berfungsi untuk soal yang sudah diisi
dan ingin lanjut ke soal berikutnya.

3. Desain Tampilan Soal Esai

N A Web Page
e =

—
Sisa Waktu G)

— Soal LAPNo : xx

- Daftar Soal

Sebutkafpsungaterpan g dunig 7 B
Jawaban Anda —
REEE

Soal Sebelumnyo] | [] Ragu - Ragu ] | Soal Berikutnya ]

Gambar 3.26 Desain Tampilan Ujian Essay

Desain tampilan ujian essay pada gambar 3.26 merupakan tampilan
bentuk ujian mengetik, pada kolom jawaban siswa akan otomatis tersimpan
apabila siswa berhenti mengetik. Hal tersebut dimaksudakan untuk mempermudah

porses pengecekan ke dalam sistem.
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4. Desain Tampilan Pop Up Hasil Ujian

A Web Page
<3 ‘:D X G | T ) @
HASIL UJIAN
Jenis Tes uTsS n
Semester n
Jurusan DKW n
Kelas [oKv-1 =]
Mata Pelajaran IIPA _‘v]
<

Gambar 3.27 Desain Tampilan Pop Up Hasil Ujian

Desain_Tampilan Pop Up Hasil Ujian pada gambar 3.27 merupakan

tampilan/menu awal_sebelum login. Sebelum siswa login akan ditampilkan

beberapa menu.seperti gambar 3.24, ketika siswa memilih menu laporan nilai

maka akan mucul pep-uprsepertipgambar 3.27 kemudian ketika siswa sudah masuk

kedalamnyammake aken diftampilakattagi opstcopsi seperti gambar diatas yang

bertujuan untuk memfilter hasil ujian apa dan pelajarana apa yang akan di

tampilkan.

5. Desain Tampilan Hasil Ujian

<3 9 x G { http://

A Web Page

S|

HASIL UJIAN xxxxxx

Mata Pelajaran
Kelas | Jurusan REXK

oM

Tahun Akademik DoRxX

TN IS

I. 11520725000

Sementar 1 | Sermsster 2 |
MAMa SISwA A NH
ATS 1155 ko Al FIT LIS | Mo A1
PALIMC 24 o SFEAG]HICHS | C

Keterangan
PR

Gambar 3.28 Desain Tampilan Hasil Ujian
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Desain Tampilan hasil ujian pada gambar 3.28 merupakan keluaran pop
up ketika siswa sudah memfilter keseluruhan opsi yang ada pada gambar 3.27.
maka setelah opsi-opsi terpenuhi, maka tampilan selanjutnya adalah seperti
gambar 3.28. pada bagian yang berwana menunjukan perolehan siswa yang nanti
akan diterapkan pada aplikasi untuk membedakan status nilai setiap siswa.

6. Desain Tampilan Download Jadwal Ujian

A Web Page

<:| Q X {} (htto:7 J @

Download Jadwal Ujian Praktikurm

e Keterorogn Tanggal Upload hksi
1 i Jathwal UT S/ Genaphe 017 23 - Desember - 2017 Download

Gambar 3.29 Desain Tampilan Download Jadwal Ujian

Desain tampilan download jadwal ujian pada gambar 3.29 merupakan
bagian dari menu siswa pada saat memasuki halaman utama, siswa akan disajikan
menu download jadwal yang bertujuan untuk disimpan apabila koneksi internet
tidak memadai, seperti kebanyakan sekolah pada umumnya, setelah terdajwalkan
maka akan didownload oleh siswa, walikelas, guru, kemudian dicetak dan

ditempelkan ~ pada setiap  kelas, jadi  seperti itulah  fungsinya.
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7. Desain Tampilan Daftar Laporan Ujian

A Web Page

O C> X {} (http:// ) @

U Wi i 0 B

1 Emomi 1 B - Folilmi 0 Bjimsr -

e Momer Lijlam - LDOT [RADCH
:i-',_.'__"-;."'ﬁ-. Momer induk (MHES ) =11 9SS 0D 857 DD
2l P Pal MRS | ESRASHF A

g Fio oo | Jusrisam e i e T o

Niats Fedsaramn o et s
Tl sl o o B bt ] L lpmr - I

4

1. rARAS FRESIDER HE 2

Gambagas30Pesgin [Pamipi fAgR@Ttar Laporan Ujian

Desain tampilan daftar laporan ujian pada 3.30 merupakan tampilan
menu utama dari gambar 3.24, yang mana ketika siswa login akan menampikan
gamabr 3.30, gambar tersebut menampilkan soal-soal dan jawaban dari siswa
yang telah mereka kerjakan. Gambar tersebut menjelaskan jawaban dan kesalahan
siswa ketika mereka menjawab setiap pertanyaan-pertanyaan yang telah tersusun
secara acak oleh sistem, ketika sistem bekerja mencocokan jawaban, maka nilai
secara otomatis akan muncul. Ketika siswa ingin mencetak atau menyimpan,
siswa cukup menekan tombol kombinasi (ctrl + p) untuk cetak dan apabila ingin

menyimpan tinggal merubah print menjadi save pada browser chrome.
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8. Desain Tampilan Halaman Login Admin

A Web Page

c C> X 0 {http:// ] @

SMK IPIEMS SURABAYA

Aplikasi Ujian Online. Silahkan masukkan
Username dan Password

I_Usemame I I_F'OSSWOfd I

IWoka Kurikulurﬂv] | Masuk I

Bambar 3.31 Desain Tampilan Halaman Login Admin

Resaintampilan halaman login admin pada 3.31 merupakan halam utama
dari user g/ano berkepentingan membuat,-memonitor dan mengimplementasikan
hal-hal yang ada didalamnyatantara lain : guru, waka kurikulum, walikelas.

9. Desain Tampilan Halaman Utama

A Weh Page

O E> X Q {http:s/ ). @
IZ] Login Sebagai @ xxx

Beranda
Data Sekolah
Sistem
Bank Soal
Cetak

Status Tes

Status Peserta

Server ID

Analisa

(= LogOut

Gambar 3.32 Desain Tampilan Halaman Utama
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Desain tampilan halaman utama pada gambar 3.32 merupakan halaman
setelah user yang bersangkutan masuk kedalam aplikasi dan menampilkan
identitas server atau bisanya disebut dengan mengambil nama dari komputer
penggunanya, kemudian pada samping kiri menampilkan vertical tabs untuk
memilih menu sesuai kebutuhan user yang bersangkutan.

10. Desain Tampilan Data Sekolah

A Web Page
c CD X Q (o7 ) @
.‘ Login Sebagai - xxx

| Beran{l.‘{_ ; e Foto Sekola
ErOVEES
o 1000 BANE] el r
W ek

Status Peserta N

(# LogOut | Simpan l

Gambar 3.33 Desain Tampilan Data Sekolah

Desain 3.33 merupakan manajemen user, dimana pada combo box nya
berisi meliputi, penambahan user, backup database, pembuatan tahun ajaran,
kemudian yang ada pada tampilan diatas merupakan form identitas sekolah yang

dimaksudkan dapat merubah nama sekolah, alamat sekolah, email, logo sekolah.
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11. Desain Tampilan Sistem (Manajemen Kelas, Siswa, Matapelajaran)

A Web Page

- E> X G (htto7 ) @)
@ Legin Sebagai - xxx

Blasdncs Download Teamplte EXCEL
Data Sekolah |w

|j Keterengan ... xxxxxx
Sistem v X
Bank Soal v
Cetak v | Download I | Lihat Data I
Slatn Tae b Upload File Excel - Daftar Kelas

Status Peserta

Analisa

[ _Pilin File Excel ...... | [ Import ]
AP IITIIIT

(= LogQOut

[ N B, v

Gambald 34 Tampilan Desain Sistem

Desatl tampilan sistem™(manajemen ‘kelas, siswa,” matapelajaran) pada
gambar 3.34" merupakan manajernen, user dalam hal Ini siswa. User yang
bersangkutan pada bagian yang menangaml Siswa’ pada menu sistem dapat
melakukan hal antara lain : membuat daftar kelas, menambah daftar kelas,
kemudian dalam hal mata pelajaran, user yang bersangkutan juga dapat
menambah mata pelajaran sesuai ketentuan yang berlaku di sekolah tersebut.
Kemudian ada juga fungsi daftar siswa, fungsi daftar siswa bertujuan untuk
mebuat user siswa dan password untuk siswa yang melakukan ujian. Keseluruhan
fungsi pada menu sistem (manajemen kelas, siswa, matapelajaran) juga terbantu
dengan adanya import data excel yang sudah dibuat dengan menyesuaikan format

dari pihak developer.
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12. Desain Tampilan Bank Soal

A Web Page
QX)) @ ) &
.‘I Legin Sebagai @ xxx
Berando Daftar Bank Soal

Dats Saholeh u Keterengan .. xxxxxx
Sistem
X | Teamplete Soal I

Bank Soal v

u Daftar Bank Soal
et T | .

e KFa Pe afran = id o feles 3o Nd: Ede: Stks 7 Dd S

(o Log Ot

Fr R sgxag zmee n A ﬂ

3

—

(GambBar 3.35aDesain TampitanBank Soal

Tampttan bankasoal pada gambar.3.35/merupakan awal pembuatan soal
yang akan didistribusikan melalui media digital yakni aplikasi ujian online, pada
menu tersebut terlihat adanya pembuatan soal dengan meniru format yang telah
dibuatkan, terlihat pada contoh template soal. Kemudian pada sisi sebelah kanan
terlihat tombol buat bank soal, dimana pada fungsi tersebut user terkait dalam
pembuatan akan melewati alur tersebut dengan kata lain membuat judul untuk
ujian yang akan diadakan. Ketika sudah terbuat maka proses selanjutnya user
terkait melakukan pembuatan soal atau bisa dengan cara import data yang telah
dibuat dengan format excel. Hasil yang telah terbuat akan tampil pada bagian

bawah menu bank soal berbetuk tabel-tabel seperti gambar di atas.
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13. Desain Tampilan Hasil Ujian

A Web Page
O C> X Q [http 7/ ) @
E Legin Sebagai © xxx
HASIL UJIAN xxxxxx

Data Sekolah u Mata Pelajaran L XKK
u Kelas | Jurusan DOREX

v Tahun Akademik | KKK

.
e AlE kauna Elzwa hEmEA e SR & HH

TR L= -l JTE | At | HAZ

o ies

[ Lo draix

Gambarg@. 368D esain TampilanHasil Ujran

Desain tampikaahaleman ujlanpada.gambar 3.36 merupakan bentuk
akumulasi nilai dari setiap siswa yang mengerjakan ujian, penilain dapat dilihat
oleh siswa sendiri dengan cara masuk kedalam menu laporan nilai, untuk tampilan
diatas ditujukan untuk user terkait seperti guru, waka kurikulum, wali kelas dan
kepala sekolah. Penilain pada kolom yang berwarna dimaksudkan untuk
mempermudah user terkait dalam melihat kategori penilaian yang telah ditetapkan
sekolah, kategori penilaian terdiri dari Nilai Akhir (NA), Nilai Huruf (NH) dengan
Range Nilai : 81 - 100 : A [Hijau], 71-80 : B [Biru], 60 - 70 : C [Kuning],

0-59 :D [Merah].
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14. Desain Tampilan Status Tes

A Web Page
O C:> X {} (hitp7 ) @
L ] 4 -
b Login Sebagai ; xxx
Beranda Daftar Faket Tes
Data Sekolah u
u = Iy
Bank Soal
u w7 onlne =oacl.
Cetak v
Mala
Mo. Kade |'E|£|Ji|'al"| Woal Kelag Wakn Led Sl Jadwal
W ¥ ¥ L} ¥ L] ] ¥ ¥
Status Peserta
| I 1
(mp Log Out et /1 < IR 3T 5 n Mo
r
Q 'I R 1 | v

Gambar8.3fDesam TampilaniStatlls Tes

Desain Tampilan status tes pada 'gambar ‘3.37 ‘merupakan hasil dari
gambar 3.36 setelah diproses, ketika pembuatan soal selesai, maka user terkait
akan mengaktifkan soal dan akan lari menuju menu status tes untuk
mendistribusikan soal agar siap dikerjakan oleh siswa dengan jadwal yang telah
dibuat, di-upload kemudian dan diseting. Setingan yang dibuat pada status tes
akan menghasilkan token sebagai bentuk keamanan saat siswa masuk kedalam
aplikasi ujian dengan kata lain sebagai bentuk konfirmasi bahwa mereka (siswa)

bukan robot.
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15. Desain Tampilan Status Tes Peserta

A Web Page

QO X {} (rito 77 ) @ )

h Login Sebagai : xxx

Beranda

o soion [
oY
oo v
CXEC

Status Tes v

STATUS TES PESERTA (HADIR/TIDAK HADIR)

No | MNama Siswa | Nis Siswa | kelas | jurusan | status
u001 | Paundra Yoga [ 1122200/01) DKV DKV TES

(% LogOut

Z 4", @ & INFORM/ y

Gambar8.38Desa Tampilanil esiStatls

Desain tampilan status tes -pada''gambar '3:38" menjelaskan bawah
kegiatan peserta dalam hal ini masuk atau tidaknya peserta, selesai atau tidak
selesainya pengerjaan soal kedalam aplikasi bisa terlihat. Kemudian apabila
peserta mengalami kendala pada saat login masuk, pihak user terkait bisa me-
reset peserta yang bersangkutan, dengan catatan soal dan jawaban akan kembali
kosong atau kemabli kebentuk semula. Setelah selesai ujain, status tes peserta
pada menu status tes peserta, secara otomatis akan hilang dan peserta dianggap

telah menyelesaikan ujian.
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16. Dessain Tampilan Analisa

A Web Page

- C> X {} (hp 77 ) @ )
@ Login Sebagai : xxx

Beranda

Data Sekolah |w

Sistem v STATUS TES PESERTA (HADIR/TIDAK HADIR)
Bank Soal v | Kembali Dailall Peserta Ujian

Cetak v

Status Tes v No Nama Siswa Nis Siswa kelas Nilai Hasil
Sl Pasarta ul01 ) Paundra Yoga ] 1122200701} DKV-1 E’f

(® LogOut,

N\ 7

Bambal3.39 Desain-Tampilan Analisa

Desain tampilan analisa padadgambari8. 39 adatahy output untuk melihat
pekerjaan siswa secara terperin€i dari jawaban hingga nilai, baik nilai tertinggi,
terendah dari setiap siswa dan dari setiap mata pelajarannya. Tampilan tersebut
dapat dilihat oleh keseluruhan user (kepala sekolah, waka kurikulum, guru, wali

kelas dan siswa).

35 Perancangan Uji Coba Sistem

Pada tahap ini dilakukan perancangan test case dengan tujuan untuk
memastikan bahwa sistem pada aplikasi yang dibangun telah memenuhi
kebutuhan fungsional dan spesifikasi perangkat lunaknya. Perancangan test case

yang dilakukan menggunakan metode Black Box Testing.



1. Login Aplikasi
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Tabel 3.28 Perancangan Uji Coba Login

Nama Fungsi Login Aplikasi
Siswa / Kepala / Sekolah / Guru / Wali kelas / Waka
Pengguna .
Kurikulum
Deskripsi Untuk proses masuk kedalam aplikasi
No | Aksi Pengguna Respon Sistem

Pengujian form

1. . Sistem akan menampilkan form login

login

Pengujian

mengsi form . .

g Sistem akan menampilkan pesan username dan
2. | username dan
password salah

passowrd yang

salah

Pengujian Sistem akan masuk menampilkan halaman aplikasi
3. | meagistiorm sesui dengan username dan password yang

yanag benar dignaksukakan oleh pengguna

2. Laporan NtfaifSatiap Siswa)

Tabel 3 28,Pefancanoan Uji-CobaNilaigSeiiap Siswa)

Nama Fungsi Laporap Nilai'SettagSiva

Pengguna Siswa

Deskripsi Untuk mengetahui dan menampilkan nilai ketika siswa
ingin mengetahui nilainya

No | Aksi Pengguna Respon Sistem

Siswa memlilih
jenis

Combo box akan menampilkan kategori yang dipilih

L tes,semester dan | oleh siswa yang bersangkutan
mata pelajaran
Siswa menekam | . . . -
. tem akan menampilkan dat n lih
5 | tombol aksi Sistem akan menampilkan data sesuai yang dipilih pada

tampilkan

combo box




3. Daftar Laporan Ujian

Tabel 3.30 Daftar Laporan Ujian
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Nama Fungsi Daftar Laporan Ujian (Setiap Siswa)
Siswa / Kepal Sekolah / Waka Kurikulum / Wali Kelas
Pengguna
/ Guru
Deskripsi Untuk mengetahui dan menampilkan nilai dan jawaban
setiap siswa
No | Aksi Pengguna Respon Sistem
Keseluruhan
pengguna
menekan . . .
. .., | Sistem akan menampilkan data mata pelajaran yang
1. tombol hasil o
. telah dikerjakan
dengan melihat
tiap mata
pelajaram
Sistem akan menampilkan setiap pekerjaan siswa,
mulai dari soal yang yang benar dijawab sampai
Menekan . o .
2. J dengam soal yang salah dijawab. Kemudian sistem juga
tompoizhasi : ICTLTLLT .
menampilkan nilai dari‘setiap siswa-yang telah
mrengafiakan

4. Sistem ManajemernmSiswa

Tabel 3.31 Perancangan Uji Coba Manajemen Siswa

Nama Fungsi Sistem Manajemen Siswa (Kelas, Mata Pelajaran, Data
Siswa)

Pengguna Waka Kurikulum / Wali Kelas

Deskripsi Membuat data manajemen siswa dengan sub sebagai
antara lain : siswa, kelas, mata pelajaran

No | Aksi Pengguna Respon Sistem

Data tidak di
1 Import, data Sistem akan menampilkan peringatan
| siswa, mata

pelajaran, kelas

“Harap Pilih File”
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Nama Fungsi Sistem Manajemen Siswa (Kelas, Mata Pelajaran, Data
Siswa)

Pengguna Waka Kurikulum, Wali Kelas

Deskripsi Membuat data manajemen siswa dengan sub sebagai
antara lain : siswa, kelas, mata pelajaran

No | Aksi Pengguna Respon Sistem

Import data,

Sistem akan menampilkan proses complete 100% data

2. | data siswa, mata
. ter-upload
pelajaran, kelas
5. Bank Soal
Tabel 3.32 Perancangan Uji Coba Bank Soal
Nama Fungsi Bank Soal (Pembuatan Soal)
Pengguna Guru
Deskripsi Untuk membuat soal kepada siswa
No | Aksi Pengguna Respon Sistem
Jistem akan men-download file excel yang terletak
1. | Undubtemplate | padatolder yang-telah di tetapkan kan olefipihak
pengemban
Sitem akan mgpampilaknagop upigan user akan
2. | Buat bank soalmsf'mengsimenginputkan‘data sestai Isi pada input teks di
aplikasi
Sistem akan menyimpan data yang telah di buat dan
Menekan
3. pop up akan menampilkan pemberitahuan bank soal
tombol buat
telah di buat
Import soal
Sistem akan menampilakn data soal telah ter-upload
4. | yangsudah
100%
dibuat
Status soal dinyatakan masih non aktif dan akan aktif
5. | Status soal
apabila waka kurikulum memvalidasi soal tersebut,




6. Status Tes
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Tabel 3.33 Perancangan Uji Coba Satus Tes

Nama Fungsi Status Tes (Pembuatan jadwal, distribusi soal untuk
siswa)
Pengguna Waka Kurikulum / Admin / Wali kelas
Deskripsi Untuk membuat soal kepada siswa
No | Aksi Pengguna Respon Sistem
U_pload Jad_wal Sistem akan menampilkan pop up upload file jadwal
ujian (admin / .. . .
1. waka ujian, kemudian jadwal ter-upload ke siswa / guru /
kurikulum) wali kelas
Sistem akan menampilkan form pengaturan jadwal
ujian yang akan berlangsung seperti : daftar tes,
semester, sesi ujian, waktu pelaksanaan, durasi soal,
Menekan
2. Wakiu keterlambatan dan token sebagai konfirmasi
tombohseting
password kedua untuk masuk kewujianronline, hal
tergeb®beftujuan memastikan'yang masuk'bukan
rolot.
Menekan
tombol rilis Sistem akan memberikan peringatan, “Durasi ujian
3.
dengan form masih kosong”
yang kosong
Menekan
tombol rilis
4 dengan form Sistem akan memberituha, “Data berhasil disimpan”
yang sudah
terisi
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Nama Fungsi Status Tes (Pembuatan jadwal, distribusi soal untuk
siswa)

Pengguna Waka Kurikulum / Admin / Wali kelas

Deskripsi Untuk membuat soal kepada siswa

No | Aksi Pengguna Respon Sistem

Siswa
Mengerjakan
Dengan, Namun

Waktu Habis

Sistem akan memberi peringatan”waktu pengerjaan
waktu sudah habis” dan dalam waktu 10 detik soal

ujian akan logout secara otomatis




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1 Implementasi Sistem
Pada bab ini berisi mengenai tahapan contruction dan deployment,
dimana tahapan tersebut merupakan tahap akhir dari penelitian Rancang Bangun
Aplikasi Ujian Online Pada SMK IPIEMS Surabaya. Pada contruction,
merupakan tahapan pengkodean yang menghasilkan sistem jadi beserta dengan
hasil uji sistem tersebut. Pada deployment merupakan tahapan yang Dberisi
penjelasan mengenai komponen fisik maupun komponen lunak sistem yang
digunakan.
a. Contruction
Pada t@ahap pegngkodeamnmerupakan tahapan dimana sistem dibuat berdasarkan
hasil analisa ‘tlan gpemadeland yanggdilakikan padashab sebelumnya dengan
tahapan sebagai berikut:
1. Pembuatan Database dan Pengisian Data Dummy
Pembuatan database yang digunakan merupakan implementasi dari desain
database yang telah dibuat sesuai dengan kolom tabel yang akan
digunakan. Setelah database dibentuk, selanjutnya pengisian data dummy
atau data asli dengan pengubahan data yang menyangkut hal pribadi untuk
menjaga privasi
2. Pembuatan Tampilan
Tampilan yang dibuat disesuaikan letak posisinya berdasarkan desain yang

telah dibuat sebelumnya pada bab 3.

89
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b. Deployment
Deployment merupakan fase atau aktivitas membangun sebuah sistem
perangkat lunak, aktivitas ini merupakan aktivitas antara pengembang dengan
konsumen. Pada dasarnya pengembangan mencakup beberapa proses delivery,
support dan feedback. Pada tahap ini mendeskripsikan kebutuhan perangkat

lunak yang telah dibuat opada tahap sebelumnya.

411 Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem ini adalah menentukan kebutuhan sistem yang

diperlukan untuk mencapai tujuan yang ingin dicapai, untuk membangun aplikasi
ujian onlimewsesuai dengan hasil dari desain program, sekaligus dengan
menyiagkan  dokumentasi” untuk setiap aktivitas pengkodean. Dalam proses
pembuatangapiik@siujiandn|ing pendukung yang-digunakan yaitu
1. Notegad++
2. Web serverXampp Vegsi 342.2
3. Browser Google Chrome

Perangkat keras dibutuhkan berdasarkan kebutuhan minimal yang harus
dipenuhi untuk penggunaan sistem antara lain :
1. Processor Intel Core i3 3.2 Ghz
2. RAM 2 Gigabytes DDR3

3. Harddisk Drive 250 Terabytes

S

. Keyboard

ol

. Monitor dengan resolusi layar 1024 x 768 dan printer

[op}

. Mouse Komputer

7. Windows 7/8/10 64-bit
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Setelah tahap perancangan dan analisis selesai, maka tahap selanjutmya
yakni masuk ketahap Penerapan Aplikasi. Berikut gambar penerapan beserta

penjelasannya:

4.1.2 Tampilan Utama Siswa

& C | @ kathostf heesmal fagin gy ol 0OH &

iprefls

Siswa Peserta Ujian

G

B 7B 5 AR

Gambar 4.1 Tampilan Utama Siswa

Tampilan utama pada gambar 4.1 siswa merupakan halaman utama siswa
untuk melakukan beberapa aktivitas seperti melihat e-resource, laporan nilai,
jadwal ujian, daftar laporan ujian dan melakukan ujian. Beberapa menu tersebut
menyesuaikan kebutuhan dari siswa agar terpisah dari setiap aktivitas seperti ujian

online.
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4.1.3 Tampilan Konfirmasi Ujian

& C | @ huahoskB1 beesma Lk gl

ipiefls

PAUNDRA UGRASHENA (X-DKY-1)

G

Konfirmasi Data Peserta

Kede NIS
o

Nama Peserta
PAUNDRA UGRASHENA (EDK-1)

Jenis Kelamin
LAK-LAKI

Hata Pelajaran

N
) 7 e

Gambar 4.2 Tamptlan Konfirmasi Ujian

Pada tampilan halaman konfirmasi ujian 4.2 merupakan shalaman ketika siswa
telah masuk kedalam aplikasi. Pada tahap konfirmasi, siswa diperintahkan untuk
memasukkan kode token atau kode keamanan kedua sebagai bentuk keamanan
ganda kedalam aplikasi, hal tersebut bertujuan untuk memastikan bahwa siswa
benar-benar sebagai pengguna aplikasinya dan bukan robot sebagai pengguna
aplikasinya. Token didapat sebelum ujian berlangsung yang diberikan oleh
pengawas atau wali kelas siswa yang bersangkutan, setiap token berbeda untuk

setiap mata pelajaran yang sedang diujikan.
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414  Tampilan Ujian Siswa

€ C ‘@\oca\host:ﬁW/beesmart/upan‘php ﬁ‘ /] 0H & :

SOAL NO. n Sisa Waldu 01524

Ukuranfontsoal: A A A

PERSATUAN INDONESIA, ADALAH PANCA SILAKE ? Soal Plihan Ganda

9
(B
Soal Esai
9
;

SOAL BERIKUTNIA ) 1TRA

4 L 4
Salr!ﬁ ampilamUjian Siswa

Setelah melewati proses konfirmasi maka proses selanjutnya yakni proses ujian

siswa. Proses ujian siswa dapat dilihat pada gambar 4.3, dimana proses tersebut
memiliki beberapa fitur seperti membesarkan huruf yang terlihat pada pojok
samping kiri gambar, kemudian terlihat juga sisa waktu yang berjalan. Pada
proses ujian, fitur aplikasi memiliki opsi tombol yakni tombol ragu-ragu untuk
skip ke soal selanjutnya dengan memberi tanda kuning, sedangkan pada bagian

kanan terlihat opsi jumlah soal, baik itu pilihan ganda maupun essay.
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415 Tampilan Login User

Bidx  Matr | X Bl d GMex Mt fhx GMex ek Bk Mex Grex B Bwx GlGe - 0 X

13 C | @ Incathast®1 hepcrnartfpanel pages fagin pha LRl | 08 u:

SMK IPIEMS SURABAYA

admin e

UJIAN ONLINE ' #
SMK IPIEMS

Gambar 4.4t ogimlser;

Gambar Tampilan login user 4.4 merupakan , tampilan user yang
berkepentingan membuat, memonitor dan mengimplementasikan hal-hal yang ada
didalamnya antara lain : guru, waka kurikulum, wali kelas. Setiap user yang akan
masuk berbeda statusnya dalam melihat aplikasi, hal tersebut sudah dirancang
sesuai kebutuhan pengguna dari hasil survei dan observasi. Role pada saat login
juga sudah disesuikan, jadi untuk setiap user tidak bisa melakukan hal-hal diluar
batasannya, contoh seperti guru hanya bisa melakukan pembuatan soal dan guru
tidak bisa membuat tambah kelas ataupun siswa, yang hanya bisa melakukan hal

tersebut yakni waka kurikulum, admin dan wali kelas.
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4.1.6 Tampilan Utama Halaman User

# Dashboard = Beranda

Dashboard

SERVER
LOKAL

S2mbak 4.5 Tampilan Halaman Utama User Setelah Login

Gambar 45, merupakan jfampilan user yang berkepentingan masuk kedalam

aplikasi, yservang masuk pada gambar di atas adalah admin.

4.1.7 Tamgpilan Identitas Sekolah

ClIR ARA

# Dashboard = Update Data Sekolah

@ i & Tutana

£vel Sekolah S Y
Alamat Sekolah JI Menur 1 Surabaya
s o, Telp 3
5 iSAfls N
o e Mo Fa
o . 3 (-— Email Sehofan
e ‘Website Sekolah Iplems schig
A Wepata Sekolst
£ Reset Login Peserta NIP KepSek 13410100068

Gambar 4.6 Tampilan Identitas Sekolah
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Pada gambar 4.6 merupakan manajemen user untuk menambah atau
mengganti identitas sekolah, dalam proses tersebut wajib diisi untuk melakukan
pembuatan laporan nantinya. Karna setipa data pada halaman tersebut berkaitan

dengan halaman-halaman yang lain.

4.1.8 Tampilan Manajemen User

il B S

C @ localhosts 1 foeesm art/pancl/pages 7 adul=Buat. user

#& Dashboard»

Tamiban User

L
8
H

g | 2 | £

Gambar 4.7 Tampilan Manajemen User

Gambar tampilan manajemen user 4.7 merupakan proses untuk menambah
user yang berkepentingan seperti guru, wali kelas, waka kurikulum, kepala
sekolah, jadi setiap pengguna yang berkepentingan dalam aplikasi ujian onlie

akan dengan mudah mendapatkan username dan password.
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419 Tampilan Manajemen Database Ujian Online

Backup Database

Diaftar Tabel

Tomaal selan Backup. juga skan MEngnapus semua tabis yang berkatan dengan Pilinan Jenis Data

Lokas! file Backup, Silahkan Lihat feider CAamppmedocs’

Shaw 10+ eniries Search

Mo, * Jenis Data = Backup B Hapus

1 Backup Mapel, Kelas, Sewa
2 Backup Soal dan Jawaban

3 Backup Databiase

Snowing 110 3 of 3 endnes

Restore Dalabase

Pilin Fite | Tidak ada fils yang diptin

4.8 Tampilan Manajemen Database Ujian Online

anajemen database pada gambar 4.8 merupakan

%

cadangan apabila database sebelumaya hilang.

# Dashboard =

0 info & Tutorial

Tahun Ajaran

3 Data Sekolah

B identitas Sekotan Canar Taget

& Manzjgmen Liser

B Catavase

Show 10 v eniries Search

i Tanun Ajacan

Mo, * Tahun Ajaran 3 Status - Aks) -

1

Tahun Agaran 201672017

2 non Akt

Tahun Ajaran 2017/2018

Showing 1 to 2 of 2 enfries

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Tahun Ajaran
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Pada gambar 4.9 merupakan tampilan proses pembuatan tahun ajaran,
dimana tahun ajaran tersebut berkaitan dengan sola ujian, cetak hasil ujian dan

beberapa hal yang menyangkut pada gambar 4.9.

4.1.11 Tampilan Daftar Kelas

= -

C O localhosta feesinas sl fpames Tmodul=usl_kelz

# Dashboard » Upload Kelas

ilarikan KK 1600 Excel disamping, wntuk downioad tic excel database Kelas.
Jangan ada Inputan 3 lann Terak arena akan dibaca dan diacak olen sistem
Setetah setesal edit, Upiaad kembal uniuk diransfer ke dalabase medalul toal dloawah inl

{Lm;

o - - {06

i el Darar K.

ml Eilit I |

Gambar 4.10 Tampilan Daftar Kelas

Tampilan daftar kelas pada gambar 4.10 merupakan proses import
dengan menggunakan data excel namun dalam format yang sudah ditentukan
kolom-kolomnya. Pada tampilan tersebut terdapat beberapa menu tombol
download dan lihat data, tombol download berfungsi untuk mengunduh format
daftar kelas, sedangkan tombol lihat data berfungsi sebagai objek selanjutnya

untuk menampilkan data kelas yang sudah di-upload.



4.1.12 Tampilan Data Daftar Kelas
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B SMIKIRIEMS

€ - C O locahost81,beesmart/pane|frages imodul=taftar_kelas

0 Info & Tutarial
B Data Sekalah < Daﬁ:ar Kelas
3 Sistem g )
Data Ke\as‘ { I
B Daftar Kelas 2
L Mata Pelajaran Show 10 v entries -
i Daftar Siswa No.  Kode —
*  Level ¢ Jurusan ¢ KodeKelas 5  NamaKelas < 4
4 Bank Soal <
1 KDk Dky FDRV- FORYET ‘_‘ B
B Cetak ¢ i
T KM W KM YW1 ‘_‘ 2
[ Status Tes /I N N A SN R "
& Status Peserta 3 kM i Kehi-2 FM-2 ‘ ‘ 8
3 Reset Loy pSeI Tl Hi M3 3 ‘ """ ‘ -
/ | &
il Anglisa 4 Vi \ - — i_‘ .
‘ ey
I 4
Be-Resou i iﬁ ‘X"DW o ok D ‘_‘ 2
i Log Out \ O -
7 - M K-MIET D ‘ ‘ 1
. sl o y )
gt [ [ M2 ﬂ Z
A W | BN N -

Gambar 4.11 Tampilan Data Daftar Kelas

Tampilan data daftar kelas pada gambar 4.11 merupakan proses dari

import data kelas yang suda benar dan sudah berhasil masuk kedalam database,

kemudain dalam database dipanggil dan tampil data seperti gambar di atas. Data

di atas hanya menampilkan data kelas bukan menampilkan detil dari kelas seperti

nama siswa dan sebagainya. Pada proses diatas terlihat tombol tambah kelas,

tombol di atas bertujuan untuk menambahkan daftar kelas secara manual apabila

user

yang bersangkutan melewatkan satu data yang belum ter-upload.
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4.1.13 Tampilan Daftar Mata Pelajaran

2 B o PEME
C @ localhostdibeesmartipanelipzges fmadul-val mage

Donioa File Excel(Template Data Mata Pelaiaran)

Silahkan ging, unbuk d 130 Nle excel database Mate Pelaaran
Jangan ad an arena akan dibaca dan diacak olen sstem
Setetan sefesal edit, Upioad kemball unituk ¢ STer ke database medalul toal cibawah ini

[ZiDownload | Q Linat Data

Upihiad Temgiale Frel - Matla Pelajaan

Ganapar 4.2 Lampilag-Dadtar MatasRelajaran

Tampilan daff@r mata "pel@jaran pada gambar 4712 merupakan proses
untuk membuat jenis mata pelajaran yang telah ditentukan oleh kementrian
pendidikan dan kebudayaan ataupun sekolah, pada gambar diatas menampilkan
beberapa opsi tombol antara lain download, lihat data dan import. Download
berfungsi untuk mengunduh format excel dari daftar mata pelajaran, tombol
import berfungsi untuk mengunggah data dari format daftar mata pelajaran yang
sudah dirubah untuk dijdikan tampilan di menu lihat data, sedangankan tombol
lihat data berfungsi menampilkan data dari menu import agar user yang lain dapat

melihat.
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4.1.14 Tampilan Data Daftar Mata Pelajaran

Tambah Data Mapel

Kode Mapel Nama Mapel Mapel Agama

IAPEL UUM

Persen Harian Persen UTS Persen UAS Nilai KKM

Tambah

cilil<an Agama Sudha 0

INSTITUT BISN
‘& INFORMATIKY

armjaran

Tampilan data daftar mata pelajaran‘pada-gambar-4.13 merupakan hasil

dari proses import pada halaman sebelumnya. Tampilan pada gambar 4.13
menampilkan data mata pelajaran meliputi nama mata pelajaran, penetapan nilai ,
dan kriteria ketuntasan minimal atau biasa disebut dengan KKM. Bebrapa opsi
tombol juga tersedia pada halaman tersebut yakni edit, hapus dan tambah mata
pelajaran. Tombol tambah mata pelajaran berfungsi untuk menambahkan data
secara manual, kemudian dua opsi tombol edit dan hapus merupakan tombol
untuk merubah dan menghapus mata pelajaran yang tidak sesuai dengan ketentuan

yang berlaku di sekolah.
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4.1.15 Tampilan Halaman Upload Siswa

Dowricad File Excal ( Template Data Sewa)

Upioad Template Excel - Slowa

&

Flle Excel Daftar Siswa (Pesenta Tes)
& st Pilih Fie | Tidak azat, ang dipiin | [RCEEENE
& Status Peserta Persertase Protet Upload

Gambar 4.14 Tampilan Halaman Upload Siswa

Tampilan halaman upload siswa pada gambar 4.14 merupakan proses

menggunggah datasiswa yang dimiliki oleh setiap wali kelas.

4.1.16 Tampuan Halaman Data Siswa

F X 3 asarta s Kalas s Agama Pil. % Aksi
Hi-hiM-4 i L UGRASHENA MDA - IRV |":';-=_"| n
unnz | Sesi 1 ADE SAFRIL WAHYL PRADIHANA M-DIRVEY - DIk [,, In

Gambar 4.15 Tampilan Halaman Data Siswa
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Tampilan halaman data siswa pada gambar 4.15 merupakan proses
tampilan dari halaman import data siswa pada gambar 4.14. pada gambar 4.15
menampilkan data siswa berdasarkan kelas siswa agar mudah dilihat oleh user

yang bersangkutan.

4.1.17 Tampilan Halaman Cetak Kartu Ujian

1] Karm Ujian

Jurusan
WTamplkan | @Tulp

é RARTU PESERTA UBK
- LILIAN BERBASIS KOMPUTER
Blama Pagarta | ALAMSYRH ABDILAH
durusan |V

TUTBISNI
N RMATIK

PIEMS SLF MK IPIEMS ELURABRMN

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Cetak Kartu Ujian

Tampilan halaman cetak kartu ujian pada gambar 4.16 merupakan proses
untuk mencetak atau menyimpan data kartu ujian siswa hal ini dapat dilakukan
olen wali kelas, waka kurikulum dan admin. Pada kartu ujian sudah terdapat
username, password, sesi ujian, ruangan dan nama peserta, Untuk token akan di

umumkan pada saat ujian akan berlangsung demi menjaga kemaaman soal ujian.
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4.1.18 Tampilan Daftar Hadir Siswa

€ C Olocahost

151 Dt Hadl

[LaBHOMA T

BTarrpikan  @Tulup

Tanda Tangan

ALAMGYAH ABDILAH

L1 D A
LETvioTial i il

Gambar 4.17 Tampilan Daftar Hadir Siswa

Tampilan daftar hadir siswa pada gambar 4.17 merupakan proses dari
terbentuknya data siswa yang telah dibuat pada proses sebelumnya. Proses data
hadir siswa digunakan untuk memvalidasi via teks dengan cara dicetak dan diberi

tanda tangan sesuai nama siswa yang bersangkutan.



4.1.19 Tampilan E-Resource

105

[ Data Selolat
off Sntem

4 Bank Soal

& Cetak

@ Status Tes

& Status Peserta

& Resel Login Peserta

L Asalisa
[ &-Resources

& Log Out

Upload e-Resources

Daftar Tabel

No. = Nama File =

1 Audio-1 wav

2 Diocument:1,doc

3 Video-1 mpd

4 Document-2.doc

5 IMG_20171113_085404 jpg
§ MG_20171113_085424 jpg
7 IMG_20171113_085221 jpg
] MG_20171113_095804 jpg

Lokasi
Folder

Audio

Document

WVideo

Document

Documerl

Document

Video

Video

Keterangan s

Listening Bahasa Inggris

So3l UTS Bahasa Indonesia Semester Gangl
0172018

Debat Gubernur dan Calon Gubernur Tahun
a7

Soa UTS Matematika Semester Ganpl
WTR0E

WT-1-14

20171115

Soal UTS PA 2017

B0 UTS PA 2018

Search

Tanggal
Upload

2017-11-14

20171114

20171114

20171114

2017-11-14

20171194

20171114

20071194

Gambar 4.18 Tampilan E-Resource

ource pada gambar 4.18 merupakan proses publikasi soal

efgangkutan menangani-hal tersebut.

Ystikom

# Dashboard -

0 info

[l Data Sekolah

of Sistem

& Barik Soal

s

F Status Tes

0 Seting Ulian

@ Jadwal Tes

& Stabus Peserta

2 Resel Logn Peserla

Daftar Paket Tes

Lipload Jadw
Data Paket Tes

Show 10 v entries

Mata Pelajaran

IR,

Showing 110 1 of 1 entries

» “Bark Soi vang dipaks Sehouh Ketes dan Jurusan b bendin sendin. TIDAK BOLEH AKTIF dengan Bank Soal Bin
+  Beberaga ujian (untuk Kelas ¢an Jurusan berbeda) bisa o setbng wakly Dersamaan
+ Apabea Salu kelas ada beberapa Tes bersamaan (untus lefas dan jurusan yang sama) Akan mengakioatican Pesena bdak gapat mengut
wjian {* Terambat mengikut Ljian)
= Diaftar geatas mérupakan Paket 5031 yang sudan ciaktifan oleh Gury. Siankan melakisan pendaturan Jadwal ujlan (Kik tembol 'Set' pads

Gambar 4.19 Tampilan Setingan Status Tes
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Tampilan halaman setingan status tes pada gambar 4.19 merupakan
tampilan setelah proses pembuatan soal, kemudian soal akan diaktifkan untuk
dapat diseting kapan akan berlangsungnya ujian. Sebelum melakukan setingan
waka kurikulum harus meng-upload jadwal dalam bentuk excel kedalam tombol
upload jadwal, tujuannya agar siswa mengetahui kapan waktu ujian akan

diselenggarakan.

4.1.21 Tampilan Status Tes

R B sEmMs

G @ localhostE | bessmartinenelpages fimodul= it tesfadies=11

Steius Tes

Gambar 4.20 Tampilan Status Tes

Tampilan status tes pada gambar 4.20 merupakan halaman untuk
mengatur ujian yang akan berlangsung berdasarkan jadwal yang sudah dibuat
secara manual dalam bentuk excel oleh waka kurikulum, setelah jadwal terbuat
maka waka kurikulum atau user yang bersangkutan akan membuat jadwal

kedalam sistem agar soal dapat didistribusikan dengan menekan tombol rilis.
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4.1.22 Jadwal Pelaksanaan Tes

Jadwal Pelaksanaan Tes

o Sistem ¢ Pt Tes segang Ak

e Show| 10 v enires Search

f No.  Ujian Soal Kelas Sesi Reset Durasi Status
* % Mata Pelajaran & Peserta =  Wakm 3 4 %

12 urs 1PA A O] 1 P— 20171213 020000 m
Dk 00.41.00
Snawing 1t 1 of 1 entries Fre -

Unfuk: Reset Status Peserta - Tekan tombol token uniuk menampikan dafiar siswa yang akan o resst

Gambar 4.21 Jadwal Pelaksanaan Tes

Tampilan jadwal pelaksanaan pada gambar 4.21 merupakan tampilan
setelah melakukan,pegatuian status tes pada opsi dua opsi tombol yaitu reset

peserta damtombol status aktif aiau nonaktiiupian.

4.1.23 Tampilan Halaman Penilaian

Nomer induk (NIS) 11949/250/0
Mama Lengkap PALNDRA, UIGRASHEMA

Kelas | Jurusan HeDNE 1 | DR

Mata Pelajaran A,

Milai Essai

1. SUNGAI TERPANJANG DI DUNIA 7

Kunel Jawaban :
SLNGA] NIL

Jawaban Siswa :
nil

Milai : 50

2. PULAU TERBANYAK TERLETAK DI NEGARA 7

Kunci Jawakan
INCICOMESLA

Jawaban Siswa ;
Indonesia

Hilal : 50

Total Nilal : 100

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Penilaian
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Tampilan halaman penilaian pada gambar 4.22 merupakan hasil dari

semua jawaban setiap siswa yang terakumulasi mengerjekan soal.

4.1.24 Tampilan Keseluruhan Nilai Siswa

&4 | Hasil Ujian
Jenis Tes
Semester
Jurusan
Kelas
Mata Pelajaran ©| Pendidikan Agama |5lam v

Pendidikan Agama [slam

Pendidikan Agama Kristen Prote

Pendidikan Agama Katolik P

Pendidikan Agama Hindu kan g

Pendidikan Agama Bucha T —

endidikan Agama Kong Hu Cu 270)
Ke ndidikan Kewarganegaraan v
Ta
ka f
asa Ingoyfs
| hie Sy -
& u Sl | s sy N s
| ~
199/250/ " 5 LM
11599/240, AR AHY] w& D
IND. A SA D

199/250/0  |ADITYAVISKESSRA

1199/250/0 |ADREAYAN CANDANI PUTRA

Gambar 4.23 Tampilan Keseluruhan Nilai Siswa

Tampilan keseluruhan nilai siswa pada gambar 4.23 merupakan data
yang ditampilkan berdasarkan ujian yang baerlangsung dan dari setiap kelas

dengan mengkategorikan mata pelajaran.
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4.1.25 Tampilan Menu Cetak Kartu Ujian

€ C | @ locahostibeesmartfpane|fpages/?modul=cetak _kartu

i Cetak | Cetak Kartu Peserta Kelas | %-DKV-1', Jurusan : 'DKV'

9 Info & Tutorial

[ Data Sekolah <
£ Sistem < B é KARTU PESERTA UBK é KARTU PESERTA UBK
o UJIRN BERBASIS KOMPUTER o4 UJIAN BERBASIS KOMPUTER
4 Bank Soal < ‘ | [NamaPeserta - PAUNDRA UGRASHENA Nama Peserta - ALAMSYAH ABDILAH
e F Jurusan DKV Jurusan - DKV
/8 Cetak \ /' B Sesi-Ruang 1. LABKOM-A Sesi- Ruang * 1. LABKOM-A
I .

Usemame U001 Usemame UD06

@aﬂuuﬁan o Password <M Password A6
_—

& Daftar Hadir SMK IPIEMS SURABAYA SMK IPIEMS SURABAYA
[ Daftar Nilai
T, Ttd,
@ Status Tes < Sigit Hariono Sigit Hariono
é KARTU PESERTA UBK é KARTU PESERTA UBK
& Status Peserta 4 UJIAN BERBASIS KOMPUTER 4 UJIAN BERBASIS KOMPUTER
v »

Nama Peserta . ADE SAFRIL WRHYU PRADHANA Nama Peserta - ALDY NOVI ANSYAH
Jurusan DKV Jurusan DKY
ng - 1-LABKOM-A Sesi- Ruang © 1-LABKOM-A

2 Reset Looin Peserta

il
Ll Anals U002 uoo7
2 a7
[ e-Reso
SMK IPIEMS SURABAYA SHI<IPIEMS SURABAYA
# Log Out
Ttd,
Bigit Hariono

KARTU PESERTA UBK

localhost{beesmart/pane! 7

o] |

Gambar 24 Tampilan Menu Cetak Kartu Ujian
Tampilan menu cetak kartu ujian berfungsi sebagai bentuk identias setiap
siswa yang akan mengikuti ujian. Kartu ujian tersebut dapat diakses oleh 2 user,
antara lain wakil kepala sekolah dan wali kelas. Karna sifatnya yang rahasia, kartu
tersebut hanya dapat diakses oleh dua user. Kartu terebut berisi mengenai,

username dan password siswa.
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4.1.26 Tampilan Daftar Hadir Siswa

<« C | @ locahostbeesmart/panel/pages/?modul=cetak_absensi

# Dashboard «

@ Info & Tutorial
[ Data Sekolah <
<
5. Stem DAFTAR HADIR PESERTA UBK SESI : 1 - RUANG : LABKOM-A
e P SMK IPIEMS SURABAYA
an| 0al
B Cetak 27 é
N1EAAC
Tahun Akademik : 2017/2018
B3 Kartu Ujian C;
R 0. No.Ujian NIS ama Siswa Tanda Tangan
[& Daftar Nilai 1 |uoD2 1199/250/085{ ADE SAFRIL WAHYU PRADHANA | 1
@ Status Tes < 2 |uoo3s 1199/250/086{ ADINDA THALIA SARI 2.
3 |uoo4 1199/250/087 ADITYA WISNU PRATAM 3.
& Status Peserta
4 |uoos 1199/250/088 ADREAYAN CANDANI PUTRA 4
£ Reset Login Peserta 5 |uoos 1199/250/089 ALAMSYAH ABDILAH 5.
il Analisa 6 |U007 1199/250/090 ALDY NOVI ANSYAH 6
7 |uoos 1199/250/091| ALDY RISTIOVAN e
@ e-Resources ANGELIA SHAVIRA PUTRI
8 |uoos 1992501092 1o iTa 8.
I Gl e 9 |uoto 1199/250/093 ARYO PHRAMUDHITO 9
0 (uD11 1199/250/094| AZIZAH YASMIN 10.

locahost beesniart/p ,

f Tampilan Daftar Hadir Siswa

il adir siswa merupakan tampifan untuk mencetak dan
mengunM adi ita.u I<' d ensi. Ada dua bentuk
presensi yang ada S an'on n 'Ogmadalah ketika siswa
dinyatakan masuk kedalam sistem ujian dan menyelesaikan ujian, maka secara
otomatis sistem akan mencatat kedalam database. Kemudian yang kedua dengan
cara mengunduh dan mencetak form presensi yang telah disedian dalam aplikasi

ujian online, lalu form tersebut diberikan kepada siswa untuk mengisi bukti hadir

secara fisik.

4.2 Evaluasi Sistem
Setelah melakukan perancangan uji coba dan implementasi aplikasi ujian
online maka selanjutnya adalah menguji hasil dari aplikasi yang telah dirancang

pada bab tiga. Berikut hasil uji coba  aplikasimya
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4.2.1 Hasil Uji Coba Login Aplikasi
Tabel 4.1 Hasil Uji Coba Login
Nama Fungsi Login Aplikasi
Pengguna Sisvya | Kepala / Sekolah / Guru / Wali kelas / Waka
Kurikulum
Deskripsi Untuk proses masuk kedalam aplikasi
No | Aksi Pengguna Respon Sistem Hasil Sistem
Percobaan berhasil
1 Pengujian form Sistem akan menampilkan menampilkan form
" | login form login login pada gambar 4.24
dan 4.25
Pengujian mengsi | ... .
, | memane | S e nerenen | oo b
: erlihat pada gambar
dan passowrd password salah 4.26 dan 4.27
yang salah
Sistem akan masuk
Pedatiitan menampilkan halaman )
gl B likasi sesui dengan Perpobaan berhasil
3. | mengisi foxm terlihat pada gambar
(sdffiame dan password
yang.Lenar . 4.28.dan 4.29
yang dimaksukakan oleh
Pengquma
(_" . cn 0] :“‘“':“" _J E\]” & xi

UJIAN ONLINE
My SMKIPIEMS
fEpcie SURABAYA

admin

Gambar 4.26 Hasil Uji Coba Form Login
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O B4 oA o ! (G Me A A G M e (B ¢ TR er o Goten B so 0 e Gode ((GOKE (il C8 ( Goan |0 B Gl Ot g X

€ C | @ localbust ! -4 B 08 a :

piefils

G

rta Ujian

UserLogin

Username u atmin

Password =

mbar 4.27 Hasil Uji Coba Form Login Siswa

'R RE 4
Slswa Pesarta Ujlan

Logout

Usarname n

Passwerd

LoGIN

Gambar 4.28 Hasil Uji Coba Form Login Siswa Salah
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O 0) (@ ¢ [ Am e ot
L C | @ kealhost 81 beesm artfpenelip

SMK IPIEMS SURABAYA

UJIAN ONLINE = * | =
SMK IPIEMS "/'; B S

SURABAYA

@@mbar 4.29 Hasil Uji Coba Login Form User Salah

om @«

€+ ¢ [0nqy

ﬁMKL 3
6)

# Dashbe

ard « Daftar Kelas

A Inifs & Tuluria

Daftar Kelas

Data Kelss IR o

28 Siem 4

& Datar Keias

A Mata Pelzgaran

B Diahtar Siswa Show 10 v entnes Search
& Cetak * No.  Kode Tindakan
o Lavel = Jurugan s Kods Kelas % NamaKelas % *

1 *DHY Dk ] PAVS | nn
<

2 oMM M KM Hebi-1 un

] MM L] b2 o2 n

] oMM W pEvIE:) HebM-3 ﬂn

. AN 3
locaort#l/oessmar/panel/pager/imedul=upl kels ot it i, nﬂ

Gambar 4.30 Hasil Uji Coba Login Form User Berhasil Masuk
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0 0 o (VM AN iy An M G B x Pt Goten (B G [ Kl Godin ( GOKE il C8 (G odn Bic Gl - o x
& - C O lacl hrm.p o~ W 0 &
ipieMls
PAUNDRA UGRASHEMA [}
G
Konfirmasi Data Peserta
@Garmdr 481 Hasil Uji Coba Form Login Siswa Berhasil Masuk
422 HasnbFjrGeball aporan Nilai Setiap-Siwa
Jabel%.2 Hasid UpFCaba-1aporan Nilai Setiap Siswa
Nama Fungsi Laporan Nilai Setiap/Siwa
Pengguna Siswa
Deskripsi Untuk mengetahul dan menampiikan nilai ketika
siswa ingin mengetahui nilainya
No | Aksi Pengguna Respon Sistem Hasil Sistem

Siswa memlilih
jenis tes,semester

Combo box akan
menampilkan kategori yang

Percobaan berhasil,

1. - . terlihat pada gambar
dan 'mata dipilih oleh siswa yang 4.30, 4.31 dan 4.32
pelajaran bersangkutan

) ) _ Percobaan berhasil
Siswa menekam Sistem akan menampilkan | menampikan data

2. | tombol aksi data sesuai yang dipilih sesuai combo box,

tampilkan pada combo box dapat dilihat pada

gambar 4.33
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¥4 | Hasil Ujian

uTs n

PA

| 8 Tampilkan |

Gambar 4.32 Hasil Uji Coba Menampilakn Combo Box Jenis Tes

18| Hasil Ujian

ﬂlTamkaaﬂ

Gam .38Hasil Qbmvester

SURABAYA

Pendidikan Kewarganegaraan
Bahasa Indonesia

Penjaskes

Matematika

Bahasa Inggris

‘ B Tampilkan |

Gambar 4.34 Hasil Uji Coba Combo Box Mata Pelajaran
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Mata Pefajaran

HASIL UJIAN TENGAH SEMESTER

IPA [Nilai KK T0)
X-DKV- | DKV
20162017

Nama Slswa

! uTS UAS | NILAI urs UAS

1| wewse

ADE SAFRIL WAHYU PRADHANA

Keterangan :
A Nilai Akhir
NH - Nilai Hunat

Range Nifal :
#1100 A [Hijay]
1-80 8 [Bir|
ED-T0 G Kuning|
0-59 D |[Meran]

=

Gambar 4.35 Hasil Uji Coba Laporan Nilai Sesui Combo Box

ftar Laporan Ujian (Setiap Siswa)

oba Dafiar Laporan Ujian{Setiap Siswa)

Pengguna

Deskripsi

Jawaban setiap siswa

Kemudian sistem juga
menampilkan nilai dari setiap
siswa yang telah mengerjakan

No Aksi Pengguna Respon Sistem Hasil Sistem
Keseluruhan
pengguna menekan | Sistem akan menampilkan Percobaan
« - ; berhasil, terlihat
1. tombol hasil data mata pelajaran yang
S . pada gambar 4.34
dengan melihat tiap | telah dikerjakan dan 4.35
mata pelajaran
Sistem akan menampilkan
setiap pekerjaan siswa, mulai
dari soal yang yang benar
Menekan tombol dijawab sampai dengan soal | Percobaan
2 hasil ang salah dijawab berhasil, terlihat
yang J ' pada gambar 4.36
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W Bt O A doe e ap ) Me R A A G M G B x PG ter G oten B e [ Kali(Godin (G OKK (€2 G ocin Bic Gl Oy g X

& (@ tocathosts ] feear +« B 08 u

# Dashboard =

9 Info £ al g )
Hasil dan Analisa Soal
@ Data Sakalah €
8 Sistem < Diaftar 503l
4
Snow, 10 v | enines Search
& Cefak .5
Ne. Halas Gury Tokan Rakap Hasil Status
I Stahus Tas rl * Hode = Mata Pelajaran H Seals 5 = 5 = = E
& S Peser PR IFA 54 HOK1 aomin n “ At
ke ' Filihan) | DKY.
 Resat | nnn Peserta
Showing 110 | of 1 enfries Previous . b,
I Anlisa
Keterangan
- Download File Excel (Rekap Hasl Ujien) DISABLE, apabila
[® Log ou - Belum 303 pesena yang mengambi tes

+ Belm 3da soal pada Tes

Bl fpanelipages sl sottsI Pt ele -

bar 4.36 Hasil Uji Coba Form Analisis Nilai

O LT : ©
Hasil dan Analisa Soal

[ Cata Sebolah ¢

SHIEM <
4 Sstem @ Hembat ke Danar  Daftar Peserta Usan

. Na. No.Ujian Ujian Kelas Token Hasil
i v v Nama ¥ 5 dur s ¥ Esais Nilai =

1 001 UTS  PALNDRA UGRASHEMA Dk Oy SYLGU 50

% Reset Login Pesena

2 V002 UTS  ADE SAFRIL WYY PRADHANS Bl DRy SYLGY 100

1M Analisa

3 003 UTS  ADINDA THALLS, S8k 0K (54 SYLGU a0

Showing 1o 3 of 3 entnes

Ipe oL modutzpreab =T s hen = 3L

Gambar 4.37 Detil Ketika User Menekan Tombol Biru Analisis
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< (& |® localhost:81/heesmart/panelfpages/7modul=jawabansiswa&soal=l... 'ﬁ| [ -] 0O =

Ll Analisa

B e-Resources

® Log Out

Perolehan Milai Siswa

Hasil Pilihan Hasil Soal Nilai Pilihan Nilai Soal Nilai
Ganda Esai Ganda Esai AKhir
1 a0 23.33 15 38,33

Hasil CET Online Siswa : Soal Pilihan Ganda

12 MNARMA PRESIDEN KE 2

HABIBIE
HATTA
PRABOWO
SUSILO
FARTINI

A
B.
C.
D.
E.

ciJawahan | A, Jawaban Siswa ;A
Ti
.Em?

[ 3 4 — B
A
B.
C.
B
=5

Kunci Jawaban = A, Jawaban Siswa : C m

IR, SOEKARND
HATTA
PRABOWO
SUSILO
MEGAWATI

"y

Gambar 4.38 Hasil Uji Coba Detil Daftar Nilai Setiap Siswa
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4.2.4  Hasil Uji Coba Manajemen Slswa
Tabel 4.4 Hasil Uji Coba Manajemen Siswa
Nama Fungsi Sistem Manajemen Siswa (Kelas, Mata Pelajaran,
Data Siswa)
Pengguna Waka Kurikulum / Wali Kelas
Deskripsi Membuat data manajemen siswa dengan sub
sebagai antara lain : siswa, kelas, mata pelajaran
No Aksi Pengguna Respon Sistem Hasil sistem
Data tidak di S;s;::r:n akan menampilkan Percob_aan |
Import, data siswa, p berhasil, terlihat
= mata pelajaran pada gambar
' “Harap Pilih File” 4.37, 4.38 dan
kelas 4.39
) _ Percobaan
Import data, data Sistem akan menampilkan berhasil, terlihat
2. | sisw@a, maté. proses complete 100% data ter- | pada gambar

pelajaran, kelas

upload

4.40, 4.41 dan
4.42

MV Crrwer yry
.

# Dashboard = Upload Siswa

E O = N D &

‘Downioa File Exce (Temgane Dita Stiwa)

X &

Upload Template Excel - Siswa

m

Gambar 4.39 Hasil Uji Coba Import File Siswa Tidak Diisi
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# Dashboard - Upload Mapel

@ Info & Titorial
[ Data Seknlzn £ Silahican Kik logo Excel disamp J Mate Pelagaran,
Jangan aca inputan apapun setelah nomer teraknir. Karena akan dibaca dan discak alen sistem
e d Setelah s2lesal edt, Upload Kemball untuk diranster ke database metalul taal dibawah ini
I Dt
Mata P d
AN re ownload | Q Lihat Data
8 Dartar Siowa
# Bank Soal %
Upload Tempiate Excel - Mata Pelajaran
8 Cetak ¢
File Excel Diaftar Mala Pelgjaran
(# status fes ‘ | Pilin Flle | Tidak aoa f, sng diplin m
3lus Pesens Persentase

| [N pin e | B

£ Reset Login Pesena

1l Analisa

40 Hasil Uji Coba Import File Mata Pelajaran Kosong

AR Y A

SURABAYA

Silashican ik bogo Excel disamping, untuk downioad fle ewcel database Kelas
arapun sefefah nomer hihir
it Uploresd kemizali unluk déransfer ke datab

i akan dibaca dan diacak oleh sistem

iz mealul ool ditizat ini

W Daflar Kelas

&M

Peiajaran

4 Dartar Siswa

# Bank Soal 1
Upload Template Excel - Data Kelas

& Celak <
File Excel Daftar ielas :

@ Stas Tes ‘ | P File | Tiiak 304 ...30g apiin -

Fplrs-.enl.r—.e-. H p— E

£ Reset Login

&l Analisa

Gambar 4.41 Hasil Uji Coba Import File Kelas Kosong
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DB e e bl G M

< C | @ localhost B foeesn
~

# Dashboard + Upload Kelas

@ Info & Tutorial

O Data Seknian b
+f Sttem £
£ Bank 8nal b
& Cetak <
O Status Tes 1

& Sats Peserta

© Reset Login Peserta

\ Analisa

[# e-Fesaurces

B Log Out

Silahlcan Kik logo Bxcel disamping, urituk dowrioad file cocel database Melas
Janfan ata nputan agapun setelah nomer ferakhir Karena akan obaca fan macak oish sistem
Setelah selesal eon, Upload kembal untuk: ditransfer ke database melaul tool clawsah ini

Upload Template Exced - Data Kelas

File Exvil Draftar Wetas |

| Piin Foe | Tidak 3da t...ang dipith m

Prrseritase Proses Uplod
Ay e

Broses update database Kelas  Compsted

Jumlah data yang sulses dimpot . 16

# Dashboard + Upload Mapel

.42 Hasil Uji Coba Import File Kelas Tidak Kosong

QLT

O Data Seknlan

of Satem

& Bank S04l

B Cetak

[ status Tes

& Stanis Peserta

£ Reset Login Pesena
I8 Analisa

B e Fesaurces

i Log Out

CIITRARAVA

Silahican ik logo Excel disamping, urituk dowrioar file excel database Mate Pefajaran,

Jangan ada nputan apapun setetah nomer erakhir. Karena akan diaca dan dacak sieh sistem.
- Setelah selesal edl, Uplnaa kemoall untuk diranster ke database melsiul tool anawsn ni

Upload Template Evoed - Mata Pelgaran

File Extel Daftar Mata Pelajaran |

Pilh File | Tidak 3da .. ang dipiih m

Persentase Proses Upload

Proses updale database Mata Pelajaran - Completed

Jumiah data yang suksas demport - 15

Gambar 4.43

Hasil Uji Coba Import File Mata Pelajaran Tidak Kosong
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R -

N A i b e ap

&€ C | O kalhostel

# Dashboard » Upload Siswa

o

o
™
v
&

G M B Ay A G e e ce ) Pt Goter (B Ge o [ K G

Gambar 4.44 Hasil Uji Coba Import File Siswa Tidak Kosong

425 Hasil UjilCoba Bank Soal
Tabel@’S HaSilBllji Coba Bank Soal (Pembuatan Soal)
Nama Funosi BailaSgal (Pembuatan Soal)
Penggunia Guru
Deskripsi URtuk Iembuatébal kepada siswa
No Aks Respon Sistem Hasil Sistem
Pengguna
Sistem akan men-download file _
. Unduh excel yang terletak pada folder Pe:g:rc])baandberhaslljl,
" | template yang telah di tetapkan kan oleh ZeZé at pada gambar
pihak pengembang '
Buat bank S[I)t %r;natlj:gr r;lf;: rrrr:rélr:gi;ina PP Pergobaan berhasil,
2. : L terlihat pada gambar
soal menginputkan data sesuai isi 444
pada input teks di aplikasi '
Sistem akan menyimpan data
Menekan yang telah di buat dan pop up Percobaan berhasil,
3. tombol buat akan menampilkan terlihat pada gambar
pemberitahuan bank soal telah di | 4.45
buat
4 Ir;'ﬁogufgﬂ Sistem akan menampilakn data I;cer:?r(]):taa;l dzergfrfll)lér
' )qubL?at soal telah ter-upload 100% 446 padag
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Nama Fungsi Bank Soal (Pembuatan Soal)

Pengguna Guru

Deskripsi Untuk membuat soal kepada siswa

No S Respon Sistem Hasil Sistem
Pengguna

Status soal dinyatakan masih

non aktif dan akan aktif apabila Percobaan berhasil,

5. | Statussoal | \aka kurikulum memvalidasi Ze;';hgt pidZSQambar
soal tersebut, 4[ dan 4.
OWH B4 DA e gt @M A (G M EJx (™0 Gt B o [ B G i | G 1K @ €0 G 0 B hom - O X
€ 3 C |@localhost/neesmartfpanelpages imodul=chltar o3l mvoa.
0 ino & Tutanzl
Daftar Bank Soal
£ Bank Sual ¢

0L BT beesmarl Tile o elfboee sual |

El. hee soal temp {Tids A

& Bonk Soal

il Anitsa ‘

R e-Resourt

#e 1«"'\
t.

Kede Mata Pelajaran T J5al W) Keles Copys  \Vpl Edit Status¥  Del %

T FA 5 (5.0psl) x.|1w1| E @ E

Showing 1 to 1 of 1 entries

M~ t Bank Soal Baru

Gambar 4.45 Hasil Uji Coba Download Template Soal

Tampilkan semse | K
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lodul=daftar_saal

Buat Bank Soal Baru

ama Bank Soal
Mata Pelzjaran
Tingkat Sekalah
Jurusan

Kelas

Opsi Pilihan Jawaban
Filihan Ganda

Bobot Pilihan

Essai

Bohot Essai

LIPA

CLIRA IPA
SMK Y

DRy v

CHDKMT

5 = Default & Pilihan

i3 *Jml Ditarpilkan

L0 %

2 = Jml Ditampilkan

LE0 *

Buat BanfEoali@aru

MNama Bank Soal
Mata Pelajaran
Tingkat Sekolah
Juruzan

Kelas

apsi Pilinan Jawaban
Pilinan Ganda

Bohot Pilihan

Essai

Eohot Essai

]

1 BAHASA_INDO

.| Bi Bahasa Indonesia

N
DKy
L K-DKMT Y
ol * Default & Pilihan
3 = Jml Ditarnpilkan
t|70 %

*.Jml Ditampilkan
130 * %

Gambar 4.47 Hasil Uji Coba Tombol Buat Pada Pop Up Buat Bank Soal
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[pages/fmodul=uploadsoal 1

4 Kembali ke Bank Soal (B

Silahkan Kik logo Excel disamping, untuk download file excel database soal
Jangan ada inputan apapun setelah nomer terakhir. Karena akan dibaca dan diacak oleh sistem.
Setelah selesai edit, Upload kembali untuk ditransfer ke database melalui tool dibawah ini.

CET BEESMART

Upload Template Excel - Soal

File Excel Darftar Soal
Pilin File | Tidak ada f... ang dipilih

Persentase Proses Upload

Nk Soal : Completed

Coba Import File'Seal Ujian

1kom

Daftar Bank Soal

Silahkan Kiik logo Excel isamping, untuk download file excel template soal
% Jangan ada inputan apapun setelah nomer terakhir. Karena akan dibaca dan diacak oleh sistemn.

Ujian Online

Daftar Bank Soal

Show 10 v entries Search:

Ne. Kelas Copy
& Kode s Mata Pelajaran E] Soal % s s Upls Edit & Status = Del %

G oo @ 0 @ B
DK,

15 BAHASA INDO | Bahasa Indonesia 5(Sopsl) | MDKVA | E n E i n
DK,

Gambar 4.49 Hasil Uji Coba Status Soal Non Aktif



Ujian Online

Silahkan Klik logo Excel disamping, untuk download file excel template soal
Jangan ata inputan apapun setelah nomer terakhir. Karena akan dibaca dan diacak oleh sistem
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Daftar Bank Soal

Showing 1to 2 of 2 entries

Show 10 v entries
Ne.
- Kode s Mata Pelajaran
14 IPA IPA
19 BAHASA_INDO  Bahasa Indonesia

Kelas Copy
= Soal 5 = E Upls Edit & Status = Del %
5(50psi)  MDKWT| [_‘ E n
DR, S
e @0 B &
DR, e
Previous - Mext

Search:

Gambar 4.50 Hasil Uji Coba Status Soal Diaktifkan

4.2.6

=HasiRL ji (lCobasStetus Tes (jadwal, distribusi soal)

FabakL0 Hasil Ujl@oba Status Tes (jadwal, distribusi soal)

Nama Etiigst

Status®Tes (Pembuatan-jadwal, distribusi soal untuk

siswa)
Pengguna Waka KuriktlumibAdmin / Weali Kelas
Deskripsi Untuk membuat,soal kepada siswa
No | Aksi Pengguna Respon Sistem Hasil Sistem

Upload jadwal
1. | ujian (admin/
waka kurikulum)

Sistem akan menampilkan pop
up upload file jadwal ujian,
kemudian jadwal ter-upload ke
siswa / guru / wali kelas

Percobaan berhasil,
terlihat pada
gambar 4.49, 4.50,
4,51, 4.52

Menekan tombol
seting

Sistem akan menampilkan form
pengaturan jadwal ujian yang
akan berlangsung seperti : daftar
tes, semester, sesi ujian, waktu
pelaksanaan, durasi soal, waktu
keterlambatan dan token sebagai
konfirmasi password kedua
untuk masuk ke ujian online, hal
tersebut bertujuan memastikan
yang masuk bukan robot.

Percobaan berhasil,
terlihat pada
gambar 4.54
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logout secara otomatis

Nama Fungsi Status Tes (Pembuatan jadwal, distribusi soal untuk
siswa)

Pengguna Waka Kurikulum, Admin, Wali kelas

Deskripsi Untuk membuat soal kepada siswa

No | Aksi Pengguna Respon Sistem Hasil Sistem
'\t/cl)igte)lc()?nrilis Sistem aakan memberikan Percobaan berhasil,

3. denaan form peringatan, “Durasi ujian masih | terlihat pada
yang kosong kosong” gambar 4.55, 4.56
Menekan .
tombol rilis Sistem aakan memberituha, Perpobaan berhasil,

4 - e ., terlihat pada
dengan form Data berhasil disimpan ambar 457 458
yang sudah terisi g T
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Gambar 4.51 Hasil Uji Coba Upload Jadwal Ujian
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Gambar 4.53 Hasil Uji Coba Jadwal Ujian Yang Terunggah Ke User Wali Kelas
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Gambar 4.54 Hasil Uji Coba Data Jadwal Ujian Yang Terunggah Ke Siswa
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Gambar 4.55 Hasil Uji Coba User Menekan Tombol Seting Pada Form Status Tes



130

B Mo [ At apl @Y Me o (I Am gy Art B Me o of Ca o D ten o By B bin o 5 din. i G KKl A G ooin i TabBa o g loc B = GalhClm  — o L3

. C @ tocalbost 1 Hees 3 a1 thi_tes Bosite @ 0O 8 .

1ple =

G

# Dashboard +
@
Status Tes
o Diaftar Tes Ljian Tengah Semester ©
sher 1v
a &
fian I
& 2017412014 00.31
Z . rrenit
a Maksirnum Keterla
Token
oF
Kembal
Ll =
. * Perhatian
osongkan untuk Desable Wakty Keterambatan (Timer difiy
.2 iy | meletib) duras) sken disnanan sama sepee Curss -

Gambar 4.56 Hasil Uji Cob Steleah Menekan Tombol Seting

s fmodul=edi <&idtes

(

localhost 81 menyatakan:

Dlrasi Ujian mash KOSORS

i Y elznat Datang,

A | & odl o |

-
~
- || _—
Status Tes
Daftar Tes Ujian Tengah Sermester ©
Semester 1w
Sesi Ujian i
Wakiu Pelaksanaan 201712014 00:31
Durasi Tes menit
tWaksimum Keterlambatan menit *
Token

kembali

* Perhatian

- Kosongkan untuk Disable Waktu Keterlambatan (Timer dihitung saat Klik)

L Biils wakiy keterlambatan melshibl durss) skan diangoan sama senerl Duras) =

Gambar 4.57 Hasil Uji Coba Menekan Tombol Rilis Token Dengan Input Kosong



131

Konfirmasi Data Peserta

Kode NIS
uom

HNama Peserta

PALMORA LGRASHENA ()

Jenis Kelamin
LAK]

Status Ujian
Tutak ada Mata L) AKTIF
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Gambar 4.59 Hasil Uji Coba Rilis Token



132

Konfirmasi Data Peserta

Kode NIS
Loy

Nama Peserta
PAUNDRA UGRASHENA (4-.0KN-1)

dunis Helamin

| Imasulan token

Gambar 4.60 Hasil Uji Coba Ketika Token Terilis
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Setelah melakukan analisis dan perancangan terhadap Aplikasi Ujian

Online SMK IPIEMS Surabaya, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai

berikut :

1. Pada penelitian tugas akhir ini telah menghasilkan aplikasi ujian online.

2. Aplikasi yang dibuat telah memenuhi kriteria dari pihak sekolah dengan
menambahkan fitur : acak jawaban, acak soal dan menampilkan nilai pada
setiapAnividu.

3. Pada saatwutLp semester, Waka kurikulum dapat mereset soal ujian dan histori
ujian giswa yangiersunpan kedalam datahase

4. Pada aplikast meayediakan fbackup™ mata pelajaran’ Kelas, siswa, soal dan
jawaban, bilamana™ dikemudian hari “aplikasi "dibutuhkan untuk tahap
pengembangan.

5. Aplikasi yang dibuat bertujuan untuk mempersiapkan siswa dalam menghadapi
ujian nasional dengan fitur-fitur yang telah dijelaskan pada latar belakang
masalah.

5.2  Saran

Adapun saran dalam Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online SMK

IPIEMS, maka penulis memberikan saran bahwa aplikasi ini dapat dikembangkan

ke ujian online yang lebih luas dan dapat dicontoh oleh sekolah lain, mengingat

sekolah IPIEMS merupakan yayasan yang terdiri dari SMP, SMA, SMK.

133



DAFTAR PUSTAKA

Fatta, H. (2007). Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi Untuk Keunggulan.
Yogyakarta : Andi.

Https://moodle.com/moodle-Ims/ diakses pada tanggal 05 Oktober 2017

Https://help.quipper.com/id/article_groups/access-codes diakses pada tanggal 05
Oktober 2017

Overton, Terry. 2008. Assessing Learners with Special Needs 6th (Sixth) edition.
USA: Prentice Hall

Pressman, R. 2015. Softeware Engineering A Practitioner's Approach Seventh
EditigRe¢agyakarta: Andi.

Rusli, A/2010). Mahir Manipulasi Fungsi String 5 PHP. Jakarta: PT Elex Media
Remputinde:

Simarmatagdanners20404 Rekayasa Web. Y agyakarta: Penerbit ANDI Offset.

134



