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ABSTRAK

Pesantren Ummul Quroo atau yang lebih lengkapnya Lembaga Kajian
Islam Pesantren Ummul Quroo, merupakan lembaga pesantren yang berdiri di
atas Al-Qur’an dan As-Sunnah. Sampai saat ini, pihak lembaga terus
menyampaikan informasi kepada masyarakat dalam lingkup yang hanya terbatas
beberapa daerah di Kota Surabaya. Calon santri yang ingin mencari informasi
pesantren maupun mendaftarkan diri harus menghubungi panitia pendaftaran yang
berada di kantor lembaga. Hal ini tentu menyulitkan calon santri yang berada di
luar Kota Surabaya. Sehingga penyebaran informasi pada masyarakat dinilai
kurang efekif.

Untuik, mengatasi fal tersebut, maka solusi yang perlu diterapkan yaitu
aplikasi avebsitet profile. lembaga yang didukung dengan fasilitas pendaftaran
online menggunakan gpahasa PemrogramzndPHR danMySQL, serta perancangan
database sistem meng@unakan DFD danERDuntuk menyelesaikan kendala yang
terjadi pada Lembaga Kajian Islam Pesantren Ummul Quroo dengan tujuan dapat
mempersingkat waktu, biaya dan tenaga dan juga dapat mempermudah calon
santri untuk memperoleh informasi tanpa terikat oelh ruang dan waktu.

Berdasarkan uji coba dengan pihak Pesantren Ummul Quroo, aplikasi
yang dibuat ini sudah berjalan baik dan dapat digunakan untuk mencari informasi
mengenai profile pesantren dan pendaftaran calon santri yang berbasis web.

Kata Kunci: Aplikasi, Web Profile, Pendaftaran Online, Pesantren Ummul

Quroo.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesantren Ummul Quroo atau yang lebih lengkapnya Lembaga Kajian
Islam Pesantren Ummul Quroo, merupakan lembaga pesantren yang berdiri di atas
Al-Qur’an dan As-Sunnah. Lembaga Kajian Islam Ummul Quroo sebagai salah
satu lembaga pendidikan yang saat ini berusaha meyningkatkan kualitas mutu
pendidikannya dengan membuat inovasi baru yang bermanfaat, diantaranya yaitu
mencoba /menciapkan teknologi sistem informasi sebagali sarana untuk
menyanigaikaminformasFtembaga kepada masyarakat.

Sampairsaatanip'pihak lembaga terus: menyampaikan: infermasi kepada
masyarakat-eatam hingkup yangthanya terbatas beberapa daerah di Kota Surabaya.
Calon santri yang inginmencart informask pesantren maupun mendaftarkan diri
harus menghubungi panitia pendaftaran yang berada di kantor lembaga. Hal ini
tentu menyulitkan calon santri yang berada di luar kota Surabaya. Sehingga
penyebaran informasi pada masyarakat dinilai kurang efektif.

Untuk mengatasi hal tersebut, maka solusi yang perlu diterapkan yaitu
aplikasi website profile lembaga yang didukung dengan fasilitas pendaftaran
online. Hal tersebut bertujuan sebagai sarana penyampaian informasi mengenai
profile lembaga kepada masyarakat serta menyediakan fasilitas pendaftaran calon

santri secara online tanpa terikat oleh ruang dan waktu.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat disimpulkan bahwa
rumusan masalah yaitu: Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi

Pendaftaran Online dan Profile Pesantren Ummul Quroo Berbasis Web.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dapat dibuat beberapa batasan

masalah sebagai berikut:

1. Aplikasi memiliki lingkup pengolahan data profile lembaga, yaitu visi-misi
pesantren, berita, agenda, prestasi, ekstrakulikuler, fasilitas, galeri, dan
pendaftaran calon santri secara online.

2. Form'peneaftaran caloh samtri berisi biodata calon santri, biodata wali santri,
dan alasan santri mendatiarkan disi.

3. Data “yang ‘" dapat “diperbabarui fadalah hdata “berite, agenda, prestasi,

ekstrakulikuler, fastfitas, galeri.

1.4 Tujuan

Tujuan dari pembuatan aplikasi web profile berdasarkan batasan masalah
diatas adalah merancang dan membangun Aplikasi Pendaftaran Online dan Profile

Pesantren Ummul Quroo Berbasis Web.

15 Manfaat

Manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:
1. Menyajikan informasi profile lembaga kepada masyarakat.

2. Menyediakan fasilitas pendaftaran calon santri.



3. Sebagai sumber informasi mengenai lembaga dan media promosi kepada

masyarakat tanpa terikat ruang dan waktu.

1.6 Kontribusi

Dalam pelaksanaan kerja praktik ini, kontribusi yang diberikan penulis

pada pihak lembaga yaitu:

1. Perancangan dan pembuatan aplikasi profile lembaga Ummul Quroo berbasis

web.

2. Pembuatan aplikasi pendaftaran calon siswa secara online.

3. Menjadi staf sementara di bidang jaringan komputer, multimedia, dan sistem

informast-.

1.7 Sistematika Penulisan

penulisanlaporanmi terdapatl 5 bab; yaitu:
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BAB IV

. FENDAHULUAN

Berisi latar belakang permasalahan, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan pembuatan aplikasi, kontribusi penulis terhadap
lembaga, serta sistematika penulisan laporan.

: GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

Berisi tentang profile lembaga, sejarah, visi-misi, struktur
organisasi, dan tugas pokok lembaga

: LANDASAN TEORI

Berisi tentang teori-teori yang mendukung pembuatan aplikasi
website profilee dan pendaftaran online

: DESKRIPSI PEKERJAAN



BAB V

Berisi tentang hasil analisa proses bisnis yang dikerjakan selama
kerja praktik berlangsung. Terdiri dari metodologi penelitian,
analisa sistem, alur proses bisnis berupa docflow, sysflow, ERD,
desain input/output serta implementasi aplikasi berupa screenshot
dari setiap halaman website.

: PENUTUP

Berisi tentang kesimpulan dari pembuatan laporan kerja praktik
pembuatan aplikasi pendaftaran online serta profilee lembaga

Ummul Quroo berbasis web.



BAB I

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1  Sejarah Perusahaan

Pesantren Ummul Quroo yang telah berdiri sejak tahun 2005 ini,
merupakan pesantren yang bergerak dalam bidang dakwah khususnya mengkaji
Al Quran dan As Sunnah serta belajar membaca "Kitab Kuning". Dengan tujuan
untuk mencetak kader-kader Ulama Muslim dalam mewujudkan persatuan ummat
Islam menuju kejayaan masa depan. Dengan bertambahnya waktu, masyarakat
semakin hanvak vang mengenal Pesantren Ummul Quroo. Baik masyarakat dari
sekitar pesantrey, maupun dari luar daerah. Antusias mereka untuk menimba ilmu
sangat besar.

Remimpin @dan_pengasuh Madrasah Ummul Quroo, Ustadz H. Choiruddin,
M.Ag mendaftarkan ke Depag pada tahuny2005. Kemudian, beliau mengangkat
Ustadz Dicky Syadgomullah, putra kedua Ustadz ‘H. Choiruddin sebagai kepala
Madrasah. Sampai saat ini, Ustadz H. Choiruddin, M.Ag tetap menjadi pengasuh

di Madrasah Ummul Quroo.

2.2 Visi dan Misi Perusahaan
A. Visi :

Pesantren Ummul Quroo atau yang lebih lengkapnya Lembaga Kajian
Islam Pesantren Ummul Quroo, merupakan lembaga pesantren yang berdiri di atas
Al-Qur’an dan As-Sunnah, yang memiliki visi: “Terwujudnya Al-Ulama’

Warosatul Anbiya’”.



B. Misi :
Sedangkan misi-misi yang diemban oleh pesantren dalam rangka

mewujudkan visi di atas antara lain:

1. Mewujudkan persatuan dan kesatuan ummat.
2. Mendalami dan mengajarkan Ilmu Alat (Tata Bahasa Arab).
3. Memahami dan memaknai Al-Qur’an dan As-Sunnah.

4, Menjadikan Al-Qur’an dan As-Sunnah sebagai pedoman hidup.

2.3  Struktur Organisasi

Adapun struktur organisasi dari Lembaga Kajian Islam Pesantren Ummul

Quroo adalahisebeagai berikut:

Pengasith,

H. Choiruddin, Wty ‘

Penasehat ‘

Dr. H. Abdug@hafir, —
Sp.FR

Wakil Ketua
IEH. Sugiiarto

[ 1

Sekretaris Bendahara
1) Drs, H. Muhammad Naim, M,Pd 1) H. Sarwoleksono, 5.5T
2) Alim Hidayat 2) Usmantiyas
Bidang Pendidikan Bidang Pembangunan Bidang Kepemudaan Bidang Sosial Bidang Pemberdayaan Wanita
Dicky Syadgomullah 5.HI Ir. H. Supadi Ahmad Fathur Muhtadin, 5.7 H. M. Soejoed Hj. Kholishoh

Gambar 2.1 Struktur Organisasi

2.4  Tugas Pokok dan Fungsi

A Kepala Madrasah

Bertanggung jawab atas segala sesuatu yang bersangkutan dengan

kegiatan madrasah yang dipimpinnya dengan tugas sebagai berikut:



1. Usaha pengembangan madrasah yang dilakukan selama menjabat sebagai
kepala madrasah.

2. Meningkatkan kualitas madrasah berdasarkan 8 (delapan) standar nasional
pendidikan selama dibawah kepemimpinan yang bersangkutan.

3. Usaha pengembangan profesionalisme sebagai kepala madrasah.

Wakil Kepala Madrasah

Wakil kepala madrasah membantu kepala madrasah dalam kegiatan-
kegiatan sebagai berikut:
1. Membantu tugas kepala madrasah sesuai dengan tugas dan bidangnya.
2. Mewakili kepala madrasah bila berhalangan.

Bidzamg Penelidikan

Tugas kepala bidang pendidikan bertanggungjawab dengan tugas sebagai
berikut:
1. Menyustin progiam,pengajanan.
2. Menyusun kalender pendidikan:
3. Meiyusun SK peitibagiai tugas mengajar guiu.
4. Menyusun jadwal pelajaran.
5. Menyusun program dan jadwal pelaksanaan ujian madrasah.
6. Menyusun kriteria dan persyaratan siswa untuk naik kelas/tidak.

Kepala Bidang Pembangunan

Tugas kepala bidang pembangunan bertanggungjawab dengan tugas
sebagai berikut:
1. Menginventarisasi barang.
2. Pendayagunaan dan pemeliharaan sarana dan prasarana pendidikan.

3. Pengelolaan alat-alat penunjang pembelajaran.



BAB Il1

LANDASAN TEORI

3.1 Profile

Company Profile (Kriyantono, 2008) adalah produk tulisan praktisi yang
berisi gambaran umum perusahaan. Gambaran ini tidak sepenuhnya lengkap,
detail dan mendalam. Perusahaan bisa memilih poin-poin apa saja yang ingin
disampaikan secara terbuka kepada publiknya. Bahkan ada perusahaan yang
memilih membuat company profile berdasarkan kepentingan publik sasaran. Ada
company profile yang dibuat khusus untuk konsumen (pelanggan), untuk bank,
untuk pgmerintah; pemasok dan sebagainya. Biasanya hal ini dilakukan oleh
perusahaan besar yang mempunyai bidang usaha luas dan publik yang berbeda-

beda.

3.2 Pesantren

Pondok Pesantren (Haedari, 2007) 'adatahrlembaga pendidikan Islam tertua
yang merupakan produk budaya Indonesia. Keberadaan Pesantren di Indonesia
dimulai sejak Islam masuk negeri ini dengan mengadopsi sistem pendidikan
keagamaan yang sebenarnya telah lama berkembang sebelum kedatangan Islam.
Sebagai lembaga pendidikan yang telah lama berurat akar di negeri ini, pondok
pesantren diakui memiliki andil yang sangat besar terhadap perjalanan sejarah
bangsa.

Banyak pesantren di Indonesia hanya membebankan para santrinya dengan
biaya yang rendah, meskipun beberapa pesantren modern membebani dengan
biaya yang lebih tinggi. Meski begitu, jika dibandingkan dengan beberapa institusi
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pendidikan lainnya yang sejenis, pesantren modern jauh lebih murah. Organisasi
massa (ormas) Islam yang paling banyak memiliki pesantren adalah Nahdlatul
Ulama (NU). Ormas Islam lainnya yang juga memiliki banyak pesantren adalah

Al-Washliyah dan Hidayatullah.

3.3 Website

Menurut Sutarman (2007), website merupakan alamat (URL) yang
berfungsi sebagai tempat penyimpanan data dan informasi dengan berdasarkan
topik tertentu.

Sebuah situs web biasanya ditempatkan setidaknya pada sebuah server
web yang' dapat diakses melalui jaringan seperti Internet, ataupun jaringan
wilayahglokal \(LAN) “mefalui alamat Internet yang dikenali sebagai URL.
Gabungan/atas semua situs yang dapat diakses publik di Internet disebut pula

sebagai WorTd Wide"\\eb atali Jebih @ikenal dengan singkatan WWW.

34  PHP

PHP (PHP Hypertext Processor) merupakan salah satu bahasa
pemrograman berbentuk skrip yang sangat populer dalam pembuatan aplikasi
web. PHP tergolong sebagai open source, yang implisit berarti Kita bisa
menggunakannya tanpa perlu membelinya. (Kadir, 2010:2)

PHP memungkinkan pembuatan aplikasi web yang dinamis, dalam arti
dapat membuat halaman web yang dapat dikendalikan oleh data. Dengan
demikian, perubahan data akan membuat halaman web ikut berubah tanpa harus

mengubah kode yang menyusun halaman web.


https://id.wikipedia.org/wiki/Nahdlatul_Ulama
https://id.wikipedia.org/wiki/Nahdlatul_Ulama
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Al-Washliyah&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Hidayatullah
https://id.wikipedia.org/wiki/Server_web
https://id.wikipedia.org/wiki/Server_web
https://id.wikipedia.org/wiki/Internet
https://id.wikipedia.org/wiki/Jaringan_wilayah_lokal
https://id.wikipedia.org/wiki/Jaringan_wilayah_lokal
https://id.wikipedia.org/wiki/URL
https://id.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
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35 CSS

Cascading Style Sheet (CSS) merupakan salah satu bahasa pemrograman
web yang bertujuan untuk membuat web Kkita menjadi lebih menarik dan
terstruktur (Aditama, 2012:41). Dalam CSS kita bisa merubah warna tabel, besar
font, atau tata letak menu yang terkendali dari CSS sehingga semua jendela web
yang berkaitan dengan perubahan tersebut secara otomatis dapat berubah. Dengan
CSS kita tidak perlu membuat style pada setiap file PHP, karena cukup dengan
satu file CSS Kkita telah bisa mengontrol semua style yang kita inginkan pada

setiap file PHP yang akan ditampilkan nanti pada web browsernya.

3.6 Databzse

MeiurubGottsehalll dan Saether (2010), database adalah sekumpulan data
yang tergrganisif \untuk ,mendukung * banyak ‘aplikasi- secara "efisien dengan
memusatkan data den miengoriral data redundant.

Fungsi databageaitlh seiagal behikug

=

Menentukan Kualitas informasi dengan akurat, tepal pada waktunya dan
relevan.

2. Mengurangi duplikasi data (data redudancy)

3. Hubungan data dapat ditingkatkan (data relatability)

4. Salah satu komponen penting dalam sistem informasi karena merupakan

dasar dalam menyediakan informasi.

3.7  MySQL
MySQL adalah software atau program aplikasi database, yaitu software

yang dapat kita pakai untuk menyimpan data berupa informasi teks dan juga
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angka. Dengan menggunakan database MySQL, maka data yang tersimpan di
dalam database dapat diakses secara bersama menggunakan beberapa
komputer/laptop yang berbeda, konsep ini sering disebut dengan sistem Multi
User. Database MySQL juga dapat diinstal pada sebuah komputer pusat (Server)
yang tersimpan di dalam ruang server, kemudian datanya diakses melalui
komputer/laptop yang terinstal dengan program Client yang letaknya berbeda
tempat, misanya di Lab ataupun di Toko, dan konsep tersebut disebut dengan
sistem Client/Server.

Jadi kesimpulannya, jika anda ingin membuat program aplikasi yang
membutuhkan media penyimpanan, maka anda harus menggunakan database
sebagai fempat atau, media penyimpanannya. Software database yang banyak
dipakai instansi_adalah MySQL., adapun software databse lain yang juga dapat
anda pakar untuk mienymnpan datagadalah SQL -Server, PostgreeSQL, dan lain

sebagainya. (Nuaqroha, 2014:32).

3.8  Tahapan Software Development Life-Cycle(SDL/C)

3.8.1 Pengertian Software Development Life Cycle (SDLC)

SDLC atau sering disebut juga System Development Life Cycle adalah
proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan
menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk
mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya (berdasarkan best

practice atau cara-cara yang sudah teruji baik).
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3.8.2 Waterfall

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2013:28) menjelaskan bahwa “model
SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model sekuensial linier (squential
linier) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan
pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari
analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (support)”.

Adapun bagan waterfall sebagai berikut:

Code & Testing

Implementation

. Maintenance
H_ 88 & INEORMATIKA

Gambar 3.1 Waterfall

Model air terjun menyediakancpendekatam alur/hidup perangkat lunak
secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian
dan tahap pendukung (support). Berikut penjelasannya:

1.  Analisis kebutuhan perangkat lunak
Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk
mespesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat
lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan.

2. Desain
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Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain
pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur
perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengodean. Tahap ini
mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke
representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada
tahap selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini
juga perlu didokumentasikan.

Pembuatan kode program

Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari
tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat
pade-iahap desain.

Pengujias

Pepou]ian #okus pada-perangkat lunak.secara segi-lojik dan fungsional dan
memastikan fbahwa Semua bagian sudanydivjis Hal ini dilakukan untuk
meminimalisir K€Salahan (error) dan memastikan kefuaran yang dihasilkan
sesuai dengan yang diinginkan.

Pemeliharaan (maintenance)

Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak
terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan
lingkungan baru. Tahap pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi
proses pengembangan mulai dari tahap analisis spesifikasi untuk perubahan

perangkat lunak baru.
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3.9  Testing

3.9.1 Pengertian Testing

Testing atau Pengujian software sangat diperlukan untuk memastikan
software/aplikasi yang sudah/sedang dibuat dapat berjalan sesuai dengan
fungsionalitas yang diharapkan. Pengembang atau penguji software harus
menyiapkan sesi khusus untuk menguji program yang sudah dibuat agar kesalahan
ataupun kekurangan dapat dideteksi sejak awal dan dikoreksi secepatnya.
Pengujian atau testing sendiri merupakan elemen Kkritis dari jaminan kualitas
perangkat lunak dan merupakan bagian yang tidak terpisah dari siklus hidup
pengembanganssofiware seperti halnya analisis, desain, dan pengkodean (Shi,

2010).

Penotjian softweare, haruslah dilakukan dalam proses rekayasa perangkat
lunak atatgsoftware gengingering (Bhat” and™Quadriinz015). Sejumlah strategi
pengujian software telah diustikan dalam@iteratur™ Semuanya menyediakan
template untuk pengujian bagi pembuat software. Dalam hal ini, semuanya harus

memiliki karakteristik umum berupa:

1. Testing dimulai pada level modul dan bekerja keluar ke arah integrasi pada

sistem berbasiskan komputer.

2. Teknik testing yang berbeda sesuai dengan poin-poin yang berbeda pada

waktunya.

3. Testing diadakan oleh pembuat/pengembang software dan untuk proyek yang

besar oleh group testing yang independent.
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4. Testing dan Debugging adalah aktivitas yang berbeda tetapi debugging harus

diakomodasikan pada setiap strategi testing.

Ada beberapa jenis pengujian perangkat lunak, antara lain (Khan, 2011):

1. White Box Testing

Pengujian yang didasarkan pada pengecekan terhadap detail perancangan,
menggunakan struktur kontrol dari desain program secara prosedural untuk
membagi pengujian ke dalam beberapa kasus pengujian. Secara sekilas dapat
diambil kesimpulan white box testing merupakan petunjuk untuk mendapatkan

program yang benar secara 100%.

2. BlagkiBox Testing

Merupakanmpengujiantyang berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat
lunak, igster—dapat’ mendafinistkan kumpulan kondisi® input ‘dan melakukan

pengetesan pada spesifit@si fungsionakprogram;

3.9.2 White Box Testing

White Box Testing adalah salah satu cara untuk menguji suatu aplikasi atau
software dengan cara melihat modul untuk dapat meneliti dan menganalisa kode
dari program yang di buat ada yang salah atau tidak. Kalau modul yang telah dan
sudah di hasilkan berupa output yang tidak sesuai dengan yang di harapkan maka
akan dikompilasi ulang dan di cek kembali kode-kode tersebut hingga sesuai
dengan yang diharapkan (Nidhra and Dondetti, 2012).

Kasus yang sering menggunakan white box testing akan di uji dengan

beberapa tahapan yaitu:
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1. Pengujian seluruh keputusan yang menggunakan logikal.
2. Pengujian keseluruh loop yang ada sesuai batasan-batasannya.
3. Pengujian pada struktur data yang sifatnya internal dan yang terjamin

validitasnya.

Kelebihan White Box Testing antara lain (Nidhra and Dondetti, 2012):

1. Kesalahan Logika

Menggunakan sintax ‘if’ dan sintax pengulangan. Langkah selanjutnya
metode white box testing ini akan mencari dan mendeteksi segala kondisi yang di
percaya tidak sesuai dan mencari kapan suatu proses perulangan di akhiri.
2. Ketidaksestaian Asumsi

Menrampilkanfdan memenitor beberapa asumsi yang diyakini tidak sesuai
dengan yangrdtarapkan, atau yang akan diwujudkan, untuk.selanjutnya akan
dianalisg kembali dan kemugdian‘diperbaiki.
3.  Kesalahan Pengetikan

Mendeteksi dan mencaribahasa-bahasa pemegraman’yang di anggap bersifat

case sensitif.

Kelemahan White Box Testing adalah pada perangkat lunak yang jenisnya
besar, metode white box testing ini dianggap boros karena melibatkan banyak

sumber daya untuk melakukannya.

3.9.3 Black Box Testing

Black Box Testing (Khan, 2011) adalah pengujian yang berfokus pada
spesifikasi fungsional dari perangkat lunak. Tester dapat mendefinisikan

kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional
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program. Black Box Testing bukanlah solusi alternatif dari White Box Testing tapi
lebih merupakan pelengkap untuk menguji hal-hal yang tidak dicakup oleh White
Box Testing.
Black Box Testing cenderung untuk menemukan hal-hal berikut:
1. Fungsional yang hilang atau tak benar.
2. Error dari antar-muka.
3. Error dari struktur data atau akses eksternal database.
4. Error dari kinerja atau tingkah laku.
5. Error dari inisialisasi dan terminasi.

Pengujian didesain untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut:

[EEN

. Bagaiam@fingsifungsi diuji agar dapat dinyatakan valid?

N

. Input ségEitkabdNang gapalnenjadi bahan kasus uji yang baik?

w

. Apakahsistena sensitifygada inputainput tertentu?

4. Bagaimana,sekumpulan data dapat dirsolasi?

ol

. Berapa banyak rata-Tata data dan jumlah data yang dapat ditangani sistem?

(2]

. Efek apa yang dapat membuat kombinasi data ditangani spesifik pada operasi
sistem?
Saat ini terdapat banyak metoda atau teknik untuk melaksanakan Black
Box Testing, antara lain:
1. Equivalence Partitioning.
2. Boundary Value Analysis/Limit Testing.
3. Comparison Testing.
4. Sample Testing.

5. Robustness Testing.
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11.

Behavior Testing.

Requirement Testing.

Performance Testing.

Uji Ketahanan (Endurance Testing).

Uji Sebab-Akibat (Cause-Effect Relationship Testing).

“stikom
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BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang proses merancang dan membangun
aplikasi pendaftaran online dan profile pesantren berbasis web menggunakan
konsep System Development Life Cycle (SDLC). Berikut adalah proses penerapan
SDLC:

1. Menganalisa sistem.
2. Mendesain sistem.
3. Implementasigistem
4. Melakukan testingiterhaaap sistem.
Kegmpat-iangkah' tersebut dilakukan-agar, dapat-menemukan solusi dari

permasalahanyang ada. Lehih jelasya dipaparkan pada’sub bab dibawah ini:

4.1 Analisa Kebuiwfran

Dalam melakukan analisa sistem untuk menyelesaikan permasalahan dapat
dilakukan dengan 3 cara, yaitu:
4.1.1 Observasi

Observasi dilakukan untuk mengumpulkan dan mengamati secara
langsung terhadap data-data yang akan digunakan dalam perancangan dan
pembuatan web profile pesantren dan pendaftaran online. Langkah ini dilakukan
untuk mengetahui apakah solusi yang diberikan kepada perusahaan sesuai dengan
latar belakang masalah. Dengan dilakukan observasi diharapkan bahwa latar

belakang masalah bisa terjawab dalam pelaksanaan kerja praktik.

19
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4.1.2 Wawancara

Wawancara dilakukan dengan mengadakan tanya jawab dan konsultasi
untuk memperoleh informasi yang sekiranya dapat membantu menganalisa dan
merancang sistem yang akan dibuat. Tahapan ini dilakukan untuk megumpulkan
data tentang lembaga, dilakukan dengan wawancara kepada kepala bagian
pendidikan mengenai proses bisnis pada penyebaran informasi mengenai lembaga

dan proses pendaftaran pada calon siswa baru.

4.1.3 Studi Literatur

Studi literatur dilakukan dengan mempelajari teori dari berbagai macam
sumber sepciti buku, e-book, jurnal, dan sumber-sumber lainnya untuk
memecafkan masalah dalam perancangan sistem. Informasi penting lainnya yang
tidak didapatkan/pada Saai proses wawancara maupun ebservasi dapat terjawab
dengan Wilakukannya.studi® kiteratur ini,- Stuéi, literaiur @ilakukan agar kualitas

analisa yang dilakukag.sesual dengan Kebutuhan.

4.2  Mendesain Sistem
Desain sistem merupakan tahap pengembangan aplikasi setelah melakukan

analisa terhadap sistem yang akan dibuat. Proses ini dilakukan dengan tujuan
untuk membantu pihak lembaga mengetahui gambaran aplikasi web profile dan
alur proses pendaftaran calon siswa secara online. Tahapan mendesain sistem
tersebut yaitu:

1. Document Flow.

2. System Flow.

3. Hierarchy Input Output (HIPO).
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4. Context Diagram
5. Data Flow Diagram (DFD).
6. Entity Relational Diagram (ERD).

Kelima tahapan tersebut dipaparkan pada sub bab dibawabh ini:

4.2.1 Document Flow
Tahapan Document flow menjelaskan tentang proses pendaftaran calon
siswa yang sedang berjalan saat ini. Document Flow Pendaftaran Calon Siswa

yang diterima dijelaskan pada gambar 4.1.

Docflow Pendaftaran Calon Siswa

Calon Siswa Bag. Pendaftaran

( Mujai

Menerima form
Mengisi form pendaftaran
pendataran

Menyeleksi calon

Melaksanakan tes
pendaftaran

Penilaian hasil tes
pendaftaran siswa

Menyimpan data
siswa baru
(Nilai siswa >= 75)

Pengumuman Daftar Siswa Baru
siswa yang
dmeM

v

Selesai

Gambar 4.1 Document Flow Pendaftaran yang Diterima
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Sedangkan untuk Document Flow Pendaftaran Calon Siswa yang tidak

diterima dijelaskan pada gambar 4.2.

Docflow Pendaftaran Calon Siswa

Calon Siswa Bag. Pendaftaran

Form Pendaftaran
Calon Siswa

i Menerima form
pengataran pendataran

Menyeleksi calon
Melaksanakan tes siswa
pendaftaran

Penilaian hasil tes
pendaftaran siswa

Mengumumkan
calc ya
tida
(Nilaisic

/Pengumuman
siswa yang le
tidak d@

Selesai

Gambar 4.2 Document Flow Pendaftaran yang Tidak Diterima

4.2.2 System Flow

System flow merupakan gambaran alur proses sistem yang akan dilakukan
oleh aplikasi web profile dan pendaftaran calon siswa. Beberapa proses dalam

system flow akan diproses secara terkomputerisasi.
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Berikut ini gambaran dari system flow yang akan dibuat:

4.2.2.1 Maintenance Data

System flow pada proses maintenance data merupakan proses
pemeliharaan aplikasi berupa input, update, delete data yang dilakukan oleh
admin dan diproses oleh sistem. System Flow Maintenance Data dapat dilihat pada

gambar 4.3.

Sysflow maintenance website

Admin Sistem

Tampilkan menu
2ilih meny utama
/ﬁ
Maintenance
dr::ta'?/S
Ya
Login Admin 5. dV“” kasi id 8
Salah Benar
maist(;:wn;nce Tampilkan form
Tidak data maintenance data
Simpan data input/ .
Pilih Menu input/ update/delete Siswa Baru
update/delete
T
hasil
maintenance
dera
v
Selesai

Gambar 4.3 System Flow Maintenance Data



4.2.2.2 Pendaftaran Calon Siswa
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System flow ini menjelaskan tentang alur proses calon siswa mendaftarkan

diri dengan mengisi form pendaftaran yang disediakan oleh aplikasi. System Flow

Pendaftaran Calon siswa dapat dilihat pada gambar 4.4.

Sysflow Pendaftaran Calon Siswa

Calon Siswa

Sistem

Mulai

Tampilkan menu

Rilih menti
pepdaftaran

v

Menu

4

pendaftaran

\J
A

" pandaftaran

i

Simpan data calon

Input form
pendaftaran

v

siswa

v

Selesai

Calon Siswa

Gambar 4.4 System Flow Pendaftaran Calon Siswa
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4.2.2.3 Input Penerimaan Calon Siswa
System flow ini menjelaskan tentang alur proses menginput data calon
siswa yang telah diterima menjadi siswa di Pesantren Ummul Quroo. Proses input

data dilakukan oleh admin yang dapat dilihat pada gambar 4.5.

Sysflow Input Penerimaan Calon Siswa

Admin Sistem

Mulai

- | Tampilkan menu
Pilih menu o pendaftaran
pendaftaran

R

¥ Menu \‘
S =pendaftafan
1\

\ ~. -

| E
) A ;
Simpan data
Input_ data » penerimaan
penerimaan siswa
siswa

Data hasil input
penerimaan
siswa

Tampilkan data
penerimaan
siswa

A

A
Selesai

Gambar 4.5 System Flow Input Penerimaan




4.2.2.4 View Pengumuman Penerimaan Calon Siswa
System flow ini menjelaskan tentang alur proses view data calon siswa
yang telah diterima menjadi siswa di Pesantren Ummul Quroo. Proses view data

dilakukan oleh calon siswa yang dapat dilihat pada gambar 4.6.

Sysflow View Pengumuman Penerimaan Calon Siswa

Calon siswa Sistem

Pilih menu
pendaftaran

o | Tampilkan menu
pendaftaran

Menu
_ pendaftaran

/
Pilih menu Siswa
penerimaan
siswa

A

Tampilkan data
penerimaan
siswa

Tampilkan Data
Siswa yang
Diterima

A

A 4

Selesai

Gambar 4.6 System Flow View Pengumuman
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4.2.3 Hierarchy Input Output

Hierarchy Input Output (HIPO) adalah suatu teknik pendokumentasian
program berbentuk diagram yang dapat digunakan untuk mengkomunikasikan
spesifikasi sistem kepada para programer melalui proses perancangan aplikasi
yang akan dibuat.

Diagram HIPO pada aplikasi web profile dan pendaftaran online dapat

dilihat pada gambar 4.7.

Aplikasi Web Profile dan
Pendaftaran Online

%}
g2
E
o=

Data Berita Pata Agenda Berita

Data Profile Data Guru Profile Siswa Baru

Data Siswa Baru Data Fasilitas Guru Jadwal

Data Jadwal Data Galeri Fasilitas Galeri

Gambar 4.7 Diagram HIPO

4.2.4 Context Diagram

Tahapan mendesain Context Diagram vyaitu terdiri dari suatu proses yang
menggambarkan ruang lingkup suatu sistem dalam bentuk diagram. Context
Diagram pada aplikasi Web Profile dan Pendaftaran Online terdapat dua external

entity yaitu admin dan siswa. Admin berfungsi sebagai pengelola aplikasi, dan
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siswa sebagai penerima output atau informasi yang dihasilkan oleh aplikasi

tersebut.

Context Diagram aplikasi web profile dan pendaftaran online dapat dilihat

pada gambar 4.8.
. view berita
siswa view agenda
D view profile
view calon siswa
view siswa baru
- i data berita
- 1 data agenda
= 1 e data profile
% tem Infi nmas = data calon siswa
pewpaws Pr data siswa baru
i faz i, i '_ ; S
s Pendaftaran Online
. ww aaleri ™
B 5L
g &) &
e ] admin
daftar calon siswa
daftar siswa baru s
daftar guru
daftar jadwal ':
daftar fasilitas
daftar galer |

Gambar 4.8 Context Diagram

4.25 Data Flow Diagram

Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu diagram untuk menggambarkan
arus data pada suatu sistem, yang penggunaannya sangat membantu untuk
memahami sistem secara logika, terstruktur dan jelas.

Berikut ini adalah gambaran DFD yang akan dibuat:
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4.2.5.1 DFD Level 0

Pada DFD level 0 ini terdapat dua external entity, tiga proses, dan dua
belas data store. Proses pada DFD Level 0 diantaranya yaitu maintenance data,
view web profile, dan pendaftaran online. Pada proses maintenance data, admin
yang berperan sebagai pengelola web akan melakukan input, update, atau delete
data pada aplikasi web profile. Untuk proses view web profile dan pendaftaran
online akan dilakukan oleh siswa. Siswa melihat isi web profile untuk mencari
informasi  yang dibutuhkan, dan mengisi form pendaftaran online untuk
mendaftarkan diri menjadi siswa Pesantren Ummul Quroo. DFD Level O dapat

dilihat pada gambar 4.9.

view berita

view agendz sIswa
view profie endaftaran b = | datacalonsiswa
view ssuc e pendaftaran ————
view guru
view j2?/ /
e qaler
datar:ion sews
h data berita data berita P .

i m - { data berta

] data agend: data agenda__— datz agenda___

. lata agenda -agenda 8 i 1 data profie

12 data profie data profile e = ata calon siswa
i =l 1 ?) profle = - -~ maintenance data sicwa bany
view web profl\e data siswa baru n  data siswa baru A data data gury
preyer
data guru = . datagu il data fasiitas
K J/ i @ data galer
I A [ "
data jadwal E . data jadwal
data fasiitas data fasilitss /
) 3 / view data berta | .
data galeri E . data galeri view data agenda admm
data profile
data calon siswa
data siswa baru
data gun
L data jadwal
data fasitas
data galeri

Gambar 4.9 DFD Level 0
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4.2.5.2 DFD Level 1 Maintenance Data
DFD level 1 pada proses maintenance data terdapat satu external entity,
sepuluh proses, dan sepuluh data store. Kesepuluh proses maintenance data

tersebut dilakukan oleh admin, dan hasil data yang telah update akan disimpan di

data store.
- berita
: berita L-:; | 141 data berita
| maintenance berita |
=g e 112 ks data agenda
.: = _maintenance agenda |
S profle f71 13 \_= data profile
.: g maintenance profile J
l siswa hal : siswa bary e :!:;q‘: e data siswa bar admin
quru Juru { 1.1 '3_ N ]_‘ data quru
mamenafice givu ||
- T B _‘L_ dala jadwa
m : nigntera ce [8wal ¥
ifi 117 data fasilitas
[7] Tasifas ] ST : _ |=-..
: maintenance fasilitas J
AN A

galeri | galeri ( 118 data galeri
| maintenance galer

Gambar 4.10 DFD Level 1 Maintenance Data

4.2.5.3 DFD Level 1 View Web Profile
DFD level 1 pada proses view Web Profile terdapat satu external entity,

delapan proses, dan delapan data store. Kesepuluh proses view data tersebut

dilakukan oleh siswa atau pengunjung website.
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Gambar 4.11 DFD Level 1 View Web Profile

4.2.6 Entity Relational Diagram

berita 1 data berita 11 berita
| viewberta |~
agenda 122 ~ data agenda 2 agenda
view agenda ™
profile [ 123 | ol 3| profile
| view profle
124 data siswa b '
F.‘” R T . ala siska bay 4| siswabaru
siswa LI T
qury 125 data guru 5 qury
)|
fa & | datajz -
4 e atajadwal B JadW6|
e 1
fasiits B R i 20
2 data faslitas 0
Sk ] 7| fasiltas
galr 128 | dea gle 8| galer
| view galer i

Entity Relational Diagram (ERD) merupakan gambaran berupa struktur

database dari suatu sistem yang akan dibuat. Tahapan ERD pada aplikasi web

profile dan pendaftaran online dibagi menjadi dua, yaitu Conceptual Data Model

(CDM), dan Physical Data Model (PDM).
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4.2.6.1 Conceptual Data Model
Pada Conceptual Data Model (CDM) ini, terdapat dua belas tabel yang

tidak terintegrasi secara logik. Tabel antara satu dengan yang lainnya tidak saling

berhubungan atau berdiri sendiri.

Si5Wa bar

dewabay  <p> Characters () M

nama siswa baru Variable characters (30)

alamat siswa bar Variable characters (50)

tgl lahir siswa baru Date

calon siswa no tedp siswa baru Variable characters (12)

s b Charscen ) i status penerimaan Variable characters (3)
nama calon siswa Variable eharacters {50) dentfier 1 <pi>
damat cakon siswa Variable characters {50) [ fun
il lahir caon siswa Date douny <pi> Characters (3 <hls
no lp calon siswa Variable characters {12) Nama gury Variable characters (30)
nama wali siswa Variable characters (50) update data gury————>0% alamat un Varfable characters (30)
igl lahir wall siswa Date data pendafiaran o telp qury Variable characters (12)
pekeraan wall siswa Variable characters (50) — mata pelajaran Variable charaeters (30)
keterangan Varable characters {100} dentfier_1 <p
Identifier_1 <pi=

update siswa bar

P faslitas
2 d fas 4pi> Charasters (8 <M
_ﬂ_aum gie M _ M n tas Variable characters (50)
Judul 39;”‘13 Variable % Variable characters (30)
s agenda abi Image (1)
tgl agenda Dafe s L fasilit » .
dentfer 1 7 b WYECERER -
dpdate date't <13 . e update data profile prufle
I offs  #pie Characters () <M>
A Variable characters (50)
e
polate gl j=wal
i f _
berita 3 galeri
id nenla. <pi> Characters (8] ' <M djpdndl =g Charaters (3] B ng%. i f,h%,cler:@ = M
j‘LIﬂLI\ b.ema Variable cf .ramem:ﬁﬂ, nama jadwal Variable charaeters (50) te data galeri Etﬂi'" y arial :?0 aracters (50
fsi berita Variable characters (100) bariacnal Varablscharsciers {10) gambar gakr mage (1)
tgl berita Date &.Tme jam Time denifier_{ <pi>
gabar berta Image (1) et 1
dentifier_1 <pi=

Gambar 4.12 Conceptual Data Model

4.2.6.2 Physical Data Model

Pada Physical Data Model (PDM) yang tertera dibawah, terdapat beberapa

tabel yang menampilkan constraint secara detil.
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siswa baru

ke
nama siswa baru  varchar{50)
alamat siswa baru varchar(50)
tgl lahir siswa bary date
no felp siswa baru varchar(12)
status penerimaan varchar(s)

calon siswa
id calon siswa charlf]  <pk> guru
nama calon siswa  varchar{50)  qury charf)  <pk>
alamat calon siswa  varchar{50) nama guru varchar{50)
tgllahir calon siswa  date alamatgury  varchar(50)
no telp calon siswa  varchar{12) notelpgure  varchar{12)
narlnilmh ?s_wa varchar{0) maia pelajaran varchar(E0)
tgllahir wali siswa  date
pekerjaan wali siswa varchar(50)
keterangan varchar(100)
agenda faziltas
Wagends  charf]  cpke id fasilitas charlf)  <pk>
jucul agenda. varcharEl) / nama fasilias  varchar{50)
isi agenda yamhar: 00) admin - hetfasiitas  varchar{30)
tglagenda  timestamp b dadmn ) pambar fasilitas long binary

nama admin  varcharid)
= password  charfd)

idberta \chailBly,  <or

: — advia galer Py
judul be varchar{30) : ¥

isiberita  vaiGhailuG = o 2 g3 cantl  ok= idprofle charlf)  =pk>|
tplberita imestamp ket profile varchar{50)
gabar berita longbineTy

Gambar 2 13RRysical DataiViadel

4.2.7 Struktur Tabel

Pada tahapan struktur tabel ini akan menjelaskan tentang fungsi dari setiap
database yang akan digunakan dalam aplikasi Web Profile dan Pendaftaran
Online. Database tersebut pada umumnya memiliki fungsi untuk menyimpan data

dan ditampilkan oleh sistem menjadi sebuah informasi bagi para penggunanya.

Tabel-tabel yang digunakan dalam aplikasi yaitu:

1. Tabel Admin
Nama Tabel : Admin

Primary Key :id_admin
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Foreign Key : -

Fungsi : Untuk menyimpan data username dan password admin.
Tabel 4.1 Tabel Admin

Field Type Data Length Constraint

id_admin Char 6 Primary Key

nama_admin Varchar 50

password Char 6

Tabel Berita

NamafTebeh, : Berita

Primaiy Key ™" id /berita

Forergn ey SmdSadmin

Fungsi “Unfuk’menyimpan data'sepui@r berita mengenai pesantren.
Tabel %2 @Bl Berita

Field Type Data Length Constraint

id_berita Char 6 Primary Key

id_admin Char 6 Foreign Key

password Char 6

judul_berita Varchar 50

isi_berita Varchar 100

tgl_berita Timestamp

gambar_berita Long Binary




3. Tabel Agenda
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Nama Tabel : Agenda
Primary Key :id_agenda
Foreign Key :id_admin
Fungsi : Untuk menyimpan data agenda pesantren.
Tabel 4.3 Tabel Agenda
Field Type Data Length Constraint
id_agenda Char 6 Primary Key
id admin Char 6 Foreign Key
passwexd Char 6
judut—bena Warghar 50
isi_berita VarChar 100
tgl_berita Timestamp
gambar_berita Long Binary
4. Tabel Profil
Nama Tabel : Profil
Primary Key :id_profil
Foreign Key :id_admin
Fungsi : Untuk menyimpan data profile pesantren.




5.

6.

Tabel 4.4 Tabel Profil
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Field Type Data Length Constraint
id_profil Char 6 Primary Key
id_admin Char 6 Foreign Key
ket_profil Varchar 50
Tabel Jadwal
Nama Tabel : Jadwal
Primary Key :id_jadwal
FarEigiik ey : id_admin
Fungsi > Untukinenyimpan data jadwal pembelajaran pesantren.

Tabel 4.5 Tabel Jadwal

Field Type Data L ength Constraint
id_jadwal Char 6 Primary Key
id_admin Char 6 Foreign Key
nama_jadwal Varchar 50
hari Varchar 10
jam Time
Tabel Pendaftaran
Nama Tabel : Pendaftaran

Primary Key

. id_pendaftaran
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Foreign Key :id_admin
Fungsi : Untuk menyimpan data calon siswa yang mengisi form
pendaftaran.

Tabel 4.6 Tabel Pendaftaran

Field Type Data Length Constraint
id_pendaftaran Char 6 Primary Key
id_admin Char 6 Foreign Key
isi_pendaftaran Varchar 50
ketgiangan Varchar 50

. Tabel'Siswa

Nama Tabel, T Siswa

Primiasy Key §.Jd_siswa

Foreign Key 1d_pendaftaran

Fungsi : Untuk menyimpan data siswa pesantren.

Tabel 4.7 Tabel Siswa

Field Type Data Length Constraint
id_siswa Char 6 Primary Key
id_pendaftaran Char 6 Foreign Key
nama_siswa Varchar 50
alamat_siswa Varchar 50
tgl_lahir timestamp
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8. Tabel Guru
Nama Tabel : Guru
Primary Key :id_guru
Foreign Key :id_siswa
Fungsi : Untuk menyimpan data guru yang mengajar di pesantren
Ummul Quroo.

Tabel 4.8 Tabel Guru

Field Type Data Length Constraint
id_guru Char 6 Primary Key
Peh, SISWR Char 6 Foreign Key
nama_siswa Varchar 50
alamat_guru Varchar 50
alamat_guru Varchar 50
no_telp Varchar 12

9. Tabel Fasilitas
Nama Tabel : Fasilitas
Primary Key :id_fasilitas
Foreign Key :id_profil

Fungsi : Untuk menyimpan data fasilitas yang dimiliki pesantren.



10.

Tabel 4.9 Tabel Fasilitas
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Field Type Data Length Constraint
id_fasilitas Char 6 Primary Key
id_profil Char 6 Foreign Key
nama_fasilitas Varchar 50
ket fasilitas Varchar 50
gbr_fasilitas Long Binary
TahelGaleri
NamaTabel smGaleni
Primanakceye - id galeri
POreigndSeys “1d-profil
Fungst antuk menyimpan/data berupa foto Kegiatan pesantren.

Tabel 4.10, Tabel Galeri

Field Type Data Length Constraint
id_galeri Char 6 Primary Key
id_profil Char 6 Foreign Key
ket _fasilitas Varchar 50
gbr_galeri Long Binary




40

4.2.8 Desain Input Output

Desain input/output ini dilakukan untuk mendesain sistem yang akan
dibuat. Dengan desain ini, para user akan dapat membayangkan apakah sistem
yang dibuat telah sesuai dengan kebutuhan. Dalam sistem ini terdapat beberapa

desain input dan output, antara lain:

1. Beranda
Halaman ini akan muncul pertama kali saat website diakses. Halaman ini
berisi berita, agenda, serta login untuk admin yang ingin melakukan maintenance

website.

/B
N Nama/PaSantren
BOfARBNRofilf Jadwal Harian "~ Fasilitas = Galeri  Péenhdaftaran
Berita
Login Admin
Username l:l
Agenda Password [ ]
Contact Person Social Media

Gambar 4.14 Desain Beranda



2. Profile
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Halaman ini berisi tentang informasi pesantren mengenai sejarah singkat,

visi-misi, profile pendiri pesantren, dan struktur organisasi.

Logo dan
Nama Pesantren

Kolom Pencarian

Beranda Profile  Jadwal Harian Fasilitas

Sejarah Pesantren

Galeri Pendaftaran

Pimpinan Pesantren
Struktur Organisasi
Profile Guru

Sejarah Singkat dan
Wisi Misi Pesantren

Contact Person

Social Media

Gambar 4.15 Desain Halaman Sejarah Pesantren
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Logo dan
Nama Pesantren

Kolom Pencarian

Beranda  Profile Jadwal Harian Fasilitas

Galeri  Pendaftaran

Sejarah Pesantren

Pimpinan Pesantren
Struktur Organisasi
Profile Guru

Profile Pimpinan
Pesantren

Stikom

Contact Person

Social Media

Gambar 4.16 Desain Halaman Pimpinan Pesantren
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Logo dan
Nama Pesantren

Kolom Pencarian

Beranda  Profile Jadwal Harian Fasilitas

Sejarah Pesantren

Galeri  Pendaftaran

Pimpinan Pesantren
Struktur Organisasi
Profile Guru

Struktur Organisasi

Bagan Struktur-Organisasi

Contact Person

Social Media

Gambar 4.17 Desain Halaman Struktur Organisasi



44

Logo dan
Nama Pesantren

Kolom Pencarian

Beranda Profile Jadwal Harian Fasilitas

Sejarah Pesantren

Galeri  Pendaftaran

Pimpinan Pesantren
Struktur Organisasi
Profil Guru

Profile Guru

Tabel daftar Guru
Pesantren"Ummul Quroo

Contact Person

Social Media

Gambar 4.18 Desain Halaman Profile Guru
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3. Jadwal Harian
Halaman ini berisi tentang informasi jadwal kegiatan yang dilaksanakan

pesantren.

Logo dan Kolom Pencarian
Nama Pesantren

Beranda  Profile Jadwal Harian Fasilitas Galeri Pendaftaran

Jadwal
Pembelajatan
Pasantren

Contact Person Social Media

Gambar 4.19 Desain Halaman Jadwal Harian



4. Fasilitas
Halaman ini berisi tentang informasi fasilitas yang dimiliki pesantren.

Informasi tentang fasilitas akan ditampilkan dalam bentuk tabel.

Logo dan Kolom Pencarian
Nama Pesantren

Beranda  Profile Jadwal Harian Fasilitas Galeri  Pendaftaran

Fasilitas
Pasantien

Contact Person Social Media

Gambar 4.20 Desain Halaman Fasilitas



5. Galeri
Halaman ini berisi tentang kumpulan foto dan video pesantren. Foto dan

video yang dipost ke dalam website akan ditampilkan pada halaman galeri.

Logo dan Kolom Pencarian
Nama Pesantren

Beranda  Profile Jadwal Harian  Fasilitas Galeri Pendaftaran

Galeri
Pasanten

Contact Person Social Media

Gambar 4.21 Desain Halaman Galeri
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6. Pendaftaran Calon Santri
Halaman ini berisi tentang form pengisian pendaftaran calon santri. Santri
yang ingin mendaftarkan dirinya dapat mengisi form yang disediakan pada

website.

Logo dan Kolom Pencarian
Nama Pesantren

Beranda Profile Jadwal Harian Fasilitas Galeri Pendaftaran

Pendaftaran
Penerimaan
Pendaftaran Calon Santri
Tahun Ajaran 20..
IoDat@Galon Santri
Nanta Lengkap ‘ ‘
Nama Parggilan ‘ ‘
Jenis Kelanin k ) [Lakidaki Q) Perempuan
Hobby ‘ ‘
Tempat Lahir
Tanggal Lahir ‘ tanggal | V ‘ ‘ bulan ‘ Vv ‘ ‘ tahun ‘ Vv ‘

Alamat Rumah ‘ ‘

No. Telp / Hp / E-mail ‘ ‘

Sekolah / Universitas ‘ ‘

Kelas / Semester ‘ ‘

Prestasi yang Pernah Dicapai
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2. Data Orangtua / Wali

Nama Lengkap

Tempat Lahir

Tanggal Lahir tanggal | V/ bulan | V/ tahun |V

Pendidikan Terakhir

Pekerjaan

No. Telp / Hp / E-mall

3.Alasan Mendaftarkan Diri

Contact Person Social Media

Gambar 4.22 Desain Halaman Pendaftaran




7. Penerimaan Santri Baru
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Halaman ini berisi tentang informasi penerimaan santri baru. Santri yang

telah mendaftarkan diri dan mengikuti tes pendaftaran yang dilaksanakan oleh

pesantren dapat melihat pengumuman penerimaan santri baru pada halaman ini.

Logo dan
Nama Pesantren

Kolom Pencarian

Beranda  Profile

Jadwal Harian

Fasilitas

Galeri  Pendaftaran

Pendaftaran

Penerimaan

Pengumuman Penerimaan Santri Baru
Tahun Ajaran 20..

No.\ndek

Nama

Alamat

No. Telp

Contact Person

Social Media

Gambar 4.23 Desain Halaman Penerimaan
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8. Login

Halaman ini berisi tentang form yang diisi oleh admin website. Di dalam
form terdapat kolom user id dan password.

Login Admin

User ID

Password

Submit

3K

n Ik e I mengisi form login.
Pada menu dashboa rdapat It file pesantren dan maintenance

pendaftaran.

bar 4.24 Desain Login

Admin

Kolom Pencarian

Dashboard ‘

Profile Pesantren > Dashboard Admin

Pendaftaran >

Gambar 4.25 Desain Dashboard
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10. Maintenance Profile Web

Halaman ini berfungsi untuk melakukan maintenance pada isi web profile.
Pada sub menu halaman ini terdapat beberapa fungsi untuk melakukan
maintenance profile pesantren, yaitu Beranda, Profile, Jadwal, Fasilitas, dan

Galeri.

Admin

Kolom Pencarian

Dashboard

Profile Pesantren

i

Maintenance Profile
Web

Beranda

Profile

Jadwal

Fasilitas

Galeri

Pendaftaran

I

Samibar 4726 Desain Maintenance Website

11. Maintenance ‘Pendaftaran

Halaman ini berfungsi untuk melakukan maiptenance pada pendaftaran

dan penerimaan calon siswa.

Admin

Kolom Pencarian

Dashboard

Profile Pesantren \ .
Maintenance

Pendaftaran

g

Pendaftaran

Pendaftaran

Penerimaan

Gambar 4.27 Desain Maintenance Pendaftaran
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4.3 Implementasi

4.3.1 Kebutuhan Sistem

Untuk bisa menjalankan program dibutuhkan beberapa perangkat yang

mendukung, baik perangkat lunak (software) maupun perangkat keras (hardware).

A. Perangkat Lunak (Sotware)
Perangkat lunak yang diperlukan untuk menjalankan aplikasi adalah sebai
berikut:

1. Sistem operasi : Minimal Microsoft Windows XP

2. Web server : Apache Server 2.4.9

3. Webfbrowser . Internet explorer, Mozilla firefox, Google Chrome, dan
lain-ain.

4. Database S QL 5.5.36 dan,RHRMyadmin 4.1.1.2

B. Perangkat Kera§ (Hlardwang)

Spesifikasi Perangkat keras S (hardware), /minimal computer yang
dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi adalah sebagai berikut:
1. Processor : Minimal 600 MHZ
2. RAM : Minimal 256 MB
3. VGA : Minimal 800 x 600 256 color
4. Monitor
5. Mouse

6. Keyboard
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4.3.2 Penjelasan Implementasi Sistem

Di dalam implementasi ini akan menjelaskan tentang tampilan dan fungsi
dari Aplikasi Pendaftaran Online dan Profile Pesantren Berbasis Web. Berikut ini
merupakan tampilan-tampilan yang digunakan pada aplikasi pendaftaran online

dan profile web.

1. Beranda
Halaman ini akan muncul pertama kali saat website diakses. Halaman ini

berisi berita, agenda, serta login untuk admin yang ingin melakukan maintenance

B S NkS

ORMAINI | KA

2
Kieberadaan Pesaniren . e ek IS ) ok gy i Sergan A Rk Yy _o0NBTYE et i etkirmbang

sebekam kedatangan leflam. smmmmmmmmwa mummmmmmw besar terhadap
peralanan sejarah bangsa. (Fead Mare)

website.

Hubungi Kami

Gambar 4.28 Halaman Beranda
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2. Profile Sejarah Pesantren

Halaman ini menjelaskan tentang sejarah dan visi-misi Pesantren Ummul

Quroo.

Profil Pesantren

Sajarah Singkat

waa kn Dapag pact taen 2004 Hagpa
o Chonub pota Rdsanys, Ukadds Dict

Wisi dan Misi

ey b
T rdicnn. paristusn das besstias sl
2 Maritalarns dan mengaadan e Alel (Tt Babaks Arst)

I st o kgl A6-GIuran das Ab-Sunan

A g A 0 As-Surmas bl Pl beup

Galery Foto Staliatik Web Hubung Kaemi
Tocat pag natamar
o
it s s
v

@ istmar geina

4.29 Halaman 'Profile Sejarah

L 4
3. M pi nle Q m
Halaman ini Jelaskan tentang profile dan Pimpinan Pesantren Ummul

Quroo.

Profil Pesantren

Pimpinan Pesartron

Gambar 4.30 Halaman Profile Pimpinan
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4, Profile Struktur Organisasi

Halaman ini menjelaskan tentang Struktur Organisasi Pesantren. Struktur

Organisasi akan ditampilkan dalam bentuk gambar.

Frofil Pesantren

Struktur Organisasi
ASESUN SsinBn 0e3anvsas Pesaninen Ummul Ourto a38ah sbagsi berkt

J—
Srsekin T
= —
it
et
1 T T
b Pt ] Mgt Bt |ttt s

SENUKTLT QrganIsa) FOSANTTEN UMMl QUrod Surasara

Statistik Web Hubungi Kami

ATetal age hatanan (L)) sz
el o) (15 54041850

@ Hatan tarid =)
4 (21 Reapn Samclowsey 110

@ adaman iemann Surataya, hentsa

. f v a0 a

‘éambar 4.31)Hfalaman Profile Struktur Organisasi

5. Profile, Guru
Halaman ini menjelaskan tentang Proffle Guru. Tiap guru yang mengajar

di Pesantren Ummui Quroo akan ditampiikan daiam bentuk tabei.

Profil Pesantren

Profile Guru
Para

Gambar 4.32 Halaman Profile Guru
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6. Jadwal Harian

Halaman ini berisi tentang informasi jadwal kegiatan yang dilaksanakan
pesantren.

s Kegialan Pendbaean § [akwat

Fgatan Kap
Kegiatan Fandidikan

Hegistan pondidian yang dmoksud adalh kajan yang daclonggarakan oieh Pesantren Ummul Qurse Borid ini adaiah mdwal poliksansan
wegiatan penddian # Pesanen Usmul Guroo:

Jadwal Keglatan Pendidikan Pesanren Ummwl Gerso

,’ \ Gainbar4.33 HalamanJadwal Harian

@
|tas w

r_
| |
Halaman ini <agrsi thtarLg informasiy fasil%tas,‘yang dimiliki pesantren.

Informasi tentang fasilitas akan ditampitkan dalam bentuk tabel.

Gambar 4.34 Halaman Fasilitas
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8. Galeri

Halaman ini berisi tentang kumpulan foto dan video pesantren. Foto dan
video yang dipost ke dalam website akan ditampilkan pada halaman galeri.

Borands  Profil  Jadwalbarias  Fasliess  Galerl  Pendaharan

Galeri Pesantren

Galery Foto Statistik Web Hubungi Kami

s ;,;

Gambar 4.35 Halaman Galeri

9. Pendaftaran

Ralaman ini besisi iehtang formpengisian peadafiaran calon santri. Santri
yang ingin mendaftarkan dirinya ‘dapattmengisi form yang disediakan pada

website.

Gambar 4.36 Halaman Pendaftaran
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10. Penerimaan

Halaman ini berisi tentang informasi penerimaan santri baru. Santri yang
telah mendaftarkan diri dan mengikuti tes pendaftaran yang dilaksanakan oleh

pesantren dapat melihat pengumuman penerimaan santri baru pada halaman ini.

Penerimaan Calon Santri Pesantren Sabtu-Ahad

He. Induk Hama Alamat Ho. Telpen

1 Ustadz H. Chairuddin, M.Ag, 52 52

2 Dicky Syadqomullah, 5.H 51 -2

3 Kholizhoh SLTA SLTA

4 Deddy Ayyatullsh, S.EI 51 1

5 Dyn Fikeullah Mahasiswa Mahasiswa
L} Dyna Tsuroya Mahasiswa Mahasiswa
7 Muhammad Deuliah Mahasiswa Mahasicwa
8 Muhammad Fathur Muhtadin, 5.7, 51 51

9 ‘Yayan Firmans: yah, M PSOM 52 52

10 Muhammad Khoind Anam Mahasiswa Mahasiswa

Statistik Web
4 Total page hataman
a8

e Halaman han ini

11.
Halaman ini berisi tentang form yang diisi oleh admin website. Di dalam
form terdapat kolom user id dan password.
Login Admin

User ID

admin

Password

Submit

Gambar 4.38 Halaman Login
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12. Dashboard

Halaman ini akan ditampilkan setelah admin berhasil mengisi form login.
Halaman Dashboard merupakan halaman utama dari backend website untuk

melakukan maintenance pada website yang dilakukan oleh admin.

Dashboard Admin

Gambak 4.39 Halaman Dashboard

13. Maintenance Profite \\eb

Halaman 1ni besfungsi untuk melakukan maintenance pada isi web profile.
Pada sub menu hataman int” terdapat “Beberapa fungsi untuk melakukan
maintenaice pioiile pesaiiien, yaiiu Beranda, Piofile, Jadwai, Fasilitas, dan

Galeri.

Gambar 4.40 Halaman Maintenance Profile Web
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14. Maintenance Pendaftaran

Halaman ini berfungsi untuk melakukan maintenance pada pendaftaran

dan penerimaan calon siswa.

Maintenance Pendaftaran

AN

Gambar 4.41 Halaman Maintenance Pendaftaran

15.  Looouts.

FombolfLogoutherfungsi antuk keluar (dari 'halaman 'backend website

apabila admig telelt selesai‘melakukan groses maintenance.

Maintenance Pendaftaran

Gambar 4.42 Halaman Logout



BAB V

PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan, serta implementasi terhadap

Pondok Pesantren Ummul Quroo dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Aplikasi pendaftaran online dan profile pada Pondok Pesantren Ummul
Quroo berbasis web ini dapat membantu memudahkan masyarakat untuk
mengetahui informasi mengenai profile pesantren serta memudahkan
calomgsantsi untuk mendaftarkan diri dengan mengisi form pendaftaran
melaluoy websrier

2. Aplikasiintmenghasilkan dua output,.diantaranya.adalah data calon santri
paru_dap laperan mepgefi@i hastl:penerimaan calon santri‘baru yang dapat

dilihat'eleh calomsantri.

5.2 Saran

Dalam aplikasi pendaftaran online dan profile pesantren Ummul Quroo
berbasis web masih terdapat banyak kelemahan yang disadari penulis. Penulis
mempunyai saran dalam pengembangan sistem ini ke depannya yaitu, aplikasi ini
dapat terintegrasi dengan aplikasi penentuan wali kelas, sehingga setelah siswa
daftar dan diterima maka data siswa tersebut dapat mengetahui wali kelas yang

dapat dilihat melalui website pada Pondok Pesantren Ummul Quroo.
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