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ABSTRAK

SMK Negeri 1 Brondong adalah sebuah lembaga yang bergerak di bidang
pendidikan, SMK Negeri 1 Brondong merupakan sekolah negeri akreditasi A
yang mempunyai 6 jurusan yaitu Busana Butik (BB), Teknik Komputer dan
Jaringan (TKJ), Teknik Kendaraan Ringan (TKR), Teknik Pemesinan (TPM),
Multimedia (MM), Teknik Sepeda Motor (TSM).

Saat ini SMK Negeri 1 Brondong memberikan informasi masih
menggunakan cara lama yaitu dengan menyebar brosur, undangan, maupun
pengumuman. Seiring berkembangnya teknologi informasi, hal ini tentu saja
menjadi kurang efektif karena teknologi informasi sudah banyak dimanfaatkan
oleh sekolah-sekolah lain untuk mendukung proses akademik dan penerimaan
siswa baru. Dalam memberikan informasi yang digunakan, perusahaan memiliki
resiko yang tinggi terkait dengan ketepatan waktu (due date) memberikan berita
dan informasi terbaru. Untuk membantu mengatasi masalah tersebut, maka
diperlukan suatu company profile mengenai perusahaan yang dapat digunakan
sebagai sarana pemasaran di SMK Negeri 1 Brondong. Oleh karena itu, penulis
mencoba menyusun company profile berbasis website yang dapat membantu
memasarkaipFggdak dan jasa perusahaan secara cepat dan tepat.

Rengan, memanfacikan website company profile ini pada bagian
pemasaran Wmaka | diharapkany, dapat meningkatkan minat masyarakat — serta
penjualan preduk gangasé yang ditawarkan SMIK-Negerid Brondong.

Kata Kidnei-—eampany profie, website
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
SMK NEGERI 1 BRONDONG merupakan sekolah negeri akreditasi A yang

beralamat di jalan Raya Brondong desa Tlogoretno Lamongan. Dalam proses
akademik dan penerimaan siswa baru, SMK NEGERI 1 BRONDONG masih
menggunakan cara lama yaitu dengan menyebar brosur, undangan, maupun
pengumuman. Seiring berkembangnya teknologi informasi, hal ini tentu saja
menjadi kurang efektif karena teknologi informasi sudah banyak dimanfaatkan
oleh sekolah-sekolah lain untuk mendukung proses akademik dan penerimaan
siswa baru

Pada Beia\ in sangat perlu dipertimbangkan dalam pemanfaatan dan
pengembangan geknalogi.ynformasis yaitu internet;, untuk -melakukan kegiatan
proses belajar. © Salah ~satu keuntunoam dari ‘penggunaan internet adalah
memberikan cakupan pasar yang tidak lagi dibatasi oleh jarak, waktu, dan ruang,
tetapi sudah bersifat global dengan cakupan lokal, nasional bahkan internasional.

Oleh karena itu untuk dapat mengikuti perkembangan pesatnya teknologi
informasi dan memenuhi harapan segenap civitas akademika SMK NEGERI 1
BRONDONG maka penulis membangun sebuah website sekolah SMK NEGERI
1 BRONDONG vyang berisi tentang profil sekolah, fasilitas, kesiswaan, dan
informasi pendaftaran siswa baru serta informasi aktivitas sekolah. Sehingga
dengan adanya website ini, diharapkan dapat membuat civitas akademika di
lingkungan SMK NEGERI 1 BRONDONG dapat saling mengenal dan juga dapat

meningkatkan kualitas sekolah yang telah dikenal baik di desa Brondong.



1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yaitu bagaimana merancang bangun website company profile
berbasis web pada SMK NEGERI 1 BRONDONG sebagai media promosi

sekolah.

1.3 Batasan Masalah
Dalam perancangan company profile berbasis web ini, maka pembahasan masalah

dibatasi pada hal-hal berikut :

1. Aplikasi= dibangun berbasis web dengan menggunakan bahasa

pEMrooxamarnPBIP’ sedangkan Database yang digunakan adalah MySQL.

2. Tidakmenangagtkeolatan transakst maupun akuntasi-perusahaan.

1.4 Tujoan
Tujuan dari kerja praktek ini adalah membuat company profile berbasis web
yang menampilkan informasi profil sekolah, fasilitas, kesiswaan, dan pendaftaran

siswa baru di SMK NEGERI 1 BRONDONG.

1.5 Manfaat
Manfaat dari merancang dan membangun company profile berbasis web pada
SMK NEGERI 1 BRONDONG ini adalah sebagai berikut :
1. Bagi penulis :
a. Mendapatkan pengalaman di dunia kerja dalam bidang teknologi
informasi.

2. Bagi SMK NEGERI 1 BRONDONG :



a. Mempermudah proses pembelajaran.

b. Memberi kemudahan dalam melakukan promosi sekolahan.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan kerja praktik adalah sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, inti dari

permasalahan disebutkan pada perumusan masalah, pembatasan masalah
yang menjelaskan tentang batasan — batasan dari website company profile
yang dibuat sehingga tidak menyimpang dari ketentuan yang telah
ditetapkan, ztujuan dari kerja praktik, kontribusi/manfaat yang dapat
diperoley dari “kegiatan kerja praktik, kemudian dilanjutkan dengan

sistematikapenulisan leporan kerjapraktik.

BAB Il GAMBARAN.UMUM PERUSAHAAN
Pada bab ini membahas tentang sejarah perusahaan, lokasi
perusahaan, visi dan misi perusahaan, produk dan jasa perusahaan, struktur

organisasi perusahaan.

BAB 111 TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini menjelaskan teori — teori dan literatur yang berkaitan
dan mendukung dalam penyelesaian laporan kerja praktik, yaitu berisi
penjelasan tentang company profile, website, bahasa pemograman, PHP,

database, MySQL, Usecase, HTML.



BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN
Berisi penjelasan mengenai perancangan website yang akan
digunakan, implementasi dari rancangan webiste yang telah dibuat, dan

evaluasi terhadap website yang telah diuji coba.

BAB V PENUTUP
Pada bab ini dibahas mengenai kesimpulan dari perancangan dan
pembuatan website company profile terkait dengan tujuan dan
permasalahan yang ada, serta saran untuk pengembangan website di masa

mendatang.



BAB |1

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan

SMK Negeri 1 Brondong merupakan satu-satunya SMK Negeri yang
berada di Kecamatan Brondong, tepatnya di desa Tlogoretno kecamatan
Brondong. Sekolah ini berdiri pada tahun 2005. Sekolah yang telah berdiri kurang
lebih 10 tahun ini mempunyai beberapa ruang kelas teori dan ruang untuk praktek.
SMK Negeri 1 Brondong mempunyai 6 jurusan, yaitu : Busana Butik (BB),
Teknik Kagmpuier dan Jaringan (TKJ), Teknik Kendaraan Ringan (TKR), Teknik
Pemesinain_(TRIMV), Multimedia (MM), Teknik Sepeda Motor (TSM), dimana

setiap juruSan mempinyai ruang praktek masing-masing.

Sekelah "SMIKN®> 1 Brandongdsclainyimembekalih para siswa dengan
kreatifitas dan skill, Juga membekali dengan~ilmu keagamaan. Penerapan cara
mengajar SERSAN (Serius Tapi Santai) oleh para gurupun sangat menyenangkan
dan tidak membuat para siswa jadi cepat bosan. Harapan SMKN 1 Brondong

adalah dapat meluluskan siswa yang berkreatif, berbudi pekerti dan berskill
tinggi.
2.2 Lokasi Perusahaan

SMK NEGERI 1 BRONDONG terletak di jalan di jalan Raya Brondong

desa Tlogoretno Lamongan, Jawa Timur.



Gambar 2.1 Lokasi Perusahaan
2.3 Vistdai MisiPerusahaan
Sepaoal pgrusahaanyang bergerak di bidang pendidikan SMK NEGERI 1

Brondon@memilikr visitetan misidalamamcnjalan kankegiatan operasionalnya.

2.3.1 Visi Perusahaan
Menghasilkan lulusan yang unggul dalam IPTEK, IMTAQ, siap mengisi

dunia usaha atau dunia industri, dan siap mandiri.

2.3.2 Misi Perusahaan
1. Mewujudkan lulusan yang terampil dalam teknologi.
2. Mewujudkan lulusan berakhlaqul karimah.
3. Mewujudkan lulusan yang siap mengisi dunia industri dan dunia usaha.

4. Mewujudkan lulusan yang memiliki kemampuan untuk mandiri.



2.4 Struktur Organisasi

Struktur organisasi pada SMKN 1 Brondong terdapat pada gambar

dibawabh ini:
Kepala Sekolah
Drs. Moh. Mujib Bakir
Koordinator TU
Siswandi, 5.pd
WK. Kesiswaan WK Humas WK. Kurikulum WK. Sarana
Sholahudin 8T Drs. H.Ghofar Moh Subhan.§ pd. Msi Maskur1.§. Pd
Kaperos BB Kzpsiog MM Kapgrog TKJ Kapgrog TPM Kaporog TKR
Maya Diar #87d Juahatri S Kom Edy Zuliyanto,S Kom Zainal Arifin, $ Pd Muftinin $ Pd
Fwofdinator BE Staff
Kh]li.la:S.PL:. Eaemman,.’:.Pd
OrganisastOSTS
Gambar 2.2 Struktur Organisasi
Tugas pokok dan fungsi:

a. Kepala Sekolah
Bertanggung jawab dengan segala aktivitas yang bersangkutan dengan
sekolah dan pimpinannya.

b. Kepala Tata usaha
Kepala tata usaha sekolah bertugas melaksanakan kegiatan tata usaha sekolah,
dan bertanggungjawab kepada kepala sekolah dalam kegiatan-kegiatan:

1. Penyusunan program Kkerja tata usaha sekolah.




2. Pengelolaan keuangan sekolah.

3. Pengurusan administrasi ketenagaan dan siswa.

4. Penyusunan administrasi perlengkapan sekolah.

5. Penyusunan dan penyajian data atau statistik sekolah.

6. Mengkoordinasikan dan melaksanakan tugas kegiatan tata usaha.

Wakil Kepala sekolah

Wakil kepala sekolah Membantu kegiatan-kegiatan kepala sekolah sebagai

berikut:

1. Membuat perencanaan, membuat program kegiatan dan pelaksanaan
program vana dibuat sekolah.

2. Deigrganisasien.pepgarahan, pengawasan, penilaian, ketenagaan.

3. Identifikasi‘dan pengalahan data.

4. Renyusunanlaporan-kegiatangkepala sekolah.

. Bagian Kesiswaan

1. Mengatur dan membina program kegiatan OSIS yang meliputi Palang
Merah Remaja (PMR), Kesehatan Sekolah (UKS), Paskibra.

2. Mengatur program dan bimbingan konseling siswa.

3. Menyeleksi calon siswa berprestasi.

Bagian Humas

1. Menyelengarakan bakti sosial.

2. Membuat BKK(Bursa Kerja Khusus) industri.

3. Mengatur siswa saat magang.

4. Mengatur kunjungan industri.



f.

Bagian Kurikulum

1.

2.

3.

4.

5.

Menyusun tugas guru dan membuat jadwal pelajaran.

Mengatur penyusunan program pengajaran dan persiapan pengajar.
Mengatur pelaksanaan kegiatan kulikuler dan ekstra kulikuler.
Mengatur mutasi siswa.

Membuat laporan kurikulum yang diajukan.

Bagian Sarana

1.

2.

Menyusun program kegiatan sarana prasarana.

Melaksanakan analisis dan kebutuhan sarana prasarana.

Membuat usulan dan pengadaan sarana prasarana.

viemiantau Pengadaan bahan praktek siswa.
MalakikarpeneriphadliPpemeriksaan dan pencatatan barang ke dalam
hku induk.

Melaksarakan pendistribusiandarang / alat ke unit Kerja terkait.
Melaksanakan Inventaris barang / alat per unit kerja.

Merekapitulasi barang/alat yang rusak ringan atau rusak berat.
Mengkoordinasikan dan mengawasi pemeliharaan, perbaikan,

pengembangan dan penghapusan sarana.

10. Melaksanakan pengelolaan sistem administrasi sarana prasarana.

11. Melaksanakan tugas lain yang ditetapkan Kepala Sekolah

Kaprog Jurusan

Kaprog jurusan bertugas melaksanakan kegiatan jurusan sekolah, dan

bertanggung jawab kepada anak didik sekolah dalam kegiatan-kegiatan:

1.

Mengatur segala aktivitas jurusan



2. Membuat jadwal jurusan magang
3. Mengatur perkembangan jurusan
4. Bertanggung jawab atas kegiatan masing-masing jurusan.

Bimbingan Konseling

Bimbingan Konseling bertugas melaksanakan kegiatan siswa:

1. Membuat jadwal bimbingan siswa.

2. Menangani perilaku siswa.

g

stikom
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BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

Untuk mendukung pembuatan laporan ini, maka perlu dikemukakan hal-
hal atau teori-teori yang berkaitan dengan permasalahan dan ruang lingkup

pembahasan sebagai landasan dalam pembuatan laporan ini.

3.1 Company Profile

Menurut (Budiman, 2008) Company Profile merupakan penjelasan
mengenai perusahaan termasuk produknya secara verbal maupun grafik yang
menganokat _corporate value dan product value serta keunggulan perusahaan
dibandingkan pesaing berdasarkan kedua value diatas.

Menurut sebuah Website (designcompanyprofile.wordpress.com)
menyebutkan bahwa company prefile merupakan penjelasan mengenai perusahaan
termasuk Rroduknya ‘secara verbal fmatpdn grafik yang mengangkat corporate
value serta product value serta keunggulan perusahaan dibandingkan pesaing.
Company profile merupakan salah satu media public relations yang
merepresentasikan sebuah perusahaan (organisasi). Produk public relations ini
berisi gambaran umum perusahaan, di mana perusahaan bisa memilih poin-poin
apa saya yang ingin disampaikan secara terbuka kepada publiknya disesuaikan
dengan kepentingan publik sasaran. Company profile merupakan sebuah paparan
dan penjelasan mengenai perusahaan termasuk produknya secara verbal maupun
dalam bentuk grafik yang meningkatkan corporate value (nilai-nilai perusahaan).

Dari pernyataan tersebut dapat disimpulkan bahwa company profile

merupakan gambaran umum mengenai suatu jati diri sebuah perusahaan yang
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berisi keunggulan sebuah perusahaan sehingga orang tertarik untuk melihatnya.
Company profile dapat berupa buku, website, dan aplikasi yang dapat menjelaskan

tentang bagaimana perusahaan atau organisasi tersebut.

3.2 Defenisi Company Profile
Dalam sebuah company profile terdapat beberapa unsur penting yang harus
dicantumkan. Menurut sebuah website (www.anneahira.com) mengatakan bahwa
unsur-unsur tersebut adalah sebagai berikut:
1. Sejarah berdirinya perusahaan
Perusahaan yang sudah lama berdiri biasanya akan memiliki nilai yang
lebih tigoh, dari perusahaan yang baru berdiri karena dianggap cukup
memiliki banyak pengalaman sehingga memudahkan proses penyelesaian
apabilardalammproses kerjasama <terjadr 'sehuah: hambatan. Selain itu,
perusahaan yang lama bardiri dianggap memiliki relasi yang luas sehingga
calon konsumeniberharap mendapatkantnilai lebif dari kerjasama yang
yang dilakukan dengan perusahaan tersebut. Misalnya, mendapatkan relasi
baru atau kemudahan dalam kegiatan usahanya. .
2. Visi misi usaha
Kesamaan visi dan misi perusahaan akan memudahkan proses kerjasama
yang terjadi pada dua perusahaan.
3. Stuktur organisasi
Perusahaan bonafid biasanya memiliki struktur perusahaan yang jelas dan
lengkap sehingga masing-masing bagian akan memiliki penanggung jawab
tersendiri dan tidak terjadi penumpukan tanggung jawab.

4. Sumber daya manusia
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Latar belakang sumber daya manusia, memiliki peranan penting dalam
menentukan kualitas perusahaan itu sendiri. Perusahaan yang berisi para
sarjana tentunyakan lebih bonafid dibandingkan dengan perusahaan yang
berisi para lulusan SMK.

5. Sumber daya perusahaan
Perusahaan yang memiliki reputasi yang baik, tentu akan memiliki
perangkat pendukung yang memadai dalam setiap aktivitasnya. Sehingga
pada nantinya perangkat tersebut dapat bermanfaat untuk memperlancar
aktivitas perusahaan khususnya dalam hal kerjasama.

6. Kinerja perusahaan
Peiusahaan yang. baik akan memiliki kinerja yang baik. Salah satu
indikatoriya adalah mampu memenuhi jadwal yang sudah dirancang dan
mencapal [target™wang gsudah oditetapkan, ~Perusahaan . yang memiliki
kemamgpuan seperti i adalah gerugahaamyang memiliki kinerja yang baik
dan layak dijadikan refrensi untuk menjalin kerjasama.

7. Klien terdahulu
Gambaran tentang klien yang pernah ditangani oleh perusahaan mampu
mengangkat reputasi perusahaan tersebut dalam company profilenya.
Semakin besar dan bonafid klien yang pernah diajak kerjasama, semakin
mengangkat nilai dari perusahaan tersebut. Karena hal ini menunjukkan
bahwa perusahaan tersebut sudah diakui kinerjanya oleh klien yang
memiliki nama besar.

8. Pengalaman
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Perusahaaan harus mampu mencantumkan kemampuan apa yang menjadi
keunggulan perusahaan tersebut. Dalam hal ini, tidak perlu mencantumkan
hal-hal yang belum pernah dilakukan karena hanya akan menyebabkan
kerugian apabila calon klien mengetahuinya. Akan lebih baik,
menyampaikan beberapa jenis pekerjaan yang sudah pernah dijalankan
dengan hasil yang sesuai harapan.
9. Portofolio perusahaan
Adalah kumpulan informasi yang berupa data serta dokumentasi dari

setiap prestasi atau karya yang sudah pernah dicapai perusahaan.

Selain memenuir hunsur-unsur yang telah ditentukan diatas, sebuah company
profile juga harus memiliki Kiiteria lain agar dapat menarik minat audience untuk
membaca, gmentiutsseblan 'website | (takeitfuniblogdetik.com). kriteria tersebut

adalah sebagat-herikui:

1. Representatif

Desain company profile pertama-tama harus representatif, sesuai dengan
kesan, karakter dan image yang telah dibangun dan ingin ditampilkan oleh
perusahaan. Umumnya kesan, karakter dan image yang ditampilkan pada

company profile itu formal/resmi, konservatif, profesional, punya
integritas, kredibel dan akuntabel. Tetapi ada juga perusahaan yang ingin
lebih kelihatan casual, dinamis, egaliter, ramah, hangat dan akrab, berani
tampil beda sambil tetap menjaga profesionalitas integritas, kredibilitas
dan akuntabilitas. Pada akhirnya yang menentukan kesan, karakter dan
image seperti apa yang akan ditampilkan adalah sifat dari bisnis yang

dijalankan oleh perusahaan (company profile sebuah law firm, misalnya,
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pasti akan berbeda dengan animation house), atau preferensi dari top
decision maker dalam perusahaan tersebut. Sering ditemukan company
profile sebuah perusahaan yang desainnya sangat tidak biasa, karena top
decision makernya memang menginginkan hal yang seperti itu.

2. Informatif
Selain representatif, desain company profile juga harus bisa membantu
supaya setiap informasi yang ada ditampilkan dengan benar, akurat, dan
lengkap, dan disajikan dengan cara yang menarik, jelas dan mudah untuk
dimengerti.
Untuk memenuhi kedua hal di atas, pemahaman tentang pemakaian wujud
(ioem) dan fruang.(space), tipografi, foto/ilustrasi, warna, dan layout yang
tepat memedgang peranam yang sangat penting. Selain itu perlu diperhatikan

1402 cara dan, metode disirEbusi dan penyampaiannya.

3.3 Unsur Company Profile
Menurut Muh. Akbar bidang Akademika dan“ Kemahasiswaan company

profile memiliki berbagai fungsi dan tujuan, diantaranya:

1. Memberikan informasi tentang jati diri perusahaan dan atau organisasi.

2. Dapat mengkomunikasikan perusahaan atau organisasi pada khalayak
umum sehingga masyarakat memiliki pandangan dan mengerti keberadaan
perusahaan atau organisasi tersebut.

3. Dapat memperkenalkan profile perusahaan pada khalayak umum dengan
mudah.

4. Untuk memudahkan audience dalam memahami dan mengenal lebih jauh

tentang profile perusahaan atau organisasi, yang mana dalam
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pembuatannya meliputi beberapa media seperti cetak, interaktif, dan lain
sebagainya.

5. Membangun citra perusahaan.

3.4 Fungsi Company Profile

Company profile sangatlah penting untuk dimiliki oleh perusahaan maupun
personal, dikarenakan company profile ini sebagai media untuk mengenalkan
perusahaan atau personal sehingga bisa dikenal. Bentuk company profile itu bisa
video, CD interaktif, flash dan lain sebagainya. Fungsi lain dari company profile

menurut sebuah website (desain.getart.web.id) adalah :

1. Rgpreséitashdari perusahaan

2. Alabmarkerng’(marketing tool)

3. Pelengkap propesal,/ penawaran

4. Bwanding

5. Prasyarat mengikliti eventiteftento. (Pameran,’seminar, workshop)

6. Kelengkapan materi tender

7. Materi publikasi dalam sponsorship event

8. Personal gift yang diberikan untuk pelanggan setia atau pelanggan khusus

Special gift, doorprize, atau seminar kit pada saat penyelenggaraan event.

3.5 Sekolah
Menurut (Atmodiwiro, 2002) Sekolah adalah sistem interaksi sosial suatu
organisasi keseluruhan terdiri atas interaksi pribadi terkait bersama dalam suatu

hubungan organic. Sedangkan berdasarkan undang-undang no 2 tahun 1989
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sekolah adalah satuan pendidikan yang berjenjang dan berkesinambungan untuk

menyelenggarakan kegiatan belajar mengajar.

3.6 Internet

Menurut (Greenlaw, 2002) Internet adalah sebuah jaringan komputer yang
sangat besar, yang menjangkau seluruh kawasan di dunia, mengedarkan jutaan
surat elektronik setiap harinya, dan bagaikan jalan tanpa hambatan bagi info-info
yang dapat dilihat. Internet juga merupakan sebuah tempat dimana orang dapat
berkomunikasi antara yang satu dengan yang lain, saling berbagi dan bertukar
pikiran ide-ide yang ada. Lebih dari itu semua, internet adalah sebuah bentuk
komunitas/dart-sekian banyak orang yang menggunakannya untuk menjelajahi
persameail dan, perbedaan mereka melalui tulisan tertulis. Jadi, internet dapat
diartikan secara”lebiitsedernana sebagai sistem jaringan komputer- secara global

yang terjaringdengan penggunakomputer dan data-data mereka.

3.7 Web

Menurut (Arief, 2011) “Web adalah salah satu aplikasi yang berisikan
dokumen-dokumen multimedia (teks, gambar, animasi, video) didalamnya yang
menggunakan protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) dan untuk

mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yang disebut browser”.

3.8 Website
Menurut (Yuhefizar, 2009) Website adalah keseluruhan halaman-halaman
web yang terdapat dalam sebuah domain yang mengandung informasi. Sebuah

website biasanya dibangun atas banyak halaman web yang saling berhubungan.
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Selain itu, website dapat juga digunakan sebagai alat promosi, tetapi bukan
sebagai alat promosi pertama.

Kelebihan website dibandingkan dengan media cetak maupun elektronik
adalah kelengkapan informasi yang disajikan dengan biaya yang relatif murah.
Kekurangannya adalah produk yang ditampilkan serta pasar yang dituju lebih
segmented (terpusat pada kalangan/kelompok konsumen tertentu). Oleh karena

itu, harus memanfaatkan kekurangannya menjadi Strong Point dalam pemasaran.

3.9 Hypertext Markup Language

Menurut (Nugroho, 2004) HTML (Hypertext Markup Language) adalah
yang merupakanssebuah bahasa scripting berguna untuk menuliskan halaman web.
Pada weby"HTML | dijadikansebagal Bahasa Script dasar yang berjalan bersama
berbagai bahasaw.seripting’ pemrograman lainnya. Semua tag-tag HTML bersifat
dinamis artinya kode, HTMI. tidak dapat dijadikan-sebagai file executable program.
Hal tersebutheisababkan, HTML hanyalai sebuahil bahasa scripting yang dapat
berjalan apabila dijalankan di dalam browser (pengakses web). Browser-browser
yang mendukung HTML antara lain Internet Explorer, Netscape Navigator, Operasi,

Mozilla, dan lain-lain.

3.10 PHP
Menurut (Sidik, 2005) PHP Hypertext Preprocessor (PHP) adalah bahasa
pemrograman scripting sisi server (server-side), bahasa pemrograman yang
digunakan oleh server web untuk menghasilkan dokumen Hypertext Markup
Languange (HTML) on-the-fly
Menurut (Kadir, 2008) PHP dirancang untuk membentuk aplikasi web

dinamis. Artinya, ia dapat membentuk suatu penampilan berdasarkan permintaan
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terkini. Misalnya, bisa menampilkan database ke halaman web. Pada prinsip PHP
mempunyai fungsi yang sama dengan skrip-skrip seperti Active Server Page
(ASP), Cold Fusion , atau perl. Namun, perlu diketahui bahwa PHP sebenarnya
bisa dipakai secara command line. Artinya, Skrip PHP dapat dijalankan tanpa
melibatkan web server maupun browser.

3.11 XAMPP

Menurut (MADCOMS, 2009) XAMPP merupakan salah satu paket
Software web server yang terdiri dari Apache, MySQL, PHP dan phpMyAdmin.
Penggunakaan XAMPP sangat mudah, karena tidak perlu melakukan konfigurasi
Apache, PHP dan MySOQL secara manual, XAMPP melakukan instalasi dan
konfigurasi'secara otomatis,

XAMPPaimengandung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari
berbagaif program. \, Funasinyagadalah. sebagai server »yang berdiri sendiri
(localhost), yarg terdiri atas program. Apache HTTP Server, MySgl, database dan
penerjemah bahasa yang ditulis dengan pemrograman PHP dan Perl. Nanma
XAMPP merupakan singkatan dari X (Empat sistem operasi apapun). Apache,
MySql, PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU dan bebas, merupakan
web server yang dinamis. Untuk mendapatkannya dapat mengunduh (Download)

langsung dari web resminya.

3.12 MySQL

Menurut  (Firrar, 2002) MySQL adalah database server relasional yang
gratis di bawah lisensi General Public License (GNU). Dengan sifatnya yang open
source, memungkinkan juga user untuk melakukan modifikasi pada source code-

nya untuk memenuhi kebutuhan spesifik mereka sendiri. MySQL merupakan
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database server multi-user dan multi-threaded yang tangguh (robust) yang
memungkinkan backend yang berbeda, sejumlah program client dan library yang
berbeda, tool administratif, dan beberapa antarmuka pemrograman. MySQL juga
tersedia sebagai library yang bisa digabungkan ke aplikasi.

Kehandalan suatu sistem basis data dapat di ketahui dari cara kerja
pengoptimasiannya dalam melakukan proses perintah — perintah SQL yang dibuat
pengguna maupun program — program aplikasi yang memanfaatkannya. Sebagai
sistem basis data MySQL mendukung operasi basis data transaksional maupun

operasi basis data non transaksional.

3.13 Database

Meourut\(Linda, 2004 )\database adalah suatu susunan atau kumpulan data
operasionalmlengkapdari, suatu organisasi/perusahaan yang- diorganisir/dikelola
dan disimpan® secara temntegrasi dengan = menggunakan ‘metode tertentu
menggunakan komputeriselingga mampumenyediakan informasi optimal yang
diperlukan pemakainya. Penyusunan satu database digunakan untuk mengatasi
masalah — masalah pada penyusunan data yaitu redundansi dan inkonsistensi data,
kesulitan pengaksesan data, isolasi data untuk standarisasi, multiple user (banyak
pemakai), security (masalah keamanan), masalah intergrasi (kesatuan), dan

masalah data independence (kebebasan data).

3.14 UML (Unified Modeling Language)
Menurut (Henderi, 2006) “Unified Modeling Language (UML) adalah
bahasa yang telah menjadi standard untuk visualisasi, menetapkan, membangun

dan mendokumentasikan artifak suatu sistem perangkat lunak”.
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3.14.1 Langkah-langkah Penggunaan Unified Modeling Language (UML)
Menurut (Afif Amrullah:2002). “Langkah-langkah penggunaan Unified
Modeling Language (UML) sebagai berikut:

1. Buatlah daftar business process dari level tertinggi untuk mendefinisikan
aktivitas dan proses yang mungkin muncul.

2. Petakan use case untuk setiap business process untuk mendefinisikan
dengan tepat fungsional yang harus disediakan oleh sistem, kemudian
perhalus use case Diagram dan lengkapi dengan requirement, constraints
dan catatan-catatan lain.

3. Buatlah deployment Diagram secara kasar untuk mendefinisikan arsitektur
fisik sisten.

4. DefiniSikan‘requirément lain non fungsional, security dan sebagainya yang
1402 harus disediakean oleh, sistem.

5. Berdasarkan use case diagrammulatiah membuat activity diagram.

6. Definisikan obyek-obyek level atas package atau domain dan buatlah
sequence dan atau collaboration utuk tiap alir pekerjaan, jika sebuah use
case memiliki kemungkinan alir normal dan error, buat lagi satu Diagram
untuk masing-masing alir.

7. Buatlah rancangan user interface model yang menyediakan antarmuka
bagi pengguna untuk menjalankan skenario use case.

8. Berdasarkan model-model yang sudah ada, buatlah class diagram. Setiap
package atau domian dipecah menjadi hirarki class lengkap dengan atribut
dan metodenya. Akan lebih baik jika untuk setiap class dibuat unit test

untuk menguji fungsionalitas class dan interaksi dengan class lain.
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Setelah class diagram dibuat, kita dapat melihat kemungkinan
pengelompokkan class menjadi komponen-komponen karena itu buatlah
component diagram pada tahap ini. Juga, definisikan test integrasi untuk
setiap komponen meyakinkan bereaksi dengan baik. Perhalus deployment
diagram yang sudah dibuat. Detilkan kemampuan dan requirement piranti
lunak, sistem operasi, jaringan dan sebagainya. Petakan komponen ke
dalam node.

Mulailah membangun sistem. Ada dua pendekatan yang tepat digunakan:

a. Pendekatan use case dengan mengassign setiap use case kepada tim
pengembana tertentu untuk mengembanagkan unit kode yang lengkap
dengan test.

b. “Pendekatan komponen yaitu mengassign setiap komponen kepada tim
pengembena-tertentu,

Lakukan bji medul dan uji inte@rasi Sertayperbaiki model beserta codenya.

Model harus selalu sesual dengan code yang aktual.

Perangkat lunak siap dirilis.

Bangunan Dasar Metodologi Unified Modeling Language (UML)

Menurut (Adi Nugroho : 2005). “Bangunan dasar metodologi Unified

Modeling Language (UML) menggunakan tiga bangunan dasar untuk

mendeskripsikan sistem atau perangkat lunak yang akan dikembangkan yaitu :

1.

Sesuatu (things)
Ada 4 (empat) things dalam Unified Modeling Language (UML), yaitu:

a. Structural things
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Merupakan bagian yang relatif statis dalam model Unified Modeling
Language (UML). Bagian yang relatif statis dapat berupa elemen-
elemen yang bersifat fisik maupun konseptual.

b. Behavioral things
Merupakan bagian yang dinamis pada model Unified Modeling
Language (UML), biasanya merupakan kata kerja dari model Unified
Modeling Language (UML), yang mencerminkan perilaku sepanjang
ruang dan waktu.

¢. Grouping things
Merupakan bagian pengorganisasi dalam Unified Modeling Language
(UML): Dalam, penggambaran model yang rumit kadang diperlukan
penggambaran/paket yang menyederhanakan model. Paket-paket ini
kemudian “dapat "didekamposisiy lebih, danjuts Paket sberguna bagi
pengelompekkan | sesuatudmisainyay model-model dan subsistem-
subsistem.

d. Annotational things
Merupakan bagian yang memperjelas model Unified Modeling
Language (UML) dan dapat berupa komentar-komentar yang
menjelaskan fungsi serta ciri-ciri setiap elemen dalam model Unified
Modeling Language (UML).

2. Relasi (Relationship)
Ada 4 (empat) macam relationship dalam Unified Modeling Language
(UML), vaitu :

a. Kebergantungan
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Merupakan hubungan dimana perubahan yang terjadi pada suatu
elemen mandiri (independent) akan mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak mandiri (independent).

b. Asosiasi
Merupakan apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek
lainnya, bagaimana hubungan suatu objek dengan objek lainnya. Suatu
bentuk asosiasi adalah agregasi yang menampilkan hubungan suatu
objek dengan bagian-bagiannya.

c. Generalisasi
Merupakan hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi
pertlakiidan stpuktur data dari objek yang ada diatasnya objek induk
(@necstor). Arahidari atas kebawah dari objek induk ke objek anak
dinamakan-spesialisasi gsedangkan-arah:berlavwanan sebaliknya dari
arah ‘bawal keatas dinamakan generalisasi.) Realisasi merupakan
operasi yang benar-benar dilakukan oleh suatu objek.

d. Realisasi
Merupakan operasi yang benar-benar dilakukan oleh suatu objek.

3. Diagram
Ada 5 (lima) macam diagram dalam Unified Modeling Language (UML),
yaitu :
a. Use Case Diagram
Diagram ini memperihatkan himpunan use case dan aktor-aktor (suatu

jenis khusus dari kelas). Diagram ini terutama sangat penting untuk
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mengorganisasi dan memodelkan perilaku dari suatu sistem yang
dibutuhkan serta diharapkan pengguna.

Class Diagram

Diagram ini  memperlihatkan himpunan Kkelas-kelas, antarmuka-
antarmuka, kolaborasi-kolaborasi dan relasi-relasi antar objek.

Sequence Diagram

Diagram ini  memperlihatkan interaksi yang menekankan pada
pengiriman pesan (message) dalam suatu waktu tertentu.

State Chart Diagram

Diagram ini memperlihatkan state-state pada sistem, memuat state,
transisi, | event,dan aktifitas. Diagram ini terutama penting untuk
memperlifhatkan/ sifaty dinamis dari antarmuka, kelas, kolaborasi dan
terutagne pentingspadapemodelan sistem=sistem yangreakiif.

Activity Diagram

Diagram ini memperlihatkan_aliaran dari suatu aktifitas ke aktifitas
lainnya dalam suatu sistem. Diagram ini terutama penting dalam
pemodelan fungsi-fungsi dalam suatu sistem dan memberi tekanan pada

aliran kendali antar objek.
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BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN

4.1  Analisis Sistem

Dari hasil survey dan observasi, maka dapat diketahui sistem apa yang
akan dibutuhkan oleh SMK Negeri 1 Brondong untuk mengatasi permasalahan
yang ada. Analisa kebutuhan sistem diambil berdasarkan data yang diperoleh pada
saat survey ke Kaprodi Teknik Komputer dan Jaringan di SMK Negeri 1

Brondong.

4.2 Perancangan Sistem

Delam peraneangan sistem informasi ini menggunakan pemodelan sistem
antara lain Use, Case Djiagram, Activity Diagram, dan Class Diagram sesuai
dengan analisa kebutthamdan ragcangan sistems

Tahapan yang difakukan dalamfmendesain danmembuat sistem informasi
berbasis object-oriented adalah sebagai berikut:

1. Membuat Use Case Diagram sistem informasi yang menggambarkan
hubungan antara aktor dengan sistem.

2. Membuat Activity Diagram yang menggambarkan logika prosedural,
proses bisnis, dan jalur kerja dari use case yang telah di tampilkan
sebelumnya.

3. Membuat Class Diagram yang menggambarkan hubungan obyek-obyek

yang digunakan dalam sistem ini.
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Pada gambar use case diagram website company profile berbasis web ini

dijelaskan proses-proses yang terjadi didalam sistem yang dibuat:

N/ i ;, .Ifﬂull i
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Yet
/

Maintenance \ /
Data Posting

Maintenance
Data Admin

D

Maintenance
DataSaran

Guest

\ﬂew Profile

view Fasilitas
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\ Y
\ \
3 5,
\ \,
%
\

‘\_ \_X

0
0 View nlumnl

View Infarmation

Gambar 4.1 Use Case Diagram Berbasis Web

Dari gambar use case diagram diatas terdapat dua aktor yang terlibat di

dalam sistem. Kedua aktor tersebut masing-masing berperan sebagai user dan

guest. Guest bertindak sebagai orang yang dapat melakukan aktifitas seperti

melihat informasi dari website company profile mulai dari melihat home, profile,
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fasilitas, gallery, jurusan, alumni, information, saran. User (Admin) sistem adalah
pihak yang bertanggung jawab atas maintenance data master pada sistem. Pada

gambar use case diagram diatas juga terdapat 13 use case yaitu:

1. View Home

Merupakan halaman utama dari company profile yang dlihat oleh guest yang
berisi sambutan dan beberapa profile mengenai SMK Negeri 1 Brondong.

2. View Profile

Menampilkan halaman profile perusahaan dari SMK Negeri 1 Brondong mulai
dari struktur organsisasi, Visi dan Misi maupun informasi lainnya.

3. ViewpFasititas

Menampilkan halamanrfzsilitas yang ada pada SMK Negeri 1 Brondong.

4. ViewGahety

Menegmpilkan fhalaman gallépy fhasil karya siswa'dan apa‘saja yang telah
dikerjakan‘eich SMi,Negeri'l Brardong.

5. View Jurusan

Menampilkan halaman jurusan yang ada di SMK Negeri 1 Brondong.

6. View Alumni

Menampilkan halaman yang berisi informasi yang ada pada SMK Negeri 1
Brondong.

7. View Information

Menampilkan halaman informasi dari semua aktifitas dari para siswa-siswi
dan alumni SMK Negeri 1 Brondong.

8. View Saran
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Menampilkan halaman saran yang digunakan untuk menyampaikan saran pada
SMK Negeri 1 Brondong.

9. Login

Menampilkan halaman login untuk admin pengelola website pada SMK
Negeri 1 Brondong.

10. Home

Menampilkan halaman awal saat admin login.

11. Maintenance Data Posting

Menampilkan halaman maintenance data posting dari admin serta bisa
insert,update dan delete.

12. Masfitépangeiata Admin

Menampilkai halamap data dari admin yang berisi update,delete dan tombol
inserftntuk membuatad mingsary.

13. Maintepance Data Saran

Menampilkan halaman data saran dari guest.

14. Maintenance Admin

Menampilkan halaman data admin.

Activity Diagram

1 Membuat Activity Diagram Login
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Gambar 4.2. Activity Diagram Login
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Activity Diagram login digunakan oleh user untuk masuk ke halaman

utama admin guna maintenance data master.



31

4.4.2 Membuat Activity Diagram Home

act Activity Diagram Home )

User Sistem

Mengakses Menampilkan
halaman home halaman home

Gambar 4.3. Activity Diagram Home

Activity Diagram home digunakan untuk melihat halaman awal setelah

login.
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4.4.3 Membuat Activity Diagram Maintenance Data Posting

act Activity Diagram maintenance posting )

Lzer Sistem
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menampilkarn
Memilih menu halaman
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dAEposting
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= sl data
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Gambar 4.4. Activity Maintenance Posting

Activity diagram maintenance posting digunakan oleh user untuk
menambah atau menghapus data posting yang ada di sekolah SMK Negeri 1

Brondong yang berada pada menu master data posting.
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4.45 Membuat Activity Diagram Maintenance Data Saran

act Activity Diagram Maintenace saran )

User Sistem

menampilkan
halaman
mairtenace saran
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Saran
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iR EE
S

= | menampilkan
*1 hasil Saran

Gambar 4.5. Activity Maintenance Data Saran

Activity diagram maintenance saran digunakan oleh admin untuk
menambah atau menghapus data saran yang ada diperusahaan yang berada pada

menu master saran.
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Membuat Activity Diagram Maintenance Admin

act Activity Diagram maintenace admin)
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Gambar 4.6. Activity Diagram Maintenance Admin

Activity diagram maintenance admin digunakan oleh admin untuk
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menambah atau menghapus user yang berhak memaintenance data pada company

profile.
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act Activity Diagram Yiew Home )
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Gambar 4.7. Activity Diagram View Home
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Activity diagram view home berawal dari guest yang membuka website

company profile SMK Negeri 1 Brondong dan sistem akan menampilkan website

dengan halaman utama home.
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4.4.8 Membuat Activity Diagram View Profile

actActivity Diagram view F‘rnfile)
Guest Wel
fermilin menu Menampilkan
Profile menu Profile
fMerampilkan
data kanten
profile

Gambar 4.8. Activity Diagram View Profile

Activity diagram view profile perusahaan berasal dari guest memilih menu
bar yaitu menu profile yang berisi mulai dari sejarah perusahaan, struktur
organisasi, visi dan misi beserta keterangan-keterangan lainnya, yang kemudian

untuk dilihat-lihat dan dibaca.
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act Activity Diagram view Fasil'rtas)
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Gambar 4.9. Activity View Fasilitas
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Activity diagram view fasilitas berasal dari guest memilih menu bar yaitu

menu fasilitas yang berisi yang ada di SMK Negeri 1 Brondong, yang kemudian

untuk dilihat-lihat.
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act Activity Diagram view Gallery )
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Gambar 4.10. Activity View Gallery
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Activity diagram view gallery berasal dari guest memilih menu bar yaitu

menu gallery yang berisi gallery-gallery di SMK Negeri 1 Brondong yang

kemudian untuk dilihat-lihat.
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act Activity Diagram view Jurusan )
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Gambar 4.11. Activity View Jurusan
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Activity diagram view jurusan berasal dari guest memilih menu bar yaitu

menu jurusan yang berisi informasi jurusan yang ada pada SMK Negeri 1

Brondong yang kemudian untuk dilihat-lihat.



4.4.12 Membuat Activity Diagram View Alumni

act Activity Diagram Alumni )

Guest Wigh
Memilit menu Menampilkan
Alumni data Alumni

A enampilliEn
halaman Alumni

©

Gambar 4.12. Activity View Alumni
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Activity diagram view alumni berasal dari guest memilih menu bar yaitu

menu alumni yang berisi nama alumni dan nomer telepon siswa yang dulu SMK

Negeri 1 Brondong yang kemudian untuk dilihat-lihat.
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4.4.13 Membuat Activity Diagram View Information

act Activity Diagram view Information )

Guest Weh
emilih menu | Mengambil data
Information Information

|
Menarmpilkan
Infarmation

d

Gambar 4.13. Activity View Information

Activity diagram view information berasal dari guest memilih menu bar
yaitu menu information yang berisi informasi yang ada di SMK Negeri 1

Brondong yang kemudian untuk dilihat-lihat.
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4.4.14 Membuat Activity Diagram View Saran

act Activity Diagram Yiew Saran)
Guest Wk
fdemilih menu i fengambil data
Saran Sal'al'l
Menampilkan
data konten
Saran
J
\.-\.
©

Gambar 4.14. Activity Diagram View Saran

Activity Diagram view saran berasal dari guest memilih menu bar yaitu
menu saran yang berisi nama dan email untuk digunakan sebagai guest

berkomentar atau pun bertanya-tanya seputar SMK Negeri 1 Brondong.

45  Class Diagram
Class Diagram digunakan untuk menggambarkan desain statis dari sistem
yang sedang dibangun. Berikut ini terdapat beberapa class diagram yang

digunakan untuk menyusun sistem rancang bangun berbasis web.
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45.1 Membuat Class Diagram Login

Login

+ cek data login() ; void
+ search status() : void

Gambar 4.15. Class Diagram Login
Class diagram login menggambarkan class login verificator yang
digunakansuntuk” melakukan verifikasi atau memeriksa inputan user pada saat
login.

45.2 MgmbuatCiass Diagram Admin

Data Admin

Maintenance Datagdmin i
- Usefame Aiarchar

+ get DatAd() : void

+insert DataAd() : void
+ delete DataAd() : void
+ save DataAd() : void

- password ;varchar

+ get DataAd() : void

+ insert DataAd() : void
+ delete DataAd() : void
+ save DataAd() : void

Gambar 4.16. Class Diagram Admin

Class diagram admin menggambarkan hubungan antara beberapa class

yang terdapat dalam satu package user.




4.5.3 Membuat Class Diagram Data Posting

Maintenance data production

+ (et dataP() : void

+insert dataP() : void
+ delete dataP() : void
+ save dataP1() : void

Data production

- id_dataP :varchar

- nama_dataP : varchar
- images : longhlob

- deskripsi : tex

+ et dataP () ; void

+inser dataP() : void
+ felete dataP( ; void
+ save dataP1() : void

Gambar 4.17. Class Diagram Posting

Class dragram data posting menggambarkan hubungan antara beberapa

class yang terdapat dalam saty, package data .

45.4 Membuat Class Diagram Data Saran

Maintenance Data saran

+ get DataS() : void

+ insert DataS() : void
+ delete DataS() : void
+ save DataS() : void

Data Saran

- |d hasilsaran : int

=hama : varchar

= email; varchar

- usulan_member : varchar

+ get DataS() : void

+ insert DataS() : void
+ delete DataS() : void
+ save DataS() : void

Gambar 4.18. Class Diagram Saran

Class diagram data saran menggambarkan hubungan antara beberapa class

yang terdapat dalam satu package data saran.
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Stuktur Tabel
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Perancangan tabel yang akan digunakan berdasarkan class diagram yang

telah dibuat adalah sebagai berikut:

1) Tabel Admin

2)

Nama tabel  : Admin
Fungsi : Menyimpan data Admin
Primary Key :ID_ADMIN
Foreign Key : -
Tabel 4.1. Tabel Admin

NO. NAMA FIELD TIPE PANJANG | KETERANGAN

1 ID INT 11 PK

2 USER NAME VARCHAR 20 -

3 RASSWORD VARCHAR 10 -
TabelRosting
Nama tabel  : Posting
Fungsi : Menyimpan data posting
Primary Key :ID_POSTING
Foreign Key : -

Tabel 4.2. Tabel posting

NO. NAMA FIELD TIPE PANJANG | KETERANGAN
1 ID_POSTING INT 11 PK

2 PHOTOS LONGBLOB - -

3 PHOTOS2 LONGBLOB - -

4, TEMA VARCHAR 100 -
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5. JUDUL VARCHAR 100 -
6. TGL_POS DATE - -
3) Tabel Saran

Nama tabel : Saran

Fungsi : Menyimpan data saran

Primary Key :ID_HASILSARAN

Foreign Key : -

Tabel 4.3. Tabel Saran
NO. NAMA FIELD TIPE PANJANG | KETERANGAN
1. I HASILSARAN INT 11 PK
2. NAM A VARCHAR 30 -
3. EMAIL VARCHAR 100 -
ANl USUIBANGN EMBER BVARCHAR 200 -
4) Tabel Alumni

Nama tabel  : Alumni

Fungsi : Menyimpan data alumni

Primary Key :ID_ALUMNI

Foreign Key : -

Tabel 4.4. Tabel Alumni

NO. NAMA FIELD TIPE PANJANG | KETERANGAN
1. ID_ALUMNI INT 11 PK
2. NAMA VARCHAR 100 -
3. TGL_LAHIR DATE - -
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4, NOMER_TELEPON | VARCHAR 20 -
5. | PERIODE_LULUS DATE -
6. JURUSAN VARCHAR 100
5) Tabel Jurusan
Nama tabel : Jurusan
Fungsi : Menyimpan data jurusan
Primary Key :ID_JURUSAN
Foreign Key : -
Tabel 4.5. Tabel Jurusan
NO; NAMA FIELD TIPE PANJANG | KETERANGAN
1. NORBRUSAN INT 11 PK
2. NAMA VARCHAR 100 -
3 KEFERANGAN VARCHAR 100 -
4. PHQT®S LONGBLORB - -
6) Tabel Gallery
Nama tabel : Gallery
Fungsi : Menyimpan data gallery
Primary Key :ID_GALLERY
Foreign Key : -
Tabel 4.6. Tabel Gallery
NO. NAMA FIELD TIPE PANJANG | KETERANGAN
1. ID_GALLERY INT 11 PK
2. PHOTOS1 LONGBLOB - -
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3. PHOTOS2 LONGBLOB - -
4. JUDUL VARCHAR 100 -
5. ISI TEXT
6. TGL_POS DATE
7) Tabel Fasilitas
Nama tabel : Fasilitas
Fungsi : Menyimpan data fasilitas
Primary Key :ID_FASILITAS
Foreign Key : -
Tabel 4.7. Tabel Fasilitas
NO. NAMAFIELD. TIPE PANJANG | KETERANGAN
1. 1D [FASILLT AS INT ¥1 PK
2! BFQLOSE HONGBEQB - -
3. PHQIDS2 LONGBLOB : -
4. JUDUL VARCHAR 100 -
5. ISI TEXT
6. TGL_POS DATE

4.7 Kebutuhan sistem

Kebutuhan sistem yang digunakan pada website company profile SMK

Negeri 1 Brondong meliputi kebutuhan perangkat keras (hardware) dan perangkat

lunak (software).
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4.7.1 Perangkat Keras
Berikut minimal perangkat keras yang pengguna harus mempersiapkan
spesifikasi sebagai berikut:
1. Processor Intel Dual Core Minimal 1,5GHz.
2. RAM minimal 512MB, disarankan 1/2GB.
3. Kapasitas hardisk minimum 500GB.
4. VGA ONBOARD/AMD RADEON 512MB.
5. Keyboard.
6. Mouse atau device yang kompetibel.
7. Drive CD ROM atau DVD.

8. Peraleian jaringan (Ethernet Card, Kabel UTP, Modem dan Switch atau Hub).

4.7.2 Perangkat Ctinak
Berikutgerangkat lunak yang bisa digunakan, vaitu:
1. OS Windows/LinuxXfivag@OSs

2. Google Crome/Mozilla/InternetExplorer.

4.8 Implementasi Sistem

Proses implementasi sistem dilakukan dengan tujuan agar sistem yang
dibangun dapat mengatasi permasalahan dalam penelitian ini. Pada tahap ini,
sebelum melakukan implementasi, pengguna (admin) harus mempersiapkan
kebutuhan-kebutuhan dari program yang akan diimplementasikan. Kebutuhan-
kebutuhan tersebut berupa perangkat lunak dan perangkat keras yang telah
dijelaskan sebelumnnya. Pada tahap implementasi ini, dijelaskan bagaimana
penggunaan aplikasi company profile berbasis web pada masing-masing

stakeholder.
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4.9 Hasil implementasi

Hasil implementasi ini dilakukan dengan tujuan menjelaskan penggunaan
aplikasi company profile berbasis web kepada masing-masing pengguna sesuai
dengan fungsi-fungsi yang dilakukannya. Adapun penjelasannya penggunaan

aplikasi company profile antara Admin dan guest sebagai berikut:

4.9.1 Halaman Login

SMKN T BRONDONG

PROFILE ~ ABOUT ~ GALLERY  JURUSAN  INFORMATION  PRODUCTION  SARAN

Loeinae: admi]

Passy

Connect With Us

b60CH

Gambar 4.19. Halaman Login Admin

Halaman login admin dimana dalam form ini seorang admin haruslah
melakukan proses login terlebih dahulu untuk dapat mengaskses data-data

kepentingan company profile. Barulah dapat mengakses form admin yang lainnya.
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49.2 Home

SMKN I BRONDONG

Selamat Datang Admin SMKN I BRONDONG

How To Find Us

Gambar 4.20. Halaman Home

Halaman home.dimana dalam form ini berisi halaman utama saat admin

melakukardl@gim,.tanpilay dafform berupa data tanggal dan waktu.

4.9.3 Rataman Bata Posting

DATA ADMIN DATA SARAN LOGOUT

DATA POSTING

Insert | Update | View
£ Data Galler Insert | Update | View

Insert | Update | View

Quick Links How To Find Us

Gambar 4.21. Halaman Data Posting
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Halaman data posting dimana dalam form ini berisi data artikel, data
gallery dan data production. Form data posting bisa melakukan insert data

maupun update data setiap saat.

4.9.4 Halaman Data Admin

SMKN I BRONDONG

DATA ADMIN

INSERT

Gambar4.22. Halaman.Data, Admin

Helamag Inbberisidatadatafladmin yangsudah terdaftar dan data admin

bisa diinsert dai.deletesdata,

495 Halaman Data Saran

SMKN I BRONDONG

HMow To Find Us

Gambar 4.23. Halaman Data Saran



53

Halaman ini berisi data-data hasil saran dari guest yang sudah mengisi

saran.

49.6 Halaman Home

oA

PROFILE FASILITAS GALLERY JURUSAN INFORMATION ALUMNI SARAN

Welcome to Web Profile

SMKN 1 Brondong adalah Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK) Negeri berlokasi di Propinsi Jawa Timur Kabupaten
Kab. Lamongan dengan alamat JI. Raya Brondong

Supported website

» Stikom Surabaya

400N 1 Brondseg

Shibds 1 BRUNDUNG sdiigal DeiRiaalilas

dikarenakan penyvajian informasi

Quick Links How To Find Us Connect With Us

®0e e

Gambar 4.24. Halaman Home
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Halaman home berisikan informasi pengumuman-pengumuman

yang ada di SMK Negeri 1 Brondong dan tetak lokasi sekolahan melalui googel

map.

4.9.7 Halaman Profile

SMKN I BRONDONG

FASILITAS GALLERY JURUSAN INFORMATION ALUMNI SARAN

0 1 B30M00NG Profil Sekolah - Visi dan Misi

Kcpata Scholah

s, Mok, Muiib Bakir

W, Kesivnasn W Humas e WK Kurikslum WE. Sarana
Sholshudie ST B i Gbedar Moh Subban 5.od Mii MaskriSrd
. Kapgrag MM T [ TPM K ¥
M

dong selain mgmbekali patTsiswadengd i skill, juga dibekali
dengan ilmu keagamaan. Penerapan Cara mengajar SERSAN (Sefius Tapi Santar) oleh para gurupun
sangal menyenangkan dan tidak membuat para siswa jadi cepat bosan. Ingin meluluskan siswa

yang berkreatif, berbudi pekerti dan berskill tinggi adalah harapan dari sekolah SMKN I BRONDONG.

Struktur Organisasi

Nn|

Quick Links How To Find Us Connect With Us

Ge0ed

Gambar 4.25. Halaman Profile
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Halaman profile sekolah berisikan informasi mengenai sejarah berdirinya
sekolah, visi-misi sekolah dan stuktur organisasi sekolah yang berisikan informasi
mengenai bagian-bagian yang bekerja didalam perusahaan beserta keterangan

nama-nama yang bertanggung jawab berdasarkan bagiannya.

4.9.8 Halaman Fasilitas

SMENTBRONDONG

HOME PROFILE GALLERY JURUSAN INFORMATION ALUMNI SARAN

Lab TKJ Lab TPM

How To Find Us Connect With Us

Gambar 4.26. Halaman Fasilitas
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Halaman fasilitas berisikan informasi fasilitas sekolah yang dapat dilihat

secara detail dan bisa diupdate setiap saat oleh admin.
4.9.9 Halaman Gallery

SMKN I BRONDONG

HOME PROFILE FASILITAS JURUSAN INFORMATION ALUMNI SARAN

RAM terbaru

Quick Links How To Find Us Connect With Us

Gambar 4.27. Halaman Gallery

Halaman gallery berisikan informasi foto-foto hasil pekerjaan sekolah

yang dapat dilihat secara detail dan bisa diupdate setiap saat oleh admin.



4.9.10 Halaman Jurusan

SMEN I BRONDONG

HIOME PROFILE FASILITAS GALLERY INFORMATICN

ALLIMMI SARAN

S7

Jurusan Paga SMKN | BRONDONG :
A, Busana Butik (E8)

8. Tehnik Komputer dan Jaringan (TKJ)
€. Tehnik Kendaraan Ringan (TKR)

0. Tehnik Permesinan (TPM)

E 1o el

F T Nisczc \o WD

Qukek Links Hiw T Pinad s

Gambar 4.28. Halaman Jurusan

Canmect Witk Us

GECN-N-N

Halaman jurusan berisikan informasi tentang fasilitas dan lab setiap

jurusan yang ada di SMK Negeri 1 Brondong.



58

4.9.11 Halaman Information

SMKN I BRONDONG

HICEE PROFILE ALLERY JURLISAN W ORMATION ALLINI

Memodifikasi CPU

Mungkin mendengar kata memodifikasi CPU agak asing buat kafan, Apa sich
memodifiaksi CPU itu... ! Memodifikasi CPU ity sebenarnya adzlzh membuat atau
menghitzs CPU casingnya maupun perangkat-perangkat yang ada didalamnya...

Eh tau tisk siapa yang bikin ide untuk memodifikasi CPU Di SMEN 01 Brondong,...]
Adalah kevin yang membust ide-ide kreatif terssbut,, tapi tak luput juga dengan
bantuan guru-guru produktif Jurusan TK] yang ikut membuat ide tersshut.

RAM terbaru

Kecepatan komputer selalu didambakan oleh siapa saja. Berbagai usaha dan
penglitian tenus dilakukan untuk meningkatkan kemampuan komputer, Beberapa
wakbu yang lalu super komputer tercepat di dunia telah hadir untuk membantu

militer menigmeiiikan perhitungan. Kini giliran sebuah feknologi di bidang
Mzm gy agiliter

ubek Links Harw To Fimell Us Comneet Wiik U's

PEOSH6

Gambar 4.29. Halaman Information

Halaman information berisikan informasi kegiatan para siswa-siswi yang

ada di SMK Negeri 1 Brondong.
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4.9.12 Halaman Alumni

SMEN I BRONDONG

FASILITAS GALLERY  JURDSAN INFORMATION

m Afnnni SMEN T Bromdorng

©

Irformazt Alunmd PerAnghatan

2011 2012

Dotz Al

BB Mt A

Ana Paroe: NG 5 Hite,, ) e
Iy Do e p

Danang || 08123033068 | | Jurusan = TFM

Ay Astult || o8r23033069 || Jurtisan = TPM

uirk Links How T Find Us Connert Witk L

GeOo0S®

Gambar 4.30. Halaman Alumni

Halaman alumni berisikan informasi siswa-siswi yang sudah menjadi

alumni dan bisa diinsert dan update setiap saat oleh admin.
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4.9.13 Halaman Saran

LR

HOME FROFILE  FASILITAS  GALLERY JURDSAN  INFORMATION  ALUMMI

Write A Comment
Silahkan Berikan Kritik dan

Saran
1“!..:!"

(On your Comments Supported SMENT
Brondong,

Submit Form Reset Form

Gambar 4.31. Halaman Saran

Halaman saran berisikan form yang bisa diisi oleh pengguna yang

mengakses web pada SMK Negeri 1 Brondong.
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BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Setelah melakukan analisa dan perancangan, serta implementasi terhadap
website company profile berbasis web pada SMK Negeri 1 Brondong, maka

dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Website company profile berbasis web yang dibuat pada saat kerja praktik
ini sangat membantu bagian sekolah dalam melakukan penyampaian
informasi dan memberikan berita-berita yang terbaru kepada masyarakat
tanpa harush melalui kantor di SMK Negeri 1 Brondong, sehingga
magapercepalpieses™hehyampaian informasi.

2.  Webgitenint /menghasilkan informasi-yang akurat, seperti:'company profile
sekotahtaformasi teni@@ng¥asilitas, alumni, dil. Tidak hanya itu, masyarakat
juga dapat berkomentar dan® memberikan 'saran ketika informasi yang
disampaikan tidak sesuai atau memberikan, saran terhadap sekolah melalui
form komentar yang tersedia.

5.2 Saran

Dalam aplikasi Sistem informasi company profile berbasis web pada SMK
Negeri 1 Brondong terdapat banyak kelemahan yang disadari penulis. Penulis
memiliki saran dalam pengembangan sistem ini kedepannya, yaitu sistem dapat
dikembangkan lebih lanjut dengan tambahan informasi yang lebih lengkap lagi
yang pastinya bisa lebih bermanfaat bagi pengelola dan pengguna website

tersebut memanfaatkan website profile ini dengan optimal.
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