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“When you focus on problems, you’ll have more problems. But when you 

focus on possibilities, you’ll have more opportunities.” 
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ABSTRAK 

 

SDN Klampis Ngasem I Surabaya merupakan sekolah dasar yang memiliki 

julukan Sekolah Inklusi. Namun sekolah tersebut mengalami kendala dalam 

pengelolaan perpustakaan. Permasalahan yang terjadi pada bagian perpustakaan 

SDN Klampis Ngasem I ini adalah mengalami kesulitan dalam hal proses 

pencatatan pengunjung perpustakaan, pencarian buku dan menemukan letak buku. 

Pada saat ini, pencatatan pengunjung perpustakaan masih dilakukan secara manual 

mulai dari pengisian data pengunjung hingga aktivitas kunjungan. Demikian halnya 

dengan pencarian buku dan tata letak buku. pencarian buku hingga pencarian rak 

buku. 

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka dibangun sebuah Rancang 

Bangun Aplikasi Pencatatan Pengunjung Perpustakaan Pada SDN Klampis Ngasem 

I Surabaya berbasis web. Aplikasi ini diperuntukkan bagi anggota perpustakaan 

sekolah sehingga dapat menangani pencatatan pengunjung dan pencarian buku pada 

Perpustakaan SDN Klampis Ngasem I Surabaya.  

Dari rancang bangun tersebut telah dihasilkan sebuah Aplikasi Pencatatan 

Pengunjung Perpustakaan yang dapat memudahkan penggunanya. 

Kata Kunci: Aplikasi, Perpustakaan, Pencatatan Pengunjung 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perpustakaan merupakan salah satu pusat informasi, sumber ilmu 

pengetahuan, penelitian dan rekreasi. Perpustakaan menjadi tempat sumber 

informasi dan rekreasi sehingga dapat dinikmati oleh orang banyak. Sebuah 

perpustakaan telah memiliki beberapa tugas pokok diantaranya, mengumpulkan 

berbagai informasi, melestarikan, memelihara, dan merawat informasi yang ada, 

serta menyediakan informasi untuk dimanfaatkan dan diberdayakan oleh 

penggunanya terutama pada pengolahan pencarian buku dan proses absensi 

perpustakaan tersebut guna meningkatkan kinerja perusahaan dalam hal pelayanan 

pada pelajar khususnya dan pelayanan masyarakat luas pada umumnya. 

Di dalam suatu perpustakaan tidak akan lepas dari sebuah unsur bahan 

pustaka. Berdasarkan uraian diatas, maka perpustakaan harus mampu memenuhi 

kebutuhan setiap penggunanya dan berperan aktif dalam menyediakan, mengolah, 

menyimpan, dan menyajikan sumber informasi yang relevan dengan kebutuhan 

setiap pengguna. Karena itulah maka koleksi perpustakan yang ada pada suatu 

lembaga atau sekolah harus dibina oleh pustakawan dengan baik, salah satunya 

dalam kegiatan pencarian buku, dan pembuatan laporan koleksi buku. 

Saat ini siswa dan petugas perpustakaan mengalami kesulitan dalam hal 

mencari koleksi buku yang sesuai, menemukan letak koleksi buku, serta proses 

pencatatan pengunjung. 
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Sehingga untuk menjawab permasalahan kesulitan siswa / petugas 

perpustakaan yang sudah disimpulkan di atas maka penulis memberikan solusi 

berupa Aplikasi Pencatatan Pengunjung Perpustakaan dimana Aplikasi ini memiliki 

kemampuan untuk mempermudah siswa dan petugas perpustakaan dalam mencari 

letak koleksi buku serta ketersediaan buku yang sesuai dengan kata kunci yang 

sudah diinputkan, selain itu Aplikasi ini juga mampu mempermudah petugas 

perpustakaan saat melakukan pencatatan pengunjung perpustakaan. 

 

1.2 Perumasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka yang menjadi masalah adalah 

bagaimana membuat aplikasi pencatatan pengunjung perpustakaan yang dapat 

melakukan  pencatatan pengunjung serta melakukan pencarian koleksi buku 

berdasarkan kata kunci yang diinputkan pada SDN Klampis Ngasem I Surabaya. 

 

1.3 Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah dari Rancang Bangun Aplikasi Pencatatan 

Pengunjung Perpustakan pada SDN Klampis Ngasem I Surabaya ini adalah : 

1. Proses pencatatan pengunjung pada aplikasi ini dimulai dari pendaftaran 

anggota perpus. Misalnya, Anggota Internal hingga proses kunjungan ke 

perpustakaan tiap harinya. 

2. Aplikasi ini hanya melakukan proses pencarian buku berdasarkan judul buku, 

nama pengarang, dan penerbit. 

3. Aplikasi ini tidak membahas proses peminjaman dan pengembalian buku. 
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1.4 Tujuan 

Adapun tujuan dari rancang bangun aplikasi ini adalah untuk mempermudah 

petugas dalam pencatatan pengunjung serta mempermudah siswa dan petugas 

perpustakaan dalam proses pencarian buku berdasarkan kata kunci seperti judul 

buku, nama pengarang, dan penerbit. 

 

1.5 Manfaat 

Diharapkan dari hasil rancang bangun aplikasi ini akan memberikan manfaat 

sebagai berikut : 

1. Perpustakaan bisa mengetahui jumlah pengunjung tiap tahunnya. 

2. Kunjungan dilakukan tiap hari. 

3. Alasan pengunjung mengunjungi perpustakaan adalah untuk membaca buku, 

meminjam buku, mengembalikan buku, dan lain-lain. 

4. Memudahkan pengunjung (siswa, guru, dan karyawan) untuk mencari buku 

yang ingin dibaca. 

5. Petugas perpustakaan dapat dengan cepat menemukan letak koleksi buku 

perpustakaan dan dapat dengan cepat pula mengetahui laporan koleksi buku dan 

laporan pengunjung perpustakaan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika dalam penyusunan laporan Kerja Praktik ini akan dijabarkan 

dalam setiap bab dengan pembagian sebagai berikut : 
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BAB I PENDAHULUAN 

Berisi tentang latar belakang permasalahan, perumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan juga sistematika penulisan laporan yang 

berisi penjelasan secara ringkas mengenai setiap bab yang dibahas. 

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

Bab ini membahas tentang gambaran umum perusahaan mulai dari sejarah, profil 

sekolah, lokasi serta struktur organisasi. 

BAB III LANDASAN TEORI 

Pada landasan teori terdapat beberapa teori – teori singkat dari beberapa sumber 

mengenai konsep dari aplikasi yang berkaitan dengan rancang bangun aplikasi 

pencatatan pengunjung perpustakaan. 

BAB IV DESKRIPSI PEKERJAAN 

Pada bab ini akan diuraikan tahapan – tahapan dalam melakukan rancang bangun 

aplikasi pencatatan pengunjung perpustakaan ini, dimulai dari analisis proses 

bisnis, perancangan desain sistem yang meliputi Document Flow, System Flow, 

Data Flow Diagram, Entity Relationship Diagram, Database Management System, 

Desain Input / Output, sampai dengan implementasi yang berisi screenshot 

tampilan program. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab terakhir akan dibahas kesimpulan mengenai aplikasi yang dirancang 

bangun dan saran perbaikan yang dapat membantu penyempurnaan rancang bangun 

aplikasi pencatatan pengunjung perpustakaan maupun laporan kerja praktik ini. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Sejarah SDN Klampis Ngasem I Surabaya 

SDN Klampis Ngasem I Surabaya berdiri sejak tahun 1976. Sekolah ini 

diasuh oleh guru-guru yang pada umumnya Sarjana Pendidikan, terdiri dari guru 

tetap dan guru tidak tetap yang berjumlah 70 orang. Dibantu oleh 4 karyawan TU 

dan keuangan, 2 petugas perpustakaan, 2 security dan 3 orang pembantu pelaksana. 

Di SDN Klampis Ngasem I Surabaya terdapat ruangan kelas regular dan inklusi. 

Kelas regular digunakan untuk siswa yang tidak berkebutuhan khusus. Sedangkan 

kelas inkulsi digunakan untuk siswa yang berkebutuhan khusus. Namun, ada 

beberapa siswa yang berkebutuhan khusus juga dimasukkan beberapa di kelas 

regular agar mereka bisa membaur satu sama lain. Sarana prasarana sebagai 

penunjang kegiatan belajar mengajar sudah cukup memadai, seperti Ruang 

Laboratorium Komputer, Aula, dan ditunjang pula dengan Ruang Perpustakaan. 

Untuk menunjang kegiatan ekstra kurikuler, tersedia lapangan olahraga yang 

lengkap. 

2.2 Profil SDN Klampis Ngasem I Surabaya 

Di bawah ini merupakan profil dari SDN Klampis Ngasem I Surabaya : 
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Nama Sekolah : 

SDN Klampis Ngasem I/246 Sukolio – 

Surabaya 

Jenis Sekolah : Sekolah Layanan Inklusi 

No. Statistik Sekolah : 101056013016 

NPSN : 20533594 

Alamat : 

Jl. Arif Rahman Hakim No.99-C, Sukolilo – 

Surabaya 60117 

Luas Lahan : 5200 m2 

Status Tanah : Hibah 

Tahun Operasional : 1976 

Akreditasi : A 

Jenis Layanan Siswa Inklusif : 

a. Layanan Pendampingan 

b. Layanan Double Class 

c. Layanan Ruang Sumber 

Program Khusus Sekolah : 

a. Jumat Jowo (Friday Javanese) 

b. Kamis English (Thursday English) 

Program Khusus Inklusi : 

a. Bina diri 

b. Ekstrakurikuler ABK 
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c. Terapi wicara (untuk siswa tuna 

rungu dan tuna wicara) 

d. Terapi Orientasi Mobilitas (untuk 

siswa tuna netra / Low Vision 

Program Ekstra Kurikuler : 

1. Tari Remo 

2. Tari Kreasi 

3. Samroh 

4. Pramuka 

5. Musik Patrol 

6. BTQ 

7. Voli 

8. Seni Lukis 
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2.3 Struktur Organisasi Sekolah 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 1. Struktur Organisasi Sekolah

 



 

 

 

 

2.4 Gambaran Umum Perpustakaan SDN Klampis Ngasem I Surabaya 

Perpustakaan ini berada di area sekolah SDN Klampis Ngasem I Surabaya 

yang beranggotakan seluruh siswa, guru dan karyawan SDN Klampis Ngasem I 

Surabaya. Perpustakaan merupakan tempat yang berfungsi sebagai sumber 

informasi dan bertujuan untuk membantu siswa dalam mencari informasi yang 

diperlukan dalam menunjang proses belajar siswa di sekolah. 

Perpustakaan memiliki aturan-aturan yang harus di patuhi oleh para 

pengunjung antara lain: 

1. Setiap pengunjung diwajibkan mengisi daftar hadir setiap berkunjung ke 

perpustakaan. 

2. Dilarang makan dan minum di area perpustakaan. 

3. Meninggalkan tas, jaket, topi, atau buku sebelum masuk area perpustakaan. 

 Selain itu perpustakaan juga memiliki aturan untuk peminjaman buku koleksi 

peprustakaan, antara lain: 

1. Peminjam adalah anggota perpustakaan. 

2. Peminajaman harus membawa kartu buku peminjam 

3. Bagi siswa, bisa meminjam 3 buku dalam jangka waktu 2 minggu dan bagi guru 

4 buku dalam jangka waktu 1 semester. 

Untuk buku-buku perpustakaan SDN Klampis Ngasem I Surabaya 

mempunyai koleksi yang cukup lengkap, terdiri dari buku paket, buku fiksi yang 

meliputi komik, dll juga buku-buku non fiksi yang juga majalah dan surat kabar. 



 

 

 

 

Jadi keberadaan perpustakaan di SDN Klampis Ngasem I Surabaya ini 

diharapkan dapat menjadi penunjang kelancaran belajar dan menambah wawasan 

bagi para siswa serta semua guru dan karyawan di SDN Klampis Ngasem I 

Surabaya ini. 

2.5 Deskripsi Jabatan 

Kepala Sekolah 

1. Bertanggung jawab atas pelaksanaan proses belajar mengajar efektif dan 

efisien. 

2. Sebagai manajer dalam menyusun perencanaan visi dan misi sekolah. 

3. Melakukan monitoring dan evaluasi. 

4. Menentukan kebijakan. 

5. Menyelengarakan administrasi kurikulum, kesiswaan, saranan prasarana, 

kehumasan, ketatausahaan. 

6. Melaksanakan supervisi kegiatan belajar mengajar, personil, dan administrasi 

7. Melakukan pembaharuan di bidang intra dan ekstra kurikuler. 

8. Melakukan pembinaan guru dan karyawan. 

9. Sebagai pengambil keputusan intern dan ekstern sekolah 

10. Menciptakan situasi lingkungan yang kondusif untuk bekerja. 

Perpustakaan 

1. Merencanakan pengadaan buku pustaka / media. 



 

 

 

 

2. Pengurusan pelayananan perpustakaan. 

3. Perencanaan pengembangan perpustakaan. 

4. Perbaikan dan pemeliharaan buku pustaka / media. 

5. Inventarisasi dan pengadministrasian buku pustaka / media. 

6. Melakukan pelayanan bagi siswa, guru, dan karyawan. 

7. Memotivasi siswa, guru, karyawan agar gemar membaca, sehingga 

perpustakaan menjadi sumber ilmu. 

8. Menyusun laporan perpustakaan secara berkala. 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1. Aplikasi 

Menurut (Safaat, 2012), Perangkat lunak aplikasi adalah suatu subkelas 

perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung 

untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna. 

3.2. Perpustakaan 

Perpustakaan adalah mencakup suatu ruangan, bagian dari gedung/ bangunan 

atau gedung tersendiri yang berisi Koleksi Koleksi koleksi, yang diatur dan disusun 

demikian rupa, sehingga mudah untuk dicari dan dipergunakan apabila sewaktu-

waktu diperlukan oleh pembaca (Sutarno, 2010). 

3.3. Katalog 

Perpustakaan membutuhkan sebuah katalog untuk membantu menunjukkan 

informasi yang ada pada koleksi Koleksi tersebut. Katalog dapat membantu 

pengguna menemukan bahan pustaka yang tersedia dan mengetahui letak koleksi 

yang di inginkan pada perpustakaan. Dengan begitu, maka katalog merupakan suatu 

sarana dalam menemukan bahan pustaka yang ada pada koleksi perpustakaan 

(Hartono, 2016). 



13 

 

 

3.4. Metode Perancangan Sistem dengan System Development Life Cycle 

(SDLC) 

Menurut (Pressman, 2015), System Development Life Cycle (SDLC) atau 

Siklus Hidup Pengembangan Sistem adalah proses perancangan  sistem  serta  

metodologi  yang  digunakan  untuk  mengembangkan  sistem-sistem tersebut.  

Salah satu model dalam SDLC adalah model waterfall. Menurut Pressman 

(2015), nama lain dari Model Waterfall adalah Model Air Terjun. Terkadang 

dinamakan siklus hidup klasik (classic life cyle), dimana hal ini menyiratkan 

pendekatan yang sistematis dan berurutan (sekuensial) pada pengembangan 

perangkat lunak. Pengembangan perangkat lunak dimulai dari spesifikasi 

kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan 

(planning), pemodelan (modeling), konstruksi (construction), serta penyerahan 

sistem perangkat lunak ke para pelanggan/pengguna (deployment), yang diakhiri 

dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat lunak yang dihasilkan.  

 

Gambar 3. 1. Model Waterfall menurut Pressman (2015:42) 

Tahap 1 : Communication (Project Initiation & Requirements Gathering) 

Sebelum memulai pekerjaan yang bersifat teknis, sangat diperlukan 

adanya komunikasi dengan customer demi memahami dan mencapai tujuan yang 

ingin dicapai. Hasil dari komunikasi tersebut adalah inisialisasi proyek, seperti 

menganalisis permasalahan yang dihadapi dan mengumpulkan data-data yang 
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diperlukan, serta membantu mendefinisikan fitur dan fungsi software. 

Pengumpulan data-data tambahan bisa juga diambil dari jurnal, artikel, dan internet 

Tahap 2 : Planning (Estimating, Scheduling, Tracking) 

Tahap berikutnya adalah tahapan perencanaan yang menjelaskan tentang estimasi 

tugas-tugas teknis yang akan dilakukan, resiko-resiko yang dapat terjadi, sumber 

daya yang diperlukan dalam membuat sistem, produk kerja yang ingin dihasilkan, 

penjadwalan kerja yang akan dilaksanakan, dan tracking proses pengerjaan sistem. 

Tahap 3 : Modeling (Analysis & Design) 

Tahapan ini adalah tahap perancangan dan permodelan arsitektur sistem yang 

berfokus pada perancangan struktur data, arsitektur software, tampilan interface, 

dan algoritma program. Tujuannya untuk lebih memahami gambaran besar dari apa 

yang akan dikerjakan. 

Tahap 4 : Construction (Code & Test) 

Tahapan Construction ini merupakan proses penerjemahan bentuk desain menjadi 

kode atau bentuk/bahasa yang dapat dibaca oleh mesin. Setelah pengkodean selesai, 

dilakukan pengujian terhadap sistem dan juga kode yang sudah dibuat. Tujuannya 

untuk menemukan kesalahan yang mungkin terjadi untuk nantinya diperbaiki. 

Tahap 5 : Deployment (Delivery, Support, Feedback) 

Tahapan Deployment merupakan tahapan implementasi software ke customer, 

pemeliharaan software secara berkala, perbaikan software, evaluasi software, dan 

pengembangan software berdasarkan umpan balik yang diberikan agar sistem dapat 

tetap berjalan dan berkembang sesuai dengan fungsinya. 
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3.5.   Angota Perpustakaan 

Anggota perpustakaan merupakan pengunjung perpustakaan yang telah 

terdaftar. Umumnya terdiri dari dua kategori, yaitu kelompok dewasa dan anak-

anak. (Palupi, 2012) 

3.6.   Kunjungan Perpustakaan 

Kunjungan perpustakaan merupakan kegiatan pengunjung perpustakaan yang 

akan meluangkan waktunya untuk mengunjungi perpustakaan untuk sekedar 

membaca, meminjam, mengembalikan buku, dan lain-lain (Lasa, 2008). 

3.7.   Hypertext Processor (PHP) 

Menurut (Afriyudi, 2008), PHP adalah singkatan dari hypertext prepocessor. 

Merupakan script untuk pemprograman berbasis web server-side. Sintaks PHP 

mirip dengan bahasa C, Perl, Pascal dan basic. PHP dapat dikembangkan sebagai 

web spesifik yang menyediakan fungsi-fungsi khusus yang membuat 

pengembangan suatu web dapat dilakukan dengan mudah. PHP juga menyediakan 

koneksi database, protokol dan modul fungsi lainnya. 

3.8.    MySQL 

MySQL merupakan software yang tergolong sebagai DBMS (Database 

Management System) yang bersifat open source. Open source menyatakan bahwa 

software ini dilengkapi dengan source code (Kadir, 2008). MySQL awalnya dibuat 

oleh perusahaan konsultan bernama TeX yang berlokasi di Swedia. Saat ini 

pengembangan MySQL berada dibawah naungan MySQL AB. 
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3.9.XAMPP 

Menurut (Widjianuarto, 2010), Xampp adalah sebuah aplikasi yang berisi 

MySQL dan Apache. Aplikasi ini dapat membantu untuk membangun sebuah 

aplikasi berbasis web tanpa harus menginstal MySQL dan Apache secara 

terpisah/sendiri-sendiri. 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

Dalam melakukan penyusunan laporan kerja praktik ini , penulis melakukan 

pengamatan untuk dapat mengumpulkan data dan informasi yang diperlukan untuk 

membangun sistem informasi perpustakaan untuk mencatat pengunjung yang 

sedang berkunjung di perpustakaan. Berikut kegiatan yang penulis lakukan selama 

melakukan pengumpulan data: 

1. Wawancara  

Mengadakan tanya jawab dengan pihak bagian perpustakaan terkait dengan 

proses pencatatan kunjungan perpustakaan dan melihat katalog buku. 

2. Observasi 

Melakukan pengamatan secara langsung terkait alur proses yang terjadi ketika 

ada pengunjung yang sedang mengisi buku pengunjung hingga melihat katalog 

buku. 

3. Studi Pustaka 

Digunakan untuk mencari teori yang relevan terkait dengan sistem informasi 

perpustakaan yang dapat membantu penulis dalam menyusun laporan kerja 

praktik ini.  

Dari hasil pengamatan yang dilakukan pada SDN Klampis Ngasem I Surabaya, 

ditemukan permasalahan yang sering terjadi yaitu siswa dan petugas perpustakaan 

masih kesulitan dalam hal mencari koleksi buku, menemukan letak koleksi buku, 

serta proses pencatatan pengunjung yang membuat pendataan menjadi kurang 
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akurat. Untuk itu dalam membangun aplikasi ini, diperlukan langkah-langkah yang 

diambil yaitu melakukan analisa sistem dan membuat desain sitem dari analisa yang 

telah dilakukan. Langkah –langkah tersebut bertujuan untuk mencari solusi yang 

terbaik yang bisa penulis tawarkan untuk dapat membuat sistem informasi 

perpustakaan ini. 

 

4.1.   Analisa Sistem 

Analisa sistem adalah langkah awal yang diambil penulis untuk melakukan 

analisa terhadap alur proses yang berlangsung di Perpustakaan SDN Klampis 

Ngasem I Surabaya terkait masalah pencatatan pengunjung dan pencarian katalog 

buku. Proses dilakukan secara manual dengan melakukan pencatatan dibuku tiap 

hari, setelah itu baru di masukkan ke dalam excel. Akan tetapi terkadang karena 

kesibukan petugas perpustakaan yang cukup padat, seringkali data pencatatan 

kunjungan tersebut lupa dimasukkan ke dalam excel, dan ketika akan dimasukkan 

ke dalam excel, ternyata buku tersebut tersobek, bahkan terkadang terselempit. 

Untuk menghindari kesalahan pencatatan yang timbul, maka dibuatkanlah aplikasi 

perpustakaan untuk mencatat kunjungan perpustakaan oleh pengunjung dan 

membantu siswa untuk mempermudah dalam pencarian katalog buku. 

 

A. Analisis Kebutuhan Pengguna 

Pada analisis kebutuhan pengguna, disini memahami dengan sebenar-benarnya 

kebutuhan dari sistem baru dan mengembangkan sebuah sistem yang mewadahi 

kebutuhan tersebut, baik untuk kebutuhan sistem maupun dilihat dari segi 

pengguna. Terdapat 3 pengguna pada aplikasi perpustakaan yaitu ; Kepala Sekolah, 
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Petugas Perpustakaan, dan Pengunjung. Dalam hal ini, pengunjung bisa jadi 2 hal 

yaitu karyawan/guru dan siswa.  

 

1.  Kepala Sekolah 

Tabel 4. 1. Kebutuhan Pengguna Kepala Sekolah 

 

2. Petugas Perpustakaan 

Tabel 4. 2. Kebutuhan Pengguna Petugas Perpustakaan 

Tugas dan 

Tanggung Jawab 

Kebutuhan Data 
Kebutuhan Informasi 

1. Mengelola 

Pendaftaran 

Anggota 

2. Merekap Data 

Pengunjung 

Perpustakaan 

3. Membuat Laporan 

Anggota 

4. Membuat Laporan 

Koleksi Buku 

5. Membuat Laporan 

Pengunjung 

Perpustakaan 

1. Data Anggota 

2. Data Pengunjung 

Perpustakaan 

3. Data Koleksi Buku 

1. Laporan Anggota 

2. Laporan Pengunjung 

Perpustakaan 

3. Laporan Koleksi Buku 

 

3. Pengunjung Perpustakaan 

Tabel 4. 3.Kebutuhan Pengguna Pengunjung Perpustakaan 

Tugas dan 

Tanggung Jawab 
Kebutuhan Data Kebutuhan Informasi 

Melihat Laporan 

1. Data Anggota 

2. Data Pengunjung 

Perpustakaan 

3. Data Koleksi Buku 

1. Laporan Anggota 

2. Laporan Pengunjung 

Perpustakaan 

3. Laporan Koleksi Buku 
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Tugas dan 

Tanggung Jawab 
Kebutuhan Data Kebutuhan Informasi 

1. Mendaftar 

Anggota 

Perpustakaan 

2. Mengisi Form 

Kunjungan 

3. Mencari 

Informasi Buku 

1. Data Anggota 

2. Data Pengunjung 

Perpustakaan 

3. Data Koleksi Buku 

1. Penguna dapat mencetak kartu 

anggota 

2. Informasi Koleksi Buku 

3. Informasi Pengunjung 

Perpustakaan 

 

B. Analisis Kebutuhan Fungsional 

Jenis kebutuhan yang berisi proses-proses apa saja yang nantinya dilakukan 

oleh sistem dan mengidentifikasi kebutuhan aktivitas yang seharusnya dikerjakan 

oleh sistem. Kebutuhan yang berisikan proses-proses apa saja yang di berikan dan 

yang nantinya dilakukan oleh aplikasi ini. Berdasarkan kebutuhan pengguna yang 

telah dibuat sebelumnya, maka dapat diimplementasikan dengan membuat 

kebutuhan fungsional dari aplikasi yang dibangun. Pada tahapan ini kebutuhan 

fungsi digunakan untuk mengimplementasikan seluruh fungsi yang didapat dari 

hasil analisis kebutuhan pengguna. Fungsi-fungsi tersebut adalah sebagai berikut: 

1. Kebutuhan Fungsi Login Aplikasi 

Fungsi login aplikasi digunakan untuk mengetahui siapa yang sedang 

menggunakan sistem. Pengguna telah dibatasi penggunaannya bergantung pada 

ketentuan yang sudah ditetapkan. Terdapat 3 pengguna yang bisa login disistem 

yaitu kepala sekolah,, petugas perpustakaan dan anggota perpustakaan. Kebutuhan 

fungsi login aplikasi dapat dilihat pada Tabel 4.4. 

Tabel 4. 4. Kebutuhan Fungsi Login Aplikasi 

Nama 

Fungsi 
Login Aplikasi 
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Stakeholder 
Kepala Sekolah, Petugas Persputakaan, dan Pengunjung 

Perpustakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk masuk ke 

dalam aplikasi 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna masuk ke dalam aplikasi. 

 

2. Kebutuhan Fungsi View Master Buku 

Fungsi view master buku digunakan untuk mengetahui data buku yang ada. 

Kebutuhan fungsi view master buku dapat dilihat pada Tabel 4.5. 

Tabel 4. 5.Kebutuhan Fungsi View Master Buku 

Nama 

Fungsi 
View Master Buku 

Stakeholder Kepala Sekolah dan Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk melihat 

master buku 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Buku 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 
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2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

3. Pengguna 

Memilih menu 

data buku 

Sistem akan menampilkan halaman data 

buku yang ada. 

4. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna melihat master buku. 

 

3. Kebutuhan Fungsi Mengubah Data Anggota 

Fungsi mengubah data anggota perpustakaan adalah fungsi untuk melakukan 

ubah data anggota perpustakaan yang dilakukan oleh petugas perpustakaan. 

Pengguna bisa memilih menu data anggota untuk mengubah data anggota 

perpustakaan. Data anggota yang tersimpan akan tampil pada tabel data anggota. 

Kebutuhan fungsi mengubah data anggota perpustakaan dapat dilihat pada Tabel 

4.6. 

Tabel 4. 6.Kebutuhan Fungsi Mengubah Data Anggota 

Nama 

Fungsi 
Mengubah Data Anggota 

Stakeholder Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk mengubah 

dan menambah data anggota perpustakaan. 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP)  

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 
adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 
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2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

Ubah Data Anggota 

1. Pengguna 

memilih menu 

data anggota 

Sistem akan menampilkan halaman data 

anggota. 

2. Pengguna 

memilih tombol 

control 

Sistem akan menampilkan halaman ubah 

data anggota. 

3. Pengguna 

memilih tombol 

submit 

Sistem akan menyimpan data anggota yang 

telah diubah. 

Hapus Data Anggota 

1. Pengguna 

memilih menu 

data anggota 

Sistem akan menampilkan halaman data 

anggota. 

2. Pengguna 

memilih tombol 

control 

Sistem akan menampilkan opsi untuk 

meyakinkan apakah data akan benar-benar 

dihapus atau tidak. 

3. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna mengelola data buku. 

 

4. Kebutuhan Fungsi Pendaftaran Anggota 

Fungsi pendaftaran anggota adalah fungsi untuk menambah data anggota baru 

perpustakaan yang belum mempunyai kartu anggota perpustakaan atau belum 

terdaftar di perpustakaan sekolah. Pendaftaran anggota baru perpustakaan dicatat 

oleh petugas perpustakaan yang nantinya anggota perpustakaan akan mendapatkan 

kartu anggota perpustakaan untuk disimpan dan digunakan saat berkunjung. 

Kebutuhan fungsi pendaftaran anggota dapat dilihat pada Tabel 4.7. 

Tabel 4. 7.Kebutuhan Fungsi Pendaftaran Anggota 
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Nama 

Fungsi 
Pendaftaran Anggota 

Stakeholder Petugas Persputakaan 

Deskripsi 

Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk 

mendaftarkan anggota baru perpustakaan dan mencetak kartu 

anggota perpustakaan. 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Anggota (NISN) 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

3. Pengguna 

memilih menu 

data anggota 

Sistem akan menampilkan halaman data 

anggota. 

4. Pengguna 

memilih menu 

data baru 

Sistem akan menampilkan halaman form 

anggota baru. 

5. Pengguna 

mengisi form 

anggota 

Sistem akan meyimpan data anggota yang 

telah diisi dalam form anggota baru. 

Cetak Kartu Anggota 

1. Pengguna 

memilih menu 

data anggota 

Sistem akan menampilkan halaman data 

anggota. 

2. Pengguna 

memilih tombol 

cetak kartu 

anggota 

Sistem akan menampilkan halaman cetak 

anggota. 

3. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna menambah data anggota perpustakaan dan mencetak 

kartu anggota perpustakaan. 
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5. Kebutuhan Fungsi Pencarian Buku 

Fungsi pencarian buku adalah fungsi untuk mencari informasi tentang Koleksi 

yang dicari. Kebutuhan fungsi aturan pinjam Koleksi dapat dilihat pada Tabel 4.8. 

Tabel 4. 8.Kebutuhan Fungsi Pencarian Buku 

Nama 

Fungsi 
Pencarian Buku 

Stakeholder Pengunjung  

Deskripsi 

Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk mencari 

informasi tentang buku yang akan dicari. Pada fungsi ini anggota 

dapat menginputkan kata kunci pada textbox pencarian buku. 

Kondisi 

Awal 

Data Buku 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman 

pengisian pencatatan pengunjung. 

2. Pengguna mengisi 

sebuah textbox pada 

pencarian buku. 

Kemudian memilih 

tombol cari. 

Sistem akan menampilkan halaman 

buku yang dicari yang di dalamnya 

terdapat no, judul, pengarang, 

penerbit, tahun terbit, jumlah 

halaman, lokasi, deskirpsi. 

Kondisi 

Akhir 

Informasi Koleksi Buku. 

 

6. Kebutuhan Fungsi Pencatatan Kunjungan Perpustakaan 

Fungsi pencatatan kunjungan perpustakaan adalah fungsi untuk mencatat 

kunjungan perpustakaan yang dilakukan oleh petugas perpustakaan. Fungsi ini 

khusus untuk petugas perpustakaan. Kebutuhan fungsi mencatat kunjungan 

perpustakaan dapat dilihat pada Tabel 4.9. 

Tabel 4. 9. Kebutuhan Fungsi Mencatat Pengunjung Perpustakaan 

Nama 

Fungsi 
Pencatatan Kunjungan Perpustakaan 

Stakeholder Pengunjung 
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Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk mencatat 

kunjungan perpustakaan. 

Kondisi 

Awal 

Data Anggota 

Alur Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman 

pengisian pencatatan pengunjung. 

2. Pengguna mengisi 

form pengunjung 

Sistem akan menampilkan halaman 

form pengunjung. 

 
3. Pengguna memilih 

tombol save 

Sistem akan menyimpan data form 

pengunjung. 

Kondisi 

Akhir 

Menyimpan data kunjungan perpustakaan. 

 

7. Kebutuhan Fungsi Melihat Laporan Anggota 

Fungsi melihat laporan anggota adalah fungsi untuk melihat laporan anggota 

yang ada pada perpustakaan. Kebutuhan fungsi melihat laporan anggota dapat 

dilihat pada Tabel 4.10. 

Tabel 4. 10.Kebutuhan Fungsi Melihat Laporan Anggota 

Nama 

Fungsi 
Melihat Laporan Anggota 

Stakeholder Kepala Sekolah dan Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk melihat 

laporan anggota 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Buku 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 
fungsi kebutuhan pengguna. 
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3. Pengguna 

memilih menu 

laporan anggota 

Sistem akan menampilkan halaman 

laporan anggota. 

4. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna melihat laporan anggota. 

 

8. Kebutuhan Fungsi Melihat Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Fungsi melihat laporan pengunjung perpustakaan adalah fungsi untuk melihat 

laporan pengunjung perpustakaan yang ada pada perpustakaan. Kebutuhan fungsi 

melihat laporan pengunjung perpustakaan dapat dilihat pada Tabel 4.11. 

Tabel 4. 11.Kebutuhan Fungsi Melihat Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Nama 

Fungsi 
Melihat Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Stakeholder Kepala Sekolah dan Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk melihat 

pengunjung perpustakaan. 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Pengunjung  

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 
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3. Pengguna 

memilih menu 

laporan 

pengunjung 

Sistem akan menampilkan halaman 

laporan pengunjung. 

4. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna melihat laporan pengunjung perpustakaan. 

 

9. Kebutuhan Fungsi Melihat Laporan Koleksi Buku\ 

Fungsi melihat laporan koleksi buku adalah fungsi untuk melihat laporan 

koleksi buku yang ada pada perpustakaan. Kebutuhan fungsi melihat laporan 

koleksi buku dapat dilihat pada Tabel 4.12. 

Tabel 4. 12.Kebutuhan Fungsi Melihat Laporan Koleksi Buku 

Nama 

Fungsi 
Melihat Laporan Koleksi Buku 

Stakeholder Kepala Sekolah dan Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk melihat 

laporan koleksi buku 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Buku 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

3. Pengguna 

memilih menu 

laporan buku 

Sistem akan menampilkan halaman 

laporan buku. 
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4. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna melihat laporan koleksi buku. 

 

10. Kebutuhan Fungsi Mencetak Laporan Anggota 

Fungsi mencetak laporan anggota adalah fungsi untuk mencetak laporan 

anggota. Kebutuhan fungsi mencetak laporan anggota dapat dilihat pada Tabel 4.13. 

Tabel 4. 13.Kebutuhan Fungsi Mencetak Laporan Anggota 

Nama 

Fungsi 
Mencetak Laporan Anggota 

Stakeholder Kepala Sekolah dan Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk melihat 

laporan anggota. 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Anggota 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

3. Pengguna 

memilih menu 

laporan anggota 

Sistem akan menampilkan halaman 

laporan anggota. 

4. Pengguna 

memilih tombol 

cetak 

Sistem akan menampilkan halaman yang 

akan dicetak dan segera mencetaknya. 

5. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna melihat laporan anggota. 
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11. Kebutuhan Fungsi Mencetak Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Fungsi mencetak laporan pengunjung perpustakaan adalah fungsi untuk 

mencetak laporan pengunjung perpustakaan. Kebutuhan fungsi mencetak laporan 

pengunjung perpustakaan dapat dilihat pada Tabel 4.14. 

Tabel 4. 14.Kebutuhan Fungsi Mencetak Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Nama 

Fungsi 
Mencetak Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Stakeholder Kepala Sekolah dan Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk melihat 

laporan pengunjung perpustakaan. 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Pengunjung 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

3. Pengguna 

memilih menu 

laporan 

pengunjung 

Sistem akan menampilkan halaman 

laporan pengunjung perpustakaan. 

4. Pengguna 

memilih tombol 

cetak 

Sistem akan menampilkan halaman yang 

akan dicetak dan segera mencetaknya. 

5. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna melihat laporan pengunjung perpustakaan. 

 

12. Kebutuhan Fungsi Mencetak Laporan Koleksi Buku 
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Fungsi mencetak laporan koleksi buku adalah fungsi untuk mencetak laporan 

koleksi buku. Kebutuhan fungsi mencetak laporan koleksi buku dapat dilihat pada 

Tabel 4.15. 

Tabel 4. 15.Kebutuhan Fungsi Mencetak Laporan Koleksi Buku 

Nama 

Fungsi 
Mencetak Laporan Koleksi Buku 

Stakeholder Kepala Sekolah dan Petugas Persputakaan 

Deskripsi 
Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan untuk melihat 

laporan pengunjung perpustakaan. 

Kondisi 

Awal 

Data Admin (NIK atau NIP) dan Data Buku 

Alur 

Normal 

Aksi Stakeholder Respon Sistem 

1. Pengguna 

membuka 

aplikasi 

Sistem akan menampilkan halaman login 

yang berisi username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi. Halaman login 

adalah tampilan awal saat aplikasi 

dijalankan. 

2. Pengguna 

memasukkan 

username dan 

Password  

Sistem akan melakukan verifikasi 

mengenai username dan password yang 

sudah ada di dalam tabel admin. Jika data 

yang dimasukkan benar maka sistem akan 

melanjutkan masuk ke dalam sistem sesuai 

fungsi kebutuhan pengguna. 

3. Pengguna 

memilih menu 

laporan buku 

Sistem akan menampilkan halaman 

laporan buku. 

4. Pengguna 

memilih tombol 

cetak 

Sistem akan menampilkan halaman yang 

akan dicetak dan segera mencetaknya. 

5. Pengguna 

memilih tombol 

logout. 

Sistem akan mengeluarkan pengguna dari 

halaman data buku kembali ke halaman 

login. 

Kondisi 

Akhir 

Pengguna melihat laporan buku. 

 

C. Analisis Kebutuhan Non-Fungsional 

Tipe kebutuhan yang berisi properti perilaku yang dimiliki oleh sistem. 

Keamanan sistem merupakan analisis non-fungsional sistem yang dilakukan 
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dengan cara menentukan siapa yang boleh mengakses aplikasi perencanan 

persediaan perlengkapan. Berikut penjelasan kebutuhan analisis non-fungisonal 

terdapat pada Tabel 4.16. 

Tabel 4. 16. Kebutuhan Non-Fungsional 

Kriteria Nama Kebutuhan Non-Fungsional 

Keamanan 1. User login menggunakan NIP pegawai 

dan password pegawai. 

2. Ada pembatasan hak akses antara kepala 

sekolah dengan petugas perpustakaan. 

Operational 

 

Spesifikasi komputer minimal adalah core i3 

(1.4 Ghz) 

Performansi Aplikasi yang dijalankan tidak menggunakan 

internet atau digunakan secara online. 

 

4.1.1. Document Flow 

Document Flow berikut memuat alur proses bisnis yang ada pada perpustakaan 

SDN Klampis Ngasem I Surabaya, yaitu meliputi proses pencatatan pengunjung 

perpustakaan dan pencarian katalog buku. Berikut penjabaran masing-masing 

prosesnya: 
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A. Document Flow Pendaftaran Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 1.Document Flow Pendaftaran Anggota 

 

Gambar tersebut di atas menggambarkan proses manual yang dilakukan pada 

saat berkunjung ke perpustakaan ketika melakukan pendaftaran anggota baru. 

Proses ini dimulai dari penungjung mengisi form pendaftaran anggota baru yang 

telah disediakan oleh petugas perpustakaan. Kemudian, petugas perpustakaan 

segera memproses pendaftaran tersebut hingga dikeluarkannya kartu anggota 

perpustakaan. Tak lupa, petugas perpustakaan membuat rekapan atau laporan 

anggota perpustakaan sebagai arsip keanggotaan perpustakaan tersebut. Kemudian, 

kepala sekolah berperan untuk melihat rekapan atau laporan keanggotaan 

perpustakaan.  
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B. Document Flow Pencatatan Pengunjung Perpustakaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 2 .Document Flow Pencatatan Pengunjung Perpustakaan 

 

Gambar tersebut di atas menggambarkan proses manual yang dilakukan pada 

saat berkunjung ke perpustakaan ketika melakukan pendataan pengunjung 

perpustakaan. Proses ini dimulai dari mencatat manual pengunjung yang datang ke 

perpustakaan pada sebuah buku catatan pengunjung perpustakaan, kemudian 
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petugas perpustakaan membuat sebuah laporan pengunjung perpustakaan yang 

akan di berikan kepada kepala sekolah sebagai laporan bulanan. 

 

C. Document Flow Pencarian Katalog Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 3.Document Flow Pencarian Katalog Buku 

 

Gambar tersebut di atas menggambarkan proses manual yang dilakukan pada 

saat berkunjung ke perpustakaan ketika melakukan pencarian katalog buku. Proses 
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ini dimulai dari pengunjung mencari buku secara manual jika buku ditemukan maka 

segera dilakukan proses peminjaman, jika tidak ditemukan maka, judul buku dicatat 

akan diberikan kepada petugas perpus. Kemudian petugas membantu mencarikan 

judul buku tersebut dan memberikan informasi yang didapat. 

4.2.   Perancangan  Sistem 

Untuk dapat mempermudah analisa terhadap pemodelan sistem yang 

digunakan, maka menggunakan perancangan sistem yang diantaranya terdiri dari 

system flow, hierarchy input process output, context diagram, data flow diagram, 

entity relationship diagram dan juga disertakan struktur tabel yang digunakan 

dalam pembuatan aplikasi sistem informasi perpustakaan ini. 

4.2.1 System Flow 

System Flow merupakan perangkat diagram grafik yang menyimpan dan 

mengkomunikasikan aliran data media dan prosedur proses informasi yang 

diperlukan dalam sistem informasi. Hal ini dilakukan dengan menggunakan 

berbagai simbol yang dihubungkan dengan panah-panah untuk menunjukkan 

kelanjutan aktivitas proses informasi. Sistem flowchart tertentu berfungsi penting 

sebagai media dan hardware yang digunakan dan proses yang berhubungan dengan 

sistem informasi. Semua itu mewakili model grafis dari sistem informasi fisik yang 

diperlukan atau diajukan. Sistem ini banyak dipakai untuk menghubungkan struktur 

menyeluruh dan aliran sistem ke pengguna akhir karena sistem ini dapat 

menawarkan tampilan fisik yang berperan penting pada keterkaitan hardware dan 

data media. Walaupun begitu, beberapa kasus, sistem tersebut dapat digantikan 

dengan diagram aliran data untuk digunakan oleh analis sistem profesional, dan 

dengan grafik presentasi untuk berkomunikasi dengan pengguna akhir. 



37 

 

 

 

A. System Flow Pendaftaran Anggota Perpustakaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 4. System Flow Pendaftaran Anggota Perpustakaan 

 

Gambar tersebut menjelaskan tentang alur proses jalannya aplikasi 

perpustakaan yang akan dibagun. Proses diawali dengan pengunjung perpustakaan 

menyerahkan NISN kepada petugas perpustakaan. Kemudian, petugas 

perpustakaan memulai untuk mengisi data calon anggota tersebut. Setelah selesai, 

petugas menyimpannya dan sistem akan menyimpannya kedalam database 
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aanggota. Kemudian, petugas perpustakaan segera mencetak kartu anggota 

tersebut. Di samping itu, petugas perpustakaan memiliki kewajiban untuk membuat 

laporan anggota tiap bulannya dimana akan dilihat oleh kepala sekolah. 

 

B. System Flow Pencatatan Pengunjung Perpustakaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 5. System Flow Pencatatan Pengunjung Perpustakaan 

 

Gambar tersebut menjelaskan tentang alur proses jalannya aplikasi 

perpustakaan yang akan dibagun. Proses diawali dengan pengunjung perpustakaan 
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diharuskan mengisi data field yang berisi no. induk, jenis kelamin, jenis anggota, 

keperluan, saran dan kritik. Kemudian, sistem akan memverifikasi data pengunjung 

yang melakukan absensi atau kunjungan, jika no.induk cocok maka pengunjung 

dapat melakukan aktivitas di dalam perpustakaan, jika tidak maka pengunjung 

diminta untuk melakukan absensi ulang dengan cara yang sama. 

Setelah semua data pengunjung masuk ke database maka data-data tersebut 

nantinya digunakan petugas perpustakaan untuk membuat laporan yang akan 

dilaporkan kepada kepala sekolah. 

 

C. System Flow Pencarian Katalog Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 6. System Flow Pencarian Data Katalog 
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Gambar tersebut menjelaskan tentang alur proses jalannya aplikasi 

perpustakaan yang akan dibagun. Proses diawali dengan pengunjung perpustakaan 

mencari buku yang di cari dengan cara memasukkan kata kunci yang diinginkan. 

Setelah kata kunci di masukkan sistem akan mulai mencari buku yang dimaksudkan 

oleh pengunjung perpustakaan, jika buku tersebut ditemukan maka sistem akan 

menampilkan daftar buku yang ditemukan beserta keterangan letak lokasinya dan 

jika tidak maka akan muncul informasi tidak ditemukan data. 
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4.2.2 Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

Hierarchy Input Process Output (HIPO) atau ada yang menyebutnya sebagai diagram berjenjang, merupakan gambaran yang bisa 

dijadikan acuan untuk membuat diagram aliran data (data flow diagram) yang digunakan untuk keperluan membangun aplikasi pencatatan 

pengunjung perpustakaan pada SDN Klampis Ngasem I Surabaya. HIPO juga merupakan alat dokumentasi sistem yang banyak digunakan 

sebagai alat desain dalam proses pengembangan yang berbasis pada fungsi Berikut adalah tampilan gambar diagram berjenjang : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 7.Hierarchy Input Process Output (HIPO)
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4.2.3 Context Diagram 

Context Diagram ini merupakan gambaran secara ringkas mengenai aliran 

data yang terlibat secara keseluruhan ke dalam sistem dan berhubungan dengan 

entitas pengguna yang menjalankan aplikasi pencatatan pengunjung perpustakaan 

ini. Pada konteks diagram ini terdapat 3 external entity yaitu pengunjung, petugas 

perpustakaan, dan kepala sekolah. Berikut adalah gambaran context diagram 

aplikasi ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 8.Context Diagram 

4.2.4 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) merupakan bagan yang memiliki arus data yang 

menggambarkan seluruh kegiatan yang terdapat pada sistem secara jelas. 

 

No Induk

Judul Buku

Nama Pengarang

Informasi Buku

Laporan Koleksi Buku

Laporan Pengunjung

Tujuan Kunjungan

Laporan Data Anggota

Laporan Pengunjung

Laporan Koleksi Buku

Laporan Data Anggota

1

Aplikasi Pencatatan Pengunjung Perpustakaan 

Pada SDN Klampis Ngasem I Surabaya

Pengunjung

Petugas Perpustakaan
Kepala Sekolah

Kartu Anggota

Pendaftaran Anggota



43 

 

 

 

A. Data Flow Diagram Level 0 

 Gambar DFD level 0 ini merupakan pemaparan proses yang lebih mendetail 

dari context diagram. Proses – proses yang ada disesuaikan dari proses – proses 

yang sudah tercantum pada diagram berjenjang (HIPO). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 9.DFD Level 0 
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B. Data Flow Diagram Level 1 Proses Mengelola Data 

Pada DFD Level 1 terdapat 2 external entity yaitu pengunjung dan petugas 

perpustakaan. Dimana kedua external entity tersebut saling berhubungan satu sama 

lain. Berikut merupakan gambar pemaparan yang lebih mendetail lagi dari proses 

pengelolaan data: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 10.DFD Level 1 Proses Mengelola Data 

 

C. Data Flow Diagram Level 1 Proses Transaksi 

Pada DFD Level 1 Proses Transaksi ini terdapat 1 external entity saja yaitu 

pengunjung. Dimana dalam proses transaksi tersebut dibagi lagi menjadi 3 proses 

yaitu pendaftaran anggota, pencatatan kunjungan, dan pencarian buku. Masing-

masing proses selalu berhubungan dengan sebuah data store. Gambar berikut 

merupakan pemaparan yang lebih mendetail lagi dari proses transaksi yang telah 

tercantum dalam bagan berjenjang: 
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Gambar 4. 11.DFD Level 1 Proses Transaksi 

 

D. Data Flow Diagram Level 1 Proses Membuat Laporan 

Pada DFD Level 1 Proses Transaksi ini terdapat 2 external entity saja yaitu 

kepala sekolah dan petugas perpustakaan. Dimana dalam proses membuat laporan 

tersebut dibagi lagi menjadi 3 proses yaitu membuat laporan anggota, membuat 

laporan pengunjung perpustakaan, dan membuat laporan koleksi buku. Masing-

masing proses selalu berhubungan dengan sebuah data store. Gambar berikut 

merupakan pemaparan yang lebih mendetail lagi dari proses membuat laporan yang 

telah tercantum dalam bagan berjenjang: 
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Gambar 4. 12.DFD Level 1 Proses Membuat Laporan 

 

4.2.5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity relationship diagram ini merupakan gambaran isi database terkait 

tabel – tabel apa saja yang terlibat, tipe data yang digunakan dan berapa karakter 

panjang data dari tiap – tiap field yang ada pada tabel, beserta dengan hubungan 

atau relasi antar tabel. 

A.  Conceptual Data Model (CDM) 

Conceptual data model ini menggambarkan tabel – tabel apa saja yang diperlukan 
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secara otomatis ketika melakukan generate ke dalam PDM sesuai dengan jenis 

relasi yang digunakan untuk menghubungkan tabel satu sama lain. 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 13.Conceptual Data Model 

 

B. Physical Data Model (PDM) 

Physical Data Model ini merupakan gambaran lebih jelas mengenai hubungan 

antar tabel – tabel yang diperlukan untuk membangun aplikasi pencatatan 

pengunjung perpustakaan ini, sebagaimana yang diterapkan pada database. 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 14.Physical Data Model 
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4.2.6 Struktur Tabel 

Perancangan struktur tabel yang digunakan dalam pembuatan aplikasi 

pencatatan pengunjung perpustakaan untuk mencatat pengunjung yang berkunjung 

ke perpustakaan pada SDN Klampis Ngasem I Surabaya, meliputi nama tabel, nama 

atribut, tipe data, serta data pelengkap seperti primary key dan foreign key. Berikut 

penjelasan secara detail mengenai struktur tabel yang diperlukan sistem. 

A.  Tabel Admin 

Nama Tabel : admin 

Primary Key : id_admin 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Menyimpan data admin. 

Tabel 4. 17.Tabel Admin 

No. Field Tipe Panjang Keterangan 

1. Id_admin Integer 10 Primary Key 

2. User Varchar 15  

3. Password Varchar 15  

 

B. Tabel Anggota 

Nama Tabel : t_anggota 

Primary Key : id 

Foreign Key  : id_admin  

Fungsi  : Menyimpan data anggota. 

Tabel 4. 18. Tabel Anggota 

No. Field Tipe Panjang Keterangan 

1. Id Integer 10 Primary Key 
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2. Id_admin Integer 10 Foreign Key 

3.   No_Induk Integer 20  

4.. Nama Varchar 15  

5. Alamat Varchar 15  

6. Jk  Character 1  

7. Agama Varchar 20  

8. Tmp_lahir Varchar 100  

9. Tgl_lahir Date    

10. Tgl_daftar Date    

11. Jenis  Character 1  

 

C. Tabel Buku 

Nama Tabel : t_buku 

Primary Key : id_buku 

Foreign Key  : id 

Fungsi  : Melihat data master buku. 

Tabel 4. 19.Tabel Buku 

No. Field Tipe Panjang Keterangan 

1. Id_buku Integer 10 Primary Key 

2. Id Integer 10 Foreign Key 

3. Judul  Varchar 250  

4. Pengarang  Varchar 250  

5. Penerbit  Varchar 250  

6. Th_terbit Character 4  

7. Isbn Varchar 250  

8. Jml_hal Integer 10  

9. Asal_perolehan Varchar 100  

10. Harga  Decimal  12.2  

11. Deskripsi  Varchar  250  

12. Tgl_input  Timestamp    

 

 



50 

 

 

 

D. Tabel Pengunjung 

Nama Tabel : t_pengunjung 

Primary Key : id_pengunjung 

Foreign Key  : id 

Fungsi  : Menyimpan data pengunjung. 

Tabel 4. 20.Tabel Pengunjung 

No. Field Tipe Panjang Keterangan 

1. Id_pengunjung Integer 10 Primary Key 

2. Id Integer 10 Foreign Key 

3. Perlu  Varchar 255  

4. Saran  Varchar 255  

5. Tgl  Timestamp   

  

4.3. Kebutuhan Sistem 

4.3.1 Desain Input / Output 

Desain Input / Output merupakan desain yang dijadikan acuan untuk membuat 

tampilan aplikasi yang akan dibangun. Desain IO fungsional ini dilakukan dengan 

tujuan menjelaskan penggunaan aplikasi pada masing-masing pengguna sesuai 

dengan fungsi-fungsi yang ada. Adapun penjelasan masing-masing fungsi adalah 

sebagai berikut. 

4.3.2 Desain Input 

Desain Input merupakan perancangan untuk memasukkan data dari hasil 

transaksi maupun kegiatan yang dilakukan oleh object dan subject yang 

bersangkutan, agar dapat memberikan tampilan bagaimana bentuk pemasukkan 

data pada layar komputer. 
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A. Menu Halaman Login Admin 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 15.Menu Halaman Login Admin 

Menu ini berfungsi sebagai verifikasi pengguna aplikasi. Hal ini dilakukan 

untuk keamanan data. Terdapat dua pengguna yang dapat melakukan login yaitu 

admin dan kepala sekolah. Id pengguna digunakan sebagai username untuk masuk 

ke dalam aplikasi. 

 

B. Menu Halaman Pencatatan Kunjungan Perpustakaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 16. Menu Halaman Pencatatan Kunjungan Perpustakaan  
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Gambar 4.16 merupakan halaman yang berfungsi untuk melakukan 

pencatatan kunjungan ketika berada di perpustakaan. Halaman ini akan 

menampilkan sebuah form kunjungan yang harus diisi oleh pengunjung. Kemudian, 

data kunjungan tersebut akan tersimpan dalam tabel pengunjung. Pada halaman ini 

juga terdapat kalender yang akan memudahkan pengguna untuk melihat kalender 

hari ini. Terdapat juga sebuah fungsi untuk melakukan pencarian katalog buku yang 

akan dicari dan sedikit informasi tentang seputar sekolah. Halaman ini juga akan 

menampilkan sebuah statistic pengunjung hari ini. 

 

C. Menu Halaman Pendaftaran Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 17.Menu Halaman Pendaftaran Anggota 

 

Gambar 4.17 merupakan halaman yang berfungsi untuk melakukan 

pendaftaran anggota perpustakaan, Halaman ini akan menampilkan sebuah form 

pendaftaran yang diisi oleh petugas perpustakaan. Di dalam form berisi nama, 

alamat, jenis kelamin, tempat dan tanggal lahir, jenis anggota, dana status. Yang 

dimaksud jenis anggota disini itu adalah apakah termasuk guru atau termasuk 
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sebagai siswa. Kemudian, untuk status disini dapat diartikan sebagai guru/siswa 

aktif atau pasif. Form pendaftaran ini harus diisikan oleh petugas perpustakaan, 

anggota tidak bisa mengakses form pendaftaran ini. Dikarenakan anggota tidak 

diberi hak akses untuk masuk lebih jauh ke dalam aplikasi. Kemudian, data anggota 

tersebut akan tersimpan dalam tabel anggota. Data yang diisi harus sesuai dengan 

data diri siswa yang akan mendaftar menjadi anggota. 

 

D. Menu Halaman Cetak Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 18.Menu Halaman Cetak Kartu Anggota 

 

Gambar 4.18. merupakan halaman cetak kartu anggota, dimana di dalamnya 

ada data sesuai data yang tersimpan ditabel anggota. Untuk melakukan cetak kartu 

anggota ini, hanya dilakukan oleh petugas perpustakaan saja. 
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E. Menu Halaman Mengubah Data Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 19.Menu Halaman Mengubah Data Anggota 

 

Gambar 4.19. merupakan halaman mengubah data anggota, dimana di 

dalamnya ada tombol untuk mengubah data anggota tersebut. Untuk melakukan 

mengubah data anggota ini, hanya dilakukan oleh petugas perpustakaan saja. 

4.3.3 Desain Output 

A. Menu Halaman Awal Admin 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 20. Menu Halaman Awal Admin 
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Gambar 4.20. merupakan halaman awal admin, dimana di dalamnya ada 

menu home, data anggota, data buku, tools, laporan dan konfigurasi Halaman ini 

hanya bisa diakses oleh petugas perpustakaan saja. 

 

B. Menu Halaman Awal Kepala Sekolah 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 21.Menu Halaman Kepala Sekolah 

 

Gambar 4.21. merupakan halaman awal kepala sekolah, dimana di 

dalamnya ada menu home, dan laporan. Halaman ini hanya bisa diakses oleh kepala 

sekolah saja. 

 

C. Menu View Master Buku 
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Gambar 4. 22. Menu Halaman View Data Buku 

Gambar 4.22. merupakan halaman view data buku, dimana di dalamnya ada 

hanya bisa melihat data buku saja.  

 

4.4.    Implementasi Sistem 

Pada bagian implementasi sistem ini dijelaskan lebih detail mengenai 

aplikasi pencatatan kunjungan perpustakaan, meliputi penjelasan mengenai 

hardware / software pendukung untuk menjalankan aplikasi, dan form – form yang 

ada pada aplikasi pencatatan kunjungan perpustakaan ini. 

4.4.1 Rancangan Uji Coba 

Pengujian sistem yang akan dilakukan yaitu blackbox testing untuk menguji 

fungsionalitas sistem, menghindari adanya error dan tidak kesesuaian sistem. 

Perancangan pengujian sistem akan dijelaskan pada tabel dibawah ini.  

 

Tabel 4. 21. Perancangan Uji Coba Login Aplikasi 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 

1.  Memastikan username 

dan password yang 

dimasukkan adalah benar. 

Username : admin 

Password : admin 

Tampil menu seusai 

dengan kebutuhan 

pengguna. 

2.  Memastikan user pertama 

kali masuk sesuai dengan 

hak akses. 

Username : kepsek 

Password : kepsek 

Tampil menu sesuai 

dengan hak aksesnya. 

 

Tabel 4. 22. Perancangan Uji Coba Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 



57 

 

 

 

1.  Memastikan hasil laporan 

pengunjung 

perpustakaan. 

Memilih laporan 

pengunjung 

perpustakaan 

sesuai bulan. 

Laporan pengunjung 

perpustakaan yang 

ditampilkan sesuai 

dengan pilihan bulan. 

 

Tabel 4. 23.Perancangan Uji Coba Proses Pencatatan Pengunjung Perpustakaan 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 

1. Menginputkan 

data pengunjung 

perpustakaan. 

No Induk : 0001 

Keperluan :  Membaca 

Saran dan Kritik: Perlu 

ditingkatkan lagi fasilitas 

yang sudah ada. 

Tampil data 

pengunjung di tabel 

pengunjung. 

2.  Menampilkan 

kalender hari ini. 

Kalender tahun ini. Tampil kalender tahun 

ini. 

3.  Menampilkan 

warning.  

Tidak mengisi kolom 

inputan kedalam data 

kunjungan. 

Tampil peringatan 

untuk mengisi data 

yang masih kosong 

sesuai dengan kolom 

yang masih kosong. 

 

Tabel 4. 24.Perancangan Uji Coba Mencetak Laporan Pengunjung Perpustakaan 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 

1. Memastikan hasil 

laporan 

pengunjung 

perpustakaan. 

Cetak laporan pengunjung 

perpustakaan. 

Laporan pengunjung 

perpustakaan sesuai 

dengan data 

pengunjung. 
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Tabel 4. 25.Perancangan Uji Coba Proses Pendaftaran Anggota 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 

1. Menginputkan 

data anggota 

Nama : Weiwei 

Alamat : Jl. Jeruk No.2 

Jenis Kelamin : P 

Agama : Islam 

Tempat, Tanggal dan Lahir : 

Surabaya, 24 April 1995 

Jenis Anggota : Siswa 

Status : Aktif 

Tampil data anggota 

di tabel anggota. 

2. Menampilkan 

warning. 

Tidak mengisi kolom inputan 

kedalam form anggota. 

Tampil peringatan 

untuk mengisi data 

yang masih kosong 

sessuai dengan 

kolom yang masih 

kosong. 

 

Tabel 4. 26. Perancangan Uji Coba Mencetak Kartu Anggota 

 

Tabel 4. 27.Perancangan Uji Coba Mencetak Laporan Anggota 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 

Hasil yang 

Diharapkan 

1. Memastikan data 

anggota yang 

diinput benar. 

Cetak kartu anggota Kartu anggota. 
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Tabel 4. 28.Perancangan Uji Coba Proses Pencarian Buku 

  

Tabel 4. 29. Perancangan Uji Coba Mencetak Laporan Buku 

 

 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 

1. Memastikan hasil 

laporan anggota. 

Cetak laporan anggota. Laporan anggota 

sesuai dengan data 

anggota. 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 

1. Menginputkan data 

buku yang akan 

dicari. 

Masukkan judul buku 

atau nama pengarang. 

Tampil hasil 

pencarian data buku 

sesuai dengan yang 

diinputkan. 

Test 

Case 

ID 

Tujuan Input 
Hasil yang 

Diharapkan 

1. Memastikan hasil 

laporan buku. 

Cetak laporan buku. Laporan buku sesuai 

dengan data buku. 
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4.4.2 Hasil Uji Coba 

Hasil implementasi sistem menggambarkan aplikasi pencatatan 

perpustakaan sudah selesai dibuat dan siap dipakai. Perancangan yang telah dibuat 

sebelumnya, diimplementasikan ke dalam sistem web. 

4.4.2 Tampilan Program 

A. Halaman Awal Pengguna 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 23. Halaman Awal Pengguna 

 

Pada Gambar 4.23. merupakan halaman awal dari pengguna, dimana di 

dalamnya pengguna di wajibkan untuk melakukan proses pencatatan pengunjung 

perpustakaan. 

 

B. Halaman Pencarian Buku oleh Pengguna 

 

 

 

 

Gambar 4. 24. Halaman Pencarian Buku oleh Pengguna 



61 

 

 

 

Pada Gambar 4.24. merupakan halaman untuk melakukan pencarian katalog 

oleh penggunanya. Disamping itu terdapat deskripsi yang akan memudahkan 

pengguna untuk melihat sekilas tentang isi buku tersebut. Halaman ini dapat di 

akses oleh user. 

 

C. Halaman Login 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 25. Halaman Login 

Pada gambar 4.25. merupakan halaman sebagai verifikasi pengguna aplikasi. 

Hal ini dilakukan untuk keamanan data. Terdapat dua pengguna yang dapat 

melakukan login yaitu admin dan kepala sekolah. Id pengguna digunakan sebagai 

username untuk masuk ke dalam aplikasi. 

 

D. Halaman Awal Admin 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 26. Halaman Awal Admin 
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Pada gambar 4.26. merupakan halaman awal admin, dimana di dalamnya ada 

menu home, data anggota, data buku, tools, laporan dan konfigurasi Halaman ini 

hanya bisa diakses oleh petugas perpustakaan saja. 

 

E. Halaman Anggota sebagai Admin 

 

 

 

 

Gambar 4. 27. Halaman Anggota sebagai Admin 

 

Pada gambar 4.27. merupakan halaman untuk menu anggota, dimana di 

dalamnya ada tombol data baru, cetak kartu anggota dan pencarian anggota. Pada 

menu anggota terdapat sebuah informasi yang menampilkan data tentang anggota 

perpustakaan yang telah terdaftar. Halaman ini hanya bisa diakses oleh petugas 

admin dan kepala sekolah saja. 

 

F. Halaman Pendaftaran Anggota 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 28. Halaman Pendaftaran Anggota 
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Pada gambar 4.28. merupakan halaman untuk menu pendaftaran anggota. Pada 

menu anggota terdapat sebuah form yang akan diisikan oleh petugas perpustakaan 

dan form tersebut mengenai data diri anggota yang mendaftar. Halaman ini hanya 

bisa diakses oleh petugas admin dan kepala sekolah saja. 

 

G. Halaman Edit Anggota sebagai Admin 

 

 

 

Gambar 4. 29. Halaman Edit Anggota sebagai Admin 

 

Pada gambar 4.29. merupakan halaman untuk menu edit anggota. Pada menu 

edit anggota terdapat sebuah form yang akan berisi data anggota yang sudah ada. 

Kemudian, oleh petugas perpustakaan data anggota bisa di edit. Halaman ini hanya 

bisa diakses oleh petugas admin dan kepala sekolah saja. 

 

H. Halaman Hapus Anggota sebagai Admin 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 30. Halaman Hapus Anggota sebagai Admin 
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Pada gambar 4.30. merupakan halaman untuk menu hapus anggota. Pada menu 

hapus anggota terdapat sebuah tabel yang akan berisi data anggota yang sudah ada. 

Kemudian, oleh petugas perpustakaan data anggota bisa di hapus. Halaman ini 

hanya bisa diakses oleh petugas admin dan kepala sekolah saja. 

 

I. Halaman Buku sebagai Admin 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 31. Halaman Buku sebagai Admin 

 

Pada gambar 4.31. merupakan halaman untuk menu halaman buku. Pada menu 

halaman buku terdapat sebuah tabel yang akan berisi data buku yang sudah ada. 

Kemudian, oleh petugas perpustakaan data buku bisa di hapus. Halaman ini hanya 

bisa diakses oleh petugas admin dan kepala sekolah saja. 

 

J. Halaman Awal Kepala Sekolah 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 32. Halaman Awal Kepala Sekolah 
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Pada gambar 4.32. merupakan halaman awal kepala sekolah, dimana di 

dalamnya ada menu home, data buku, tools, laporan dan konfigurasi Halaman ini 

hanya bisa diakses oleh kepala sekolah saja. 

 

K. Halaman Buku sebagai Kepala Sekolah 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 33. Halaman Buku sebagai Admin 

 

Pada gambar 4.33. merupakan halaman untuk menu halaman buku. Pada menu 

halaman buku terdapat sebuah tabel yang akan berisi data buku yang sudah ada. 

Halaman ini hanya bisa diakses oleh petugas admin dan kepala sekolah saja. 

 

L. Halaman Laporan Data Anggota 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 34. Laporan Data Anggota 
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Pada Gambar 4.34. merupakan halaman untuk menu laporan data anggota ini 

menampilkan laporan seluruh anggota yang sudah terdaftar, laporan ini 

menampilkan nama, alamat, jk, agama, ttl, status, dan Jenis. 

M. Halaman Laporan Data Buku 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 35. Laporan Data Buku 

 

Pada Gambar 4.35 merupakan halaman untuk menu laporan data buku ini 

menampilkan laporan seluruh data buku yang sudah ada, laporan ini menampilkan 

kelas, judul, pengarang, penerbit, tahun terbit, jumlah hal, isbn dan lokasi. 

N. Laporan Pengunjung 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 36. Laporan Pengunjung 
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Pada Gambar 4.36. merupakan halaman untuk menu laporan pengunjung ini 

menampilkan laporan seluruh data pengunjung yang sudah berkunjung. Laporan ini 

dibagi menjadi dua yaitu laporan harian dan laporan bulanan. 

O. Laporan Statistik Jenis Kelamin “Laki-Laki” 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 37. Laporan Statistik Jenis Kelamin “Laki-Laki” 

Pada Gambar 4.37. merupakan halaman untuk menu laporan statistik jenis 

kelamin “laki-laki” yang menampilkan laporan seluruh data pengunjung yang 

berkunjung dan berjenis kelamin laki-laki. 

P. Laporan Statistik Anggota Sering Berkunjung 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 38. Laporan Statistik Anggota Sering Berkunjung 
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Pada Gambar 4.38. merupakan halaman untuk menu laporan statistik anggota 

yang sering berkunjung. Laporan ini menampilkan laporan seluruh data pengunjung 

yang sering berkunjung. 

Q. Cetak Pengunjung Harian 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 39. Cetak Laporan Pengunjung Harian 

Pada Gambar 4.39. merupakan halaman untuk menu cetak laporan pengunjung 

harian. Laporan ini menampilkan laporan seluruh data pengunjung pada hari itu 

juga. 

R. Cetak Pengunjung Bulanan 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 40. Cetak Pengunjung Bulanan 
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Pada Gambar 4.40. merupakan halaman untuk menu cetak laporan pengunjung 

bulanan. Laporan ini menampilkan laporan seluruh data pengunjung pada bulan 

tertentu. 

S. Cetak Kartu Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 41.  Cetak Kartu Anggota 

Pada Gambar 4.41. merupakan halaman untuk menu cetak kartu anggota. 

Halaman cetak kartu anggota ini menampilkan daftar anggota yang siap untuk di 

cetak. 

4.4.3 Hasil Uji Coba Aplikasi 

A. Hasil Uji Coba Form Login 

Form login merupakan form yang digunakan untuk masuk ke dalam apliksi 

pencatatan pengunjung perpustakaan. Hasil uji coba form login  dapat dilihat pada 

Tabel 4.30. 

Tabel 4. 30. Hasil Uji Coba Form Login 

No. Tujuan 
Hasil yang 

diharapkan 
Keluaran Sistem (Hasil) 
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1. Mengisi form username 

dan password dengan 

benar kemudian klik 

login. 

Login  berhasil dan 

masuk dalam 

halaman utama 

aplikasi 

Sukses melakukan login 

dan masuk ke dalam 

halaman utama aplikasi 

(lihat gambar  ). 

2. Mengisi form username 

dan password dengan 

salah kemudian klik 

login. 

Muncul pesan 

username or 

password is not 

valid pada halaman 

login. 

Sukses memunculkan 

pesan username or 

password is not valid. 

 

 

B. Hasil Uji Coba Form Pencatatan Perpustakaan 

Form pencatatan perpustakaan merupakan form yang digunakan untuk 

mencatat pengunjung perpustakaan Hasil uji coba form pencatatan perpustakaan  

dapat dilihat pada Tabel 4.31. 

Tabel 4. 31. Hasil Uji Coba Form Pencatatan Pengunjung 

No. Tujuan Hasil yang diharapkan Keluaran Sistem (Hasil) 
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1. Mengisi form no 

induk, keperluan, 

saran dan kritik 

dengan benar 

kemudian klik 

save. 

Muncul pesan Terima 

kasih, data Anda telah 

masuk pada halaman 

user. Dan Aplikasi 

dapat menyimpan data 

pengunjung ke tabel 

pengunjung. 

Sukses memunculkan pesan 

Terima kasih, data Anda 

telah masuk. 

 

2. Mengisi form no 

induk, keperluan, 

saran dan kritik 

dengan salah 

kemudian klik 

save. 

Muncul pesan Please 

Fill Out This Field pada 

halaman user. 

Sukses memunculkan pesan 

Please Fill Out This Field. 

 

C. Hasil Uji Coba Field Pencarian Katalog Buku Oleh Anggota 

Field pencarian katalog buku  merupakan field yang digunakan untuk mencari 

sebuah katalog Hasil uji coba field pencatatan perpustakaan  dapat dilihat pada 

Tabel 4.32. 

Tabel 4. 32. Hasil Uji Coba Field Pencarian Katalog Buku Oleh Anggota 

No. Tujuan 
Hasil yang 

diharapkan 
Keluaran Sistem (Hasil) 
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1. Mengisi field pencarian 

katalog bisa memilih 

salah satunya judul, 

pengarang, atau buku 

dengan benar kemudian 

klik cari. 

Aplikasi dapat 

menampilkan 

daftar katalog 

buku sesuai 

pencarian oleh 

user. 

Sukses menampilkan 

katalog buku yang telah di 

cari oleh user. 

 

 

D. Hasil Uji Coba Form Pendaftaran Anggota 

Form pencarian katalog buku  merupakan form yang digunakan untuk mencari 

sebuah katalog Hasil uji coba form pencatatan perpustakaan  dapat dilihat pada 

Tabel 4.33. 

Tabel 4. 33.Hasil Uji Coba Form Pendaftaran Anggota 

No. Tujuan 
Hasil yang 

diharapkan 
Keluaran Sistem (Hasil) 

1. Mengisi data secara 

lengkap pada form 

pendaftaran anggota. 

Aplikasi dapat 

menyimpan data 

ke tabel anggota 

Sukses menyimpan data ke 

dalam tabel anggota. (lihat 

gambar 4.28). 

 

E. Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Data Anggota 

Laporan data anggota dapat ditampilkan jika pengguna melakukan login dengan 

benar ke dalam aplikasi dan memiliki sebuah akses untuk menampilkan laporan 

data anggota yang telah dibuat. Hasil uji coba menampilkan laporan data anggota 

dapat dilihat pada Tabel 4.34. 

 

Tabel 4. 34.Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Data Anggota 
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No. Tujuan 
Hasil yang 

diharapkan 
Keluaran Sistem (Hasil) 

1. Menampilkan laporan 

data anggota 

Aplikasi dapat 

menampilkan 

laporan data 

anggota. 

Sukses menampilkan 

laporan data anggota dan di 

cetak dalam bentuk pdf. 

(Lihat Gambar 4.34 ). 

 

F. Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Data Buku 

Laporan data buku dapat ditampilkan jika pengguna melakukan login dengan 

benar ke dalam aplikasi dan memiliki sebuah akses untuk menampilkan laporan 

data buku yang telah dibuat. Hasil uji coba menampilkan laporan data buku dapat 

dilihat pada Tabel 4.35. 

 

Tabel 4. 35.Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Data Buku 

No. Tujuan Hasil yang diharapkan Keluaran Sistem (Hasil) 

1. Menampilkan 

laporan data buku 

Aplikasi dapat 

menampilkan laporan 

data buku. 

Sukses menampilkan 

laporan data buku dan di 

cetak dalam bentuk pdf. 

(Lihat Gambar 4.35). 

 

 

G. Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Pengunjung 

Laporan pengunjung dapat ditampilkan jika pengguna melakukan login dengan 

benar ke dalam aplikasi dan memiliki sebuah akses untuk menampilkan laporan 

pengunjung yang telah dibuat. Hasil uji coba menampilkan laporan pengunjung 

dapat dilihat pada Tabel 4.36. 

 

Tabel 4. 36. Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Pengunjung 

No. Tujuan Hasil yang diharapkan Keluaran Sistem (Hasil) 
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1. Menampilkan 

laporan 

pengunjung. 

Aplikasi dapat 

menampilkan laporan 

pengunjung sesuai 

dengan periode yang 

dipilih. 

Sukses menampilkan 

laporan pengunjung dan di 

cetak dalam bentuk pdf. 

(Lihat Gambar 4.36 ). 

 

H. Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Statistik Berdasarkan Jenis Kelamin 

“Laki-Laki” 

Laporan statistik berdasarkan jenis kelamin “laki-laki” dapat ditampilkan jika 

pengguna melakukan login dengan benar ke dalam aplikasi dan memiliki sebuah 

akses untuk menampilkan laporan statistik berdasarkan jenis kelamin “laki-laki” 

yang telah dibuat. Hasil uji coba menampilkan laporan statistik berdasarkan jenis 

kelamin “laki-laki” dapat dilihat pada Tabel 4.37. 

 

Tabel 4. 37.Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Statistik Berdasarkan Jenis 

Kelamin “Laki-Laki” 

No. Tujuan Hasil yang diharapkan Keluaran Sistem (Hasil) 

1. Menampilkan 

laporan statistik 

berdasarkan jenis 

kelamin laki-laki. 

Aplikasi dapat 

menampilkan laporan 

statistik berdasarkan 

jenis kelamin laki-laki. 

Sukses menampilkan 

laporan  statistik 

berdasarkan jenis kelamin 

laki-laki. (Lihat Gambar 

4.37). 

 

I. Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Statistik Berdasarkan Anggota yang 

Sering Berkunjung  

Laporan statistik berdasarkan anggota yang sering berkunjung dapat 

ditampilkan jika pengguna melakukan login dengan benar ke dalam aplikasi dan 

memiliki sebuah akses untuk menampilkan laporan statistik berdasarkan anggota 

yang sering berkunjung yang telah dibuat. Hasil uji coba menampilkan laporan 

statistik berdasarkan anggota yang sering berkunjung dapat dilihat pada Tabel 4.38. 
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Tabel 4. 38.Hasil Uji Coba Menampilkan Laporan Statistik Berdasarkan Anggota 

yang Sering Berkunjung  

No. Tujuan 
Hasil yang 

diharapkan 
Keluaran Sistem (Hasil) 

1. 

Menampilkan 

laporan statistik 

berdasarkan 

anggota yang 

sering berkunjung. 

Aplikasi dapat 

menampilkan laporan 

statistik berdasarkan 

anggota yang sering 

berkunjung. 

Sukses menampilkan 

laporan  statistik 

berdasarkan anggota yang 

sering berkunjung. (Lihat 

Gambar 4.38). 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan analisa, perancangan, dan implementasi pada proses 

pembuatan Rancang Bangun Aplikasi Pencatatan Pengunjung Perpustakaan 

pada SDN Klampis Ngasem I Surabaya, maka diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Aplikasi ini dapat membantu SDN Klampis Ngasem I Surabaya dalam hal 

pencatatan perpustakaan. 

2. Aplikasi ini dapat membantu SDN Klampis Ngasem I Surabaya dalam hal 

pencarian buku dan menemukan letak buku. 

5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan aplikasi pencatatan pengunjung 

perpustakaan ini adalah: 

1. Pencatatan pengunjung perpustakaan kedepannya memanfaatkan RIFD 

(Radio Frequency Identification), sehingga pengunjung tidak perlu 

menginputkan nomor anggota. 

2. Pencatatan pengunjung perpustakaan kedepannya memanfaatkan sensor 

retina mata, sehingga tidak terjadi antrian. 

 

 

 



 

 

77 

 

Daftar Pustaka 

 

Afriyudi. (2008). Pemrograman Web Dinamis dengan kolaborasi PHP dan JAVA. 

Yogyakarta: ANDI Offset. 

Hartono, S. M. (2016). In Manajemen Perpustakaan Sekolah.  

Kadir, A. (2008). Dasar Pemrograman Web Dinamis Menggunakan PHP. ANDI 

Offset. 

Lasa. (2008). Manajemen Perpustakaan. Yogyakarta: Gama Media. 

Palupi, A. S. (2012). Perpustakaan di Yogyakarta. 37. 

Pressman. (2015). Perancangan Sistem dengan System Development Life Cycle.  

Safaat, N. (2012). Jakarta. 

Sutarno. (2010). Perpustakaan Masyarakat. Jakarta: Sagung Seto. 

Widjianuarto. (2010). Membangun Web Dengan Teknologi Asynchronouse 

Javascript dan XML. Yogyakarta: ANDI. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


