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ABSTRAK

Perpustakaan merupakan bagian dari sumber pembelajaran yang harus
dimiliki oleh setiap sekolah ataupun perguruan tinggi. Karena peserta didik dapat
dengan mudah mencari informasi atau ilmu pengetahuan melalui perpustakaan.
Dengan adanya perkembangan teknologi membuat manusia berfikir untuk dapat
bekerja lebih efektif dan efisien. Salah satu cara yaitu dengan membuat sistem
konvensional menjadi sistem yang terkomputerisasi. Dengan memanfaatkan
fasilitas website yang terhubung ke internet, perpustakaan dapat lebih efektif dan

efisien dalam pencarian dan peminjaman buku.

Pada laporan ini dirancang suatu sistem informasi perpustakaan berbasis
web menggunakan bahasa pemrograman PHP MySQL. Dengan sistem ini,
diharapkan mampu mengatasi berbagai kebutuhan user untuk mencari buku dan

melakukan sirkulasi peminjaman buku.

Dari hasil penelitian yang telah dilaksanakan penulis mengimplementasikan
hasil penelitian tersebut kedalam Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan

Berbasis Web ditujukan kepada SDN Menur Pumpungan Surabaya.

Kata Kunci: Web, Perpustakaan, Sistem Informasi, Rancang Bangun, PHP

MySQL.
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada era globalisasi saat ini sangat pesat serta
pemanfaatan teknologi informasi dalam bidang pendidikan sudah menjadi hal yang
wajar. Oleh karena itu, setiap sekolah berlomba-lomba untuk meningkatkan
kualitas mutu pendidikan menjadi lebih baik dengan menerapkan teknologi
informasi ke dalam bagian sekolah salah satunya pada bagian perpustakaan sekolah.

Perpustakaan merupakan inti dari pendidikan. Kehadiran perpustakaan pada
setiap sekolah merupakan suatu keharusan karena dengan adanya perpustakaan
dapat meningkatkan pendidikan yang berkualitas.

Perpustakaan Matahari di SDN Menur Pumpungan Surabaya merupakan
Perpustakaan Sekolah Dasar yang telah memiliki banyak koleksi buku bacaan
maupun buku pelajaran sesuai standart Perpustakaan Sekolah Dasar dan memiliki
perlengkapan yang memadai. Setiap siswa-siswi juga sudah memiliki kartu anggota
perpustakaan yang dapat digunakan untuk meminjam buku di Perpustakaan
Matahari.

Namun pendataan koleksi buku yang ada di perpustakaan masih menggunakan
Excel padahal data buku ada ribuan dan hal tersebut membuat petugas perpustakaan
bingung mencari data buku yang sudah di data maupun yang belum masuk ke dalam
data buku di Excel tersebut.

Perpustakaan sekolah membutuhkan suatu sistem untuk mengumpulkan,

mengolah, menyimpan dan melihat kembali seluruh data yang ada dan juga



menyalurkan informasi untuk masyarakat mengenai kualitas perpustakaan SDN
Menur Pumpungan. Perpustakaan sekolah juga membutuhkan sistem sirkulasi
simpan pinjam buku untuk memudahkan petugas perpustakaan mencatat kegiatan
simpan pinjam yang ada.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis akan membantu pengolahan
data dan penyampaian segala informasi tentang Perpustakaan Matahari dengan
memanfaatkan teknologi informasi dan sistem informasi berbasis Website yang
dapat menampilkan informasi yang berkaitan dengan Perpustakaan Matahari SDN
Menur Pumpungan Surabaya dan menampilkan koleksi buku yang ada di
perpustakaan tersebut agar masyarakat dapat mengetahui informasi dan koleksi

buku apa saja yang dimiliki Perpustakaan Matahari SDN Menur Pumpungan.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian tersebut, maka dapat di rumuskan “Bagaimana merancang
dan membangun aplikasi perpustakaan berbasis web pada SDN Menur Pumpungan

Surabaya?”

1.3 Batasan Masalah

Dalam perancangan sistem ini, pembahasan masalah dibatasi pada beberapa

hal berikut:

1. Aplikasi berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.

2. Database yang digunakan adalah MySQL.



3. Informasi yang akan ditampilkan pada web berupa informasi tentang
Perpustakaan Matahari, katalog buku dan proses simpan pinjam yang ada di

perpustakaan tersebut.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah di atas, dalam kerja
praktik ini didapatkan tujuan pembuatan laporan sebagai berikut:

Merancang dan membuat Sistem Informasi Perpustakaan berbasis Web untuk
membantu perpustakaan memberikan informasi, menampilkan daftar buku, dan

proses simpan pinjam.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan

berbasis Web pada SDN Menur Pumpungan Surabaya yaitu:

- Dapat membantu perpustakaan agar lebih dikenal oleh masyarakat dan
membagikan informasi tentang kegiatan serta koleksi buku yang ada di
perpustakaan.

- Memudahkan petugas perpustakaan dalam mengelola data buku yang ada di

perpustakaan dan memudahkan dalam pencarian data buku.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penyusunan laporan Kerja Praktik ini akan dijabarkan

dalam setiap bab dengan pembagian sebagai berikut:



BAB I : Pendahuluan

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, manfaat dan sistematika penulisan yang berisi tentang
penjelasan singkat pada masing-masing bab.
BAB II : Gambaran Umum Perusahaan

Bab ini membahas mengenai gambaran umum, visi dan misi, serta struktur
organisasi Perpustakaan Matahari SDN Menur Pumpungan Surabaya.
BAB III : Landasan Teori

Bab ini membahas mengenai berbagai macam teori yang mendukung dalam
pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan pada SDN Menur Pumpungan
Surabaya.
BAB IV : Hasil dan Pembahasan

Bab ini membahas mengenai hasil dan pembahasan Aplikasi Perpustakaan
Berbasis Web pada SDN Menur Pumpungan Surabaya.
BAB V : Penutup

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan dari penggunaan aplikasi dan

saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya.



BAB II

GAMBARAN UMUM PERPUSTAKAAN

2.1 Sejarah Perpustakaan

Perpustakaan Sekolah adalah tempat bacaan yang merupakan salah satu sarana
dan program dampingan Pemerintah Kota Surabaya melalui Badan Arsip dan
Perpustakaan Kota Surabaya dalam mendekatkan layanan perpustakaan
berdasarkan Perda No.5 Tahun 2009 tentang Penyelenggaraan dan Pengelolaan

Perpustakaan.

Sedangkan pengertian Perpustakaan Sekolah adalah sebuat unit layanan
berbagai kebutuhan bahan bacaan yang dibutuhkan dan berguna bagi setiap Siswa,
Guru, atau Sekelompok Masyarakat di wilayah SDN Menur Pumpungan dalam
rangka meningkatkan dan mewujudkan minat baca para Siswa, Guru dan
Masyarakat.

Perpustakaan SDN Menur Pumpungan memiliki ruangan sebesar 6 x 7 = 42
m?, namun cukup nyaman sebagai tempat membaca para siswa, guru dan

masyarakat. Biasanya perpustakaan SDN Menur Pumpungan ini juga dipakai untuk

kegiatan belajar mengajar setiap kelas secara bergantian.

2.2 Visi & Misi
2.2.1 Visi

Meningkatkan kemampuan membaca, memahami, menulis, merangkum,

menceritakan dan merangsang minat baca siswa dan masyarakat.



2.2.2 Misi
1. Menumbuhkan dan meningkatkan minat baca para siswa, guru, dan

masyarakat sekitar SDN Menur Pumpungan

2. Mencerdaskan siswa, guru, dan masyarakat agar tercipta generasi yang

berkualitas, beriman, dan bertakwa.

3. Mengumpulkan bahan bacaan (buku, majalah, dll) dari para donator bahan

bacaan baik masyarakat, wali murid atau lembaga pemerintah dan swasta dari

pusat maupun daerah.

2.3 Lokasi Perpustakaan
Lokasi Perpustakaan Matahari SDN Menur Pumpungan Surabaya yaitu di

Jalan Raya Menur Pumpungan No. 28 Surabaya. Berikut adalah peta dari lokasi

SDN Menur Pumpungan:
e
_L'I_I
@ Marem Bakery
_ ’shopping Mall I Mep, D
A Warung 1 By b7
2 wPUng. o E
= 9an 1 2
j Sekolah Dasar Negeri ‘{g} i
= Menur Pumpungan WarungAsr_ Warkop Soekamti
- B min drive - home
(i) Bakwan Tenis (w]
Warkop
= Bank Jatim ATM C
5 (=)
< leerliik Librz
2 Klinik Pratama STIESIA Heeriik LibranyiD)
: Warkop Mas Bro 2:;} o

Badan Perpustakaan
Dan Kearsipan Provinsi...

Gambar 2.1 Lokasi Perpustakaan



2.4 Struktur Organisasi

Struktur organisasi yang ada di perpustakaan dapat digambarkan seperti

dibawah ini:

| Kepala Sekolah |
| Dra. Kustiati, MM. |

| Kepala Perpustakaan |
| Ita Tjandra P., Ssi. |

| Layanan Teknis | | Layanan IT |
| Fajar Aprianto | | Warsono, S.Pd. |

Gambar 2.2 Struktur Organisasi

2.5 Tugas dan Fungsi

a. Kepala Sekolah bertanggung jawab melakukan pembinaan kepada petugas
perpustakaan.

b. Kepala Perpustakaan bertanggung jawab merencanakan pengadaan buku-
buku, pengurusan pelayanan perpustakaan, memelihara dan perbaikan buku-
buku, menyusun tata tertib perpustakaan, dan menyusun laporan pelaksanaan
kegiatan perpustakaan secara berkala.

c. Layanan Teknis bertanggung jawab merencanakan pembelian buku-buku
baru, mendata buku keluar masuk pada perpustakaan.

d. Layanan IT bertanggung jawab menyusun laporan bulanan kepada Kepala

Perpustakaan.



BAB III

LANDASAN TEORI

3.1 Perpustakaan

Perpustakaan adalah sebuah ruangan, bagian sebuah gedung, ataupun gedung
itu sendiri yang digunakan untuk menyimpan buku dan terbitan lainnya yang
biasanya disimpan menurut susunan tertentu untuk digunakan pembaca, bukan untuk
dijual. Secara etimologis istilah perpustakaan berasal dari kata dasar “pustaka” yang
berarti buku, kitab. Dalam bahasa asing dikenal dengan istilah library (Inggris), liber
atau libri (Latin), bebliotheek (Belanda), bebliothek (Jerman), bibilotheque

(Perancis), biblioteca (Spanyol), dan biblia (Yunani).

Menurut (Nugraha, 2014) perpustakaan adalah koleksi yang terdiri dari bahan-
bahan yang tertulis, tercetak ataupun grafis lainnya seperti film, slide, piringan
hitam, tape, dalam ruangan atau gedung yang diatur dan diorganisasikan dengan
sistem tertentu agar dapat digunakan untuk keperluan belajar, penelitian, pembacaan

dan lain — lain.

3.2 Data

Data adalah fakta mentah atau rincian peristiwa yang belum diolah yang
terkadang tidak dapat diterima oleh akal pikiran dari penerima data tersebut, maka
dari itu data harus diolah menjadi informasi terlebih dahulu untuk dapat diterima
oleh penerima. Data dapat berupa angka, karakter, simbol, gambar, suara, atau

tanda-tanda yang dapat digunakan untuk dijadikan informasi. Suatu informasi bisa



saja menjadi data apabila informasi tersebut digunakan kembali untuk pengolahan
sistem informasi selanjutnya. Dalam dunia komputer, data adalah segala sesuatu

yang disimpan di dalam memori menurut format tertentu. (Imam, 2015)

3.3 Informasi

Menurut (Gellinas & Dull, 2012), informasi merupakan data yang disajikan

dalam suatu bentuk yang berguna terhadap aktifitas pengambilan keputusan.

Menurut (Romney & Steinbart, 2011), informasi adalah data yang telah
dikelola dan di proses untuk memberikan arti dan memperbaiki proses pengambilan

keputusan.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa informasi adalah data yang
diproses menjadi suatu bentuk yang lebih berguna dan berarti bagi yang

menerimanya dalam aktivitas pembuatan keputusan.

3.4 Sistem

Menurut (Romney & Steinbart, 2011), sistem adalah suatu rangkaian yang
terdiri dari dua atau lebih komponen yang saling berhubungan dan saling
berinteraksi satu sama lain untuk mencapai tujuan dimana sistem biasanya terbagi

dalam sub sistem yang lebih kecil yang mendukung sistem yang lebih besar.

Menurut (Gellinas & Dull, 2012), sistem merupakan seperangkat elemen yang
saling bergantung yang bersama-sama mencapai tujuan tertentu. Dimana sistem

harus memiliki organisasi, hubungan timbal balik, integrasi dan tujuan pokok.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah suatu

kombinasi modul yang terorganisir yang berasal dari komponen-komponen yang
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terkait dengan hardware, software, people dan network berdasarkan seperangkat

komputer dan menghasilkan informasi untuk mencapai tujuan.

3.5 Teknologi Informasi

Menurut (Warsita, 2008), teknologi informasi adalah sarana dan prasarana
(hardware, software. useware) sistem dan metode untuk memperoleh,
mengirimkan, mengolah, menafsirkan, menyimpan, mengorganisasikan, dan

menggunakan data secara bermakna.

3.6 Sistem Informasi Perpustakaan

Menurut (Cahyaningtyas, 2015), sistem informasi perpustakaan merupakan
perangkat lunak yang didesain khusus untuk mempermudah pendataan koleksi
perpustakaan, katalog, data anggota/peminjam, transaksi dan sirkulasi koleksi
perpustakaan. Sistem informasi perpustakaan harus saling terorganisasi dan
terintegrasi satu sama lain antara komputer sebagai penunjang dan manusia sebagai
pengendali. Tujuan adanya sistem informasi perpustakaan adalah untuk
menyediakan informasi guna mendukung manajemen perpustakaan dalam

pengambilan keputusan.

3.7 Database

Pengertian database adalah kumpulan koleksi data-data yang saling
berhubungan secara logika yang isinya didesain untuk memenuhi kebutuhan
informasi dari suatu perusahaan (Connolly, Thomas dan Begg, 2010). Ada beberapa

istilah yang sering dipakai pada database, yaitu:



3.8
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Field, yaitu sekumpulan kecil dari kata atau sebuah deretan angka-angka.
Record, yaitu kumpulan dari field yang berelasi secara logis.

File, yaitu kumpulan dari record yang berelasi secara logis.

Entity, yaitu bisa berupa orang, tempat, benda, kejadian yang berkaitan
dengan informasi yang disimpan.

Attribute, yaitu setiap karakteristik yang menjelaskan suatu entity.

Primary key, yaitu sebuah field yang nilainya unik dan tidak sama antara satu
record dengan record yang lain.

Foreign key, yaitu sebuah field yang nilainya berguna untuk menghubungkan

primary key yang berada pada table yang berbeda.

Website

Website adalah suatu sistem yang berkaitan dengan dokumen digunakan

sebagai media untuk menampilkan teks, gambar, multimedia dan lainnya pada

jaringan internet (Sibero, 2011). Cara mengakses website yaitu dengan

menggunakan perangkat lunak yang disebut web browser. Web browser adalah

aplikasi yang menjalankan perintah dan skrip berbasis HTML dengan

menggunakan web engine. Beberapa contoh web browser yang popular saat ini

adalah Google Chrome, Mozilla Firefox dan Opera. Terdapat 2 jenis website yaitu:

Website statis

Merupakan website yang bersifat tidak mudah diubah isinya oleh
pengguna. Untuk melakukan perubahan konten, user harus melakukan
perubahan dengan cara coding pada halaman website atau melakukan

perubahan query pada database.
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2. Website dinamis

Merupakan website yang bersifat fleksibel, mudah diubah karena
memiliki fitur untuk melakukan perubahan konten oleh user secara langsung

tanpa harus melakukan perubahanan struktur kode website.

Dapat disimpulkan bahwa website adalah satu atau lebih halaman yang
saling berhubungan menggunakan jaringan halaman yang dapat menampilkan
informasi berupa teks, gambar, video, suara, diagram dan tabel pada web browser

baik itu bersifat statis maupun dinamis.

3.9 HTML

HTML merupakan singkatan dari Hyper Text Markup Language. HTML bisa
disebut bahasa paling dasar dan penting yang digunakan untuk menampilkan dan
mengelola tampilan pada halaman website. Menurut sumber Wikipedia, HTML
digunakan untuk menampilkan berbagai informasi didalam sebuah penjelajah web
Internet dan formatting hypertext sederhana yang ditulis ke dalam berkas format
ASCII agar dapat menghasilkan tampilan wujud yang terintegrasi. (Saputra,

WebTips: PHP, HTMLS, dan CSS3, 2012)

3.10 CSS

CSS merupakan singkatan dari Cascading Style Sheet merupakan bahasa
pemrograman web yang didesain khusus untuk mengendalikan dan membangun
berbagai komponen dalam web sehingga tampilan web lebih rapih, terstruktur, dan

Seragam.
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Tujuan utama dari CSS adalah untuk memisahkan konten utama dengan
tampilan dokumen lainnya (html dan sejenisnya), dan untuk mempercepat
pembuatan halaman web. CSS bukan menggantikan kode html, tetapi hanya
difungsikan sebagai penopang atau pendukung (pelengkap) dari file html yang
berperan dalam penataan kerangka dan layout. (Saputra, WebTips: PHP, HTMLS,

dan CSS3, 2012)

3.11 XAMPP

XAMPP adalah software web server apache yang didalamnya tertanam server
MySQL yang didukung dengan pemrograman PHP untuk membuat website yang
dinamis. XAMPP sendiri mendukung dua sistem operasi yaitu windows dan linux.
Didalam XAMPP ada 3 komponen utama yang ditanam didalamnya yaitu web

server Apache, PHP dan MySQL. (Jiwanjaya, 2014)

3.12 MySQL

MySQL adalah DBMS yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi dari
General Public License (GPL), dimana setiap orang bebas untuk menggunakannya
tetapi tidak boleh untuk dijadikan program induk turunan bersifat close source

(komersial).

MySQL sebenarnya merupakan turunan dari salah satu konsep utama dalam
basis data sejak lama, yaitu SQL (Structured Query Language). SQL adalah sebuah
konsep perngoperasian basis data terutama untuk proses seleksi, pemasukan,
pengubahan dan penghapusan data yang dimungkinkan dapat dikerjakan dengan

mudah dan otomatis. (Sutaji, 2012)
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Berikut beberapa keunggulan dari MySQL, diantaranya:

1. Portability
Dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi, diantaranya: Windows,
Linux, FreeBSD, Mac OS X Server, Solaris, Asigma.

2. Open source
Didistribusikan secara gratis dibawah lisensi dari General Public License
(GPL) dimana setiap orang bebas untuk menggunakannya tetapi tidak boleh
menggunakan MySQL untuk dijadikan induk turunan yang bersifat close
source (komersial).

3. Multi user
Dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan.

4. Performance tuning
Mempunyai kecepatan yang tinggi dalam menangani query.

5. Column types
Memiliki tipe data yang sangat kompleks, seperti: signed/unsigned integer,
float, double, char, varchar, text, blob, date, time, datetime, timestamp, year
dan enum.

6. Command dan function
Memiliki operator dan fungsi penuh yang mendukung select dan where dalam
query.

7. Security
Memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti tingkat subnet mask, hostname,
privilege user dengan sistem perijinan yang mendetail serta password yang

ter-enkripsi.
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8. Scalability dan limits
Mampu menangani basis data dalam jumlah besar, dengan jumlah field lebih
dari 50 juta, 60 ribu tabel, dan 5 milyar record. Batas indeks mencapai 32 buah
per tabel.

9. Localization
Dapat mendeteksi pesan kesalahan (error code) pada klien dengan
menggunakan lebih dari 20 bahasa.

10. Connectivity
Dapat melakukan koneksi dengan klien menggunakan protokol TCP/IP, Unix
Socket, Named Pipes.

11. Interface
Memiliki antarmuka terhadap berbagai aplikasi dan bahasa pemrograman
dengan menggunakan fungsi API.

12. Clients dan tools
Dilengkapi dengan berbagai tool yang dapat digunakan untuk administrasi
basis data sekaligus dokumen petunjuk online.

13. Struktur tabel
Memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel dalam menangani alter tabel

dibandingkan dengan PostgreSQL dan Oracle.

3.13 PHP

PHP memiliki kepanjangan Page Hypertext Preprocessor, merupakan suatu
bahasa pemrograman yang difungsikan untuk membangun suatu website dinamis.

PHP menyatu dengan kode HTML, maksudnya adalah beda kondisi. HTML
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digunakan sebagai pembangun atau pondasi dari kerangka layout web, sedangkat
PHP difungsikan sebagai prosesnya, sehingga dengan adanya PHP tersebut,

sebuah web akan sangat mudah di-maintenance.

PHP berjalan pada sisi server sehingga PHP disebut juga sebagai bahasa
Server Side Scripting, artinya dalam setiap/untuk menjalankan PHP, wajib

dibutuhkan web server dalam menjalankannya.

PHP bersifat open source sehingga dapat dipakai secara Cuma-Cuma dan
mampu lintas platform, yaitu dapat berjalan pada sistem operasi Windows maupun
Linux. PHP juga dibangun sebagai modul pada web server apache dan sebagai
binary yang dapat berjalan sebagai CGI. (Saputra, Subagio, & Saluky,

Membangun Aplikasi E-Library untuk Panduan Skripsi, 2012)

3.14 Data Flow Diagram

Data Flow Diagram atau yang disingkat DFD merupakan suatu diagram yang
menggambarkan alir data dalam suatu entitas ke sistem atau sistem ke entitas. DFD
juga dapat diartikan sebagai teknik grafis yang menggambarkan alir data dan
transformasi yang digunakan sebagai perjalanan data dari input atau masukan
menuju keluaran atau output. (Saputra, Subagio, & Saluky, Membangun Aplikasi

E-Library untuk Panduan Skripsi, 2012)

DFD mempunyai 4 simbol dalam masing-masing versi, diantaranya menurut

Gane/Sarson dan Yourdon/De Marco. Berikut ini daftar dari simbol DFD.



Gane/Sarson | Yourdon/De Marco Keterangan
. _ Entitas eksternal, dapat berupa
S Entitas Eksternal orang/unit terkait yang berinteraksi
dengan sistem tetapi diluar sistem
e ™
Orang, unit yang mempergunakan
S [ Proses atau melakukan transformasi data.
Komponen fisik tidak
‘ diidentifikasikan.
h s
Aliran data Aliran data Aliran data dengan arah khusus dari
—  — sumber ke tujuan
+——p ‘+—>
Data store T — Pgenyimpanan data atau tempat data
direfer oleh proses.

Gambar 3.1 Simbol DFD

3.15 Conceptual Data Model
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Conceptual Data Model atau biasa disingkat CDM adalah model data yang

paling abstrak dan paling dasar. Sangat berguna untuk menyampaikan gagasan

untuk berbagai stakeholder karena kesederhanaannya. Oleh karena itu informasi

spesifik seperti tipe data, indeks dan kunci dihilangkan dari CDM (Systems, 2017).

Contoh dari CDM yaitu seperti gambar dibawah ini:

e —

Customers Addresses

Gambar 3.2 Conceptual Data Model
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3.16 Physical Data Model

Sebuah Physical Data Model (PDM) membantu mendefinisikan struktur
elemen data secara rinci dalam suatu sistem dan hubungan antar elemen data
(Systems, 2017). PDM merupakan hasil generate dari CDM. Contoh PDM dapat

dilihat pada gambar berikut ini:

Customers Addresses
Customers -billing_or_delivery : Boolean
Hirst_name : siring aclive : Boolean

Fmiddle_name : string
Fsurname ; string
bdate_of birth : Date
Fephone_number - string
Fmobile_number : string
email : string
Feomments  string

Faddress_line1 : string
-address_line2 : string
Faddress lined @ string

ity © string
-postcode | string
atate © string
-country - string
-comments - string

Gambar 3.3 Physical Data Model



BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1 Analisis Sistem

Dalam penyelesaian laporan kerja praktik ini, terdapat beberapa tahapan
penelitian yang berguna untuk menunjang pembuatan laporan kerja praktik.

Tahapan penelitian yang dilakukan yaitu sebagai berikut:
4.1.1 Identifikasi Permasalahan

a. Wawancara
Wawancara dilakukan kepada petugas perpustakaan untuk mengetahui
permasalahan yang sedang dialami Perpustakaan SDN Menur Pumpungan
Surabaya dan mengetahui proses bisnis perpustakaan saat ini.
b. Observasi
Observasi atau pengamatan dilakukan selama masa kerja praktik di
bagian perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Pengamatan tersebut
dilakukan untuk mengetahui bagaimana proses yang terjadi di dalam
perpustakan dan untuk memperoleh data secara langsung agar lebih mudah
dalam penerapannya ke dalam sistem yang akan dibuat.
c. Studi Literatur
Pada tahap ini, dilakukan kunjungan ke perpustakaan dan pencarian
jurnal online untuk mencari buku dan jurnal yang akan digunakan sebagai

penunjang pada proses penulisan laporan kerja praktik ini.
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d. Pengembangan Perangkat Lunak
Tahap ini dilakukan setelah melakukan proses analisa dan perancangan
kebutuhan sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Selanjutnya
dilakukan pengembangan aplikasi yang sesuai dengan desain sistem dan

prosedur SDLC.

4.1.2 Analisis Kebutuhan

Analisa sistem adalah penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh ke
dalam bagian komponen-komponennya dengan tujuan untuk mengidentifikasi dan
mengevaluasi permasalahan-permasalahan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan

yang diharapkan sehingga dapat diusulkan untuk perbaikan sistemnya.

A. Analisis Kebutuhan Pengguna

Analisis Kebutuhan Pengguna dibutuhkan untuk mengetahui proses
sirkulasi yang ada pada perpustakaan. Dibawah ini adalah analisis sistem untuk

kebutuhan pengguna:

1. Proses Pendaftaran Anggota

Tabel 4.1 Proses Pendaftaran Anggota

Proses 1 | Pendaftaran Anggota

D APOO1

Actor Petugas perpustakaan, siswa, wali kelas

Input Data siswa
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1. Siswa dari setiap kelas datang ke perpustakaan pada
saat jam belajar mengajar di perpustakaan
2. Petugas perpustakaan meminta absensi kelas kepada
Activity wali kelas
3. Petugas perpustakaan mencatat data siswa sebagai
anggota perpustakaan
4. Petugas perpustakaan mencetak kartu anggota
Output Kartu anggota perpustakaan

. Proses Katalog Perpustakaan

Tabel 4.2 Proses Katalog Buku

Proses 2 | Katalog Perpustakaan
ID AP002
Actor Petugas perpustakaan
Input Data buku baru
1. Kabag perpustakaan menerima buku baru yang
diberikan oleh sekolah
2. Kabag perpustakaan memberikan buku baru kepada
Activity petugas perpustakaan untuk di catat

4.

Petugas perpustakaan mencatat data dan jumlah buku
baru

Petugas perpustakaan menyimpan data buku

Output

Data buku




. Proses Peminjaman Buku

Tabel 4.3 Proses Peminjaman Buku

Proses 3 | Peminjaman buku
D AP003
Actor Petugas perpustakaan, siswa
Data buku yang akan dipinjam, kartu anggota
Input perpustakaan
1. Siswa mencari buku yang akan dipinjam lalu
memberikan buku dan kartu anggota ke petugas
perpustakaan
Activity |2. Petugas perpustakaan mencatat dan menyimpan kartu
anggota perpustakaan siswa yang meminjam buku
3. Petugas perpustakaan mencatat data buku yang
dipinjam ke dalam buku besar peminjaman buku
Output data peminjaman tercatat

. Proses Pengembalian Buku

Tabel 4.4 Proses Pengembalian Buku

Proses 4 | Pengembalian buku
ID AP004
Actor Petugas perpustakaan, siswa
Input Buku yang dipinjam, data siswa
1. Siswa memberikan buku yang dipinjam ke petugas
perpustakaan
2. Petugas perpustakaan mengecek data siswa dan buku
Activity

yang dipinjam dalam buku besar peminjaman buku

. Petugas perpustakaan mencatat tanggal pengembalian

dalam buku besar
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4. Petugas perpustakaan mengembalikan kartu anggota

siswa

Tanggal pengembalian buku tercatat dalam data
Output o )
peminjaman di buku besar

B. Analisis Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional dibutuhkan untuk memetakan fungsi dari setiap
proses yang akan di automasi oleh sistem agar sesuai dengan yang diinginkan
seperti pada tabel berikut:
1. Fungsi Login

Tabel 4.5 Fungsi Login

Fungsi 1 Login
1D FOO1
Telusur -

Login dilakukan admin sebelum mengakses website

Deskripsi )
P dalam mengatur data website

Prioritas High

Pemicu -

1. Interface sudah muncul

Kondisi awal 2. Admin sudah terdaftar

1. Admin menginputkan username
Alur 2. Admin menginputkan password
komputerisasi 2.1.Sistem mengecek kebenaran username dan

password

1. Admin berhasil login ke sistem

Kondisi akhir )
2. Interface menu utama admin




. Fungsi Pendaftaran Anggota

Tabel 4.6 Fungsi Pendaftaran Anggota
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Pendaftaran anggota

Fungsi 2

D F002

Telusur AP001

Deskripsi Fungsi ini digunakan oleh admin untuk
menginputkan data anggota baru perpustakaan ke
dalam database anggota perpustakaan

Prioritas High

Pemicu -

Kondisi awal 3. Interface sudah muncul

4. Admin sudah terautentifikasi

Alur 1. Admin memilih menu pendaftaran anggota
komputerisasi 1.1.Aplikasi menampilkan form pendaftaran
2. Admin mengecek data siswa
2.1.Aplikasi mengecek data siswa dalam database
3. Admin menginputkan data siswa
3.1.Admin menginputkan nomor induk siswa,
nama, alamat, kelas
4. Admin menekan tombol simpan
4.1.Aplikasi menyimpan data siswa ke dalam
database data anggota
5. Admin menekan tombol cetak kartu anggota

5.1.Aplikasi mencetak kartu anggota

perpustakaan

Kondisi akhir 1. Data anggota tersimpan ke database

2. Kartu anggota perpustakaan




. Fungsi Katalog Buku

Tabel 4.7 Fungsi Katalog Buku

Fungsi 3 Katalog buku

ID F003

Telusur AP002

Deskripsi Fungsi ini digunakan oleh admin untuk menambah
data buku baru kedalam database buku perpustakaan

Prioritas High

Pemicu -

Kondisi awal

1. Interface sudah muncul

2. Admin harus sudah terautentifikasi

Alur

komputerisasi

1. Admin memilih menu data buku
1.1.Aplikasi menampilkan tampilan menu data
buku
2. Admin menekan menu tambah buku
2.1.Aplikasi menampilkan form input data buku
3. Admin mengecek apakah data buku tersedia
3.1.Aplikasi mengecek data buku berdasarkan judul
4. Jika buku belum tersedia, maka petugas
perpustakaan menginputkan data buku
4.1.Admin menginputkan nomor induk buku, judul
buku, kategori buku, nama pengarang, kode
klasifikasi, tahun
5. Admin menekan tombol simpan
5.1.Aplikasi menyimpan data kedalam database
buku

Kondisi akhir

Data buku tersimpan dalam database buku




. Fungsi Peminjaman Buku

Tabel 4.8 Fungsi Peminjaman Buku

Peminjaman buku

Fungsi 4

ID F004

Telusur AP003

Deskripsi Fungsi ini digunakan oleh admin untuk mencatat data
peminjaman buku pada perpustakaan

Prioritas High

Pemicu -

Kondisi awal

1. Interface sudah muncul
Admin harus sudah terautentifikasi

Database buku tersedia

st N

Data siswa tersedia

Alur

komputerisasi

1. Admin memilih menu peminjaman buku
1.1.Aplikasi menampilkan form peminjaman buku
2. Admin menginputkan data siswa yang meminjam
2.1.Aplikasi menampilkan data siswa yang terdapat
di database
3. Admin menginputkan data buku yang dipinjam
3.1.Aplikasi menampilkan data buku yang terdapat
di database
4. Admin menekan tombol simpan
4.1.Aplikasi menyimpan data peminjaman

4.2.Aplikasi mengubah status buku yang terpinjam

Kondisi akhir

1. Data peminjaman tersimpan ke database
2. Status buku berubah
3. Jumlah buku dalam database berkurang sesuai

data peminjaman
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. Fungsi Pengembalian Buku

Tabel 4.9 Fungsi Pengembalian Buku

Pengembalian buku

Fungsi 5

D F004

Telusur AP004

Deskripsi Fungsi ini digunakan oleh admin untuk mencatat data
peminjaman buku pada perpustakaan

Prioritas High

Pemicu Peminjaman buku

Kondisi awal 1. Interface sudah muncul
2. Admin harus sudah terautentifikasi
3. Database buku tersedia
4

. Data siswa tersedia

Alur 1. Admin memilih menu pengembalian buku
komputerisasi 1.1.Aplikasi menampilkan data peminjaman buku
1.2.Aplikasi menampilkan data siswa yang
meminjam
2. Admin memilih data siswa yang mengembalikan
buku
2.1.Aplikasi menampilkan data buku yang dipinjam
siswa tersebut
3. Admin menginputkan tanggal pengembalian buku
4. Admin menekan tombol simpan
4.1.Aplikasi menyimpan data ke database
peminjaman
4.2.Aplikasi mengubah status buku yang terpinjam

menjadi tersedia

Kondisi akhir | 1- Data pengembalian tersimpan ke database

2. Status buku berubah menjadi tersedia
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Pada tahap ini dilakukan perancangan desain sistem yang akan diterapkan

pada perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Hasil dari desain sistem

yang telah dibuat adalah sebagai berikut:

4.2.1 Sitemap

Sitemap merupakan kerangka tentang menu apa saja yang terdapat di dalam

website perpustakaan untuk mempermudah dalam pembuatan website perpustakaan

SDN Menur Pumpungan Surabaya.

Website
Halaman Utama Katalog Buku Kegiatan Login Admin
: i !
Sejarah
Buku Anggota
Y 1 ;
Visi dan Misi Tambah Buku Tambah Anggota
v 7 ¥
Struktur Organisasi Data Buku Data Anggota
v 7
Tata Tertib Peminjaman
¥
Pengembalian
¥
Laporan
Peminjaman

Gambar 4.1 Sitemap

4.2.2 Desain Arsitektur

Desain arsitektur digunakan untuk menjelaskan tentang alur website mulai

dari sisi sumber data hingga pemakaiannya pada

sisi pengguna dan
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menggambarkan arsitektur yang diperlukan dalam penggunaan website seperti pada

Web Server Access Point PC Client

gambar berikut ini.

Gambar 4.2 Desain Arsitektur

Pada desain arsitektur ini alur website dimulai dari web server kemudian
masuk ke PC pengguna dengan menggunakan media access point agar dapat

diakses lebih dari satu user.

4.2.3 System Flow

System flow merupakan alur yang digunakan untuk menunjukkan jalannya
sistem yang akan diterapkan pada perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya.
System flow dibuat berdasarkan proses kegiatan perpustakaan seperti proses
pendaftaran anggota baru, pengolahan buku baru, sirkulasi peminjaman dan

pengembalian buku perpustakaan.
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A. Pendaftaran Anggota

System Flow Pendaftaran Anggota

Petugas Perpustakaan Siswa

Username dan
Password

l‘
|—> Login

Tidak
Ya
Nis, nama, dll

Registrasi
Anggota

Tidak Data Anggota

Kartu anggota

Phase

Gambar 4.3 System Flow Pendaftaran Anggota

Pada gambar diatas merupakan System Flow pendaftaran anggota pada

Perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Di dalam System Flow ini

terdapat entitas petugas perpustakaan dan siswa.
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B. Katalog Buku

System Flow Katalog Buku

Petugas Perpustakaan

Username dan
Password

Y

’—V Login

Tidak

Data cocok?

Ya

Induk, judul, dll

A 4
Mengisi data
buku

A 4

Data buku

Selesai

Phase

Gambar 4.4 System Flow Katalog Buku

Pada gambar diatas merupakan System Flow katalog buku pada

Perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Di dalam System Flow ini

terdapat entitas petugas perpustakaan.
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C. Peminjaman Buku

System Flow Peminjaman Buku

Petugas Perpustakaan Siswa

Username dan
Password

Login 4—‘

Tidak

Data cocok?

Pinjam buku
Ya
secara manual

Data Admin '
di |
Induk, judul, dll
A\ 4

P t
( Data Buku H en.calta y
peminjaman
A
Peminjaman
Buku
A

Selesai

Eil

Phase

Gambar 4.5 System Flow Peminjaman Buku

Pada gambar diatas merupakan System Flow peminjaman buku pada
Perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Di dalam System Flow ini

terdapat entitas petugas perpustakaan dan siswa.
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D. Pengembalian Buku

System Flow Pengembalian Buku

Petugas Perpustakaan

Username dan
Password

v

’—P Login

Tidak
Data Admin
Ya

v

update data
peminjaman

Peminjaman
Buku

Phase

Gambar 4.6 System Flow Pengembalian Buku

Pada gambar diatas merupakan System Flow pengembalian buku pada

Perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Di dalam System Flow ini

terdapat entitas petugas perpustakaan.
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E. Laporan Peminjaman

System Flow Laporan Peminjaman

Petugas Perpustakaan

Username dan
Password

v
’—b Login

Tidak
Ya

Tampilan
daftar buku

Peminjaman
Buku

Data Admin

Phase

Gambar 4.7 System Flow Laporan Peminjaman

Pada gambar diatas merupakan System Flow laporan peminjaman pada

Perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Di dalam System Flow ini

terdapat entitas petugas perpustakaan.
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4.2.4 Context Diagram

Context diagram dibutuhkan untuk menggambarkan aliran data
menunjukkan sistem secara keseluruhan pada website Perpustakaan SDN Menur
Pumpungan Surabaya. Proses yang digambarkan hanya satu proses tetapi dapat

menjelaskan keseluruhan sistem.

Dalam Context diagram, website Perpustakaan SDN Menur Pumpungan
Surabaya memiliki 2 external entity yaitu : Petugas Perpustakaan dan Siswa.

Context Diagram tersebut dapat dilihat pada gambar berikut:

Master Peminjaman
-
Petugas Master Anggota
-
Perpustakaan Master Buku
-
0
Login / Website Kartu Anggota
>  Perpustakaan |
SDN Menur |

Data buku \‘ “\ i

- =
Data Siswa Pumpungan
Data Peminjaman ;\ +
~ @

Siswa

Gambar 4.8 Context Diagram

Pada SDN Menur Pumpungan, petugas perpustakaan memasukkan data
login, data buku, data siswa, dan data peminjaman. Petugas perpustakaan juga
menerima keluaran berupa master buku, anggota dan peminjaman. Sedangkan

siswa hanya menerima keluaran berupa kartu anggota.

Dari context diagram diatas akan dilakukan proses dekomposisi, hasil

dekomposisi dapat dilihat pada Data Flow Diagram (DFD).
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4.2.5 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram menampilkan aliran data dari setiap proses yang ada
pada website Perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Pada Data Flow
Diagram ini memiliki 2 tingkatan yaitu level 0 dan level 1. Data Flow Diagram
level 1 merupakan hasil dari dekomposisi dari Data Flow Diagram level 0, proses
dekomposisi memungkinkan untuk membuat Data Flow Diagram secara lebih rinci

pada setiap sub proses.

A. DFD Level 0

Login / \

> L )—» Data Admin
\ ogin / data admin
\\,i,,,/
Kartu Anggota
Siswa
T2
Petugas Master Anggot [ Pendaft ‘
Perpustakaan aster Anggota [ rendataran | g Data Anggota
—»\ Anggota Data S|swa
Data Siswa
/g\\
Data Buku
M‘aster Buku Katalog Buku \
Data buku il /
Data Buku
Master Peminjaman / \Y—Data Buku
L >/ Peminjaman
Data Peminjaman o Buku Data Anggota
Data Peminjaman
Kartu Anggota
Data Peminjaman
5
Data Peminjaman >/ pengembalian j‘ Data Anggota
o Buku
Data Peminjaman - n Kartu Anggota
Gambar 4.9 DFD Level 0

DFD level 0 merupakan penurunan atau dekomposisi dari Context
Diagram yang telah dibuat sebelumnya. Pada DFD level O terdapat 5 proses

utama dalam website Perpustakaan SDN Menur Pumpungan yaitu login,
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pendaftaran anggota, katalog buku, peminjaman buku, dan pengembalian buku.

Entity yang terlibat adalah petugas perpustakaan dan siswa.

B. DFD Level 1

DFD level 1 mengambarkan hasil dari dekomposisi DFD level 0, terdapat

beberapa DFD level 1 yaitu:

a. Login

Petugas

Data Admin Perpustakaan

data admin

Gambar 4.10 DFD Level 1 Login

Pada gambar diatas menjelaskan tentang alur login petugas perpustakaan

yang terhubung dengan database admin.

b. Pendaftaran Anggota

Master Anggota

> Petugas
Data Siswa Perpustakaan

2

Kartu Anggota Data Siswa

Siswa Pencatatan

Anggota

Data Anggota

Gambar 4.11 DFD Level 1 Pendaftaran Anggota

Pada gambar diatas menjelaskan tentang alur pendaftaran anggota yang

dilakukan petugas perpustakaan untuk menyimpan data anggota.
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c. Katalog Buku

1

Petugas
Perpustakaan

Pencatatan
Buku

Data buku

Master Buku

Data Buku

Data Buku

Gambar 4.12 DFD Level 1 Katalog Buku

Pada gambar diatas menjelaskan tentang alur katalog buku dimana petugas

perpustakaan mencatat data buku dan disimpan ke database buku.

d. Peminjaman Buku
Data Anggota

h Data Anggota
-

[ CariData \
Siswa 3 Anggota Petugas

Kartu Anggota \ . Perpustakaan
\\ Data Siswa

Data Anggota

>3

Data Buku / \ Master Peminjaman
Pencatatan |

Data Peminjaman

Data Buku

)

— Data Peminjaman
Data Peminjaman

Gambar 4.13 DFD Level 1 Peminjaman Buku

Pada gambar diatas menjelaskan tentang alur peminjaman buku yang
dilakukan oleh petugas perpustakaan dengan mencari data anggota yang ada di

database dan mencatat buku yang dipinjam oleh siswa.
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e. Pengembalian Buku

Data Anggota
Data Anggota

1

Petugas Cek Data Data Peminjaman
Perpustakaan Data Peminjaman Peminjaman
Data Peminjaman
Data Peminjaman
2
Siswa

Pengembalian
Buku

Kartu Anggota Data Peminjaman

Gambar 4.14 DFD Level 1 Pengembalian Buku

Pada gambar diatas menjelaskan tentang alur pengembalian buku yang
dilakukan oleh petugas perpustakaan untuk mencatat buku yang sudah

dikembalikan oleh siswa dan meng-update database.

4.2.6 Conceptual Data Model (CDM)

Pada gambar dibawah ini adalah Conceptual Data Model dari website
Perpustakaan SDN Menur Pumpungan. Terdapat 4 tabel yang digunakan untuk
menyimpan data, yaitu tabel admin, anggota, buku, dan peminjaman. Disetiap tabel
terdapat atribut, kolom, dan primary key sesuai dengan kebutuhan masing-masing
tabel. Primary key (PK) adalah identitas unik dari setiap tabel untuk membedakan

tabel satu dengan yang lainnya.



anggeota
nig =pi= Varigble characters (8 <M=
nama_anggota Variable characters {100}
alamat \ariable characters {100}
tgl_lahir Date
notelp Variable characters {11}
Identifier_1 =pi=

M

elakukan

Identifier_1 <pi=

4.2.7 Physical Data Model (PDM)

Pada gambar dibawah ini merupakan Pysical Data Model dari website
Perpustakaan SDN Menur Pumpungan yang memiliki 4 tabel yaitu anggota, admin,
buku, dan peminjaman dengan tipe dan panjang data masing-masing atribut. Pada

PDM, primary key (PK) sebuah tabel yang terhubung dengan tabel lainnya akan

peminjaman
id peminjamsn <=pi*> Variable characters (B8] <=
tgl_pinjam Date
estimasikembali Date: o e
tgl_kembali Date Memiliki
statusbuku Variable characters (50)
ldentifier_1 <pi>
Mencatat
admin

id_admin =pi> Variable characters {11) =h=

nama_admin Variable characters (50)

jabatsn Variable charscters (50)

USEmame Variable characters (10)

password ariable characters (5)
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buku

indukbuky
judulbuku
pengarang
kategori
kodeklasifikasi
tahun
jumlahbuku

Zpi= Mariable characters (8]

Varigble characters {1000}
Varigble characters {100}
“ariable characters (1000}
Variable characters (3)
Variable characters {4)
‘arigble characters {4)

Zh=

Identifier_1 =pi>

Gambar 4.15 Conceptual Data Model

berubah menjadi foreign key (FK) pada tabel yang berhubungan.



41

anggota
nis varchar(8) <pk>
nama_anggota varchar(100)
alamat varchar(100)
tgl_lahir date
notelp varchar(11)

peminjaman buku
id peminjaman varchar(8) <pk> ?”dUkb“.k“. varchar(6) <plk>
nis varchar(8) <fk2> id_peminjaman varchar(8) <fk>
id_admin varchar(11) <fk1> judulbuku varchar(1000)

L I
tgl_pinjam date pengarang varchar(100)
estimasikembali date kategori varchar(1000)
tgl_kembali date kodekKasifikasi varchar(3)
statusbuku varchar(50) tahun varchar(4)
jumlahbuku varchar(4)

admin

id_admin varchar(11) <pk>
nama_admin varchar(50)

jabatan varchar(50)
username varchar(10)
password varchar(6)

Gambar 4.16 Physical Data Model

4.3 Implementasi Sistem

Dalam implementasi sistem ini berisi penjelasan tentang tampilan website
dan cara penggunaannya agar user dapat memahami menu yang tersedia di dalam

website.
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4.3.1 Halaman Utama Profil Perpustakaan

Perpu Sta kaa rl [\r’l a ta h a ri KATALOG BUKU KEGIATAN LOGIN ADMIN

-

“_PERPUSTAKAAN MATAHARI -
SDN MENUR PUMPUNGAN SURABAYA .«

Sejarah Visi dan Misi Struktur Organisasi Tata Tertib
. & o &)
arah al stakaan isast Perpustal 2 a1a terd ustak
ataha

Gambar 4.17 Halaman Utama Profil Perpustakaan
Gambar 4.17 adalah tampilan dari website profil perpustakaan. Di halaman
utama berisi tentang sejarah, visi dan misi, struktur organisasi, dan tata tertib dari
perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Tampilan dari setiap menu yaitu

seperti gambar dibawah ini:

Pe erStEi kaan Matahari HOME KATALOG BUKU KEGIATAN LOGIN ADMIN

SEJARAH PERPUSTAKAAN

7, PEMDUITakasn S6h01aN 308180 18D ST DAC88N yang Merupakan saian

K330 KEtd Suralayd Jalarn mandekathan layandn cerouitakaan Serdasarkan

Gambar 4.18 Halaman Sejarah Perpustakaan
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Perp ustakaan Matahari KATALOG BUKU KEGIATAN LOGIN ADMIN

VISI DAN MISI PERPUSTAKAAN

VISl

Gambar 4.19 Halaman Visi dan Misi Perpustakaan

Pe r‘pU sta k&a n Mata h ari E KATALOG BUKU KEGIATAN LOGIN ADMIN

STRUKTUR ORGANISASI
PERPUSTAKAAN

KEPALA SEKOLAH
Dra. KUSTIATI, MM.

KEPALA PERPUSTAKAAN
ITA TIANDRA P., 5.5i.

| LAYANANTEKNIS | [ LAYANAN IT |
| FAIARAPRIANTO | | warsono,s.pd. |

Gambar 4.20 Halaman Struktur Organisasi Perpustakaan
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Perpustakaan Matahari HOME | KATALOGEUKU  KEGWTAN  LOGWADMIN

TATA TERTIB PERPUSTAKAAN

TATA TERTIB PERPUSTAKAAN MATAHARI

Gambar 4.21 Halaman Tata Tertib Perpustakaan

4.3.2 Katalog Buku

Pe rpusta kaan Matahari HOME KATALOG BUKU KEGIATAN LOGIN ADMIN

KATALOG BUKU

No. Induk

Judul Buku Nama Pengarang  Jenls Buku Kode Klasifikasl  Tahun Stk

Gambar 4.22 Halaman Katalog Buku Perpustakaan

Gambar 4.22 adalah tampilan dari katalog buku yang ada di perpustakaan
SDN Menur Pumpungan Surabaya. Terdapat kolom pencarian berdasarkan nomor
induk, judul, kategori, dan nama pengarang untuk memudahkan user mencari buku

yang diinginkan. Dan juga terdapat jumlah stok buku yang tersedia di perpustakaan.
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4.3.3 Kegiatan Perpustakaan

Perpustakaan Matahari HOME KATALOG BUKU KEGIATAN LOGIN ADMIN

Kegiatan Perpustakaan

Gambar 4.23 Halaman Kegiatan Perpustakaan

Gambar 4.23 adalah tampilan dari macam-macam kegiatan yang ada di
perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya. Jika gambar ditekan maka akan

muncul pop-up dari gambar tersebut seperti dibawah ini:

Perpustakaan Matahari HOME  KATALOGEURU

image 1 of B Next»

Fie s Sa5ws SeCANE MimEsca buln ying lelsh dibagikin cleh Guru

Gambar 4.24 Pop-up Foto Kegiatan Perpustakaan
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4.3.4 Login Admin

Perpustakaan
Matahari

SDN Menur PUMpUngon Surabayo

Gambar 4.25 Halaman Login

Gambar 4.25 adalah halaman awal untuk user melakukan login agar
mendapat hak akses untuk mengelola website. Di halaman login terdapat form yang
berisi username dan password yang harus diisi dan tombol login. Setelah berhasil

login, user akan diarahkan ke halaman selanjutnya.

4.3.5 Halaman Utama Admin

AdminPerpustakaan — (e
Ita Tjandra Daftar Buku Perpustakaan
Horma [
P:jl Buky

Tamboh Buku Baru u

Ktalog Buku

Noma Kodo

Judul Buku Pongarang Jonis Buku Klaeitikasi Tahun  Stok
SN LANGICAH PAK MARTO 27 MARET 1973 TEAM BIOGRAF KEFALA NEGARA 923 Tl 1
T 23 MARET 1978 DOKUMENTAS!
Angaeta FANDAN ARANG LT DALANG DAN PENDALANGAN (Jawa) 818 1995
TOKOH-TOKOH PENEML BARNARAS H BIDGRAR ORANG-ORANG DALAM oz 1985 1
DALY BIDANG SAINS
PENEMU- PENEMU SEPANJANG MASA DJUNAEDI P BIDGRAF ORANG- DRANG DALAM 825 1280 1

BIDANG SBAINS

MADAME CURIE WANITA PENEMU RADIUM SOEROTO BIOGRAF ORANG-ORAND DALAM 9% e o
BIDANG SAINS

Sebalumnyalzialonjutryos

Gambar 4.26 Halaman Utama
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Gambar 4.26 adalah halaman utama setelah user melakukan login. Di
halaman ini menampilkan katalog buku yang ada di perpustakaan dan juga terdapat
kolom pencarian untuk mencari buku dengan menginputkan nomor induk buku

ataupun judul buku yang akan dicari.

4.3.6 Tambah Buku Baru

AdminPerpustakaan «= Logout -

ita Tjandra Tambah Buku Baru

Input Data Buku

Tomiboh Bular Bond

Gambar 4.27 Halaman Tambah Buku Baru
Gambar 4.27 adalah tampilan halaman untuk menambah buku baru dengan
memasukkan nomor induk buku, judul buku, nama pengarang, kategori buku, kode
klasifikasi dan tahun. Setelah selesai mengisi form lalu user menekan tombol

Simpan dan akan muncul tampilan seperti dibawah ini.

Tambah Buku Baru

Input Data Buku

Data Tersimpan

Gambar 4.28 Alert Tambah Buku Baru
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4.3.7 Peminjaman Buku

AdminPerpustakaan <= Logout =

fta Tjandra Peminjoman Buku Perpustakaan

No. Noama Kodo

Induk  Judul Buku Pongarang Jonls Buku Klosifikasi  Tahun

00001 JEJAK LANGKAH PAK HARTO 27 MARET  TEAM BIDGRAF] KEPALA NEGARA 623 W Buk
1973 - 23 MARET 1978 DOKUMENTASI T

00002  PANDAMN ARANG e m
00003 TOKOH-TOKOH PENEMU -]
100004 PEMEML-PENEMU SEPANJANG MASA m
00008 MADAME CURIE WANITA PENEML SOEROTO
e
Sabalumnyal v .

Gambar 4.29 Halaman Peminjaman Buku

Gambar 4.29 adalah tampilan halaman peminjaman buku yang
menampilkan informasi buku-buku yang ada di dalam database dan juga terdapat
tombol Pinjam di setiap buku untuk melakukan transaksi peminjaman. Ketika

tombol Pinjam tersebut ditekan, maka akan muncul tampilan seperti dibawah ini:

Peminjaman Buku X

PANDAN ARANG

NIS

101103

Alifand Masrizky
Tanggal Pinjam

26/01/2018

Tanggal Kembali

02/02/2018

Gambar 4.30 Pop-up Peminjaman Buku

Pada gambar 4.30 ini user hanya harus menginputkan nomor induk siswa

yang akan meminjam buku tersebut dan juga memilih tanggal pinjam dan tanggal
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kembali. Lalu user dapat menekan tombol Pinjam untuk memproses transaksi dan
akan muncul tampilan jika buku sudah berhasil dipinjam dan disimpan ke database

seperti dibawah ini:

Cari
Berhasil dipinjam
No. Nama Kode
Induk Judul Buku Pengarang Jenis Buku Klasifikasi  Tahun
100001 JEJAK LANGKAH PAK HARTO 27 MARET TEAM BIOGRAFI KEPALA NEGARA 923 1991 Buku Tidak
1973 - 23 MARET 1978 DOKUMENTASI Tersedia
100002  PANDAN ARANG LUTH DALANG DAN PENDALANGAN 819 1995 Buku Tidak
(Jawa) Tersedia
L]

Gambar 4.31 Alert Peminjaman Buku

4.3.8 Pengembalian Buku

AdminPerpustakaan < Logout

Ita Tjandra Pengembalian Buku Perpustakaan

Nama Na, Induk Tanggal Batas
Feminjom Buku Judul Buku Finjom Pengembalian

Arizky Vobby 100001

H PAK HARTO 27 MARET 1673 - 23 2008-0-17 2016-01-24

Sebalumnyn | Selanjutnya

Prapustakoon Matohar @ 2018

Gambar 4.32 Halaman Pengembalian Buku

Gambar 4.32 ini adalah tampilan halaman pengembalian buku yang
menampilkan nama peminjam buku, nomor induk buku, judul buku, tanggal
pinjam, dan batas pengembalian buku. Terdapat tombol Kembalikan yang

digunakan jika buku yang bersangkutan telah dikembalikan oleh peminjam, maka
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user hanya harus menekan tombol tersebut dan sistem akan mengubah data yang

ada di database. Jika sistem telah berhasil mengubah data, maka akan muncul

tampilan seperti dibawah ini:

Home /|

Buku berhasil dikembalikan

Nama Peminjam No. Induk Buku Judul Buku Tanggal Pinjaom Batas Pengembalian

Alifand Masrizky 100002 PANDAN ARANG 2018-01-26 2018-02-02

Gambar 4.33 Alert Pengembalian Buku

4.3.9 Laporan Peminjaman

AdminPerpustakaan <=

Kembalikan

Ita Tjandra Laporan Peminj Perp
e Nama Tanggal
Induk Judul Buku Pefminiar skt 4
100001  JEJAK LANGKAH PAK HARTO 27 MARET 1973 - 23 P
MARET 1978

100001 JEJAK LANGKAH PAK HARTO 27 MARET 1073 - 23 Alifand 2018-01-29
MARET 1978 Masrizky

Gambar 4.34 Halaman Laporan Peminjaman

Tanggal Buku
Fembali

Gambar 4.34 ini adalah tampilan halaman untuk melihat catatan

peminjaman buku yang telah terjadi di perpustakaan SDN Menur Pumpungan

Surabaya.
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4.3.10 Tambah Anggota Baru

AdminPerpustakaan +—

Ita Tjandra Tambah Anggota Baru

Input Data Anggota

Gambar 4.35 Halaman Tambah Anggota Baru

Gambar 4.35 ini adalah tampilan halaman untuk menambah anggota baru
dengan memasukkan nomor induk siswa, nama siswa, alamat siswa, nomor telepon,
kelas, dan tanggal lahir siswa. Setelah memasukkan data siswa, user menekan
tombol Simpan dan data siswa akan disimpan ke dalam database. Apabila data

berhasil disimpan akan muncul tampilan seperti gambar dibawah ini:

Tambah Anggota Baru

Input Data Anggota

. Data Tergimpan

Gambar 4.36 Alert Tambah Anggota Baru
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4.3.11 Daftar Anggota Perpustakaan

AdminPerpustakaan <

ta Tjandra Anggota Perpustakaan

IS Marme Sisws Alamat Ne. Tolp Kelas Tanggal Lahir
Dattar anggota
ooz Arizioy Vot Sickoarc 1312E30644

Gambar 4.37 Halaman Daftar Anggota

Gambar 4.37 adalah tampilan dari halaman data anggota perpustakaan yang
tersimpan di database. Di halaman ini juga terdapat kolom pencarian untuk

membantu user mencari data anggota dengan cepat.



BAB YV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari hasil pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis web pada SDN

Menur Pumpungan Surabaya, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi yang dibangun ini memberikan informasi tentang
Perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya.

2. Aplikasi juga dapat melakukan kegiatan pendaftaran anggota,
pencatatan buku, simpan pinjam, dan laporan peminjaman yang

terjadi di dalam perpustakaan SDN Menur Pumpungan Surabaya.

5.2 Saran

Saran untuk pengembangan aplikasi perpustakaan berbasis web pada

SDN Menur Pumpungan Surabaya yaitu sebagai berikut:

1. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambahkan laporan
peminjaman buku per kategori dan per bulan.
2. Menambahkan fitur pemberitahuan saat ada peminjaman buku

yang sudah jatuh tempo.
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