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ABSTRAK 

 

Seiring berkembangnya teknologi pada zaman ini, perusahaan dituntut untuk 

selalu menerapkan teknologi informasi untuk memenangkan keunggulan kompetitif. 

Teknologi informasi seperti aplikasi penjualan untuk meningkatkan efisiensi dalam 

penjualan dan mengurangi risiko kesalahan perhitungan yang sering terjadi pada 

penjualan konvensional. 

CV. Maharani Global Mandiri merupakan perusahaan yang bergerak di 

bidang kontraktor dan periklanan, sampai saat ini CV. Maharani Global Mandiri 

belum menggunakan teknologi informasi pada proses bisnisnya. Perusahaan ini masih 

menggunakan pencatatan manual pada setiap prosesnya sehingga menyebabkan 

kurang efektif dan memiliki risiko yang besar terjadi kesalahaan pencatatan dan 

perhitungan 

Mengatasi masalah pada CV. Maharani Global Mandiri disusunlah sebuah 

aplikasi penjualan berbasis web. Aplikasi penjualan ini dapat mengelola penjualan, 

membuat laporan dan mencetak dokumen penawaran dan penagihan. Dengan 

memanfaatkan aplikasi penjualan, maka diharapkan perusahaan dapat meningkatkan 

efisiensi penjualan dan mempermudah dalam membuat laporan penjualan karena 

setiap laporan yang masuk akan diproses dan disimpan dalam database. Data yang 

ada pada database dapat dimanfaatkan kapan saja  

 

Kata kunci : aplikasi penjualan, kontraktor, periklanan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar belakang 

CV. Maharani Global Mandiri adalah perusahaan yang didirikan pada tahun 

2014 dan pada awal didirikan hanya berfokus pada bidang advertising seperti 

pembuatan dan pemasangan wallsign, neon box, video tron, sticker cutting dan lain 

sebagainya, seiring berjalannya waktu berkembang dengan menjalani bidang lain 

yaitu perdagangan umum dan kontraktor seperti pembangunan rumah dan renovasi 

rumah 

Kegiatan yang dilakukan pada CV. Maharani Global Mandiri seperti 

penawaran wallsign dan penjualan wallsign masih dilakukan secara manual yaitu 

dengan ditulis tangan pada buku catatan, setelah mencapai jumlah transaksi tertentu 

atau jumlah hari tertentu direkap dengan memindahkan ke excel satu per satu dan 

sering berakibat pada kesalahan perhitungan dalam membuat penawaran harga 

terutama saat terjadi banyak transaksi pada waktu yang bersamaan. Cara ini dianggap 

kurang efektif dan efisien karena melakukan proses pencatatan transaksi berulang dan 

besar kemungkinan terjadi kesalahan, selain itu proses pengelolaan data dirasa kurang 

maksimal untuk proses bisnis tersebut. 

Dengan berkembangnya teknologi informasi pada jaman sekarang membuat 

kegiatan bisnis menjadi lebih mudah, terlebih dengan dibentuknya sistem informasi 

dalam melakukan proses bisnis yang membuat pekerjaan menjadi efisien dalam 

pengolahan data dan pengambilan keputusan agar menjadi suatu keunggulan 
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kompetitif dan mampu bersaing dengan perusahaan perusahaan lain. Oleh karena itu, 

dibutuhkan suatu aplikasi pengelolaan data berupa aplikasi penjualan yang dapat 

digunakan membuat penawaran harga, mengolah data penjualan dan menyusun 

laporan hasil rekap penjualan secara maksimal sehingga proses bisnis dapat berjalan 

secara efektif dan efisien. 

 

1.2  Rumusan masalah 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka didapat rumusan masalah 

adalah bagaimana membuat aplikasi pada CV. Maharani Global Mandiri yang dapat 

digunakan untuk proses penjualan dan menyajikan laporan penjualan ? 

 

1.3  Batasan masalah 

Batasan masalah dalam kerja praktik ini yaitu : 

1. Aplikasi yang digunakan berbasis web 

2. Aplikasi penjualan tidak mencakup mengenai kegiatan perdagangan umum 

dan kontraktor 

3. Aplikasi hanya untuk penjualan wallsign 

4. Data Simulasi yang digunakan adalah data untuk periode Januari s/d Juli 2017 

 

1.4  Tujuan 

Tujuan dari Kerja Praktik ini adalah membuat aplikasi pada CV. Maharani Global 

Mandiri yang dapat digunakan untuk proses penjualan dan menyajikan laporan 

penjualan 
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1.5  Manfaat 

Bagi Perusahaan : 

Dapat membantu perusahaan dalam mengolah data penjualan secara efektif 

dan efisien sehingga perusahaan dapat melakukan kegiatan bisnis secara optimal. 

Bagi Mahasiswa : 

Dapat mengenal lebih jauh permasalahan dan solusi kegiatan bisnis yang 

dilakukan oleh perusahaan 

 

1.6  Sistematika penulisan 

Sistematika penyusunan laporan kerja praktik ini akan dijabarkan ke dalam 

setiap bab sebagai berikut : 

BAB I : PENDAHULUAN 

Berisi pendahuluan berupa latar belakang masalah, permasalahan yang 

dihadapi, batasan masalah yang menjelaskan tentang ketentuan batasan batasan 

permasalahan, tujuan yang akan dicapai, manfaat yang didapatkan, sistematika 

penulisan yang menjelaskan secara singkat masing masing bab 

BAB II : GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

Berisi gambaran umum tentang CV. Maharani Global Mandiri, struktur 

organisasi dan lokasi perusahaan 

BAB III : LANDASAN TEORI 

Berisi berbagai macam teori dalam pembuatan aplikasi penjualan pada CV. 

Maharani Global Mandiri, antara lain aplikasi penjualan, advertising, Hypertext 
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Preprocessor, HyperText Markup Language, Basis data, Data Flow Diagram, 

Conceptual Data Model dan Physical Data Model 

BAB IV : DESKRIPSI PEKERJAAN 

Berisi deskripsi uraian pekerjaan, terdiri dari identifikasi masalah, analisis 

sistem, desain sistem, Entity Relationship Diagram, hingga implementasi sistem 

BAB V : PENUTUP 

 Berisi kesimpulan hasil laporan dan saran untuk pengembangan aplikasi 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Sejarah Perusahaan 

CV. Maharani Global Mandiri didirikan pada tahun 2014, beralamatkan di 

Kebraon Indah Permai blok A no 12. Pada awal didirikan, perusahaan ini fokus 

bergerak di bidang advertising yaitu pembuatan dan pemasangan wallsign yang 

proses pengerjaannya dilakukan di di tempat produksi yang berlokasi di Sidoarjo. 

Pada lokasi tersebut berisi berbagai peralatan untuk menunjang kegiatan produksi 

berupa gergaji mesin, mesin las, mesin cat, pemotong besi dan lain sebagainya. 

Seiring waktu berjalan, perusahaan memutuskan untuk membuka tempat 

produksi sendiri yang beralamatkan di Kebraon Indah Permai blok A no 12A, 

bersebelahan dengan kantor utama. Dengan dibukanya tempat produksi sendiri yang 

bersebelahan dengan kantor membuat berkurangnya pengeluaran. Perusahaan 

berkembang terus dengan mulai menekuni bidang perdagangan umum dan kontraktor 

seperti pembangunan rumah dan renovasi rumah 

 

2.2 Logo Perusahaan 

Logo pada perusahaan CV. Maharani Global Mandiri dapat digambarkan pada 

gambar 2.1 berikut ini 
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Gambar 2. 1 Logo CV Maharani Global Mandiri 

                                                         

2.3 Visi dan Misi 

2.3.1 Visi 

Memberikan pelayanan total bagi client dalam menyediakan kelengkapan 

media promosi produk sesuai kebutuhan, baik secara kualitas, alternatif strategi dan 

biaya yang kompetitif 

 

2.3.2 Misi 

Mengedepankan inovasi serta pelayanan yang prima, sehingga menjadi salah 

satu alternative pilihan bagi perusahaan-perusahaan yang menggunakan jasa kami 

 

2.4 Lokasi Perusahaan 

Lokasi CV. Maharani Global Mandiri beralamatkan di Kebraon Indah Permai 

A 12 dapat dilihat pada gambar 2.2 peta lokasi berikut ini : 
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Gambar 2. 2 Lokasi CV. Maharani Global Mandiri 

Sumber : maps.google.com 

 

2.5 Struktur Organisasi 

Struktur organisasi pada CV. Maharani Global Mandiri dapat digambarkan pada 

gambar 2.3 berikut ini 

 

 

 

 

Gambar 2. 3 Struktur Organisasi 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah alat untuk menyajikan informasi sedemikian rupa 

sehingga bermanfaat bagi penerimanya. Tujuannya adalah untuk memberikan 

informasi dalam perencanaan, memulai, pengorganisasian, operasional sebuah 

perusahaan yang melayani sinergi organisasi dalam proses mengendalikan 

pengambilan keputusan (Kertahadi, 2007). 

Dapat diambil kesimpulan bahwa sistem informasi adalah sekumpulan 

komponen yang saling bekerja sama dan berhubungan untuk mengolah data menjadi 

informasi dan juga kumpulan dari perangkat tertentu yang terintegrasi dan saling 

berinteraksi satu sama lain dalam suatu lingkungan. 

Sistem informasi diartikan sebagai sebuah sistem yang saling berhubungan 

dengan menggunakan perangkat keras komputer, perangkat lunak dan metode untuk 

mengolah data menjadi sebuah informasi untuk membantu aktivitas pengambilan 

keputusan maupun proses bisnis. 

 

3.2 Aplikasi 

Aplikasi adalah program yang ditulis dengan tujuan untuk melaksanakan 

tugas-tugas yang diberikan oleh penggunanya (Pertiwi, 2011). Pada aplikasi, 

pemrosesan terhadap data telah ditentukan dalam batasan-batasan tertentu (Nugroho, 

2011)
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Aplikasi yaitu perangkat lunak yang digunakan untuk membantu pemakai 

komputer untuk melaksanakan pekerjaannya. Aplikasi dapat dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman. Bahasa pemrograman digunakan agar pengguna lebih mudah 

dalam membuat suatu aplikasi yang akan diterjemahkan ke dalam bahasa mesin agar 

dapat diproses oleh komputer. Aplikasi beroperasi secara terkomputerisasi yang 

dibuat menggunakan bahasa pemrograman yang dibuat untuk membantu 

pengambilan keputusan, mengolah data menjadi informasi, maupun menyelesaikan 

masalah yang dihadapi 

 

3.3 Website 

Website adalah suatu sistem yang berkaitan dengan dokumen digunakan 

sebagai media untuk menampilkan teks, gambar, multimedia dan lainnya pada 

jaringan internet (Sibero, 2011). Cara mengakses website yaitu dengan menggunakan 

perangkat lunak yang disebut web browser. Web browser adalah aplikasi yang 

menjalankan perintah dan skrip berbasis HTML dengan menggunakan web engine. 

Beberapa contoh web browser yang popular saat ini adalah Google Chrome, Mozilla 

Firefox dan Opera. 

Terdapat 2 jenis website yaitu : 

1. Website statis 

Merupakan website yang bersifat tidak mudah diubah isinya oleh pengguna. 

Untuk melakukan perubahan konten, user harus melakukan perubahan dengan cara 

coding pada halaman website atau melakukan perubahan query pada database. 

2. Website dinamis 
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Merupakan website yang bersifat fleksibel, mudah diubah karena memiliki fitur 

untuk melakukan perubahan konten oleh user secara langsung tanpa harus melakukan 

perubahanan struktur kode website 

Dapat disimpulkan bahwa website adalah satu atau lebih halaman yang saling 

berhubungan menggunakan jaringan halaman yang dapat menampilkan informasi 

berupa teks, gambar, video, suara, diagram dan tabel pada web browser baik itu 

bersifat statis maupun dinamis. Terdapat beberapa macam bahasa pemrograman yang 

biasa digunakan dalam website : 

 

3.3.1 HTML 

HTML (Hyper Text Markup Language) adalah bahasa yang digunakan pada 

dokumen web sebagai bahasa untuk pertukaran dokumen web (Sibero, 2011). Dengan 

menggunakan suatu web engine, suatu kode komputer diterjemahkan menggunakan 

web engine menjadi bentuk halaman web agar dapat berguna untuk pengguna. Selain 

itu utuk dapat mengakses halaman web diperlukan web browser. 

Dapat disimpulkan bahwa HTML adalah bahasa yang menampilkan informasi 

dalam bentuk hypertext dan dapat digunakan untuk mengatur tampilan dari informasi 

tersebut. HTML merupakan bahasa yang tepat untuk digunakan dalam membuat dan 

menampilkan informasi pada website. 

 

3.3.2 PHP 

PHP merupakan secara umum dikenal dengan sebagai script bahasa 

pemrograman untuk membuat dokumen HTML (Sidik, 2012). PHP yaitu suatu 



11 
 

11 
 

bahasa pemrograman berbasiskan kode-kode (Script) yang digunakan untuk 

mengolah suatu data dan mengirimkannya kembali ke web browser menjadi kode 

HTML (Oktavian, 2010). 

PHP memiliki beberapa kelebihan, yaitu : 

1. Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak 

melakukan sebuah kompilasi dalam penggunanya. 

2. Banyak web server yang mendukung PHP script antara lain : Apache, 

AOLServer, Microsoft IIS, dan sebagainya. Web server ini dapat 

dijalankan pada berbagai sistem informasi, dengan pengaturan yang 

relative mudah 

3. Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis-milis dan 

developer yang siap membantu dalam pengembangan. 

4. PHP mendukung banyak paket database, baik yang komersil maupun 

nonkomersil, seperti Oracle, Informix, MySQL, Microsoft SQL Server 

dan lain-lain. 

 

3.3.3 JavaScript 

Java Script adalah bahasa script yang dapat bekerja di sebagian web browser. 

Penggunaan kode Java Script dapat disisipkan dalam website menggunakan tag script 

pada HTML. Java Script dapat digunakan pada kebanyakan web browser seperti 

Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Dll (Hakim, 2010). Javascript adalah bahasa 

pemrograman berbasis Java yang digunakan untuk membantu interface dalam 
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web.Javascript bersifat bahasa pemrograman yang pemrosesannya dilakukan oleh 

perangkat klien.  

 

3.4 Advertising 

Advertising atau periklanan adalah segala bentuk penyajian dan promosi ide, 

barang atau jasa secara nonpersonal oleh suatu sponsor tertentu yang memerlukan 

pembayaran (Kotler, Philip, & Amstrong, 2012). Periklanan adalah merupakan alat 

utama bagi perusahaan untuk mempengaruhi konsumennya. Periklanan ini dapat 

dilakukan oleh pengusaha lewat surat kabar, radio, majalah, televisi ataupun dalam 

bentuk poster-poster yang dipasang di pinggir jalan atau tempat-tempat yang strategis 

(Gitosudarmo, 2008). 

Advertising diperlukan oleh suatu perusahaan atau organisasi untuk 

menyebarluaskan info mengenai produk atau jasa mereka. Dengan dibantu periklanan 

yang baik, maka perusahaan akan dapat meningkatkan jangkauan dan ruang lingkup 

dari produk dan jasa mereka sehingga dapat meningkatkan pendapatan demi 

keberlangsungan perusahaan. 

 

3.5 Database 

Pengertian database adalah kumpulan koleksi data-data yang saling 

berhubungan secara logika yang isinya didesain untuk memenuhi kebutuhan 

informasi dari suatu perusahaan (Connolly, Thomas dan Begg, 2010). 

Ada beberapa istilah yang sering dipakai pada database, yaitu : 

1. Field, yaitu sekumpulan kecil dari kata atau sebuah deretan angka-angka. 
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2. Record, yaitu kumpulan dari field yang berelasi secara logis. 

3. File, yaitu kumpulan dari record yang berelasi secara logis. 

4. Entity, yaitu bisa berupa orang, tempat, benda, kejadian yang berkaitan 

dengan informasi yang disimpan. 

5. Attribute, yaitu setiap karakteristik yang menjelaskan suatu entity. 

6. Primary key, yaitu sebuah field yang nilainya unik dan tidak sama antara satu 

record dengan record yang lain. 

7. Foreign key, yaitu sebuah field yang nilainya berguna untuk menghubungkan 

primary key yang berada pada table yang berbeda. 

3.5.1 MySQL 

MySQL  (My Structure Query Language) adalah sebuah implementasi dari 

sistem manajemen basis data relasional (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis 

dibawah lisensi GPL (General Public License). MySQL merupakan turunan dari SQL 

(Structure Query Language)  yaitu sebuah pengoperasian basis data, terutama untuk 

pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang memungkinkan pengoperasian data 

dikerjakan dengan otomatis (Aditya, 2010). 

Beberapa kelebihan yang didapatkan oleh pengguna MySQL adalah open 

source, kecepatan,  murah dan banyak digunakan pada banyak platform. 

 

3.6 DFD 

DFD adalah diagram yang menggunakan notasi simbol untuk 

menggambarkan arus data system. 



14 
 

14 
 

DFD digunakan untuk menjelaskan bagaimana alur aliran data yang saling 

terhubung dari 1 bagian ke bagian yang lainnya mulai dari tingkatan DFD level 0 

yang dapat didekomposisi ke tingkatan DFD level 1 dan seterusnya. Berikut adalah 

beberapa symbol yang digunakan dalam DFD, yaitu : 

 

Tabel 3. 1 Tabel DFD 

Simbol Keterangan  

 Simbol Eksternal Entity digunakan sebagai sumber 

dari inputan sistem atau tujuan dari output sistem. 

 Simbol Proses digunakan untuk memproses atau 

mengolah data dari inputan dan menghasilkan data 

dari hasil perubahan tersebut. 

 Media Penyimpanan Data berfungsi sebagai tepat 

penyimpanan data berupa suatu file atau basis data. 

 Simbol Arus berfungsi untuk menghubungkan antara 

simbol satu dengan simbol lainnya. 
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3.7 ERD 

Entity Relation Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur logika 

basis data dalam bentuk diagram, serta menyediakan cara yang sederhana dan mudah 

untuk memahami bagian berbagai komponen dalam desain basis data (Connolly, 

Thomas dan Begg, 2010). 

Terdapat 3 komponen dalam ERD, yaitu : 

1. Entity 

Entity bisa berupa orang atau benda yang memiliki aktivitas dan 

identifikasi masing masing. 

2. Relationship 

Relationship (hubungan) adalah hubungan antar entity dengan entity 

yang lain. Macam macam relationship yaitu : 

1. One to one 

Kondisi dimana satu entity hanya mempunyai satu hubungan 

dengan entity yang lain. 

 

 

Gambar 3. 1 One-to-One Relationship 
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2. One to many / Many to one 

Kondisi dimana satu entity mempunyai hubungan lebih dari satu 

dengan entity yang lain. 

 

 

Gambar 3. 2 One-to-Many Relationship 

3. Many to many 

Kondisi dimana setiap entity mempunyai lebih dari satu relasi 

dengan entity lain. 

 

Gambar 3. 3 Many-to-Many Relationship 

3. Property 

Property atau atribut adalah karakterisitik dari suatu entitas. Setiap atribut 

mempunyai key, antara lain primary key dan foreign key yang bertujuan 

untuk menjadi kunci pembeda antara satu data dengan data yang lain. 
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3.7.1 Conceptual Data Model (CDM) 

 Conceptual Data Model adalah model data yang paling abstrak dan paling 

dasar. Sangat berguna untuk menyampaikan gagasan untuk berbagai stakeholder 

karena kesederhanaannya. Oleh karena itu informasi spesifik seperti tipe data, indeks 

dan kunci dihilangkan dari CDM (Spark Systems, 2017).. Contoh  PDM dapat dilihat 

pada gambar 3.4 berikut ini 

 

Gambar 3. 4 Conceptual Diagram Model 

 

3.7.2 Physical Data Model (PDM) 

Sebuah Physical Data Model (PDM) membantu mendefinisikan struktur elemen data 

secara rinci dalam suatu sistem dan hubungan antar elemen data (Spark Systems, 

2017). PDM merupakan hasil generate dari CDM. Contoh PDM dapat dilihat pada 

gambar 3.5 berikut ini 

 

Gambar 3. 5 Physical Data Model 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

4.1 Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah dilakukan untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan 

sebelumnya. Proses identifikasi masalah dimulai dengan melakukan observasi untuk 

mencari sumber masalah yang dihadapi untuk diambil data sampel untuk menguji 

solusi yang ditawarkan. Berikut adalah tahapan yang dilakukan dalam identifikasi 

masalah : 

 

4.1.1 Tahap persiapan 

Tahap ini menghasilkan informasi berupa data apa saja yang diperlukan untuk 

dimasukkan ke dalam aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global Mandiri. Data 

yang diperlukan adalah sebagai berikut : 

1. Data bahan material 

2. Data penjualan 

3. Data pelunasan 

 

4.1.2 Tahap desain 

Tahap ini menghasilkan kerangka tentang apa saja isi dari aplikasi penjualan dan 

berguna agar memudahkan dalam membuat aplikasi penjualan pada CV. Maharani 

Global Mandiri. 
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Gambar 4. 1 Sitemap aplikasi penjualan CV. Maharani Global Mandiri 

 

4.2 Gambaran Umum 

Gambaran umum ini akan menjelaskan isi dan fitur apa saja yang tersedia dari 

website aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global Mandiri, terdiri dari 4 halaman 

yaitu : 

1. Login 

Halaman ini yang akan pertama kali tampil jika user belum melakukan login. 

2. Bahan 

Halaman ini memberi informasi tentang bahan baku penjualan yang telah 

tersimpan. Pada halaman ini user juga dapat menambah bahan, menghapus 

bahan dan mengubah bahan. 

3. Penjualan 

Halaman ini digunakan untuk membuat penjualan baru dan mengubah 

penjualan. 

4. Pelunasan 

Home

Bahan Penjualan Pelunasan
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Halaman ini memberikan informasi berupa daftar penjualan yang tersimpan 

dan status penjualan. Halaman ini juga memberikan fitur mengunduh 

dokumen penawaran harga dan penagihan 

 

4.3 Analisis Sistem 

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan yang diperlukan oleh sistem, mulai 

dari kebutuhan fungsional hingga aliran data yang dibutuhkan dalam aplikasi. Hasil 

analisis sistem adalah sebagai berikut : 

4.3.1 Kebutuhan fungsional 

Dibutuhkan suatu aturan kebutuhan fungsional untuk memetakan fungsi setiap 

proses agar sesuai dengan yang diinginkan. Berikut adalah hasil analisis sistem 

untuk kebutuhan fungsional : 

A. Proses verifikasi user 

Proses verifikasi pengguna digunakan untuk login ke dalam sistem bagi 

yang hanya mempunyai hak akses. 

Tabel 4. 1 Verifikasi user 

Kebutuhan Uraian 

1. Aktor 1. Operasional 

2. Keuangan 

3. Direktur 

2. Input 1. Username 

2. Password  
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Kebutuhan Uraian 

3. Aktivitas 1. Aplikasi memeriksa username dan 

password user apakah tersimpan 

dalam database 

2. Login sukses jika user terdaftar 

dalam database 

3. Halaman yang tampil sesuai hak 

akses user 

4. Output Halaman muncul sesuai hak akses 

pengguna 

5. Aturan dan Kebijakan Jika login gagal, user harus 

memasukkan kembali username 

dan password 

 

B. Proses pendataan bahan 

Proses ini digunakan untuk mengisi keterangan material. 

Tabel 4. 2 Pendataan Bahan 

    Kebutuhan Uraian 

1. Aktor Operasional 

2. Input Data bahan 

3. Aktivitas 1. User menginputkan data bahan 

pada form yang disediakan 
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    Kebutuhan Uraian 

2. Aplikasi menyimpan data bahan 

pada database 

3. Aplikasi menampilkan data bahan 

yang terdaftar 

4. Output Data bahan tersimpan pada database 

5. Aturan dan kebijakan  

 

C. Proses pendataan penjualan 

Proses pendataan penjualan digunakan untuk menentukan material yang 

dibutuhkan pada setiap penjualan. 

 

Tabel 4. 3 Pendataan penjualan 

    Kebutuhan Uraian 

1. Aktor Keuangan 

2. Input Data penjualan 

3. Aktivitas 1. User menginputkan data bahan 

pada form yang disediakan 

2. Aplikasi menyimpan data 

penjualan pada database 

4. Output Data penjualan tersimpan pada 

database 
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    Kebutuhan Uraian 

5. Aturan dan kebijakan  

 

D. Pengecekan daftar penjualan 

Proses ini memuat halaman yang berisi daftar penjualan baik yang sudah 

lunas maupun yang belum lunas 

Tabel 4. 4 Pengecekan daftar penjualan 

     Kebutuhan Uraian 

1. Aktor Keuangan 

2. Input Data penjualan 

3. Aktivitas 1. Aplikasi menampilkan daftar 

penjualan 

2. User memilih penjualan yang 

akan dipilih 

4. Output Data penjualan yang dipilih muncul 

pada halaman penjualan 

5. Aturan dan kebijakan  

 

E. Proses pembuatan dokumen penawaran dan penagihan 

Proses ini terdiri dari 2 proses yaitu proses pembuatan dokumen untuk 

penawaran harga dan dokumen untuk penagihan. 
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Tabel 4. 5 Pembuatan dokumen penawaran dan penagihan 

Kebutuhan Uraian 

1. Aktor Direktur 

2. Input Data penjualan 

3. Aktivitas 1. Aplikasi menampilkan daftar 

penjualan 

2. User memilih untuk mencetak 

dokumen penawaran atau 

penagihan 

3. Aplikasi menampilkan format 

cetak pada browser beserta 

beberapa masukan yang perlu 

diisi oleh user 

4. User mengisi masukan yang 

diperlukan 

5. User menekan tombol download 

4. Output Dokumen penawaran dan penagihan 

dalam format excel 

5. Aturan dan kebijakan  
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4.3.2 Kebutuhan non fungsional 

Selain kebutuhan fungsional, diperlukan juga analisis sistem untuk kebutuhan non 

fungsional untuk menjamin kenyamanan dalam menggunakan aplikasi bagi user. 

berikut adalah hasil analisis sistem untuk kebutuhan non fungsional : 

A. Operasional 

Kebutuhan ini berfungsi untuk menjamin keberlangsungan aplikasi dalam 

melakukan aktivitas agar tidak terkendala. Untuk menjamin hal tersebut, maka hal 

yang dibutuhkan : 

a. Dapat digunakan pada web browser Chrome dan Firefox 

b. OS yang digunakan minimal Windows 7 

c. Spesifikasi minimal komputer Pentium 4 

B. Keamanan 

Untuk menjamin keamanan data perusahaan agar tidak terjadi kebocoran data, 

diperlukan kebutuhan keamanan sebagai berikut : 

a. Terdapat verifikasi username dan password untuk masuk kedalam aplikasi 

C. Performa 

Untuk menjamin keefektifan aplikasi dalam melakukan aktivitas, diperlukan 

pemetaan kebutuhan non fungsional untuk performa sebagai berikut : 

a. Menggunakan database MySQL 

b. Dapat diakses dengan cepat 

c. Kapasitas penyimpanan data dapat ditingkatkan sesuai kebutuhan 
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4.4 Desain Sistem 

Pada tahap ini, dilakukan perancangan desain sistem mulai dari desain arsitektur 

hingga ERD dan implementasi sistem. Hasil dari desain sistem yang telah dibuat 

adalah sebagai berikut: 

4.4.1 Desain Arsitektur 

Desain arsitektur menjelaskan tentang alur aplikasi digunakan mulai dari sisi 

sumber data hingga pemakaiannya pada sisi pengguna dan menggambarkan arsitektur 

yang diperlukan dalam penggunaan aplikasi. Desain arsitektur dari aplikasi yang 

dibuat dapat dilihat pada Gambar 4.2 berikut ini. 

 

Gambar 4. 2 Desain Arsitektur 

Gambar 4.2 adalah desain arsitektur dari aplikasi penjualan pada CV. Maharani 

Global Mandiri. Mulai dari server kemudian masuk ke jaringan internet kemudian di 

routing menggunakan router agar bisa digunakan user pada end device 

 

4.4.2 Context diagram 

Context diagram dibutuhkan untuk menggambarkan aliran data menunjukkan 

sistem secara keseluruhan pada aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global 
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Mandiri. Proses yang digambarkan hanya satu proses tetapi dapat menjelaskan 

keseluruhan sistem. 

Dalam Context diagram, Aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global 

Mandiri memiliki 3 external entity yaitu : Operasional, Keuangan dan Direktur. 

Context Diagram tersebut dapat dilihat pada gambar 4.3 berikut : 

 

Gambar 4. 3 Context diagram 

Pada CV. Maharani Global Mandiri, bagian operasional bertugas 

memasukkan data bahan. Bagian keuangan memasukkan data penjualan dan data 

pelunasan. Direktur hanya menerima keluaran berupa dokumen penawaran dan 

dokumen penagihan. 

Dari context diagram diatas akan dilakukan proses dekomposisi, hasil dekomposisi 

dapat dilihat pada Data Flow Diagram (DFD). 

 

4.4.3 Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram menampilkan aliran data dari setiap proses yang ada 

pada aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global Mandiri. Pada Data Flow 
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Diagram ini memiliki 2 tingkatan yaitu level 0 dan level 1. Data Flow Diagram level 

1 merupakan hasil dari dekomposisi dari Data Flow Diagram level 0, proses 

dekomposisi memungkinkan untuk membuat Data Flow Diagram secara lebih rinci 

pada setiap sub proses. 

A. DFD level 0 

 DFD level 0 merupakan penurunan atau dekomposisi dari Context Diagram 

yang telah dibuat sebelumnya. Pada DFD level 0 terdapat 4 proses utama dalam 

aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global Mandiri yaitu input barang, input 

penjualan, pelunasan dan pembuatan laporan. Entity yang terlibat adalah operasional, 

keuangan dan direktur. 

 

Gambar 4. 4 DFD level 0 

B. DFD level 1 

 DFD level 1 mengambarkan hasil dari dekomposisi DFD level 0, Terdapat 

beberapa DFD level 0 yaitu : 
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A. Input Barang 

 

Gambar 4. 5 DFD level 1 Input Barang 

Gambar 4.5 menjelaskan mengenai alur mengelola data barang, dimana 

user dapat mencari dan mengisi data bahan kemudian disimpan ke 

database. 

B. Input Penjualan 

 

Gambar 4. 6 DFD Level 1 Input Penjualan 
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Gambar 4.6 menjelaskan mengenai alur mengelola data penjualan, dimana 

user dapat mencari data bahan dan data penjualan, serta dapat mengisi 

data penjualan yang kemudian disimpan ke dalam database. 

C. Pelunasan 

 

Gambar 4. 7 DFD level 1 Pelunasan 

Gambar 4.7 menjelaskan mengenai alur mengelola data pelunasan, dimana 

user dapat mencari data penjualan untuk kemudian dilihat status 

pelusanasannya, kemudian dapat merubah status pelunasan pada data 

penjualan tersebut. Data penjualan kemudian disimpan ke dalam database. 

 

D. Pembuatan Laporan 

Gambar 4.8 menjelaskan mengenai alur mencetak dokumen 

penawaran dan penagihan, mulai dari user mencari daftar penjualan, 

memilih mencetak dokumen penawaran atau penagihan hingga dokumen 

diterima oleh user 
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Gambar 4. 8 DFD level 1 Pembuatan Laporan 

 

4.4.4 ERD 

Entity Relationship Diagram menggambarkan permodelan basis data yang 

digunakan untuk menghasilkan skema konseptual dalam bentuk diagram, mulai dari 

Conceptual Data Model hingga Physical Data Model. Hasil analisis ERD adalah 

sebagai berikut : 

A. Conceptual Data Model 

Gambar 4.9 adalah CDM dari aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global 

Mandiri, terdapat 4 tabel yang digunakan untuk menyimpan data. Dijelaskan seperti 

pada gambar yaitu atribut, kolom dan primary key dari setiap tabel. Terdapat 

penjelasan jenis kolom apa yang digunakan seperti variable characters, integer dan 
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date. Hal tersebut dilakukan untuk menyesuaikan segala masukan agar sesuai dan 

sejenis. 

 

 

Gambar 4. 9 Conceptual Data Model 

 

B. Physical Data Model  

Pada gambar 4.10 adalah PDM dari aplikasi penjualan pada CV. Maharani Global 

Mandiri, terdapat 4 tabel yaitu tabel users, penjualan, detail penjualan dan bahan. . 

Terdapat penjelasan jenis kolom apa yang digunakan seperti variable characters, 

integer dan date Hal tersebut dilakukan untuk menyesuaikan segala masukan agar 

sesuai dan sejenis 



33 
 

 
 

 

Gambar 4. 10 Physical Data Model 

 

4.5 Implementasi Sistem 

Pada implementasi sistem ini berisi penjelasan mengenai tampilan website dan 

cara penggunaannya dengan harapan user dapat memahami menu yang terdapat 

dalam website berikut : 

4.5.1 Login 

 

Gambar 4. 11 Halaman Login 
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Gambar 4.11 adalah halaman awal saat user belum melakukan login, terdapat 

form yang berisi username dan password yang harus diisi dan tombol login. User 

yang berhasil login akan diarahkan ke halaman selanjutnya sesuai hak akses user 

4.5.2 Operasional 

- Tampilan kelola bahan 

 

Gambar 4. 12 Halaman Kelola Bahan 

Gambar 4.12 adalah halaman untuk user yang memiliki hak akses sebagai 

operasional, terdapat form untuk menambah data bahan mulai dari ID bahan, 

nama bahan, harga dan satuan beserta tombol simpan untuk menyimpan masukan 

ke dalam database. 
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4.5.3 Keuangan 

Halaman untuk bagian keuangan terdiri dari 2 tampilan yaitu tampilan kelola 

penjualan dan tampilan daftar penjualan 

1. Tampilan kelola penjualan 

 

Gambar 4. 13 Halaman Kelola Penjualan (Halaman atas) 

 

Gambar 4.13 adalah halaman bagian atas pada tampilan kelola penjualan 

untuk user bagian keuangan, halaman bagian bawah dapat dilihat pada Gambar 

4.14 berikut ini. 
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Gambar 4. 14 Halaman Kelola Penjualan (Halaman bawah) 

 

Gambar 4.14 adalah halaman untuk melakukan proses penjualan untuk 

user yang memiliki hak akses keuangan. Terdapat form yang berisi ID 

penjualan, nama, lokasi, no invoice, tanggal pre order, tanggal invoice dan 

terdapat form untuk memilih bahan yang digunakan dalam penjualan tersebut. 

Terdapat checkbox untuk membedakan penjualan yang sudah lunas dan belum 

serta tombol simpan untuk menyimpan dalam database 

2. Tampilan daftar penjualan 

Gambar 4.15 adalah halaman untuk melakukan proses penjualan untuk 

user yang memiliki hak akses keuangan. Terdapat tampilan untuk melihat 
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daftar penjualan beserta status pelunasannya, warna hijau berarti sudah lunas, 

warna merah berarti belum lunas 

 

Gambar 4. 15 Halaman Daftar Penjualan Bagian Keuangan 

 

4.5.4 Direktur 

Halaman untuk bagian keuangan terdiri dari 2 tampilan yaitu tampilan daftar 

penjualan dan tampilan cetak penawaran 

1. Tampilan daftar penjualan 

 

Gambar 4. 16 Halaman Daftar Penjualan Bagian Direktur 

 

Gambar 4.16 adalah halaman untuk melakukan proses penjualan untuk 

user yang memiliki hak akses direktur. Terdapat  tombol untuk mengunduh 



38 
 

 
 

dokumen penawaran dan penagihan. Terdapat pula tampilan untuk melihat 

daftar penjualan beserta status pelunasannya, warna hijau berarti sudah lunas, 

warna merah berarti belum lunas. 

 

2. Tampilan cetak penawaran 

 

 

Gambar 4. 17 Halaman Cetak Penawaran 
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Gambar 4.17 adalah tampilan saat memilih mengunduh dokumen penawaran, terdapat 

beberapa text field yang harus diisi oleh user agar dokumen yang diunduh sesuai 

keinginan user 

3. Tampilan cetak penagihan 

Gambar 4.18 adalah tampilan saat memilih mengunduh dokumen 

penawaran, terdapat beberapa text field yang harus diisi oleh user agar 

dokumen yang diunduh sesuai keinginan user 

 

 

Gambar 4. 18 Halaman Cetak Penagihan 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil uji coba dan  implementasi aplikasi penjualan berbasis web pada CV. 

Maharani Global Mandiri, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibangun ini dapat memudahkan user dalam melakukan 

kegiatan penjualan pada CV. Maharani Global Mandiri. 

2. Aplikasi yang dibangun ini dapat membantu membuat laporan penjualan baik 

yang sudah lunas maupun belum lunas. 

5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan aplikasi penjualan berbasis web pada CV. Maharani 

Global Mandiri ini yaitu sebagai berikut : 

1. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambah fitur pemberitahuan saat ada 

penjualan yang sudah jatuh tempo. 

2. Menambahkan fitur simpan template penjualan, digunakan saat ada pembelian 

wallsign dengan spesifikasi yang sama agar tidak mengisi data ulang dengan 

data yang sama 
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