4.1

BAB IV

DESKRIPSI KERJA PRAKTEK

Metodologi Penelitian

Dalam pelaksanaan kerja praktek dilakukan pendekatan dengan cara

peninjauan langsung masalah yang terdapat di CV Data Baru Komputer.

Peninjauan ini dilakukan untuk mendapatkan data dan informasi yang

berhubungan dengan penyelesaian masalah. Adapun metodelogi penelitian yang

dilakukan selama menyelesaikan kerja praktek di CV Data Baru Komputer adalah

sebagai berikut:

1.

Analisa Sistem, yaitu mengidentifikasi hubungan dari seluruh masalah
untuk menyelidiki sistem yang tidak efektif kemudian menguraikan secara
sistematis sistem yang ada sehingga nantinya didapatkan suatu sistem yang
baru untuk menunjang kinerja dari CV Data Baru Komputer.

Perancangan sistem, yaitu pembuatan alur proses sistem yang
berhubungan dengan proses inventory pada CV Data Baru Komputer yang
nantinya diharapkan dapat membantu pihak perusahaan untuk
menyelesaikan masalah yang ada pada perusahaan tersebut.

Testing dan implementasi, yaitu menerapkan aplikasi yang telah dibuat
agar dapat digunakan secara maksimal dan benar untuk mengatasi masalah
yang ada selama ini pada CV Data Baru Komputer.

Dokumentasi, yaitu mengadakan pembuatan suatu dokumen atau buku
panduan yang akan menunjang aplikasi yang telah dibuat agar nantinya

sistem dapat dikembangkan lebih lanjut.
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4.2 Analisa Sistem

Berdasarkan hasil dari wawancara dan observasi pada Bagian Gudang di
CV Data Baru Komputer, maka didapat proses-proses yang terjadi dalam sistem
persediaan. Proses tersebut meliputi input dan proses data barang masuk dan
barang keluar. Semua proses itu dilakukan secara manual dengan mencatat semua
barang yang masuk maupun keluar di dalam buku. Hal ini tentunya tidak efisien
dan efektif, dan akan berpengaruh terhadap kualitas informasi yang diterima oleh

pengguna.

Oleh sebab itu dibutuhkan sebuah sistem terkomputerisasi yang dapat
menangani proses-proses pada gudang yang ada pada CV Data Baru Komputer
seperti barang masuk, barang keluar, serta pelaporan. Sehingga dapat
meminimalisir kekurangan yang ada pada sistem yang sekarang. Sistem yang
dibuat merupakan aplikasi yang berbasis Web. Diharapkan dapat membantu pihak

gudang dalam proses input data barang masuk dan keluar, serta pelaporan.

Pada sistem yang baru ini dapat mendukung proses-proses yang ada pada
bagian gudang, serta terdapat penambahan fitur pada program, seperti pelaporan,
dan penambahan data master barang, pemasok, dan user. Beserta pada web
tersebut terdapat informasi stok barang, barang masuk, dan barang keluar yang
berupa grafik.

Proses-proses utama dalam input data adalah sebagai berikut :

1. Input barang masuk
Pada proses ini yang mendapat hak akses dalam menginputkan barang masuk
adalah bagian gudang, dapat memasukkan barang masuk sesuai dengan

purchase order yang diterima..
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2. Input Barang Keluar
Pada proses ini yang mendapatkan hak akses adalah Bagian Gudang. Pada
proses ini dapat menginputkan barang keluar sesuai dengan surat pengantar
yang diterima.

3. Input data master
Pada proses ini yang mendapatkan hak akses adalah admin gudang. Pada
proses ini user dapat menginputkan master-master data seperti master barang,
pemasok, dan user pengguna sistem.

4. Pelaporan
Pada proses ini yang mendapatkan hak akses adalah manager gudang. Proses
pelaporan ini dapat menghasilkan laporan seperti laporan barang masuk,

barang keluar, dan stok barang.

4.3 Perancangan Sistem

Perancangan sistem dimaksudkan untuk membantu menyelesaikan
masalah pada sistem yang sedang berjalan saat ini sehingga dapat menjadi lebih
baik dengan adanya sistem terkomputerisasi. Dalam merancang sistem yang baik,
penulis harus melalui tahap-tahap perancangan sistem. Tahap-tahap perancangan
sistem meliputi: pembuatan System flow, DFD, ERD, dan rancangan desain 1/O

(Input/Output).

4.3.1 System Flow

Berikut adalah pengembangan dari sistem lama yang telah ada saat ini.
Pada sistem flow ini, terdapat sedikit perubahan pengerjaan inputan barang masuk
dan barang keluar yang dilakukan oleh bagian gudang dan penambahan beberapa

fitur.
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a. System Flow Mastering
Pada proses ini adalah hak akses admin gudang. Proses mastering ini
bertujuan untuk menyimpan data-data barang, pemasok, dan user yang
yang berhubungan dengan sistem. Awalnya admin gudang akan
menginputkan data barang, pemasok, dan user, kemudian sistem akan
mengecek apakah inputan tersebut lengkap atau tidak, jika data yang di
inputkan lengkap maka sistem akan menyimpan data tersebut ke dalam

database.

Proses Mastering

Admin Gudang

Start

-

| Input Data Barang /
Pemasok / User

Data Lengkap

Simpan Data ’/

Barang / Pemasok / F‘\ Pemasok
User \

L5

\

End

Gambar 4.1. System Flow Mastering
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b. System Flow Barang Masuk
Pada proses ini yang mempunyai hak akses adalah bagian gudang.
Awalnya bagian gudang menerima barang yang sesuai purchase order,
kemudian bagian gudang menginputkan data barang tersebut. Sistem
akan mengecek apakah inputan tersebut lengkap atau tidak, jika ya

maka data akan di simpan ke dalam database.

Proses Barang Masuk

Bagian Gudang System

e N o

v
2
&

Cek Data
Lengkap

>
>

Purchase Order

o~

Yes

. Simpan Data Barang (\
Ve
( A\ Input Barang i ——»{ Barang Masuk \\ )

\ Masuk
S

Y

End Update Stok Stok Gudang
Barang

A

Gambar 4.2. System Flow Barang Masuk
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System Flow Barang Keluar

Pada proses ini yang mempunyai hak akses adalah bagian gudang.
Awalnya bagian gudang menerima surat pengantar, kemudian bagian
gudang menginputkan data barang keluar sesuai dengan surat
pengantar tersebut. Sistem akan mengecek apakah inputan tersebut

lengkap atau tidak, jika ya maka data akan di simpan ke dalam

database.
Proses Barang Keluar
Bagian Gudang System
N
Start )
l
4
Cek
Ketersediaan
Surat Pengantar
Barang
T Yes
7\ : «“ N
[ a) > Input Barang Simpan Data Barang (i e——
U Keluar Keluar
No
A
.
< Update Stok

Gambar 4.3. System Flow Barang Keluar
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d. System Flow Pelaporan
Pada proses ini yang memiliki hak akses yaitu manager gudang.
Awalnya manager gudang akan me-request laporan barang masuk,
barang keluar, serta stok barang. Kemudian sistem akan menampilkan

laporan dalam bentuk tabel maupun grafik.

Proses Pelaporan

Manager

A 4

Request Laporan
Barang Masuk /
Barang Keluar / Stok
Barang

N 4

/ \

Laporan Barang
Masuk / Barang ‘
Ke Iuar / Stok Barang /f“

Laporan Barang

Masuk / Barang
Cetak Laporan > Yes— yeluar / Stok Barang

e
=D

Gambar 4.4. System Flow Pelaporan

4.3.2 Data Flow Diagram (DFD)
Data Flow Diagram (DFD) yaitu bagan yang memiliki arus data dalam
suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara

umum yang terjadi dalam proses bisnis pada CV Data Baru Komputer.
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Context Diagram pada sistem ini memiliki 3 external entity yang

menunjang jalannnya sistem, yaitu admin gudang, bagian gudang, dan

manager gudang.

Data User

Admin

Data Pemasok

Gudang

Data Barang

Barang Keluar

Bagian Gudang

Sistem Informasi Inventory pad
Data Baru Komputer

Q

Laporan Stok Barang

Laporan Barang Masul

=+ |
J

Barang Ma

\

Laporan Barang Keluar

SuK

Manager

Gambar 4.5. Context Diagram Sistem Informasi Inventory pada

b. DFD Level 0

CV Data Baru Komputer

Dalam DFD Level 0 terdapat 4 proses dan dua external entity. Proses

tersebut adalah mastering, transaksi barang masuk, transaksi barang

keluar, dan pelaporan. Sedangkan external entity adalah admin gudang,

bagian gudang, dan manager.
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Data Barang
Admin | pata Pemasok p ,
Gudang Data User oses Mastering Data Pemasok
b Y
Data Barang
Data Pemasok 1 | Pemasok
3 User
Data Userirang
Data Barang 2| Barang
2
Data User .
arang Masuk Transaksi Barang sBarang Masuk
Masuk Data Barang Masuk
. A
Data Stok Barang
Bagian Gudang
6 Stok Gudang Stok Giidana .
Data Stok Barang—7 i g7D§1ta Barang Mas
Yo N //////////'
Data User :
Transaksi Barang
Barang Keluar Keluar4 Data Barang Keluar | 4Barang Keluar—
(AL va Barang Kelu
R —

Laporan Stok Barang

Manager

Pelaporan

Laporan Barang Keluar

+

Laporan Barang Masuk -

Gambar 4.6 DFD Level 0 Sistem Informasi Inventory pada

C.

CV Data Baru Komputer

DFD Level 1 Sub Proses Mastering

Pada DFD level 1 sub proses mastering ini terdapat 3 proses dan satu

external entity. Proses tersebut yaitu simpan data barang, simpan data

pemasok, dan simpan data user. Sedangkan external entity yaitu admin

gudang.
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Data Barang

1

Simpan Data
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Barang /

2

Gudang

Data Pemasok

Data Barang

Barang

Simpan Data

Pemasok /

3

Data Pemasok

Y

Pemasok

Data User

>

Simpan Data

User /

Data User

User

Gambar 4.7. DFD Level 1 Sub Proses Mastering

d. DFD Level 1 Sub Proses Barang Masuk

Pada DFD level 1 sub proses barang masuk ini terdapat 2 proses dan

satu external entity. Proses tersebut yaitu input barang masuk dan update

stok barang. Sedangkan external entity yaitu bagian gudang.

3 User

1 Pemasok 2

Barang

Data User

Bagian
Gudang

/

/4

Data Pemasok

Data Barang

1

Barang Masuk

S

Input Barang Mas

uk

Data Barang Masuk

/

Gambar 4.8. DFD Level 1 Sub Proses Barang Masuk
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e. DFD Level 1 Sub Proses Barang Keluar

Pada DFD level 1 sub proses barang keluar ini terdapat 2 proses dan

satu external entity. Proses tersebut yaitu input barang keluar dan update

stok barang. Sedangkan external entity yaitu bagian gudang.

2 Barang
3 User
Data Barang Data User
1
Bagian > Input Barang > 4 Barang Keluar
Gudang Barang Keluar Keluar Data Barang Keluar
\\ //,
J
Update Stok Flow_71
Barang /
\—’7,
\ > 6 Stok Gudang
Data Stok Barang

Gambar 4.9. DFD Level 1 Sub Proses Barang Keluar

4.3.3 Entity Relationship Diagram (ERD)

Pada tahap ini, dilakukan penyusunan dan perancangan database yang

akan digunakan beserta strukturnya. Rancangan database sistem yang dibuat

berupa Entity Relational Diagram (ERD), yaitu alat untuk merepresentasikan

model data yang ada pada sistem dimana terdapat entity dan relationalship.

a. Conceptual Data Model (CDM)

Dalam Conceptual Data Model (CDM) ini menggambarkan relasi atau

hubungan antar tabel yang satu dengan yang lainnya. Tabel yang dimaksud
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adalah tabel stok gudang, barang, barang masuk, barang keluar,

pemasok, dan user. Adapun CDM dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

stok_gudang

stok_awal
masuk
keluar
stok_akhir

barang

barang_keluar

id trans keluar
tanggal
no_nota_keluar
keterangan

memilki

id barang
nama_barang

barang_masuk

jenis_barang
satuan

J

=

mengeluarkan

pemasok

id pemas ok
nama_pemas ok

alamat
telp

menambah

id trans _mas uk
tanggal
no_nota

melakukan

J

memilki N

user

id user
password

melakukan

" | nama_user
level

Gambar 4.10 CDM Sistem Informasi Inventory pada CV Data Baru Komputer

b. Physical Data Model (PDM)

Physical Data Model (PDM) ini adalah hasil generalisasi dari CDM

pada gambar diatas. CDM apabila di-generate akan menghasilkan nama

foreign key antara satu tabel dengan tabel yang lain. Adapun gambar dari

PDM dapat dilihat pada gambar di bawah ini :



DETIL_BARANG_KELUAR

ID BARANG varchar(10
ID_TRANS KELUAR  varchar(10
JUMLAH integer

ID.TRANS KELUAR = D TRANS KELUAR

BARANG

ID BARANG = D BARANG

ID BARANG varchar(10)
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DETIL_BARANG_MASUK

NAMA BARANG  varchar(
JENIS_BARANG  varchar(
SATUAN varchar(50)

) <

100
100)

D BARMIG =0 BARMIG

-
ID BARANG = 1D BARMG

ID BARANG varchar(10
ID TRANS MASUK  varchar(10)

JUMLAH integer

ID_TRANS MASLK = ID TRANS MASUK

BARANG MASUK
ID TRANS MASUK  varchar(10
ok SUDAG ID_PENASOK = ID_PEMASOK —ID_PEM ASOK achar(10)
= ID_USER varchar(10)
BARANG_KELUAR ID_BARANG  varchar(10) TANGGAL dale
ID TRANS KELUAR varcher(10) STOK AWAL  integer NO_NOTA archar(20)
NO NOTA KELUR integer KELURR ~ —integer
KETERMNGAN varchar(50) STOK AKHR  integer
ID_USER varchar(10) PENASOK
ID_PEMASOK varchar(10
NAMA_PEMASOK  varchar(100)
ALAMAT varchar(100)
TELP varchar(20)
USER
ID USER varchar(10
N
»> PASSWORD  varchar(100) J
ID_USER = ID_USER
T NAMA_USER  varchar(100) ID_USER = 0 ISR
LEVEL integer

Gambar 4.11 PDM Sistem Informasi Inventory pada CV Data Baru Komputer

4.3.4 Struktur Tabel

1. Nama Tabel
Primary Key
Foreign Key

Fungsi

: USER

: ID USER

: Menyimpan data user
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No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
1 ID USER varchar 10 Primary Key Kode user
2 PASSWORD varchar 100 Not Null Password user
3 NAME USER varchar 10 Not Null Nama user
4 LEVEL Integer Not Null Level user
2. Nama Tabel :BARANG
Primary Key :ID BARANG
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data barang
Tabel 4.2 Struktur Tabel Barang
No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
1 ID BARANG varchar 10 Primary Key Id barang
2 NAMA BARANG varchar 100 Not Null Nama barang
3 JENIS BARANG varchar 100 Not Null Jenis barang
4 SATUAN varchar 20 Not Null Satuan barang
3. Nama Tabel :PEMASOK
Primary Key :ID PEMASOK
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data pemasok



Tabel 4.3 Struktur Tabel Pemasok
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No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
1 ID_PEMASOK varchar 10 Primary Key Id pemasok
2 NAMA PEMASOK varchar 100 Not Null Nama pemasok
3 ALAMAT varchar 100 Not Null Alamat pemasok
4 TELP varchar 20 Not Null No telp pemasok
4. Nama Tabel :BARANG MASUK
Primary Key :ID TRANS MASUK
Foreign Key :ID PEMASOK, ID USER
Fungsi : Menyimpan data barang masuk
Tabel 4.4 Struktur Tabel Barang Masuk
No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
Id transaksi
1 ID TRANS MASUK | varchar 10 Primary Key
masuk
2 ID_ PEMASOK varchar 10 Foreign Key Id pemasok
3 ID_USER varchar 10 Foreign Key Id user
Tanggal barang
4 TANGGAL date Not Null
masuk
5 NO_NOTA varchar 20 Not Null Nomor nota
5. Nama Tabel :DETIL BARANG MASUK
Primary Key :ID BARANG
Foreign Key :ID TRANS MASUK
Fungsi : Menyimpan data detil barang masuk
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Tabel 4.5 Struktur Tabel Detil Barang Masuk

No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
1 ID BARANG varchar 10 Primary Key Id barang
Id transaksi
2 ID TRANS MASUK | varchar 10 Foreign Key
masuk
Jumlah barang
3 JUMLAH integer Not Null
masuk
6. Nama Tabel :BARANG KELUAR
Primary Key :ID TRANS KELUAR
Foreign Key :ID USER
Fungsi : Menyimpan data barang keluar
Tabel 4.6 Struktur Tabel Barang Keluar
No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
Id transaksi
1 ID TRANS KKELUAR | varchar 10 Primary Key
keluar
2 ID_USER varchar 10 Foreign Key Id user
Tanggal barang
3 TANGGAL date Not Null
keluar
4 NO_NOTA KELUAR varchar 20 Not Null No barang keluar
5 KETERANGAN varchar 50 Not Null keterangan
7. Nama Tabel :DETIL BARANG KELUAR
Primary Key :ID BARANG
Foreign Key :ID TRANS KELUAR

Fungsi

: Menyimpan data detil barang keluar
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Tabel 4.7 Struktur Tabel Detil Barang Keluar

No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
1 ID BARANG varchar 10 Primary Key Id barang
Id transaksi
2 ID TRANS KELUAR | varchar 10 Foreign Key
keluar
Jumlah barang
3 JUMLAH integer Not Null
keluar
8. Nama Tabel :STOK GUDANG
Primary Key :ID BARANG
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data stok gudang
Tabel 4.8 Struktur Tabel Stok Gudang
No. | Nama Kolom Tipe Data Lebar | Constraint Keterangan
1 ID BARANG varchar 10 Primary Key Id barang
2 STOK _AWAL integer Allow Null Stok awal
Jumlah  barang
3 MASUK integer Allow Null
masuk
Jumlah  barang
4 KELUAR integer Allow Null
keluar
5 STOK AKHIR integer Allow Null Stok akhir
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4.3.5 Desain Input Output

Desain input/ output merupakan tampilan dari form-form dari sistem
informasi inventory yang akan dibuat dalam rangka untuk memasukkan data dan
laporan sebagai informasi yang dihasilkan dari pengolahan data. Diharapkan pula
desain-desain yang dibuat cukup user friendly dengan pengguna atau pemakai

sistem, sehingga dapat mempermudah user dalam menggunakan program ini.

1. Desain Form Login

g Forn HEN

lUser MName fext

Passwora

Login

Gambar 4.12. Desain Form Login

Gambar 4.12 di atas merupakan rancangan desain input form login,
dimana pada form tersebut user akan melakukan aktivitas menginputkan

username dan password untuk dapat masuk ke dalam aplikasi.
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2. Desain Form Menu Utama

heder ’ E [erofit ] [serting ] flout ]
]Dosboqm{ | Home » Dashboard
] Data Master |
]Tmnsﬂksi |
]Lﬂpomn | content
[rafik |
]hwin‘re,nance, |

Gambar 4.13. Desain Form Menu Utama

Gambar 4.13 di atas merupakan rancangan desain form menu utama,
dimana pada form tersebut user dapat memilih form yang diinginkan dengan

meng-klik pada link-link yang ada.

3. Desain Form Master User

Master User

Home » Data Master * Master User

Id User text

Mama User Text

Password AR

Level text goes here v
Simpan Batal

Gambar 4.14 Desain Form Master User
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Gambar 4.14 di atas merupakan rancangan desain input form master user,
dimana user atau admin bisa membuat data profil untuk user baru dan

mengupdate data profil untuk user.

4. Desain Form View Master User

Master User

Home » Data Master » Barang Masuk

Id User [hiame ter TLGMI Action

xye e xyz Edit Delete
xyz 'X:-fz IXYZ . Edit Delete
xyz vz vz | Edit Delete

Gambar 4.15 Desain Form View Master User

Gambar 4.15 di atas merupakan rancangan desain form view master user,
dimana user atau admin bisa melihat data profil semua user, dan disediakan
action untuk admin agar dapat mengedit ataupun menghapus data profil

masing-masing user.

5. Desain Form Master Barang

Master Barang
Hame » Data Master * Master Barang

Id Barang [rext j
Mama Barang F‘m j
Jenis Barang | +ext goes here |wl
Satuan [ +ext goes here ]
Stok Awal [Fesxt }

S ] [ ]

Gambar 4.16 Desain Form Master Barang
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Gambar 4.16 di atas merupakan rancangan desain input form master

barang, dimana admin bisa menginput data barang.

6. Desain Form View Master Barang

Master Barang

Home > Data Master » Barang Masuk

TdBarang  NamaBarang  Jems — aetion
xyz xyz xyz xyz | Edit Delete

xyz xyz Iwz | xyz Edit Delete

xyz 'xvz -xvz :xvz | Edit Delete

Gambar 4.17 Desain Form View Master Barang

Gambar 4.17 di atas merupakan rancangan desain form view master
barang, dimana admin bisa melihat semua data barang, dan disediakan action

untuk admin agar dapat mengedit ataupun menghapus data barang.

7. Desain Form Master Pemasok

Master Pemasak

Home > Data Master > Master Pemasok

Id Pemasok text

Mama Pemasok Text

Alamat fext _]

Mo Telp Text _]
Simpan Batal

Gambar 4.18 Desain Form Master Pemasok
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Gambar 4.18 di atas merupakan rancangan desain input form master

pemasok, dimana admin bisa menginput data pemasok.

8. Desain Form View Master Pemasok

Master Pemasck

Home > Data Master > Data Pemasok

|TdPemazok  Nama Pemazok | Alamat  NeTep  Acten |
xyz xyz xyz xyz Edit Delete
xyz Iwz Iwz .WZ Edit Delete
.x‘.-'z 'm xyz 'x‘.-'z | Edit Delete

Gambar 4.19 Desain Form View Master Pemasok

Gambar 4.19 di atas merupakan rancangan desain form view master

pemasok, dimana admin bisa melihat semua data pemasok, dan disediakan

action untuk admin agar dapat mengedit ataupun menghapus data pemasok.

9. Desain Form Input Barang Masuk

Barang Masuk

Home » Transaksi » Barang Masuk

Id Pemasok fext -] Cari

Id Barang fext -] Cari

Mo Mota text B

Jumlah text E
Simpan Batal

Gambar 4.20 Desain Form Input Barang Masuk
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Gambar 4.19 di atas merupakan rancangan desain input barang masuk,

dimana user bisa menginput data barang yang masuk ke gudang.

10. Desain Form Input Barang Keluar

Barang Keluar

Home » Transaksi » Barang Masuk

Id Barang text _] Cari
Mo Mota Text —_I
Jumlah fext _1
Keterangan text -]

I Simpan I Batal

Gambar 4.21 Desain Form Input Barang Keluar

Gambar 4.21 di atas merupakan rancangan desain input barang keluar,

dimana user bisa menginput data barang yang dikeluarkan dari gudang.

11. Desain Form View Barang Masuk

Data Barang Masuk

Home » Laparan > Barang Masuk

Tanggal !Id Barang - Jﬁamﬂarwvg Jumiah Masie Action

| vz |z P [z . Detail
xyz xyz xyz xyz Dbetail
."YZ -XYZ 'x'fz xyz . Detail

Gambar 4.22 Desain Form View Barang Masuk
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Gambar 4.22 di atas merupakan rancangan desain form view barang

masuk, dimana user bisa melihat semua data barang masuk.

12. Desain Form View Barang Keluar

Data Barang Keluar

Home > Laporan » Barang Keluar

Targgdl  TdBarag  NemaBarag  JumhKekar | Action

xyz xyz xyz xyz Detail
xyz xyz xyz xyz Detail
'm xyz -m .x‘fz . Detail

Gambar 4.23 Desain Form View Barang Keluar

Gambar 4.23 di atas merupakan rancangan desain form view barang

keluar, dimana user bisa melihat semua data barang keluar.

13. Desain Form View Stok Barang

Data Stok Barang

Home » Laporan » Stok Barang

Id Barang E’” ] [ Cari E
Mama Barang F&x‘f j

xyz Xz xyz xyz
lx‘r’z .XYZ .XYZ lx‘r’z
."YZ ."-":’1 -"‘1’1 ."YZ

Gambar 4.24 Desain Form View Stok Barang

Gambar 4.24 di atas merupakan rancangan desain form view barang

keluar, dimana user bisa melihat semua stok data barang yang ada di gudang.
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4.4 Implementasi Sistem

Implementasi sistem ini akan menjelaskan detail aplikasi Sistem Informasi
inventory pada CV Data Baru Komputer. Penjelasan hardware/ software
pendukung, serta penjelasan tentang features apa saja yang terdapat dalam

aplikasi ini.

4.4.1 Spesifikasi Perangkat
Sistem yang digunakan untuk menjalankan aplikasi Sistem Informasi
inventory ini terdiri dari hardware dan software pendukung. Adapun hardware
dan software pendukung yang digunakan adalah sebagai berikut:
Spesifikasi hardware pendukung terdiri dari:

Microprocessor Pentium III atau yang lebih tinggi

Memory 512 MB RAM atau yang lebih tinggi.

10/100 Mbps Ethernet Network Interface Card.

Hardisk minimal 20 GB.

Spesifikasi software pendukung terdiri dari:

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 2000 Server/Pro, XP Profesional/Home
Edition, Microsoft Windows Vista Basic, Premium, Bussines, Ultimate, atau
juga Windows 7.

2. Web Browser disarankan memakai Mozilla Firefox atau google chrome.

3. XAMPP (PHP, MySQL, Apache)
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4.4.2 Penjelasan Penggunaan Program
Berikut adalah penjelasan penggunaan masing-masing form yang ada pada

aplikasi Sistem Informasi Inventory pada CV Data Baru Komputer.

1. Form Login

Data Baru Computer

Enter username and password to continue.

i

Gambar 4.25. Form Login
Gambar 4.25 merupakan tampilan awal pada saat membuka aplikasi. Pada
proses ini, akan dilakukan pengecekan user, apakah user admin gudang atau
user bagian gudang, maupun user manager gudang, karena ke tiga user

memiliki hak akses yang berbeda.
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2. Form User Admin Gudang

Data Baru Computer

Dashhoard

ft Home > Dashboard

Selamat Datang Fazmial Rahmawaty. Anda Login Sebagai Admin Gudang

al | Statistik B Menu Shortcuts

L 5 Total User
W 20 Total Datz Barang
+ 5 Total Barang Masuk

= 3 Total Barang Keluar

Gambar 4.26 Form User Admin Gudang
Pada gambar 4.26 adalah tampilan utama pada saat login sebagai admin
gudang. Menu yang terdapat pada user admin gudang adalah, dashboard,
master barang, master user, dan master pemasok.
3. Form Menu Home
Dashboard
# tore ) Dashboard

Selamat Datang Dhini. Anda Login Sebagai Bagian Gudang

Al Statistik W Menu Shortcuts

% 20 Total Data Barang
4 5 Total Barang Masuk

= 3 Total Barang Keluar

2012 @ Unicomn Admin

Gambar 4.27. Form Menu Home
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Pada gambar 4.27 adalah tampilan pada Home. Terdapat keterangan login
sesuai dengan hak akses masing-masing user.

4. Form Menu Master User

Master User

# Home » DataMaster ) MasterUser

Input Data User

Id User
Nama User
Password

Level |1+

Simpan

Gambar 4.28. Form Menu Master User
Pada proses ini adalah form untuk memasukkan data master user pengguna
aplikasi seperti pada gambar 4.28. Pada form ini semua field tidak boleh
kosong dan akan di validasi, untuk field minimal 6 karakter. Berikut contoh

validasi pada form master user.

Input Data User

Id User [ MANOO1 I

Nama User \I(er.utBudiarta |

Password | ees l

Please enter at least 6 characters

Level ‘I‘

Gambar 4.29 Validasi Master User



5. Form View Data User

Data User

10 User Hama User

admin Fazmial Rahmawaty 1
GuDoot Dhini 2
MANDO1 Ketut Budiarta 3

Gambar 4.30 Form View Data User

Level

@

Edit

Action
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Pada gambar 4.30 adalah list dari user yang telah dimasukkan pada master

user, pada form tersebut juga terdapat fitur untuk mengedit data user.

6. Form Menu Master Pemasok

Master Pemasok
# Home ) Datalssler > Master Pemasok
= InputData Pemasok
Id Pemasok
Nama Pemasok
Alamat
No Telp

Simpan

Gambar 4.31 Form Menu Master Pemasok

Pada proses ini adalah form untuk memasukkan data master pemasok

seperti pada gambar 4.31. Pada form ini dapat memasukkan data pemasok dan

mengedit data pemasok. Pada form ini semua field tidak boleh kosong dan
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akan di validasi, untuk field nomor telepon harus di isi dengan angka. Berikut

contoh validasi pada form master user ditunjukan pada gambar 4.32.

Input Data Pemasok

Id Pemasok [ SUPQO11 ‘

Nama Pemasok ’ Asmiwaty L I

Vamat | Semampir Seiatan 20 Surabaya

o Telp I astasd I

Please enter a valid number

Gambar 4.32. Form Validasi Master Pemasok

7. Form View Data Pemasok

Data Pemesok S| 10 F ‘€ntis
I Pemasok Hama Pemasok Hlamat He Telp Aeion

SUPI011 Asmiwaty L Semampir Sefatan (420 Surabaya 031236048 m

SUPIO1Z Ramdhani S Wonakusumo Kidul Indah 8. Surabaya 031236368 @

Search First | Predie {exd

Gambar 4.33. Form View Data Pemasok
Pada gambar 4.33 adalah list dari pemasok yang telah dimasukkan pada
master pemasok, pada form tersebut juga terdapat fitur untuk mengedit data

pemasok.
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8. Form Menu Master Barang

Master Barang

f Home > DataMasster > Master Barang

o Home
2

£ Input Data Barang

|d Barang
Nama Barang
Jenis Barang | ACCESSOMES |+
Satuan Barang | Buah .-

Stok Awal

Gambar 4.34. Form Menu Master Barang
Pada proses ini adalah form untuk memasukkan data master barang seperti
pada gambar 4.34. Pada form ini dapat memasukkan data barang, mengedit
data barang dan menghapus data barang. Pada form ini semua field tidak boleh
kosong dan akan di validasi, untuk field stok awal harus di isi dengan angka.

Berikut contoh validasi pada form master barang ditunjukan pada gambar
4.35.

Master Barang

# Home > DataMaster > Master Barang

input Data Barang

|d Barang l BCOD1 |

Nama Barang | Batre Cimos |

Jenis Barang | Accessories |«

Satuan Barang | Buah |~

stokAual | aaa

Please enter a valid number.

Gambar 4.35. Form Validasi Master Barang
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9. Form View Data Barang

Data Barang show| 10 . v | ENMES
Id Barang Hama Barang Jenis Barang Satuan Action
BCOO1 Batre Cimos Accessories Buah
CRO01 Card Reader Accessories Buah
DD001 DDR 2 VGEN 1GB Sparepart Buah
FCooz Fan chasing Accessories Buah
FD003 Flashdisk Kingston 4GB Accessories Buah
FP002 Fan processor LGA Sparepart Buah m
GPOO1 Gamepad transparant Accessories Buah it

. =

Search

Gambar 4.36 Form View Master Barang
Pada gambar 4.36 adalah list dari barang yang telah dimasukkan pada
master barang, pada form tersebut juga terdapat fitur untuk mengedit data
barang.

10. Form User Bagian Gudang

Data Baru Computer

Dashboard

# Home ) Dashboard

Selamat Datang Dhini. Anda Login Sebagal Bagian Gudang

A Statistik W Menu Shortcuts

W 20 Total Data Barang
+ 5 Total Barang Masuk

= 3 Total Barang Keluar

2012 © Unicorn Admin

Gambar 4.37 Form User Bagian Gudang
Pada gambar 4.37 adalah tampilan utama pada saat login sebagai bagian
gudang. Menu yang terdapat pada user bagian gudang adalah, dashboard,

input barang masuk, dan input barang keluar.
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11. Form Input Barang Masuk

Barang Masuk

# Home » Transsksi ) Barang Masuk

4 | Input Barang Masuk

Id Pemasok Cari

Id Barang Cari
Mo Nota
Jumlah

Simpan

Gambar 4.38. Form Input Barang Masuk
Pada gambar 4.38 adalah form untuk menginputkan data barang yang
masuk ke gudang yang dilakukan oleh bagian gudang. Jika semua sudah field
terisi maka akan disimpan. jika terdapat data tidak lengkap, maka tidak akan

bisa disimpan. Seperti pada gambar 4.39.

4 Input Barang Masuk

lPerasok | SUPOOYH [car
Barang | 00D [cxr

No Nota [ PURC-ORD-19052013 l

Jumiah [ a I

Please enter a valid number

Simpan

Gambar 4.39. Form Validasi Barang Masuk
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12. Form Input Barang Keluar

Barang Keluar

4 Home ) Transaksi ) Barang Keluar

= | |nputBarang Keluar

d Barang Cari
No Nota
Jumlah

Keterangan

Gambar 4.40. Form Input Barang Keluar
Pada gambar 4.40 adalah form untuk menginputkan data barang yang
dikeluarkan dari gudang yang dilakukan oleh bagian gudang. Jika semua
sudah field terisi maka akan disimpan. jika terdapat data tidak lengkap, maka

tidak akan bisa disimpan. Seperti pada gambar 4.41.

= Input Barang Keluar

id Barang [ DDOO' fcar]

No Nota [ SRT-DBC-20052013 ‘

Jumlah [ sepulun] ]

Please enter a valid number

Keterangan

Simpan

Gambar 4.41. Form Validasi Barang Keluar
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13. Form User Manager Gudang

Data Baru Computer

Dashboard

# Home ) Dashboard

Selamat Datang Ketut Budiarta. Anda Login Sebagal Manager Gudang

A Statistik W Henu Shortcuts

W 20 Total Data Barang
4 5 Total Barang Masuk

= 3 Total Barang Keluar

Gambar 4.42. Form User Manager Gudang
Pada gambar 4.42 adalah tampilan utama pada saat login sebagai manager
gudang. Menu yang terdapat pada user manager gudang adalah, dashboard,
laporan barang masuk, laporan barang keluar, dan laporan stok barang.

14. Form View Barang Masuk

Data Barang Masuk Show| 10 | » | entries
Tanggal Id Barang Nama Barang Jumiah Masuk Action

191052013 DDoot DDR 2 VGEN 1GB 10

19/05/2013 FC002 Fan chasing 5

19/05/2013 FP002 Fan processor LGA 2

Search

Gambar 4.43. Form View Barang Masuk
Pada gambar 4.43 adalah list dari transaksi barang yang masuk ke dalam
gudang. Barang yang masuk akan ditampilkan berdasarkan tanggal masuknya

barang ke dalam gudang.
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15. Form View Barang Keluar

Data Barang Keluar

Tanggal Id Barang Hama Barang Jumlah Keluar Action

201052013 DDaot DDR 2 VGEN 1GB §

Search

2000502013 FC002 Fan chasing 5  Detal|

Gambar 4.44. Form View Barang Keluar
Pada gambar 4.44 adalah list dari transaksi barang yang dikeluarkan dari
gudang. Seperti barang masuk, barang yang keluar juga ditampilkan
berdasarkan tanggal keluarnya barang dari gudang.
16. Form View Stok Barang

Laporan Stok

# Home » Laporan ) Laporan Stok

= Kartu Stok

Id Barang | DDOO1

Nama Barang DDR 2 VGEN 1GB
Buat Kartu Stok

Kartu Stok Barang "DDR 2 VGEN 1GB"

Tanggal Jumilah Masuk Jumlah Keluar

10/05/2013 10 0 10
20/05/2013 0 5 5
Search

Gambar 4.45. Form View Stok Barang
Pada gambar 4.45 adalah list dari stok barang yang ada di gudang. Stok

barang akan menampilkan tanggal barang masuk, jumlah barang masuk,
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tanggal barang keluar, jumlah barang keluar, dan stok akhir barang yang di

sortir berdasarkan id barang.

17. Form Cetak Laporan

Laporan Barang Masuk

Information!
Silahkan Memilih Tangga\ Untuk Membuat Lapnran

12-02-2012

¢  February2012

Tanggal Mulai

Tanggal Akhir
U Me Tu We Th Fr Sa

ESBT R T [ ]
13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24 25
26 271 28 29

Nata Rarann Masuk

Gambar 4.46. Form Cetak Laporan

An L= | pntries

Form pada gambar 4.46 adalah form untuk menampilkan data laporan

barang masuk, barang keluar, dan stok barang yang ada pada gudang.

Awalnya kita memasukkan tanggal. Pada pemilihan tanggal, tidak bisa di

inputkan huruf atau angka, jadi user tinggal klik saja tanggal yang ditentukan.

Setelah itu laporan siap di cetak seperti pada gambar 4.46 di bawah ini.

Cetak

Laporan Barang Masuk

Satissn

Bush

Sush

Buah

Buah

Bush

Bush

Bush

Sush

Buah

Bush

Dush

Suan

cast 1 lembaran kertss €V Data Baru Kemputer
Tech sl Lt 1 blok C 68 Sursbay Telp, 545 9425 / 547 8579
Cetak Batsl Periode 16/05/2013 - 31/05/2013
Tanggal Kode tar Mbena B Jenis
Canon P1300 senes ang g
19/05/2013  DDOOL DOR 2 VGEN 168 TosrepHt
Ubsh
19/05/2013  FC0O2 Fam chasing Azcessories
Sk 19/05/7013  #ROO2 Far procesiar LGA soarepan
0/0572013  beood Bater Cimen erunries
o/osfaois CROGL Card Reader Atcessorie
A oo FO00 Flashdisk Kingstan 4GE Accessories
210520018 GPOOL Gamepsd transpa st Aecessones
& Pouet
220872018 W01 Headset mix ste Accessor =
Langioap i §
22/0572008 KOOl Weameratnlinks 3171 Sparepant
& VWena 105018 KELOY Kabel perwer 1ata Spaepat
13/0sfa00s KBLOL Kabee] priter b id Adcesiories
Hitam dan putih
4/ef200 KBGO Keyboard fleksiel Accestories
Dedmult . 24/052013  KBOOS Keyboard logitech ush Arcevsaries
I5/05/2018  LC0O1 Lamcard Netasrh
Header dan focter

Bush

Gambar 4.47 Cetak Laporan Barang Masuk
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Laporan yang ditampilkan dapat berupa laporan daily atau monthly sesuai
dengan tanggal yang dipilih. Berikut contoh laporan barang masuk, kartu stok,

dan stok barang.

Cetak
Laporan Barang Keluar
Totak 1 fembaran kertas €V Data Baru Komputer
M ﬁﬁmlhwm?m’lu?“”
Tgwan (7 Canon P30 seres 3 Teagial  ModeBuaag  Mamabasag o iy
El 20/05/2015  DOOOL DOR I VGEN 1G6 Ipaepart Buah 5
“aojos/zons FO00E Fan chasing Accessories  Bush s
Wean B seme Taujos/zons 60001 Eatre Cimos Accestories Bush )
@ [mie1-5,8, 1113 /oS0 CRo0L Card Reader Recessories  Bush )
- [ T T T e T
sekan [1_ [l TR R Pamaeihk i Sweet B 5
Tota @ Post 5/05/2013 KR0S Kabel power sata Spacpart  Buah £
o C’m 25/05/2013  KIROL Kabel peirter usk std Accesmsories  Buah 5
26/05/2013  KBOO3 Keyboard fleisibe] Arcessories  Buah 5
wama () Wama 26/05/7013  KBOUS Kevboard logitech ush Azcessories  Buah 5
@ Hitam d2n putih 27/05/2013  MADOOT Modem adsl Network Buah 9
= 70512013 MDOoL WModemproinkinternal  Network  Buth  §
Gambar 4.48 Cetak Laporan Barang Keluar
Laporan Kartu Stok
CV Data Baru Komputer
Teeeh all LL 1 biok G 68 Surabaya Telp. 545 9425 / 547 6678
Periods 19/05/2013 - 2010512013
Kede Barang  :DDO0O
=3 Canon iPL300 seies | MamaBarang :DDR2VGEN 1GB.
. Jenis : Sparepart
— Tangan)  Jumiah Masuk Jumiah Keluar Sisa Stok
Laman @) Semua 19052013 10 0 10
20082013 0 K AV A

@ | mis.1-5, 8 11-13
Salinan + —]

Tata (®) Potret
letak

[ Lanskap

Warna O Warna

(® Hitam dan putih

Gambar 4.49 Cetak Laporan Kartu Stok
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Cetak

Total: 1 lembaran kertas

Laporan Persediaan Barang

CV Data Baru Komputer
Tech Mall Lt 1 blok C 68 Surabaya Telp. 545 9425 / 547 8679
Periode 16/05/2013 - 31/05/2013

KodeBarang  NamaBarang StokAwal  Masuk Keluar Stok Akhir
Tujuan Eﬂ Canon iP1900 series
DD00L DOR 2VGEN 1GB 0 10 B 5
FCO02 Fan chasing 0 5 5 0
Laman @ Semuz FPO02 Fan processor LGA 0 5 0 5
- BC001 Batre Cimos 5 50 0 35
Q) |mis.158,11-13 |
CRO01 CardReader 10 5 10 5
sainan |1 : | #0003 FashdiskkingstondGe 7 0 10 7
GPOD1 Game pad transparant 0 0 0 0
Tata (@ Potret
letak HS001 Headsetmixstyle 5 15 0 )
 Lnkap
co01 iPcameratplinksc 3171 0 10 5 5
KBLO3 Kabel power sata 10 E3 10 35
Warna O Warna otis
KBLOL Kabe! printer ush std 3 0 5 18
@ Hitam dan putih
KB003 Keyhoard fleksibel 0 10 5 5
Margin ﬁ i ‘ KB005 Keyboard logitech ush 0 10 3 B
Lcoot Lancard 10 15 0 25

Opsi [) Header dan footer

Gambar 4.50 Cetak Laporan Persediaan Barang




