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1 

ABSTRAK 

 

Gereja Katolik adalah sebuah perhimpunan atau komunitas ibadah pemeluk 

agama Katolik. Gereja Santo Paulus memiliki 10 kelompok kategorial yang masing 

– masing memiliki karakteristik anggota yang berbeda – beda dan berbagai macam 

kegiatan yang umumnya terdiri atas kegiatan misa harian, misa hari raya, acara doa 

bersama, ziarah, rekoleksi dan sebagainya yang akan dipublikasikan melalui media 

website gereja tersebut. Akan tetapi, website yang telah dimiliki oleh Gereja Santo 

Paulus saat ini kurang informatif karena kurangnya waktu yang dimiliki oleh 

anggota kelompok sosial gereja untuk mengupdate konten berita website tersebut.  

Berdasarkan permasalahan di atas maka gereja Katolik Santo Paulus 

membutuhkan sebuah aplikasi portal berbasis web dengan metode crowdsourcing 

yang mampu mengintegrasikan informasi kegiatan – kegiatan gereja menjadi satu 

kesatuan dengan media berbasis web. Dengan metode Crowdsourcing, fungsi 

pekerjaan mengupdate konten berita website dialihkan untuk disebarluaskan secara 

terbuka dan bebas untuk umat yang terkoneksi dengan jaringan komputer melalui 

internet, Sehingga para umat dapat terlibat aktif dalam berbagi informasi. 

Dari hasil uji coba dan evaluasi yang dilakukan pada aplikasi portal berbasis 

web dengan metode crowdsourcing dapat disimpulkan bahwa aplikasi tersebut 

mampu menyatukan informasi kegiatan – kegiatan gereja melalui aplikasi web ini. 

Dengan demikian, umat dapat mengisi konten yang sesuai dengan karakteristik 

masing – masing serta dapat meminimalisir permasalahan minimnya informasi.  

Kata Kunci: Aplikasi web portal, Gereja Katolik, Crowdsourcing 
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BAB I PENDAHULUAN 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 Gereja Katolik adalah sebuah perhimpunan atau komunitas ibadah 

pemeluk agama katolik. Dalam gereja katolik dikenal dengan istilah Paroki 

yaitu komunitas kaum beriman yang dibentuk secara tetap dengan batas – 

batas teritorial tertentu. Di dalam setiap paroki secara hirarki memiliki 

wilayah – wilayah dan setiap wilayah memiliki lingkungan – lingkungan di 

mana di setiap lingkungan merupakan perhimpunan dari keluarga – 

keluarga Katolik. Terlepas dari kegiatan peribadatan, Gereja seperti halnya 

organisasi lain tidak terlepas dari kegiatan – kegiatan kerohanian yang di 

dalamya terdapat aktivitas - aktivitas umat paroki tersebut. 

Gereja Katolik Santo Paulus yang berlokasi di Jl. Raya Bandara 

Juanda No. 9, adalah paroki yang berada di kawasan Juanda kabupaten 

Sidoarjo dengan batasan teritorial yang meliputi kecamatan Gedangan, 

Sedati, Buduran, dan Waru. Seperti umumnya suatu organisasi pasti 

memiliki banyak anggota, demikian pula Gereja Santo Paulus. Anggota dari 

suatu gereja disebut juga umat, dan gereja Santo Paulus pada saat ini 

menurut data yang terbaru memiliki hampir 2700 umat. Gereja Santo Paulus 

memiliki 10 kelompok kategorial yang mana masing – masing memiliki 

karakteristik anggota yang berbeda – beda. Setiap kelompok kategorial 

tersebut pasti memiliki berbagai macam kegiatan. Kegiatan yang dilakukan 

oleh gereja Santo Paulus umumnya terdiri atas kegiatan misa harian, misa
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hari raya, serta kegiatan rohani lainnya seperti acara doa bersama, ziarah, 

rekoleksi dan sebagainya yang berguna bagi para umat untuk memperkuat 

iman yang ada di dalam diri para umat. Kegiatan tersebut akan 

dipublikasikan melalui media website yang dimiliki oleh gereja tersebut. 

Akan tetapi, website yang telah dimiliki oleh Gereja Santo Paulus 

telah dilepas pertanggungjawaban oleh kelompok sosial gereja. Hal ini 

disebabkan karena setiap anggota kelompok sosial gereja mempunyai 

urusan lain di luar kegiatan gereja seperti urusan kerja, keluarga dan 

sebagainya, sehingga tidak punya cukup waktu untuk mengupdate konten 

berita website tersebut. Hal tersebut dapat mengakibatkan minimnya 

informasi mengenai kegiatan kerohanian gereja yang akan membuat para 

umat mendatangi langsung ke gereja bagian sekretariat karena keinginannya 

untuk mendapatkan informasi kegiatan gereja yang lebih rinci. Namun hal 

ini tentu tidak efektif, karena akan membuat para umat rugi baik secara 

materi, tenaga dan waktu. 

Sebuah Rancang Bangun Aplikasi Portal Komunitas Gereja Santo 

Paulus Berbasis Web menggunakan metode Crowdsourcing sebagai solusi 

untuk memberikan informasi yang dibutuhkan oleh para umat tersebut. 

Aplikasi tersebut telah mengintegrasikan informasi kegiatan – kegiatan 

gereja menjadi satu kesatuan dengan media berbasis web. Dengan 

menggunakan metode Crowdsourcing, salah satu fungsi pekerjaan tugas 

yakni mengupdate konten berita website yang seharusnya dilakukan oleh 

kelompok sosial gereja dialihkan untuk disebarluaskan secara terbuka dan 

bebas untuk umat yang terkoneksi dengan jaringan komputer melalui 
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internet. Sehingga para umat dapat terlibat aktif dalam berbagi informasi 

mengenai kegiatan gereja yang akan maupun sudah terlaksana. Dengan 

demikian, umat dapat mengisi konten yang sesuai dengan karakteristik 

kategori masing – masing serta diharapkan dapat meminimalisir 

permasalahan minimnya informasi tersebut. 

Dengan adanya aplikasi tersebut diharapkan mampu memberikan 

informasi kegiatan secara lengkap, sehingga dapat mempermudah para umat 

dalam mengetahui semua informasi kegiatan gereja melalui aplikasi web ini. 

Umat dapat mengakses dengan cepat melalui handphone atau computer dan 

terhubung dengan jaringan internet tanpa dibatasi tempat, ruang dan waktu. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dari permasalahan yang terjadi saat ini 

dapat dirumuskan permasalahan yaitu bagaimana merancang dan 

membangun aplikasi portal komunitas Gereja Katolik Santo Paulus Berbasis 

Web menggunakan metode Crowdsourcing? 

1.3. Batasan Masalah 

Dalam pembuatan tugas akhir ini, ruang lingkup permasalahan 

mempunyai batasan – batasan yang dibahas antara lain: 

1. Aplikasi yang dibangun meliputi website portal komunitas gereja Santo 

Paulus menggunakan metode Crowdsourcing. 

2. Aplikasi yang dibangun berbasis web application dengan standarisasi 

web 2.0. 
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3. Aplikasi dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 

untuk menyimpan artikel. 

1.4. Tujuan 

Berdasarkan latar belakang dan perumusan masalah yang dibahas, 

maka tujuan dari penilitian ini adalah menghasilkan rancang bangun aplikasi 

portal komunitas Gereja Katolik Santo Paulus Berbasis web menggunakan 

metode Crowdsourcing sebagai wadah bagi para umat paroki untuk saling 

berbagi informasi. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penyusunan penelitian adalah  : 

1. Portal komunitas dapat mempermudah para umat dalam mengetahui 

semua informasi kegiatan gereja. 

2. Dapat menginisiasi keterlibatan umat untuk ikut aktif secara terbuka 

dalam berbagi informasi yang sesuai dengan karakteristik masing – 

masing kategori.  

3. Dapat mempermudah para umat kelompok sosial gereja dalam 

mengupdate konten berita yang telah dibagi oleh umat lainnya. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan ini 

dibedakan dengan pembagian bab sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 
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Pada bab ini dijelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan, dan sistematika penulisan yang berisi penjelasan 

singkat pada masing-masing bab. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Pada bab ini dijelaskan teori yang digunakan untuk menyelesaikan 

permasalahan utama yaitu teori mengenai aplikasi website portal 

dengan metode crowdsourcing serta teori-teori lain yang mendukung. 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini dijelaskan tentang uraian permasalahan, analisis 

permasalahan perancangan sistem yang dijabarkan dengan 

menggunakan Context Diagram, Data Flow Diagram (DFD), 

Conceptual Data Model (CDM), Physical Data Model (PDM), Struktur 

Basis Data, Desain Input/Output, dan Desain Uji Coba dan Analisis. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

Pada bab ini dijelaskan tentang implementasi dari aplikasi yang dibuat 

secara keseluruhan dan memberikan penjelasan dari rancangan input 

dan output serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat 

untuk mengetahui apakah aplikasi tersebut telah dapat menyelesaikan 

permasalahan yang dihadapi sesuai dengan yang diharapkan. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini dijelaskan kesimpulan dari program yang telah selesai 

dibuat dan saran untuk proses pengembangan selanjutnya. 
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BAB II LANDASAN TEORI 

LANDASAN TEORI 

 

2.1. Sistem 

Dalam buku Konsep Sistem informasi oleh Jeperson Hutahaean (Konsep 

Sistem Informasi, 2014), menulis tentang sistem menurut Hartono adalah kumpulan 

dari elemen - elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. 

Sistem ini menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan yang nyata adalah 

suatu objek nyata, seperti tempat, benda, dan orang-orang yang betul-betul ada dan 

terjadi.  

Hartono mengemukakan bahwa sistem mempunyai karakteristik atau sifat- 

sifat tertentu, yakni:  

1. Komponen  

2. Batasan sistem.  

3. Lingkungan Luar sistem.  

4. Penghubung Sistem  

5. Masukan Sistem  

6. Keluaran Sistem  

7. Pengolahan Sistem  

8. Sasaran Sistem 

2.2 Analisis dan Perancangan Sistem 

Analisis sistem dilakukan dengan tujuan untuk dapat mengidentifikasi dan 

mengevaluasi permasalahan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan, sehingga 

dapat diusulkan perbaikannya. Sedangkan perancangan sistem merupakan
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penguraian suatu sistem yang utuh ke dalam bagian komputerisasi yang dimaksud, 

mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan, menentukan kriteria, 

menghitung konsistensi terhadap kriteria yang ada, serta mendapatkan hasil atau 

tujuan dari masalah tersebut serta mengimplementasikan seluruh kebutuhan 

operasional dalam membangun aplikasi. 

Menurut Kendall, K., dkk (Analisis dan Perancangan Sistem Edisi ke 5 

Jilid 1, 2010), Analisa dan Perancangan Sistem dipergunakan untuk menganalisis, 

merancang, dan mengimplementasikan peningkatan fungsi bisnis yang dapat 

dicapai melalui penggunaan sistem terkomputerisasi. 

 

2.3 System Development Life Cycle (SDLC) 

Menurut Pressman (2015), System Development Life Cycle (SDLC) atau 

Siklus Hidup Pengembangan Sistem adalah proses perancangan sistem serta 

metodologi yang digunakan untuk mengembangkan sistem – sistem tersebut. SDLC 

mempunyai beberapa model yang terdiri dari Waterfall model, Prototype, Rapid 

Application Development (RAD), Agile Software Development, dan sebagainya.  

Pada penelitian ini menggunakan model Waterfall. Menurut Rizky, 

Soetam (2011) Model Waterfall ini merupakan sebuah alur proses dari perangkat 

lunak yang memiliki bentuk proses pengembangan yang linier dan sekuensial. Oleh 

karena itu, prinsip dari model Waterfall adalah setiap tahapan dilaksanakan secara 

bertahap dan berurutan. Sehingga, tahapan selanjutnya bisa dilaksanakan jika 

tahapan sebelumnya selesai dilaksanakan. Berikut ini gambaran tahapan dari model 

Waterfall berdasarkan penelitian yang dilakukan hanya menggunakan lima tahap. 
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Gambar 2. 1 SDLC Model Waterfall 

SDLC menggunakan metode waterfall memiliki beberapa tahapan yang terdiri 

dari: 

1. Requirement Analysis 

Pada tahapan ini, melakukan identifikasi dari semua kebutuhan dari 

sistem yang akan dibangun dengan cara menganalisa proses bisnis pada 

objek organisasi yang dilakukan penelitian. Hasil dari identifikasi 

tersebut dilakukan verifikasi kepada client dan anggota tim developer.  

2. System Design 

Tahapan selanjutnya adalah melakukan perancangan sistem yang 

akan dibuat atau membuat desain dari sistem. Desain yang dibuat tidak 

hanya berupa tampilan saja tetapi meliputi alur proses dari sistem, cara 

menjalankan sistem, output yang dihasilkan, dan semua desain yang telah 

disesuaikan dengan analisa kebutuhan pada tahap awal. 
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3. Implementation 

Pada tahapan ini, programmer membangun sebuah sistem dengan 

melakukan coding  sistem berdasarkan hasil dari perencanaan desain 

sistem. 

4. Testing 

Tahapan selanjutnya adalah tahapan testing. Pada tahapan ini 

dilakukan proses uji coba terhadap sistem yang telah dibangun. Hal ini 

dilakukan agar dapat mengetahui permasalahan dan penyebab dari bug 

atau error pada sistem. 

5. Deployment 

Tahapan ini merupakan tahapan akhir dari pengembangan suatu 

sistem. Seluruh permasalahan yang terjadi pada program seperti bug 

maupun error telah diperbaiki dan sistem siap digunakan oleh organisasi 

dalam menjalankan proses bisnis. 

6. Maintenance 

Ketika suatu sistem telah digunakan oleh client, suatu saat 

memerlukan maintenance atau perbaikan dari sistem tersebut. Proses 

maintenance bisa terjadi secara berskala. 

 

2.4 Aplikasi 

Menurut Pramana (2012), Aplikasi adalah suatu unit perangkat lunak yang 

dibuat untuk melayani kebutuhan akan beberapa aktivitas seperti sistem perniagaan, 

game, pelayanan masyarakat, periklanan, atau semua proses yang hampir dilakukan 

manusia. 
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2.5 Aplikasi Berbasis Web 

Menurut Simarmata (2010) Aplikasi Web adalah sebuah sistem informasi 

yang mendukung interaksi pengguna melalui antarmuka berbasis web. Fitur-fitur 

aplikasi web biasanya berupa data persistence, mendukung transaksi dan komposisi 

halaman web dinamis yang dapat dipertimbangkan sebagai hibridisasi antara 

hipermedia dan sistem informasi. Aplikasi web adalah bagian dari client-side yang 

dapat dijalankan oleh halaman web. Client-side mempunyai tanggung jawab untuk 

pengeksekusian proses bisnis. Interaksi web dibagi ke dalam tiga langkah yaitu:  

1. Permintaan  

Pengguna mengirimkan permintaan ke server web, via halaman web yang 

ditampilkan pada browser web.  

2. Pemrosesan  

Server web menerima permintaan yang dikirimkan oleh pengguna kemudian 

memproses perminaan tersebut.  

3. Jawaban  

Browser menampilkan hasil dari permintaan pada jendela browser. Halaman 

web bisa terdiri dari beberapa jenis informasi grafis (tekstual dari 

multimedia). Kebanyakan komponen grafis dihasilkan dengan tool khusus, 

menggunakan manipulasi langsung dan editor WYSIWYG (What You See Is 

What You Get)  

Adapun manfaat dari aplikasi berbasis web adalah sebagai berikut :  

- Dapat diakses dimana saja  

- Meningkatkan Interoperabilitas  

- Pemasangan dan pemeliharaan yang mudah  
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- Keamanan Data  

- Alokasi biaya yang lebih efektif 

  

2.6 Portal Web 

Dalam artikel jurnal dengan judul Pembangunan Portal Web 

Crowdsourcing Event Perguruan Tinggi menggunakan Metode Iterative 

Incremental (Modul Penyelenggara Event) oleh Mia Meilani (2015), menulis 

tentang portal web menurut Tatnall adalah sebuah infrastruktur yang menyediakan 

keamanan akses yang terintegrasi ke dalam konten yang dinamis, yang berasal dari 

berbagai sumber yang berbeda, dimanpun dibutuhkan. Nilai tambah pada portal 

web terdapat pada informasi yang dapat di-filter sesuai dengan tujuan dari portal 

tersebut, dan mempermudah user dalam melakukan pencarian. Nilai tambah juga 

terdapat pada pilihan kustomisasi dan pelayanan yang lebih ekstra untuk pelanggan. 

 

2.7 Paroki 

Dalam buku Tanya Jawab Pengetahuan (minimum) Hidup Menggereja 

oleh Handoko, J.K. (2008), menulis tentang Paroki menurut KHK 1983 dan ajaran 

Konsili Vatikan II berasal dari kata ‘paroikeo’ yang artinya tinggal berdekatan. 

Kata ini dipakai untuk menunjukkan suatu keadaan di mana orang hidup bersama 

saling berdekatan dalam suatu wilayah, lingkungan dan distrik tertentu.  Kata ini 

digunakan juga untuk kelompok provinsi, yang dipimpin oleh seorang gubernur 

atau magister yang disebut dengan ‘parochus” atau “copiarus”. Istilah ini juga 

berkembang pada abad IV dalam jabatan Gereja untuk wilayah yang lebih besar di 

bawah pimpinan seorang Uskup dengan nama “dioses”.  
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Kitab Hukum Kanonik 1983, kanon 515, §1 menjelaskan pengertian 

paroki sebagai berikut: Paroki adalah jemaat tertentu kaum beriman Kristiani yang 

dibentuk secara tetap dalam Gereja partikular dan yang reksa pastoralnya, di bawah 

otoritas Uskup diosesan dipercayakan kepada pastor paroki sebagai gembalanya 

sendiri. 

 

2.8 Metode Crowdsourcing 

Dalam artikel jurnal dengan judul Pembangunan Portal Web 

Crowdsourcing Event Perguruan Tinggi menggunakan Metode Iterative 

Incremental (Modul Penyelenggara Event) oleh Mia Meilani (2015), menulis 

tentang Crowdsourcing diartikan secara kata perkata mempunyai terjemahan bebas 

yakni: Crowd yang berarti kerumunan orang, Sourcing yang berarti sumberdaya. 

Apabila digabungkan akan berarti sebagai sesuatu system atau konsep yang sumber 

daya berbasis kerumunan. Definisi sederhana crowdsourcing menurut JeffPHowe 

adalah suatu aktifitas atau tindakan yang dilakukan oleh suatu perusahaan atau 

institusi yang mengambil salah satu fungsi pekerjaan tugas yang seharusnya 

dilakukan oleh karyawannya disebarluaskan secara terbuka dan bebas untuk orang 

banyak/kerumunan yang terkoneksi dengan jaringan komputer, dalam hal ini 

internet. Aksi tersebut akan berubah menjadi bentuk produksi sekawan (peer 

production) manakala suatu sudah terjadi kesepakatan kerja. 
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Gambar 2. 2 Diagram konsep Crowdsourcing (Andriansyah, M., dkk, 2009) 

Adapun manfaat dari crowdsourcing, diantaranya: 

 Ekonomi & Bisnis, manfaat ini yang magnet terbesar mengapa 

perusahaan mengadopsi dan menerapkannya untuk perusahaan. 

Perusahaan tidak memerlukan konsultan yang elite dan mahal, untuk 

mendapatkan suatu masukan atau solusi bagi pemecahan suatu 

masalah. Perusahaan dapat menambah karyawan (maya) dengan 

kualitas yang sama mungkin lebih yang memberikan kontribusi positif, 

misal bagi divisi riset dan pengembangan, denga biaya murah atau 

bahkan gratis. Seseorang dapat memperoleh konten dengan kualitas 

yang sama dari seorang professional dengan biaya amatiran. Dari segi 

bisnis di era partisipasi ini, akan membentuk suatu komunitas, dan 

komunitas itu akan membentuk suatu pasar baru bagi pihak yang mau 

dan jeli melihatnya. Dengan masukan informasi yang berlimpah dan 
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terkadang revolusioner, akan meningkatkan daya saing pihak-pihak 

yang memanfaatkannya dengan baik. 

 Penyebaran informasi, manfaat ini juga menjadi salah satu daya tarik 

yang besar, dengan terbukanya suatu informasi, katakanlah tentang 

software, maka akan semakin berkurang ketergantungan terhadap 

seuatu vendor tertentu dikarenakan banyaknya alternatif yang tersedia. 

Contoh kasus, Open Software, Open Source. 

 Integrasi Dunia, manfaat ini yang menjadi perhatian terutama dalam 

Millenium Development Goal (MDG), dimana dunia akan menjadi satu 

ikatan yang utuh, tidak memandang sekat-sekat negara dan bangsa. 

Penyebaran informasi yang akan membuat yang jauh menjadi dekat 

dan yang dekat akan semakin intim. Tidak ada lagi dominasi satu pihak 

atas suatu informasi. Semuanya terbuka, tidak ada yang merasa 

dikelabui atau diakali oleh pihak lain. 

Contoh beberapa halaman website yang telah memanfaatkan konsep 

crowdsourcing untuk kepentingan perusahaanya masing-masing, akan dibahas 

untuk lebih memperluas pengetahuan tentang konsep crowdsourcing itu sendiri. 

1) IlmuKomputer.com, suatu situs penampung berbagai artikel komputer 

dan teknologi informasi asal tanah air, menjadi banyak rujukan bagi 

mahasiswa, dosen, akademis, pelajar Indonesia. Semua artikel dapat 

didownload dengan gratis dan disebarluarkan ke banyak pihak. 
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Gambar 2. 3 Halaman IlmuKomputer.com 

2) SourceForge.net, situs penampung kode program dan program yang 

dapat didownload gratis oleh setiap orang yang berminat. 

 

Gambar 2. 4 Halaman SourceForge.net 

3) Wikipedia, situs enklopedia yang terbuka untuk umum, mencakup 

jumlah yang besar kata dalam berbagai bahasa di dunia, termasuk 

bahasa dan istilah Indonesia. Sebagai contoh, definisi crowdsourcing 

terdapat dalam situs ini. 



16 
 

 
 

 
Gambar 2. 5 Halaman Wikipedia.org 

Sedangkan contoh aplikasi web 2.0 sebagai berikut 

1) Twitter, suatu situs sosial media yang penampung berbagai pesan 

ringkas dan foto yang bisa dipakai oleh banyak orang. 

 
Gambar 2. 6 Halaman Twitter.com 

2) Youtube, situs sosial media yang menampung berbagai video yang 

telah dibagi oleh banyak orang. 

 
Gambar 2. 7 Halaman Youtube.com 
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3) Facebook, situs sosial media yang menampung berbagai pesan 

ringkas, foto ataupun video dan lainnya yang saat ini menjadi tren 

untuk dipakai oleh banyak orang. 

 

Gambar 2. 8 Halaman Facebook.com 

Web 2.0 dan web crowdsourcing memiliki kesamaan yaitu sebagai 

platform di mana distribusi informasi terjadi antara banyak-ke-banyak (many-to-

many). Akan tetapi yang membedakan adalah web 2.0 terbuka secara luas sehingga 

para pengguna dapat saling berbagi pesan atau tautan, foto, video dan lainnya tanpa 

terkecuali. Sedangkan web crowdsourcing terbuka secara luas, tapi berkaitan 

dengan menjalankan pekerjaan tradisional yang dijalankan oleh karyawan, 

konsultan dan melakukan outsource terhadap pekerjaan tersebut kepada suatu 

kelompok dengan menggunakan format open call, sehingga aksi tersebut akan 

berubah menjadi bentuk produksi sekawan (peer production) manakala suatu sudah 

terjadi kesepakatan kerja. 
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2.9 Web 2.0 

Web 2.0 sendiri merupakan sebuah istilah web 2.0 yang terkenal semenjak 

dipublikasikan pada acara O’Reilly Media Web 2.0 di tahun 2004. Web 2.0 tidak 

merujuk kepada teknologi baru dalam world wide web, meskipun web 2.0 memiliki 

kecenderungan tertentu dalam design dan penggunaan teknik AJAX. Secara 

historis, web 2.0 adalah timbal balik (come back) dari bisnis web semenjak tragedi 

dotcombubble burst di tahun 2000. Sementara secara teknis, Web 2.0 adalah satu 

pengklasifikasian “wajah baru dari web” dimana karakteristik pertukaran data 

many-to-many terjadi. 

Sederhananya, Web 2.0 adalah klasifikasi dari web (yang kemudian 

berevolusi menjadi lebih dari sekedar klasifikasi: sebuah era) yang membuat 

‘semua orang’ yang terhubung ke web mampu menyediakan dan mendistribusikan 

konten (teks, grafis, dan lain-lain) di web. Website yang membuat orang dapat 

berbagi konten di web dengan mudahnya (tidak perlu pengetahuan pemrograman 

web pun bisa berbagi data di web) adalah Web 2.0: Blog, Photo Sharing (flickr), 

Video Sharing (YouTube), Presentation Sharing (Slideshare.net), Social 

Networking (twitter, facebook, myspace, friendster, linkedIn, RSS, dan lain-lain). 

Kemampuan pengguna internet biasa untuk mendistribusikan konten telah merubah 

wajah web: Bukan lagi web sebagai informasi dimana distribusi data terjadi antara 

sedikit-ke-banyak, melainkan web sebagai platform di mana distribusi informasi 

terjadi antara banyak-ke-banyak: many-to-many. Dan inilah esensi dari web 2.0: 

partisipasi, kolaborasi, many-to-many. contoh spesifik dari Web 2.0: Blog, Voting, 

Wiki, Flickr, dan lain-lain (O'Reilly, 2009). 
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2.10 PHP 

PHP adalah bahasa pemrograman web server-side yang bersifat open 

source. PHP dapat digunakan sebagai script untuk membuat sebuah website yang 

dinamis. Dinamis berarti halaman yang akan ditampilkan dibuat saat halaman itu 

diminta klien. Asal mula PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf yang diberi 

nama FI (Form Interpreted) pada tahun 1995. Rasmus Lerdorf sendiri lahir pada 

tanggal 22 November 1968 di Qeqertarsuaq, Greenland, Denmark. (Anhar, 2010) 

 

2.11 MySQL 

MySQL adalah singkatan dari My Structure Query Language. MySQL itu 

sendiri adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL (Database 

Management System) atau DBMS. MySQL merupakan DBMS yang multithread, 

multi-user yang bersifat gratis di bawah lisensi GNU General Public Licence 

(GPL). MySQL dimiliki dan disponsori oleh sebuah perusahaan Swedia, yaitu 

MySQL AB. Pemilik MySQL AB ini adalah: David Axmark, Allan Larson, dan 

Michael Monty Widenius. (Anhar, 2010) 
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BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

Berdasarkan System Development Life Cycle (SDLC) metode waterfall 

yang digunakan dalam pembuatan aplikasi portal berbasis Web, terdapat beberapa 

tahapan yang terdiri dari: 

1. Analisis Sistem 

Tahapan analisis sistem dapat dilakukan dengan melakukan identifikasi 

masalah yang terjadi terhadap sistem saat ini. Dalam mengidentifikasi masalah 

yang terjadi dapat dilakukan beberapa langkah antara lain wawancara, studi 

lapangan, dan studi literatur. Hasil dari identifikasi masalah akan dilanjutkan 

dengan menganalisis penyebab dari timbulnya permasalahan tersebut, menganalisis 

kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan untuk aplikasi yang akan dibuat sehingga 

dapat membantu dalam penyelesaian permasalahan tersebut.  

2. Perancangan Sistem  

Tahapan selanjutnya adalah melakukan perancangan sistem yang akan 

dibuat. Desain yang dibuat tidak hanya berupa tampilan dari aplikasi saja tetapi 

meliputi keseluruhan desain yang telah disesuaikan dengan analisis sistem pada 

tahapan awal. Sehingga, pada tahapan ini akan menghasilkan rancangan sistem 

yang digambarkan menggunakan Diagram Input-Process-Output, Context 

Diagram, Diagram Jenjang, Data Flow Diagram (DFD), Conceptual Data Model 

(CDM), Physical Data Model (PDM), Struktur Tabel, Desain Antar Muka Aplikasi, 

dan Rencana Uji Coba Aplikasi.
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3. Pembuatan Sistem 

Dari hasil perancangan sistem pada tahapan sebelumnya, dilakukan 

pembuatan sistem dengan memberikan kode program pada sistem. 

4. Pengujian Sistem 

Pada tahapan ini dilakukan proses pengujian sistem dengan menggunakan 

blackbox testing. Pada blackbox testing tersebut dilakukan pengujian dari setiap 

fungsi yang terdapat pada sistem. Sehingga dari pengujian tersebut dapat diketahui 

apakah sistem tersebut sesuai dengan hasil analisis sistem dan rancangan sistem. 

5. Evaluasi 

Dari hasil pengujian sistem, dilakukan evaluasi dan membuat kesimpulan 

dari keseluruhan hasil tahapan yang telah dilakukan pada penelitian ini. 

3.1  Analisis Sistem 

Dalam pembuatan aplikasi portal berbasis Web, terlebih dahulu 

menganalisis sistem yang akan dibangun dengan mengidentifikasi masalah yang 

terjadi terhadap sistem saat ini, menganalisis penyebab dari timbulnya 

permasalahan tersebut, menganalisis kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan untuk 

aplikasi yang akan dibuat sehingga dapat membantu dalam penyelesaian 

permasalahan tersebut. Oleh karena itu, pada bagian analisis sistem terbagi menjadi 

dua bagian yaitu identifikasi masalah serta analisis kebutuhan. 

Untuk memperoleh hasil analisis sistem yang benar dan tepat, analisis 

sistem dapat dilakukan dengan cara mengumpulkan data-data pendukung. Berikut 

ini akan dijelaskan beberapa tahapan yang dapat dilakukan untuk mengumpulkan 

data-data tersebut: 
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a. Wawancara 

Wawancara dilakukan kepada romo kepala paroki pada Gereja Katolik 

Santo Paulus Sidoarjo. Dalam wawancara tersebut membahas permasalahan saat ini 

pada komunitas gereja tersebut terkait dengan website serta informasi-informasi 

yang diperlukan. Sehingga, aplikasi yang dibuat dapat memberikan solusi terhadap 

permasalahan yang terjadi saat ini. 

b. Observasi (Pengamatan) 

Pengamatan dilakukan dengan cara melakukan pengamatan secara 

langsung proses bisnis publikasi konten berita yang terdapat pada komunitas gereja. 

Tujuan melakukan pengamatan untuk mendapatkan informasi tambahan yang 

belum didapatkan dari wawancara.  

c. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan untuk mencari teori-teori yang dapat dijadikan 

referensi dalam melakukan pemecalahan masalah terkait permasalahan yang ada 

pada komunitas gereja tersebut. 

 

3.1.1 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan hasil observasi, telah dikatakan bahwa gereja Santo Paulus 

pada saat ini menurut data yang terbaru memiliki hampir 2700 umat. Gereja Santo 

Paulus memiliki 10 kelompok kategorial yang mana masing – masing memiliki 

karakteristik anggota yang berbeda – beda. Setiap kelompok kategorial tersebut 

pasti memiliki berbagai macam kegiatan. Kegiatan yang dilakukan oleh gereja 

Santo Paulus umumnya terdiri atas kegiatan misa harian, misa hari raya, serta 
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kegiatan rohani lainnya seperti acara doa bersama, ziarah, rekoleksi dan sebagainya 

yang berguna bagi para umat untuk memperkuat iman yang ada di dalam diri para 

umat. Kegiatan tersebut akan dipublikasikan melalui media website yang dimiliki 

oleh gereja tersebut. Berikut ini merupakan gambaran dari proses bisnis dapat 

dilihat pada gambar 3.1. 

 

Gambar 3. 1 Proses Bisnis Publikasi Berita Kegiatan Gereja 

Akan tetapi, website yang telah dimiliki oleh Gereja Santo Paulus telah 

dilepas pertanggungjawaban oleh kelompok sosial gereja. Hal ini disebabkan 

karena setiap anggota kelompok sosial gereja mempunyai urusan lain di luar 

kegiatan gereja seperti urusan kerja, keluarga dan sebagainya, sehingga tidak punya 

cukup waktu untuk mengupdate konten berita website tersebut. Hal tersebut dapat 

mengakibatkan minimnya informasi mengenai kegiatan kerohanian gereja yang 

akan membuat para umat mendatangi langsung ke gereja bagian sekretariat karena 

keinginannya untuk mendapatkan informasi kegiatan gereja yang lebih rinci. 
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Namun hal ini tentu tidak efektif, karena akan membuat para umat rugi baik secara 

materi, tenaga dan waktu.  

Sebuah Rancang Bangun Aplikasi Portal Komunitas Gereja Santo Paulus 

Berbasis Web menggunakan metode Crowdsourcing sebagai solusi untuk 

memberikan informasi yang dibutuhkan oleh para umat tersebut. Aplikasi tersebut 

telah mengintegrasikan informasi kegiatan – kegiatan gereja menjadi satu kesatuan 

dengan media berbasis web. Dengan menggunakan metode Crowdsourcing, salah 

satu fungsi pekerjaan tugas yakni mengupdate konten berita website yang 

seharusnya dilakukan oleh kelompok sosial gereja dialihkan untuk disebarluaskan 

secara terbuka dan bebas untuk umat yang terkoneksi dengan jaringan komputer 

melalui internet. Sehingga para umat dapat terlibat aktif dalam berbagi informasi 

mengenai kegiatan gereja yang akan maupun sudah terlaksana. Dengan demikian, 

umat dapat mengisi konten yang sesuai dengan karakteristik kategori masing – 

masing serta diharapkan dapat meminimalisir permasalahan minimnya informasi 

tersebut.  

Dengan adanya aplikasi tersebut diharapkan mampu memberikan 

informasi kegiatan secara lengkap, sehingga dapat mempermudah para umat dalam 

mengetahui semua informasi kegiatan gereja melalui aplikasi web ini. Umat dapat 

mengakses dengan cepat melalui handphone atau computer dan terhubung dengan 

jaringan internet tanpa dibatasi tempat, ruang dan waktu.  

3.1.2 Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan merupakan penjelasan tentang kebutuhan-kebutuhan 

yang diperlukan oleh sistem. Sehingga dari analisis kebutuhan tersebut digunakan 
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untuk memperbaiki permasalahan yang terdapat pada kondisi saat ini. Analisis 

kebutuhan dibagi menjadi dua bagian, antara lain: 

A. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional merupakan penjelasan secara detil mengenai 

fungsi-fungsi yang diperlukan sistem. Kebutuhan fungsional terdiri dari kebutuhan 

proses dan kebutuhan informasi. Dimana, kebutuhan proses merupakan berbagai 

macam proses yang diperlukan untuk menjalankan sistem. Sedangkan, kebutuhan 

informasi merupakan berbagai macam informasi yang dihasilkan dari setiap proses 

yang terdapat pada sistem. Penjelasan mengenai kebutuhan fungsional dapat dilihat 

pada tabel 3.1. 

Tabel 3.1. Kebutuhan Fungsional 

No Kebutuhan 
Fungsional 

Spesifikasi Deskripsi 

1 Kebutuhan 
Proses 

Pengelolaan 
Data Master  

Proses ini bertujuan untuk mengelola 
data master yang diperlukan yakni 
data Admin, data profil gereja dan 
data kategori.  

Registrasi Proses ini bertujuan untuk registrasi 
sebagai user untuk mendapatkan hak 
akses dalam pembuatan artikel berita.

Penyimpanan 
Data Divisi 

Proses ini bertujuan untuk 
menyimpan data divisi yang telah 
dibuat oleh admin yang isinya 
mengenai pembagian tugas admin 
yang berkontribusi untuk mengelola 
artikel pada kategorial tertentu. 

Penyimpanan 
Artikel 

Proses ini bertujuan untuk 
menyimpan data draft artikel yang 
telah dibuat oleh user yang isinya 
meliputi gambar, serta teks berita 
berdasarkan kategori tertentu. 

Filter dan 
perubahan 
status artikel 

Proses ini bertujuan untuk melakukan 
penyaringan artikel, melakukan 
pemeriksaan, dan penyetujuan artikel 
untuk dipublikasikan. Pada proses ini, 
pihak Admin pun berhak mengedit isi 
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artikel apabila terdapat kata – kata 
yang kurang tepat pada saat sebelum 
mengubah status artikel. 

Menghitung 
Jumlah 
pembaca 
artikel aktif 

Proses ini diperoleh dari jumlah data 
user yang telah mengunjungi data 
artikel tersebut. Setiap data 
perhitungan kunjungan artikel akan 
diupdate secara otomatis bila ada satu 
atau lebih pengunjung pada halaman 
artikel. Hal ini sangat diperlukan guna 
mengetahui perkembangan dalam 
pemakaian aplikasi website ini pada 
periode tertentu. 

Menghitung 
jumlah 
penulis 
artikel aktif 

Proses ini diperoleh dari jumlah data 
user yang telah menulis data artikel 
tersebut. Setiap data user yang 
menulis data artikel yang telah di-
approve akan dihitung secara 
langsung oleh sistem. Hal ini sangat 
diperlukan guna mengetahui 
perkembangan dalam pemakaian 
aplikasi website ini pada periode 
tertentu. 

Pembuatan 
Laporan 
pemakaian 
website aktif 

Proses ini dilakukan setelah 
menghitung jumlah penulis serta 
pembaca artikel pada aplikasi 
website, maka laporan pemakaian 
website diperoleh dengan melakukan 
perhitungan jumlah tersebut. Laporan 
pemakaian website ini akan 
dilampirkan dengan gambar grafik 
batang berdasarkan jumlah 
pemakaian, beserta penjelasan detail 
lainnya. 

2 Kebutuhan 
Informasi 

Master 
Admin 

Data Admin yang isinya meliputi 
berbagai informasi mengenai admin 
yang digunakan untuk dapat 
mengakses halaman website 
Administrator. 

Master Profil 
Gereja 

Data profil gereja yang isinya 
informasi mengenai gereja meliputi 
nama gereja, alamat, nomor telepon 
dan alamat email serta informasi 
lainnya yang digunakan sebagai info 
yang dimiliki suatu gereja yang akan 
dipublikasikan untuk banyak umat. 
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Master 
Kategori 

Data kategori diperlukan untuk 
mengkategorikan artikel – artikel 
berita tertentu. 

User Data user diperlukan sebagai hak 
akses untuk membuat artikel – artikel 
berita. 

Divisi Data Divisi yang isinya mengenai 
pembagian tugas admin yang 
berkontribusi untuk mengelola artikel 
pada kategorial tertentu. 

Data Artikel Data Artikel yang telah dibuat oleh 
user yang masih dalam berupa draft 
yang belum di-approve untuk 
dipublikasikan ke dalam halaman 
website dan isinya meliputi gambar, 
serta teks berita. 

Data Artikel 
yang telah 
dipublikasi 

Data Artikel yang telah dibuat oleh 
user yang sudah di-approve untuk 
dipublikasikan ke dalam halaman 
website. 

Laporan 
jumlah 
pembaca 
artikel 

Laporan jumlah pembaca artikel 
digunakan untuk mengetahui berapa 
jumlah pembaca pada setiap artikel 
berita serta laporan ini diperlukan 
guna mengetahui perkembangan 
dalam pemakaian aplikasi website ini 
pada periode tertentu. 

Laporan 
jumlah 
penulis 
artikel 

Laporan jumlah penulis artikel 
digunakan untuk mengetahui berapa 
jumlah artikel yang telah di-approve 
dan ditulis oleh tiap user serta laporan 
ini diperlukan guna mengetahui 
perkembangan dalam pemakaian 
aplikasi website ini pada periode 
tertentu.  

Laporan 
Pemakaian 
Website  

Laporan Pemakaian Website 
merupakan rangkapan dari sebuah 
laporan jumlah pembaca serta jumlah 
penulis artikel berita pada periode 
tertentu. Laporan ini akan disertakan 
dengan gambar grafik batang 
berdasarkan jumlah pemakaian, 
beserta penjelasan detail lainnya. 
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B. Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan non fungsional merupakan penjelasan mengenai kemampuan 

maupun kinerja yang diberikan sistem dalam menghasilkan informasi yang 

diperlukan pengguna. Penjelasan mengenai kebutuhan non fungsional dapat dilihat 

pada tabel 3.2. 

Tabel 3.2. Kebutuhan Non Fungsional 

Spesifikasi Kemampuan 
Operational  Aplikasi ini dapat dijalankan menggunakan browser 

dengan perangkat baik mobile ataupun desktop yang 
dimiliki oleh umat komunitas gereja. 

Security 
(Keamanan Sistem) 

Aplikasi ini dapat digunakan oleh bagian Admin serta 
umat komunitas gereja. Dimana, setiap pengguna 
diberikan hak akses sehingga dapat menjaga keamanan 
data yang terdapat dalam aplikasi website portal. 

Cultural and Political  Pengantar bahasa yang digunakan pada aplikasi 
website ini menggunakan bahasa Indonesia. 

Performa  Aplikasi ini memiliki kapasitas untuk menampung 
seluruh data yang dibutuhkan dalam publikasi berita 
maupun data yang dihasilkan oleh sistem.  

 Aplikasi website ini dapat berjalan dengan adanya 
koneksi jaringan internet yang stabil 

 Setelah pengguna melakukan login, aplikasi dapat 
berjalan lancar tanpa ada masalah, memiliki respon 
time 1-6 detik. Apabila aplikasi tidak dapat berjalan 
lancar karena terdapat masalah, memiliki respon time 
lebih dari 10 detik. 

 Setelah dilakukan perbaikan dan pengujian ulang 
pada aplikasi, akan mengurangi permasalahan bug 
yang pernah terjadi sehingga saat dilakukan 
implementasi pada komunitas gereja, aplikasi ini 
dapat mempermudah dan mempercepat kegiatan 
operasional komunitas gereja dalam publikasi berita.
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3.2. Perancangan Sistem 

Berdasarkan analisis kebutuhan sistem di atas, maka dapat dibuat suatu 

rancangan pengembangan sistem yang menggambarkan tentang input apa saja yang 

dibutuhkan, proses yang dilakukan, serta output yang dihasilkan dari aplikasi yang 

akan dibangun.  Berikut ini gambaran pengembangan yang dilakukan dengan 

melalui beberapa tahapan, yaitu: Input Process Output Diagram, Context Diagram, 

Diagram Jenjang, Data Flow Diagram (DFD), Conceptual Data Model (CDM), 

Physical Data Model (PDM), desain Interface, serta desain uji coba. 

3.2.1. Rancangan Arsitektur 

Desain arsitektur merupakan gambaran dari hubungan seluruh komponen 

sistem informasi yang terdapat pada aplikasi website portal komunitas Gereja 

Katolik Santo Paulus Juanda. Aplikasi didesain berbasis web dengan menggunakan 

konsep multiuser melalui jaringan internet. Hubungan antar pengguna tersebut 

dapat dilihat pada gambar 3.2.  

 

Gambar 3. 2 Rancangan Arsitektur Aplikasi Website Portal 



30 
 

 
 

Pada gambar di atas dapat dijelaskan bahwa database server digunakan 

oleh dua komputer client yang diletakkan pada bagian admin dan user dimana, 

komputer client yang diletakan pada bagian admin digunakan untuk melakukan 

pengelolaan data master, melakukan filter dan perubahan status artikel, menghitung 

jumlah pembaca artikel aktif, menghitung jumlah penulis artikel aktif, serta 

membuat laporan pemakaian website aktif pada periode tertentu sedangkan, 

komputer client yang digunakan oleh user untuk membuat artikel yang meliputi 

gambar dan teks artikel sebagai sebuah informasi yang akan dipublikasikan 

Berdasarkan kategori tertentu. Kebutuhan sistem yang dibutuhkan untuk memenuhi 

rancangan arsitektur meliputi platform PHP, MySQL, dan jaringan internet. 

 

3.2.2. Diagram Input-Process-Output 

Input Process Output Diagram adalah suatu bagan yang menjelaskan 

secara umum gambaran aplikasi tentang input yang dibutuhkan, proses yang 

dilakukan, serta output yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan. IPO diagram 

yang sudah dibuat akan dijadikan sebagai pedoman dalam pembuatan Context 

Diagram yang nantinya akan dijelaskan secara lebih rinci pada Data Flow Diagram 

(DFD) dengan melakukan decompose. 



31 
 

 
 

 

Gambar 3. 3 Input Process Output Diagram 
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3.2.3. Context Diagram 

Context diagram merupakan tingkatan paling tinggi dalam Data Flow 

Diagram (DFD) yang menunjukkan gambaran dari sistem yang akan dibuat secara 

keseluruhan. Oleh karena itu, pada context diagram hanya terdapat satu proses 

utama yang dapat mewakili seluruh proses pada sistem. Dimana proses utama 

tersebut, saling terhubung dengan external entity dan aliran data. External entity 

dan aliran data dapat ditentukan dari hasil tahapan analisis sistem. External entity 

merupakan entitas yang berada di bagian luar dari sistem berupa orang, suatu 

organisasi, dan sistem lain yang berada di luar sistem. External entity dapat 

memberikan aliran data ke proses utama ataupun menerima aliran data yang 

dihasilkan oleh proses. Sedangkan, aliran data pada context diagram merupakan 

data yang mengalir antara proses utama dan external entity. Gambaran dari context 

diagram aplikasi portal komunitas Gereja Katolik Santo Paulus berbasis Web, dapat 

dilihat pada gambar 3.4. 

 

Gambar 3. 4 Context Diagram 
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Pada gambar diatas, terdapat satu proses utama yaitu proses manajemen 

aset dan memiliki empat external entity. Antara proses utama dan setiap external 

entity terdapat beberapa aliran data yang mengalir.  Dimana external entity tersebut 

terdiri dari umat, kelompok sosial gereja, dan romo kepala paroki. 

 

3.2.4. Diagram Jenjang 

Diagram jenjang merupakan penjabaran dari seluruh proses yang terdapat 

pada sistem. Dari diagram jenjang, dapat digunakan sebagai pedoman untuk 

menggambarkan Data Flow Diagram (DFD) pada level-level selanjutnya. Berikut 

ini adalah diagram jenjang aplikasi portal komunitas Gereja Katolik Santo Paulus 

berbasis Web. 

 

Gambar 3. 5 Diagram Jenjang 

Gambar di atas merupakan gambar diagram jenjang aplikasi portal 

komunitas Gereja Katolik Santo Paulus berbasis Web yang menjelaskan 

pemrosesan sistem. 
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3.2.5. Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

Data Flow Diagram (DFD) Level 0 Merupakan penjabaran lebih rinci dari 

Context Diagram yang ada pada gambar 3.4. Setelah membuat diagram jenjang, 

maka proses yang ada pada Context Diagram di-decompose menjadi Data Flow 

Diagram (DFD) Level 0 yang memiliki tujuh proses. Proses tersebut antara lain 

pengelolaan master, registrasi, penyimpanan data divisi, penyimpanan artikel, filter 

dan perubahan status artikel, perhitungan jumlah pembaca artikel aktif, perhitungan 

jumlah penulis artikel aktif, serta pelaporan pemakaian website aktif. 

 

Gambar 3. 6 Data Flow Diagram (DFD) Level 0  
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3.2.6. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Pengelolaan Master 

Pada DFD Level 1 ini merupakan rincian dari pengelolaan master yang 

lebih rinci dari DFD level 0.   

 

Gambar 3. 7 DFD Level 1 Pengelolaan Master 

Pada DFD level 1 dijelaskan secara lebih rinci mengenai pengelolaan 

master. Pada proses pengelolaan master terdapat empat sub proses yaitu proses 

update status user terblokir, master admin, master profil gereja serta master 

kategori. Untuk proses update status user terblokir, pihak admin berhak memblokir 

akun user sesuai dengan aturan yang telah ditetapkan, dengan memberi inputan 

status blokir. Sedangkan untuk proses selanjutnya yaitu master Admin merupakan 

proses pengolahan data – data admin baik penambahan data, pengubahan data 

ataupun penghapusan data. Sedangkan untuk proses selanjutnya yaitu master Profil 

Gereja merupakan proses pengolahan data – data profil gereja baik penambahan 

data, pengubahan data ataupun penghapusan data. Kemudian pada proses 

selanjutnya yaitu master kategori merupakan proses pengolahan data – data 

kategori baik penambahan data, pengubahan data ataupun penghapusan data. 
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3.2.7. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Penyimpanan Artikel 

Pada DFD Level 1 ini merupakan rincian dari penyimpanan artikel yang 

lebih rinci dari DFD level 0.   

 

Gambar 3. 8 DFD Level 1 Penyimpanan Artikel 

Pada DFD level 1 dijelaskan secara lebih rinci mengenai penyimpanan 

artikel. Pada proses penyimpanan artikel terdapat tiga sub proses yaitu proses 

pengisian form artikel, simpan data artikel serta pengiriman artikel. Untuk proses 

pengisian form artikel dibutuhkan inputan data draft artikel. Sedangkan untuk 

proses selanjutnya yaitu data draft artikel yang telah diiinputkan akan disimpan di 

tabel artikel. Kemudian pada proses pengiriman artikel yaitu data draft artikel akan 

dikirimkan ke bagian admin sebagai notifikasi. 
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3.2.8. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Filter dan Perubahan Status 

Artikel 

Pada DFD Level 1 ini merupakan rincian dari Filter dan Perubahan Status 

Artikel yang lebih rinci dari DFD level 0.   

 

Gambar 3. 9 DFD Level 1 Filter dan Perubahan Status Artikel 

Pada DFD level 1 dijelaskan secara lebih rinci mengenai Filter dan Perubahan 

Status Artikel. Pada proses Filter dan Perubahan Status Artikel terdapat tiga sub 

proses yaitu proses filtering data artikel, edit data artikel, perubahan status artikel, 

dan update data artikel. Pada proses filtering data artikel menerapkan metode 

crowdsourcing, karena para admin akan berkontribusi untuk mem-filter suatu 

artikel untuk diedit dan merubah status artikel untuk diposting pada halaman 

aplikasi web portal komunitas gereja Santo Paulus Juanda. Para admin masing – 

masing akan dibagi tugas berdasarkan divisi yang isinya mengenai setiap admin 
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akan melakukan pekerjaan pada tiap kategorial sehingga setiap admin dapat 

melakukan posting artikel pada kategorial tertentu berdasarkan yang tertera pada 

tabel divisi. Sedangkan untuk proses edit artikel, artikel yang telah terfilter akan 

diedit apabila terjadi kesalahan kata – kata yang terdapat dalam artikel tersebut. 

Sedangkan untuk proses perubahan status artikel dibutuhkan inputan status acc dari 

kelompok sosial gereja sebagai admin. Kemudian data artikel yang telah disetujui 

oleh pihak admin akan dilakukan proses selanjutnya yaitu update status data artikel 

sehingga data artikel tersebut akan dipublish secara otomatis oleh system dan 

memberikan notifikasi artikel terpublish kepada user yang telah menuliskan artikel 

tersebut. 

3.2.9. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model (CDM) merupakan suatu konsep struktur basis 

data yang dirancang untuk konsep dasar pembuatan database aplikasi.  Berikut ini 

adalah CDM dari aplikasi yang akan dibuat: 

 

Gambar 3. 10 Conceptual Data Model 
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3.2.10. Physical Data Model (PDM) 

Hasil dari perancangan database secara konseptual dalam bentuk 

Conceptual Data Model (CDM), digunakan untuk melakukan perancangan 

database secara fisik menggunakan Physical Data Model (PDM). PDM merupakan 

model relasional yang memakai beberapa tabel untuk menggambarkan beberapa 

data yang saling terelasi. Setiap tabel memiliki nama kolom yang unik serta 

merupakan bentuk secara fisik dalam perancangan database sehingga langsung 

diimplementasikan sebagai database yang digunakan oleh sistem. Gambaran dari 

Physical Data Model (PDM) tersebut, dapat dilihat pada gambar 3.10. 

 

Gambar 3. 11 Physical Data Model 
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3.2.11. Struktur Tabel 

Struktur tabel yang digunakan dalam aplikasi portal komunitas Gereja 

Katolik Santo Paulus berbasis Web adalah sebagai berikut: 

1. Nama Tabel : User 

Primary Key : Kode_User 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data user yang telah teregistrasi 

Tabel 3.3. Tabel User 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. Kode_User Varchar 6 Primary Key 
2. FNama_User Varchar 100 Not Null 
3. LNama_User Varchar 100 Not Null 
4. Kategori_User Varchar 5 Not Null 
5. Alamat_Email Varchar 50 Not Null 
6. Nomor_Telepon Varchar 12 Not Null 
7. Foto OLE 

Object 
- Null 

8. Username Varchar 15 Not Null 
9. Password Varchar 12 Not Null 
10. Status_Akses Varchar 10 Not Null 

 

  

2. Nama Tabel : View 

Primary Key : Kode_User, Kode_Artikel, Waktu 

Foreign Key : Kode_User, Kode_Artikel 

Fungsi  : Menyimpan data peristiwa user yang telah membaca suatu  

artikel 
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Tabel 3.4.  Tabel View 

 
 

 

 

3. Nama Tabel : Komentar 

Primary Key : Kode_User, Kode_Artikel, Waktu 

Foreign Key : Kode_User, Kode_Artikel 

Fungsi  : Menyimpan data peristiwa user yang telah mengirim  

komentar pada suatu artikel 

Tabel 3.5. Tabel Komentar 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1.  Kode_User Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

2.  Kode_Artikel Varchar 10 Primary Key 
Foreign Key 

3.  Waktu DateTime - Primary Key  
4.  Text_Komentar Varchar 1000 Not Null 
5.  Status Varchar 10 Not Null 

 

4. Nama Tabel : Chatting 

Primary Key : Kode_User, ID_Kategori, Waktu 

Foreign Key : Kode_User, ID_Kategori 

Fungsi  : Menyimpan data peristiwa user yang telah mengirim  

pesan pada setiap kategori 

 

 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1.  Kode_User Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

2.  Kode_Artikel Varchar 10 Primary Key 
Foreign Key 

3.  Waktu DateTime - Primary Key  
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Tabel 3.6. Tabel Chatting 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1.  Kode_User Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

2.  ID_Kategori Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

3.  Waktu DateTime - Primary Key  
4.  Text_Chatting Varchar 1000 Not Null 
5.  Status Varchar 10 Not Null 

 
 

5. Nama Tabel : Artikel 

Primary Key : Kode_Artikel 

Foreign Key : Kode_User, Kode_Admin, ID_Kategori 

Fungsi  : Menyimpan data artikel yang telah dibuat oleh user 

Tabel 3.7. Tabel Artikel 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. Kode_Artikel Varchar 10 Primary Key 
2. Kode_User Varchar 6 Foreign Key 
3. Kode_Admin Varchar 6 Foreign Key 
4. ID_Kategori Varchar 6 Foreign Key 
5. Hari Varchar 10 Not Null 
6. Tanggal Date - Not Null 
7. Waktu Time - Not Null 
8. Judul_Artikel Varchar 200 Not Null 
9. Jenis_Artikel Varchar 15 Not Null 
10. Text_Artikel Memo - Not Null 
11. Gambar Long 

Blob 
- Null 

12. Status Varchar 10 Not Null 
 

6. Nama Tabel : Kategori 

Primary Key : ID_Kategori 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data kategori 
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Tabel 3.8. Tabel Kategori 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_Kategori Varchar 6 Primary Key 
2. Nama_Kategori Varchar 50 Not Null 
3. Warna Varchar 10 Not Null 

 

 

7. Nama Tabel : Divisi 

Primary Key : Kode_Admin, ID_Kategori 

Foreign Key : Kode_Admin, ID_Kategori 

Fungsi  : Menyimpan data divisi admin 

Tabel 3.9. Tabel Divisi 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_Kategori Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

2. Kode_Admin Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

 

8. Nama Tabel : Admin 

Primary Key : Kode_Admin 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data Admin 

Tabel 3.10. Tabel Admin 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. Kode_Admin Varchar 6 Primary Key 
2. Nama_Admin Varchar 100 Not Null 
3. Alamat_Email Varchar 50 Not Null 
4. Username Varchar 15 Not Null 
5. Password Varchar 12 Not Null 
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6. Foto OLE 
Object 

- Null 

7. Status_Akses Varchar 10 Not Null 
 

 

9. Nama Tabel : Profil Gereja 

Primary Key : ID_Gereja 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan data profil gereja  

Tabel 3.11. Tabel Profil Gereja 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_Gereja Varchar 5 Primary Key 
2. Nama_Gereja Varchar 100 Not Null 
3. Alamat Varchar 100 Not Null 
4. Daerah Varchar 100 Not Null 
5. No_Telp Varchar 12 Not Null 
6. Alamat_Email Varchar 50 Not Null 

 
 

10. Nama Tabel : Informasi Gereja 

Primary Key : Kode 

Foreign Key : ID_Gereja, Kode_Admin 

Fungsi  : Menyimpan data informasi yang dimiliki oleh gereja 

Tabel 3.12. Tabel Informasi_Gereja 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. Kode Varchar 10 Primary Key 
2. ID_Gereja Varchar 5 Foreign Key 
3. Kode_Admin Varchar 6 Foreign Key 
4. Waktu Date Time - Not Null 
5. Kategori_Info Varchar 15 Not Null 
6. Judul Varchar 100 Not Null 
7. Teks_Informasi Memo - Not Null 
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11. Nama Tabel : Gabung 

Primary Key : Kode_User, ID_Kategori 

Foreign Key : Kode_User, ID_Kategori 

Fungsi  : Menyimpan data permintaan user untuk bergabung di ruang  

  chat kategori 

Tabel 3.13. Tabel Gabung 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. Kode_User Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

2. ID_Kategori Varchar 6 Primary Key 
Foreign Key 

3. Waktu DateTime - Not Null 
4. Status Varchar 10 Not Null 

 

12. Nama Tabel : Info_Pengurus 

Primary Key : ID_Pengurus 

Foreign Key : ID_Gereja 

Fungsi  : Menyimpan data pengurus gereja 

Tabel 3.14. Tabel info Pengurus 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_Pengurus Varchar 10 Primary Key 
2. ID_Gereja Varchar 5 Foreign Key 
3. Nama_Pengurus Varchar 100 Not Null 
4. Jabatan Varchar 500 Not Null 
5. Foto OLE 

Object 
- Null 
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13. Nama Tabel : Kata_Terlarang 

Primary Key : No 

Foreign Key : Kode_Admin 

Fungsi  : Menyimpan data kata – kata terlarang 

Tabel 3.15. Tabel Kata_Terlarang 

No Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 

1. No Int - Primary 
Key 

2. Kode_Admin Varchar 6 Foreign 
Key 

3. Teks_Terlarang Varchar 500 Not Null 
 

 

3.2.12. User Interface Aplikasi 

User interface merupakan desain antar pengguna aplikasi yang 

menggambarkan cara sistem berinteraksi dengan pengguna. Selain itu, user 

interface terkadang dapat berinteraksi dengan sistem lain. User interface terbagi 

menjadi tiga bagian yang terdiri dari: 

 

A. Desain Input 

Desain input merupakan desain dari tampilan aplikasi yang memudahkan 

pengguna untuk memasukkan data ataupun informasi ke dalam aplikasi. Tujuan 

dari pembuatan desain input adalah aplikasi dapat menangkap informasi ataupun 

data dengan mudah dan akurat. Berikut ini dijelaskan gambaran dari desain input 

yang digunakan pada aplikasi portal komunitas Gereja Katolik Santo Paulus 

berbasis Web. 
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1. Desain Halaman Login dan Register 

Desain halaman ini yang akan digunakan oleh pengguna agar dapat 

mengakses aplikasi webite tersebut. Pada halaman ini dilakukan validasi akses 

kepada pengguna baik admin dan umat dengan memasukkan username dan 

password. Akan tetapi terlebih dahulu dilakukan sebuah registrasi khusus untuk 

umat paroki Santo Paulus. 

 

Gambar 3. 12 Desain Form Login dan Register 
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2. Desain Halaman Utama 

Desain Halaman Utama merupakan tampilan utama yang berfungsi sebagai 

menu utama khusus untuk umat paroki Santo Paulus sebagai user untuk dapat 

mengakses, melihat berbagai artikel yang telah dibuat oleh user lainnya dan dapat 

membuat sebuah artikel. 

 

Gambar 3. 13 Desain Halaman Utama 
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3. Desain Halaman Artikelku 

Desain Halaman Artikelku merupakan halaman yang menampilkan berbagai 

data artikel yang telah dibuat oleh user. Pada halaman ini juga terdapat tombol 

“Mengisi Artikel Baru” yang digunakan untuk mengisi sebuah artikel baru melalui 

form tambah artikel, tombol “EDIT” yang digunakan untuk mengedit sebuah artikel 

yang telah dibuat melalui form edit artikel, sedangkan tombol “HAPUS” digunakan 

untuk menghapus sebuah artikel yang telah dibuat.  Data artikel yang disimpan 

akan ditampilkan dalam bentuk tabel. 

 

Gambar 3. 14 Desain Halaman Artikelku 
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4. Desain Form Tambah Artikel 

Desain Form Tambah Artikel merupakan form input artikel yang digunakan 

untuk menyimpan data artikel yang terdiri dari kategori artikel, jenis artikel, judul 

artikel, isi artikel, serta gambar cover artikel yang bersifat opsional. Pada form ini 

juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan data artikel 

baru, sedangkan tombol “RESET” digunakan untuk menghapus semua isian yang 

ada pada form tersebut. Data yang disimpan akan ditampilkan pada tabel di halaman 

Artikelku. 

 

Gambar 3. 15 Desain Form Tambah Artikel 
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5. Desain Form Edit Artikel 

Desain Form Edit Artikel merupakan form input artikel yang digunakan untuk 

menyimpan perubahan data artikel yang terdiri dari kategori artikel, jenis artikel, 

judul artikel, isi artikel, serta gambar cover artikel yang bersifat opsional. Pada form 

ini juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan perubahan 

data artikel yang telah dibuat. Data yang disimpan akan ditampilkan pada tabel di 

halaman Artikelku. 

 

Gambar 3. 16 Desain Form Edit Artikel 
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6. Desain Kolom Komentar 

Desain kolom komentar merupakan form input komentar yang digunakan 

untuk menyimpan komentar pada artikel tertentu. Pada form ini juga terdapat 

tombol “Kirim Komentar” yang digunakan untuk menyimpan data komentar, 

sedangkan tombol “HAPUS” yang ada pada setiap komentar digunakan untuk 

menghapus data komentar. Akan tetapi, user hanya dapat menghapus komentarnya 

sendiri, sehingga user tidak dapat menghapus komentar milik user lain. Data 

komentar yang disimpan akan ditampilkan pada setiap artikel. 

 

Gambar 3. 17 Desain Kolom Komentar 

 

7. Desain Halaman Ruang Chat per Kategorial 

Desain Halaman Ruang Chat merupakan form input obrolan yang digunakan 

untuk menyimpan data - data obrolan per kategorial. Pada form ini juga terdapat 

tombol “Kirim Pesan” yang digunakan untuk menyimpan data obrolan. Data 

obrolan yang disimpan akan ditampilkan pada kolom isi chat. 
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Gambar 3. 18 Desain Halaman Ruang Chat per Kategorial 

 

8. Desain Halaman Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

Desain Halaman Permintaan gabung ruang chat Kategorial merupakan form 

input permintaan yang digunakan untuk mengirim permintaan untuk bergabung 

pada ruang chat kategorial, sehingga user dapat meminta ijin untuk bergabung di 

ruang chat kategorial. Pada form ini juga terdapat tombol “Submit” yang digunakan 

untuk menyimpan data permintaan tersebut.  Data yang disimpan akan ditampilkan 

pada tabel. 
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Gambar 3. 19 Desain Halaman Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

 

9. Desain Halaman profil Akun 

Desain Halaman profil Akun merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai informasi mengenai profil user. Pada halaman ini terdapat tombol “EDIT” 

yang digunakan untuk mengedit informasi yang terdapat pada profil user melalui 

form edit profil akun.  Data profil yang disimpan akan ditampilkan dalam halaman 

profil Akun. 

 
Gambar 3. 20 Desain Halaman profil Akun 
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10. Desain Form Edit Profil Akun 

Desain Form Edit Profil Akun merupakan form input profil yang digunakan 

untuk menyimpan perubahan data profil yang terdiri dari nama awal, nama akhir, 

alamat email, nomor telepon, serta password baru dan foto baru yang bersifat 

opsional, kemudian password lama untuk mengkonfirmasi perubahan data. Pada 

form ini juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan data 

profil akun.  Data yang disimpan akan ditampilkan pada profil akun. 

 

Gambar 3. 21 Desain Form Edit Profil Akun 
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11. Desain Halaman Utama Maintenance 

Desain Halaman Utama Maintenance merupakan tampilan utama yang 

berfungsi sebagai menu utama khusus untuk umat paroki Santo Paulus sebagai 

admin website untuk dapat mengakses, melihat perkembangan website, serta 

mengontrol pemakaian website dan dapat membuat sebuah informasi gereja. 

 

Gambar 3. 22 Desain Halaman Utama Maintenance 

 

12. Desain Halaman Master Admin 

Desain Halaman Master Admin merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data admin yang telah dibuat. Pada halaman ini juga terdapat tombol 

“Mengisi Data Baru” yang digunakan untuk mengisi sebuah data Admin baru untuk 

mendapatkan hak akses login admin melalui form tambah admin. Kemudian tombol 

“EDIT” yang digunakan untuk mengedit sebuah data profil admin yang telah dibuat 

melalui form edit admin. Akan tetapi admin hanya dapat mengedit data profilnya 

sendiri. Sedangkan tombol “BLOCK” digunakan untuk memberi status block pada 
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sebuah data profil admin sehingga hak akses login dapat di-block.  Data admin yang 

disimpan akan ditampilkan dalam bentuk tabel. 

 

Gambar 3. 23 Desain Halaman Master Admin 

 

13. Desain form Tambah Admin 

Desain Form Tambah Admin merupakan form input admin yang digunakan 

untuk menyimpan data admin yang terdiri dari nama admin, username admin, 

alamat email, password dan konfirmasi password, serta foto admin. Pada form ini 

juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan data admin 

baru, sedangkan tombol “RESET” digunakan untuk menghapus semua isian yang 

ada pada form tersebut. Data yang disimpan akan ditampilkan pada tabel di halaman 

Master Admin. 
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Gambar 3. 24 Desain form Tambah Admin 

 

14. Desain form Edit Admin 

Desain Form Edit Admin merupakan form input admin yang digunakan untuk 

menyimpan perubahan data admin yang terdiri dari nama admin, alamat email, serta 

password baru dan foto baru yang bersifat opsional, kemudian password lama untuk 

mengkonfirmasi perubahan data. Pada form ini juga terdapat tombol “SIMPAN” 

yang digunakan untuk menyimpan data admin. Data yang disimpan akan 

ditampilkan pada tabel di halaman Master Admin. 
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Gambar 3. 25 Desain form Edit Admin 

 

15. Desain Halaman User 

Desain Halaman User merupakan halaman yang menampilkan berbagai data 

user yang telah teregistrasi. Pada halaman ini juga terdapat tombol “Ubah Kategori” 

yang digunakan untuk mengubah data kategori user menjadi kategori “romo” agar 

user bisa menambahkan artikel dengan jenis renungan, sedangkan user dengan 

kategori “umat” tidak bisa menambahkan artikel dengan jenis renungan. Sedangkan 

tombol “BLOCK” digunakan untuk memberi status block pada sebuah data profil 

user sehingga hak akses login dapat di-block.  Data user yang disimpan akan 

ditampilkan dalam bentuk tabel. 
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Gambar 3. 26 Desain Halaman User 

 

16. Desain form Master Profil Gereja 

Desain Form Master Profil Gereja merupakan form input master profil gereja 

yang digunakan untuk menyimpan perubahan data master profil gereja yang terdiri 

dari alamat, daerah, nomor telepon, dan alamat email, kemudian password lama 

untuk mengkonfirmasi perubahan data. Pada form ini juga terdapat tombol 

“SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan data master profil gereja. Data yang 

disimpan akan ditampilkan pada halaman form master profil gereja. 
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Gambar 3. 27 Desain Form Master Profil Gereja 

 

17. Desain Halaman Master Kategorial 

Desain Halaman Master Kategorial merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data kategorial yang telah dibuat. Pada halaman ini juga terdapat tombol 

“Mengisi Data Baru” yang digunakan untuk mengisi sebuah data kategorial baru 

melalui form tambah kategorial. Kemudian tombol “EDIT” yang digunakan untuk 

mengedit sebuah data kategorial yang telah dibuat melalui form edit kategorial. 

Sedangkan tombol “HAPUS” digunakan untuk menghapus data kategorial. Akan 

tetapi, admin tidak dapat menghapus data kategorial yang telah memiliki riwayat 

artikel tertentu. Data kategorial yang disimpan akan ditampilkan dalam bentuk 

tabel. 
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Gambar 3. 28 Desain Halaman Master Kategorial 

 

18. Desain form Tambah Kategorial 

Desain Form Tambah Kategorial merupakan form input kategorial yang 

digunakan untuk menyimpan data kategorial yang terdiri dari id kategorial, nama 

kategorial, dan warna kategorial. Pada form ini juga terdapat tombol “SIMPAN” 

yang digunakan untuk menyimpan data kategorial baru, sedangkan tombol 

“RESET” digunakan untuk menghapus semua isian yang ada pada form tersebut. 

Data yang disimpan akan ditampilkan pada tabel di halaman Master Kategorial. 
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Gambar 3. 29 Desain Form Tambah Kategorial 

 

19. Desain form Edit Kategorial 

Desain Form Edit Kategorial merupakan form input kategorial yang 

digunakan untuk menyimpan perubahan data kategorial yang terdiri dari id 

kategorial baru yang bersifat opsional, nama kategorial, dan warna kategorial. Pada 

form ini juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan 

perubahan data kategorial yang telah dibuat. Data yang disimpan akan ditampilkan 

pada tabel di halaman Master Kategorial. 
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Gambar 3. 30 Desain Form Edit Kategorial 

 

20. Desain Halaman Divisi 

Desain Halaman Divisi merupakan halaman yang menampilkan berbagai data 

divisi yang telah dibuat. Pada halaman ini juga terdapat form tambah data divisi 

yang digunakan untuk mengisi sebuah data divisi baru melalui form yang berada di 

bawah tabel divisi. Kemudian tombol “HAPUS” digunakan untuk menghapus data 

divisi. Data divisi yang disimpan akan ditampilkan dalam bentuk tabel. 
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Gambar 3. 31 Desain Halaman Divisi 

 

21. Desain Halaman Kata Terlarang 

Desain Halaman Kata Terlarang merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data kata terlarang yang telah dibuat. Pada halaman ini juga terdapat form 

tambah data kata terlarang yang digunakan untuk mengisi sebuah data kata 

terlarang baru melalui form yang berada di bawah tabel kata terlarang. Kemudian 

tombol “HAPUS” digunakan untuk menghapus data kata terlarang. Data kata 

terlarang yang disimpan akan ditampilkan dalam bentuk tabel. 
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Gambar 3. 32 Desain Halaman Kata Terlarang 

 

22. Desain Halaman Data Pengurus 

Desain Halaman Data Pengurus merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data pengurus yang telah dibuat. Pada halaman ini juga terdapat form 

tambah data pengurus yang digunakan untuk mengisi sebuah data pengurus baru 

melalui form yang berada di bawah tabel data pengurus. Kemudian tombol “EDIT” 

digunakan untuk mengedit data pengurus melalui form edit data pengurus, 

sedangkan tombol “HAPUS” digunakan untuk menghapus data pengurus. Data 

pengurus yang disimpan akan ditampilkan dalam bentuk tabel. 
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Gambar 3. 33 Desain Halaman Data Pengurus 

 

23. Desain form Edit Data Pengurus 

Desain Form Edit Data Pengurus merupakan form input data pengurus yang 

digunakan untuk menyimpan perubahan data pengurus yang terdiri dari id pengurus 

baru yang bersifat opsional, nama pengurus, jabatan, dan foto baru yang bersifat 

opsional. Pada form ini juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk 

menyimpan perubahan data pengurus yang telah dibuat. Data yang disimpan akan 

ditampilkan pada tabel di halaman data pengurus. 
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Gambar 3. 34 Desain Form Edit Data Pengurus 

 

24. Desain Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

Desain Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial merupakan 

halaman yang menampilkan berbagai data permintaan gabung ruang chat kategorial 

yang telah diajukan oleh user. Pada halaman ini terdapat tombol “TERIMA” 

digunakan untuk mengubah status data permintaan gabung tersebut agar user dapat 

masuk ke ruang chat kategorial. Kemudian setelah data permintaan tersebut 

diterima, muncul tombol “BLOCK” yang digunakan untuk mengubah status data 

permintaan gabung tersebut agar user tidak dapat masuk ke ruang chat kategorial 

untuk sementara. Data permintaan yang disimpan akan ditampilkan dalam bentuk 

tabel. 
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Gambar 3. 35 Desain Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

 

25. Desain Halaman Informasi Gereja 

Desain Halaman Informasi Gereja merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data Informasi Gereja yang telah dibuat oleh admin. Pada halaman ini juga 

terdapat tombol “Mengisi Data Baru” yang digunakan untuk mengisi sebuah 

informasi gereja baru melalui form tambah informasi gereja, tombol “EDIT” yang 

digunakan untuk mengedit sebuah informasi gereja yang telah dibuat melalui form 

edit informasi gereja, sedangkan tombol “HAPUS” digunakan untuk menghapus 

sebuah informasi gereja yang telah dibuat. Data informasi gereja yang disimpan 

akan ditampilkan dalam bentuk tabel. 
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Gambar 3. 36 Desain Halaman Informasi Gereja 

 

26. Desain form Tambah Informasi Gereja 

Desain Form Tambah Informasi Gereja merupakan form input Informasi 

Gereja yang digunakan untuk menyimpan data informasi gereja yang terdiri dari 

kategori informasi gereja, judul informasi gereja, dan isi informasi gereja. Pada 

form ini juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan data 

informasi gereja baru, sedangkan tombol “RESET” digunakan untuk menghapus 

semua isian yang ada pada form tersebut.  Data yang disimpan akan ditampilkan 

pada tabel di halaman informasi gereja. 
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Gambar 3. 37 Desain Form Tambah Informasi Gereja 

 

27. Desain form Edit Informasi Gereja 

Desain Form Edit Informasi Gereja merupakan form input informasi gereja 

yang digunakan untuk menyimpan perubahan data informasi gereja yang terdiri dari 

kategori informasi gereja, judul informasi gereja, dan isi informasi gereja. Pada 

form ini juga terdapat tombol “SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan 

perubahan data informasi gereja yang telah dibuat. Data yang disimpan akan 

ditampilkan pada tabel di halaman informasi gereja. 
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Gambar 3. 38 Desain Form Edit Informasi Gereja 

 

28. Desain Halaman Validasi Artikel 

Desain Halaman Validasi Artikel merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data artikel yang telah dibuat oleh user untuk divalidasi. Pada halaman ini 

juga terdapat tombol “EDIT” yang digunakan untuk mengedit sebuah artikel yang 

telah dibuat melalui form edit validasi artikel, sedangkan tombol “TERIMA” 

digunakan untuk mengubah status sebuah artikel yang telah dibuat. Data artikel 

yang divalidasi akan ditampilkan dalam bentuk tabel. 
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Gambar 3. 39 Desain Halaman Validasi Artikel 

 

29. Desain form Edit Validasi Artikel 

Desain Form Edit Validasi Artikel merupakan form input validasi artikel yang 

digunakan untuk menyimpan perubahan data artikel yang terdiri dari kategori 

artikel, jenis artikel, judul artikel, isi artikel, gambar cover artikel yang bersifat 

opsional, dan status penyimpanan artikel. Pada form ini juga terdapat tombol 

“SIMPAN” yang digunakan untuk menyimpan perubahan data artikel yang telah 

divalidasi. Data artikel yang divalidasi akan ditampilkan pada tabel di halaman 

validasi artikel. 
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Gambar 3. 40 Desain Form Edit Validasi Artikel 

 

30. Desain Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

Desain Halaman Validasi Komentar dan Chatting merupakan halaman yang 

menampilkan berbagai data komentar dan chatting yang telah dibuat oleh user dan 

telah terdeteksi oleh tabel kata terlarang untuk divalidasi. Pada halaman ini juga 

terdapat tombol “BLOCK” yang digunakan untuk mengubah status sebuah 

komentar atau chatting yang telah dibuat oleh user dan telah terdeteksi oleh tabel 

kata terlarang. Data komentar dan chatting yang divalidasi akan ditampilkan dalam 

bentuk tabel. 
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Gambar 3. 41 Desain Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

 

31. Desain Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

Desain Halaman Laporan jumlah minat baca artikel merupakan halaman 

beserta form input yang digunakan untuk mengumpulkan data – data untuk 

membuat sebuah laporan jumlah minat baca artikel dengan memberi inputan berupa 

bulan, tahun serta kategorial yang bersifat opsional. Pada form ini juga terdapat 

tombol “SUBMIT” yang digunakan untuk mengumpulkan data – data laporan 

berdasarkan hasil inputan, sedangkan tombol “RESET” digunakan untuk 

menghapus semua isian yang ada pada form input tersebut. Kemudian muncul 

tombol “Ubah PDF” yang digunakan untuk mengubah data – data laporan ke dalam 

bentuk pdf untuk disimpan atau dicetak. 



76 
 

 
 

 

Gambar 3. 42 Desain Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

 

32. Desain Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

Desain Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel merupakan halaman 

beserta form input yang digunakan untuk mengumpulkan data – data untuk 

membuat sebuah laporan jumlah minat tulis artikel dengan memberi inputan berupa 

bulan, tahun serta kategorial yang bersifat opsional. Pada form ini juga terdapat 

tombol “SUBMIT” yang digunakan untuk mengumpulkan data – data laporan 

berdasarkan hasil inputan, sedangkan tombol “RESET” digunakan untuk 

menghapus semua isian yang ada pada form input tersebut. Kemudian muncul 

tombol “Ubah PDF” yang digunakan untuk mengubah data – data laporan ke dalam 

bentuk pdf untuk disimpan atau dicetak. 
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Gambar 3. 43 Desain Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

 

33. Desain Halaman Laporan pemakaian website 

Desain Halaman Laporan pemakaian website merupakan halaman beserta 

form input yang digunakan untuk mengumpulkan data – data untuk membuat 

sebuah laporan pemakaian website dengan memberi inputan berupa bulan dan 

tahun. Pada form ini juga terdapat tombol “SUBMIT” yang digunakan untuk 

mengumpulkan data – data laporan berdasarkan hasil inputan, sedangkan tombol 

“RESET” digunakan untuk menghapus semua isian yang ada pada form input 

tersebut. Kemudian muncul tombol “Ubah PDF” yang digunakan untuk mengubah 

data – data laporan ke dalam bentuk pdf untuk disimpan atau dicetak.  
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Gambar 3. 44 Desain Halaman Laporan pemakaian website 

 

B. Desain Output 

Desain output merupakan desain laporan yang dihasilkan oleh sistem dari 

proses yang telah dilakukan. Desain output merupakan bagian yang paling 

diutamakan dari sistem yang digunakan oleh pengguna karena tujuan utama dalam 

penggunaan sistem adalah untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dengan 

mudah dan akurat. Berikut ini dijelaskan gambaran dari desain output yang 

dihasilkan oleh aplikasi portal komunitas Gereja Katolik Santo Paulus berbasis 

Web. 

1. Laporan jumlah minat baca artikel  

Laporan jumlah minat baca artikel merupakan laporan yang memuat informasi 

mengenai banyaknya jumlah user yang telah membaca dalam satu artikel dan 

diurutkan dari terbanyak hingga terkecil berdasarkan jumlah pembaca, dimana 

laporan tersebut terdiri dari Judul Artikel, Nama Penulis, dan jumlah pembaca. 
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Informasi tersebut digunakan untuk mengetahui artikel dengan jumlah pembaca 

terbanyak.  

 

Gambar 3. 45 Laporan jumlah minat baca artikel 

2. Laporan jumlah minat tulis artikel  

Laporan jumlah minat tulis artikel merupakan laporan yang memuat informasi 

mengenai banyaknya jumlah artikel yang telah ditulis oleh user dan diurutkan dari 

terbanyak hingga terkecil berdasarkan jumlah artikel, dimana laporan tersebut 

terdiri dari Nama Penulis, dan jumlah artikel. Informasi tersebut digunakan untuk 

mengetahui penulis dengan jumlah artikel terbanyak.  

 

Gambar 3. 46 Laporan jumlah minat tulis artikel 
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3. Laporan Pemakaian Website 

Laporan pemakaian website merupakan laporan yang memuat informasi 

mengenai perkembangan website untuk mengetahui perkembangan pemakaian 

website hingga saat ini. Berikut ini adalah contoh laporan pemakaian website.  

 

Gambar 3. 47 Laporan pemakaian website 
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3.2.13. Desain Uji Coba 

Pengujian atau testing merupakan tahapan yang dilakukan untuk 

mengetahui apakah fungsi dari setiap aplikasi dapat berjalan sesuai dengan 

kebutuhan yang diharapkan serta tidak terdapat error saat dijalankan.  Hasil dari 

pengujian aplikasi ini digunakan untuk keperluan evaluasi sebelum dilakukan 

implementasi.  Proses pengujian yang dilakukan menggunakan black box testing 

yakni melakukan pengujian terhadap fungsi aplikasi yang digunakan untuk 

membuktikan bahwa aplikasi sudah dibuat sesuai dengan kebutuhan. 

1. Rancangan Uji Coba Form Login dan Register 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi akses kepada pengguna baik 

admin dan umat dengan memasukkan username dan password. Akan tetapi terlebih 

dahulu dilakukan sebuah registrasi khusus untuk umat paroki Santo Paulus.  Berikut 

ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.16.  Desain Uji Coba Form Login dan Register 

No. Nama 

Tes 

Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1.  Uji Coba 
Log In 
user 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
user yang valid 

Username dan 
Password 

Dapat akses ke 
halaman utama. 

  Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
user yang salah 

Username dan 
Password yang 
salah 

- Muncul notifikasi 
“Username atau 
Password yang 
anda masukkan 
salah” 

- Tidak dapat akses 
ke halaman utama. 

  Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 

Username dan 
Password dengan 
status block 

- Muncul notifikasi 
“Tidak bisa Log In 
karena akun ini 
telah diblokir” 
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user dengan 
status block 

- Tidak dapat akses 
ke halaman utama. 

  Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
user dengan 
status online di 
perangkat 
lainnya 

Username dan 
Password dengan 
status online di 
perangkat lainnya 

- Muncul notifikasi 
“Tidak bisa Log In 
karena akun ini 
sudah login pada 
perangkat lainnya” 

- Tidak dapat akses 
ke halaman utama. 

  Validasi jika 
terdapat input 
Username dan 
Password 
kosong 

Username dan 
Password kosong, 
Username kosong 
dan Password atau 
Username kosong 
dan Password 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

2.  Uji Coba 
Log In 
admin 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin yang 
valid 

Username dan 
Password 

Dapat akses ke 
halaman utama 
maintenance. 

  Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin yang 
salah 

Username dan 
Password yang 
salah 

- Muncul notifikasi 
“Username atau 
Password yang 
anda masukkan 
salah” 

- Tidak dapat akses 
ke halaman utama 
maintenance. 

  Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin dengan 
status block 

Username dan 
Password dengan 
status block 

- Muncul notifikasi 
“Tidak bisa Log In 
karena akun ini 
telah diblokir” 

- Tidak dapat akses 
ke halaman utama 
maintenance. 

  Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin dengan 
status online di 
perangkat 
lainnya 

Username dan 
Password dengan 
status online di 
perangkat lainnya 

- Muncul notifikasi 
“Tidak bisa Log In 
karena akun ini 
sudah login pada 
perangkat lainnya” 

- Tidak dapat akses 
ke halaman utama 
maintenance. 

  Validasi jika 
terdapat input 
Username dan 

Username dan 
Password kosong, 
Username kosong 
dan Password atau 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 
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Password 
kosong 

Username kosong 
dan Password 
kosong 

3. Uji Coba 
Register 

Simpan data 
registrasi user 

Nama depan, nama 
akhir, email, 
telepon, username, 
password, dan 
konfirmasi 
password 

- Data user 
tersimpan. 

- Dapat akses ke 
halaman utama. 

  Validasi jika 
terdapat input  
Password dan 
konfirmasi 
Password tidak 
sesuai 

Input lengkap 
dengan konfirmasi 
password tidak 
sesuai dengan 
password 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi 
password tidak 
sesuai. 

- Kembali ke 
halaman Login 
dan Register. 

  Validasi jika 
terdapat input  
alamat email 
yang sudah 
tersedia di 
database

Input lengkap 
dengan alamat 
email yang sudah 
tersedia di 
database 

- Muncul notifikasi 
alamat email 
sudah tersedia. 

- Kembali ke 
halaman Login 
dan Register. 

  Validasi jika 
terdapat input  
username yang 
sudah tersedia di 
database 

Input lengkap 
dengan username 
yang sudah tersedia 
di database 

- Muncul notifikasi 
username sudah 
tersedia. 

- Kembali ke 
halaman Login 
dan Register. 

  Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu atau 
lebih inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

4. Uji Coba 
Login 
Google 

Memilih tombol 
Google 

Tombol Google Muncul halaman 
login google. 

  Log In Google Akun google Dapat akses ke 
halaman utama. 

 

2. Rancangan Uji Coba Halaman Artikelku 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman artikelku.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.17.  Desain Uji Coba Halaman Artikelku 
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No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Memilih tombol 
mengisi Artikel Baru 

Tombol mengisi 
Artikel Baru 

Dapat mengunjungi ke 
halaman form tambah 
artikel. 

2. Memilih tombol Edit 
pada tiap artikel 

Tombol Edit Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit 
artikel. 

3. Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
artikel 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus artikel 
ini?” 

- Jika pilih iya, data 
artikel terhapus 

 

3. Rancangan Uji Coba Form Tambah Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Tambah Artikel.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.18.  Desain Uji Coba Form Tambah Artikel 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Simpan data artikel Kategori, jenis 
Artikel, judul artikel, 
isi Artikel, gambar 
cover (opsional) 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin anda akan 
menyimpan artikel ini?”

- Jika pilih iya, Data 
artikel tersimpan. 

- kembali ke halaman 
artikelku. 

2. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih 
3. Validasi jika terdapat 

input kosong 
Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi alert 
pada setiap input untuk 
melengkapi data. 

4. Validasi jika terdapat 
input isian artikel 
kosong 

Inputan isian artikel 
yang kosong 

Muncul notifikasi alert 
pada input isian untuk 
melengkapi data. 
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4. Rancangan Uji Coba Form Edit Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Edit Artikel.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.19.  Desain Uji Coba Form Edit Artikel 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data artikel Kategori, jenis Artikel, 
judul artikel, isi 
Artikel, gambar cover 
(opsional) 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin anda akan 
menyimpan artikel 
ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
artikel tersimpan. 

- kembali ke halaman 
artikelku. 

2. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

3. Validasi jika terdapat 
input isian artikel 
kosong 

Inputan isian artikel 
yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

 

5. Rancangan Uji Coba Form Kolom Komentar 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Kolom komentar.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.20.  Desain Uji Coba Form Kolom komentar 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data 
komentar 

Text Komentar - Data komentar 
tersimpan. 

- Data Komentar akan 
muncul di kolom 
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komentar artikel 
tertentu 

2. Memilih Tombol 
Hapus 

Tombol hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus komentar 
ini?” 

- Jika pilih iya, 
komentar terhapus. 

3. Validasi jika terdapat 
input isian komentar 
kosong 

Inputan isian 
komentar yang kosong

Muncul notifikasi 
alert pada input 
komentar untuk 
melengkapi data. 

 

6. Rancangan Uji Coba Halaman Ruang Chat per Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Chat di Halaman Ruang Chat per Kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi 

yang akan dilakukan. 

Tabel 3.21.  Desain Uji Coba Halaman Ruang Chat per Kategorial 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data chatting Text Chatting - Data chatting 
tersimpan. 

- Data chatting akan 
muncul di kolom chat 
kategorial tertentu 

2. Validasi jika terdapat 
input isian chatting 
kosong 

Inputan isian chatting 
yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input 
chatting untuk 
melengkapi data. 

 

7. Rancangan Uji Coba Form Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

permintaan gabung ruang chat Kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi 

yang akan dilakukan. 
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Tabel 3.22.  Desain Uji Coba Form Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data 
permintaan gabung 

Nama kategori - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin meminta 
untuk bergabung di 
kategorial ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
permintaan gabung 
tersimpan. 

- Data permintaan 
gabung akan muncul 
pada tabel 

2. Memilih Tombol 
Hapus 

Tombol hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus 
permintaan gabung 
ini?” 

- Jika pilih iya, data 
permintaan gabung 
terhapus. 

3. Validasi jika terdapat 
input nama kategorial 
kosong 

Inputan nama 
ketegorial yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input nama 
ketegorial untuk 
melengkapi data. 

 

8. Rancangan Uji Coba Halaman profil Akun 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman profil Akun.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.23.  Desain Uji Coba Halaman profil Akun 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Memilih tombol Edit Tombol Edit Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit profil 
akun. 
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9. Rancangan Uji Coba Form Edit Profil Akun 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Edit Profil Akun.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.24.  Desain Uji Coba Form Edit Profil Akun 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data profil 
akun 

Nama awal, nama 
akhir, alamat email, 
nomor telepon, foto 
baru (opsional), 
password baru 
(opsional), dan 
password lama untuk 
konfirmasi 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data profil 
anda ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
profil akun tersimpan. 

- kembali ke halaman 
profil akun. 

2. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

3. Validasi jika terdapat 
password lama 
invalid 

Inputan password 
lama invalid  

- Muncul notifikasi 
alert pada input 
password lama yang 
anda masukkan salah 

- Masih tetap di form 
edit profil akun 

 

10. Rancangan Uji Coba Halaman Master Admin 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman master admin.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.25.  Desain Uji Coba Halaman Master Admin 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Memilih tombol 
mengisi data baru 

Tombol 
mengisi data 
baru 

Dapat mengunjungi ke halaman 
form tambah admin. 
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2. Memilih tombol 
Edit pada data 
admin yang 
sedang login 

Tombol Edit Dapat mengunjungi ke halaman 
form edit admin. 

3. Memilih tombol 
Block pada tiap 
akun yang lain 

Tombol Block - Muncul notifikasi konfirmasi 
“Apakah anda yakin memblokir 
akun ini?” 

- Jika pilih iya, data admin 
terblokir dan muncul tombol 
unblock untuk batal blokir 

 

11. Rancangan Uji Coba form Tambah Admin 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Tambah Admin.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.26.  Desain Uji Coba Form Tambah Admin 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data admin Nama, username 
admin, alamat email, 
password, konfirmasi 
password, dan foto 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
admin tersimpan. 

- kembali ke halaman 
master admin. 

2. Simpan data admin 
dengan alamat email 
yang sudah tersedia di 
database 

Nama, username 
admin, alamat email 
sudah tersedia, 
password, konfirmasi 
password, dan foto 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, Alamat 
Email sudah tersedia, 
tidak bisa didaftarkan 
lagi” 

- Masih tetap di form 
tambah admin 

3. Simpan data admin 
dengan username 
admin yang sudah 
tersedia di database 

Nama, username 
admin sudah tersedia, 
alamat email, 
password, konfirmasi 
password, dan foto 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, username 
admin sudah tersedia, 
coba lagi” 

- Masih tetap di form 
tambah admin 

4. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih 
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5. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

 

12. Rancangan Uji Coba form Edit Admin 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Edit Admin.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.27.  Desain Uji Coba Form Edit Admin 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data admin Nama, alamat email, 
foto baru (opsional), 
password baru 
(opsional), dan 
password lama untuk 
konfirmasi 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
admin tersimpan. 

- kembali ke halaman 
master admin. 

2. Simpan data admin 
dengan alamat email 
yang sudah tersedia di 
database 

Nama, username 
admin, alamat email 
sudah tersedia, 
password, konfirmasi 
password, dan foto 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, Alamat 
Email sudah tersedia, 
tidak bisa didaftarkan 
lagi” 

- Masih tetap di form 
edit admin 

3. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

4. Validasi jika terdapat 
password lama 
invalid 

Inputan password 
lama invalid  

- Muncul notifikasi 
alert “ password lama 
yang anda masukkan 
salah” 

- Masih tetap di form 
edit admin 
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13. Rancangan Uji Coba Halaman User 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman user.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.28.  Desain Uji Coba Halaman User 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Memilih tombol 
Ubah kategori pada 
tiap user 

Tombol Ubah kategori - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin ubah 
kategori user ini?” 

- Jika pilih iya, data 
kategori user telah 
diubah 

2. Memilih tombol 
Block pada tiap user 

Tombol Block - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin memblokir 
akun ini?” 

- Jika pilih iya, data user 
terblokir dan muncul 
tombol unblock untuk 
batal blokir 

 

14. Rancangan Uji Coba form Master Profil Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Master Profil Gereja.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.29.  Desain Uji Coba Form Master Profil Gereja 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data Master 
Profil Gereja 

Alamat, daerah dan 
kode pos, nomor 
telepon, alamat email, 
serta password lama 
untuk konfirmasi 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 
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- Jika pilih iya, Data 
Master Profil Gereja 
tersimpan. 

- kembali ke halaman 
Master Profil Gereja. 

2. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

3. Validasi jika terdapat 
password lama 
invalid 

Inputan password 
lama invalid  

- Muncul notifikasi 
alert “ password lama 
yang anda masukkan 
salah” 

- Masih tetap di form 
Master Profil Gereja 

 

15. Rancangan Uji Coba Halaman Master Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman Master Kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 3.30.  Desain Uji Coba Halaman Master Kategorial 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Memilih tombol 
mengisi data 
baru 

Tombol 
mengisi data 
baru 

Dapat mengunjungi ke halaman 
form tambah kategorial. 

2. Memilih tombol 
Edit pada tiap 
kategorial 

Tombol Edit Dapat mengunjungi ke halaman 
form edit kategorial. 

3. Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
kategorial 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi konfirmasi 
“Apakah anda yakin menghapus 
kategorial ini?” 

- Jika pilih iya, data artikel terhapus
4. Memilih tombol 

Hapus pada tiap 
kategorial yang 
mempunyai 
riwayat artikel 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi konfirmasi 
“Apakah anda yakin menghapus 
kategorial ini?” 

- Jika pilih iya, muncul notifikasi 
alert “Data Kategori tidak dapat 
dihapus karena terdapat artikel 
yang memakai kategori ini” 
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16. Rancangan Uji Coba form Tambah Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Tambah Kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.31.  Desain Uji Coba Form Tambah Kategorial 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data 
kategorial 

Id kategorial, Nama 
kategorial, dan warna 
kategorial 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
kategorial tersimpan. 

- kembali ke halaman 
master kategorial. 

2. Simpan data 
kategorial dengan Id 
kategorial yang sudah 
tersedia di database 

Id kategorial sudah 
tersedia, Nama 
kategorial, dan warna 
kategorial 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, Id 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di form 
tambah kategorial 

3. Simpan data 
kategorial dengan 
warna kategorial yang 
sudah tersedia di 
database 

Id kategorial, Nama 
kategorial, dan warna 
kategorial sudah 
tersedia 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, warna 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di form 
tambah kategorial 

4. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih, 
input warna kembali 
ke default (hitam) 

5. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 
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17. Rancangan Uji Coba form Edit Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Edit Kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.32.  Desain Uji Coba Form Edit Kategorial 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data 
kategorial dengan id 
kategorial baru 

Id kategorial baru 
(opsional), Nama 
kategorial, dan warna 
kategorial 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
kategorial tersimpan. 

- kembali ke halaman 
master kategorial. 

2. Simpan data 
kategorial dengan Id 
kategorial baru yang 
sudah tersedia di 
database 

Id kategorial sudah 
tersedia, Nama 
kategorial, dan warna 
kategorial 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, Id 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di form 
edit kategorial 

3. Simpan data 
kategorial dengan 
warna kategorial yang 
sudah tersedia di 
database 

Id kategorial, Nama 
kategorial, dan warna 
kategorial sudah 
tersedia 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, warna 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di form 
edit kategorial 

4. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

  

18. Rancangan Uji Coba Halaman Divisi 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol dan validasi input 

form yang terdapat pada Halaman Divisi. Berikut ini merupakan uji coba fungsi 

yang akan dilakukan. 
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Tabel 3.33.  Desain Uji Coba Halaman Divisi 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data divisi Nama kategorial dan 
nama admin 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
divisi tersimpan. 

- kembali ke halaman 
divisi. 

2. Simpan data divisi 
dengan Nama 
kategorial dan nama 
admin yang sudah 
tersedia di database 

Nama kategorial dan 
nama admin yang 
sudah tersedia 

- Muncul notifikasi 
alert “Data divisi 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di 
halaman divisi 

3. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih 
4. Validasi jika terdapat 

input kosong 
Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

5. Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
divisi 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus data divisi 
ini?” 

- Jika pilih iya, data 
divisi terhapus 

  

19. Rancangan Uji Coba Halaman Kata Terlarang 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol dan validasi input 

form yang terdapat pada Halaman Kata Terlarang. Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 3.34.  Desain Uji Coba Halaman Kata Terlarang 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data kata 
terlarang 

Text kata terlarang - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
kata terlarang 
tersimpan. 

- kembali ke halaman 
kata terlarang. 

2. Simpan data kata 
terlarang dengan teks 
kata terlarang yang 
sudah tersedia di 
database 

Text kata terlarang 
yang sudah tersedia 

- Muncul notifikasi 
alert “Kata larangan 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di 
halaman kata terlarang

3. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih 
4. Validasi jika terdapat 

input kosong 
inputan yang kosong Muncul notifikasi 

alert pada input untuk 
melengkapi data. 

5. Memilih tombol 
Hapus pada tiap kata 
terlarang 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus data kata 
terlarang ini?” 

- Jika pilih iya, data kata 
terlarang terhapus 

 

20. Rancangan Uji Coba Halaman Data Pengurus 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol dan validasi input 

form yang terdapat pada Halaman Data Pengurus. Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 3.35.  Desain Uji Coba Halaman Data Pengurus 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data pengurus Id pengurus, nama 
pengurus, jabatan, dan 
foto 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
pengurus tersimpan. 

- kembali ke halaman 
data pengurus. 

2. Simpan data pengurus 
dengan Id pengurus 
yang sudah tersedia di 
database 

id pengurus yang 
sudah tersedia, nama 
pengurus dan jabatan 

- Muncul notifikasi 
alert “ID Pengurus 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di 
halaman pengurus 

3. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih 
4. Validasi jika terdapat 

input kosong 
Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

5. Memilih tombol Edit 
pada tiap data 
pengurus 

Tombol Edit Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit data 
pengurus. 

6. Memilih tombol 
Hapus pada tiap data 
pengurus 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus data 
pengurus ini?” 

- Jika pilih iya, data 
pengurus terhapus 

 

21. Rancangan Uji Coba form Edit Data Pengurus 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Edit Pengurus.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 3.36.  Desain Uji Coba Form Edit Data Pengurus 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data admin foto baru (opsional), id 
pengurus baru 
(opsional), nama 
pengurus dan jabatan 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
pengurus tersimpan. 

- kembali ke halaman 
info pengurus. 

2. Simpan data pengurus 
dengan Id pengurus 
baru yang sudah 
tersedia di database 

id pengurus baru sudah 
tersedia, nama 
pengurus dan jabatan 

- Muncul notifikasi 
alert “ID Pengurus 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di form 
edit data pengurus 

3. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

 

22. Rancangan Uji Coba Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.37.  Desain Uji Coba Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Memilih tombol 
Terima 

Tombol Terima - Muncul notifikasi konfirmasi 
“Apakah anda yakin menerima 
permintaan gabung ini?” 

- Jika pilih iya, user dapat masuk 
ke ruang chat kategorial dan 
muncul tombol block untuk 
blokir supaya tidak masuk ke 
ruang chat kategorial 
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2. Memilih tombol 
Block  

Tombol Block - Muncul notifikasi konfirmasi 
“Apakah anda yakin memblokir 
permintaan gabung ini?” 

- Jika pilih iya, user tidak dapat 
masuk ke ruang chat kategorial 
untuk sementara dan muncul 
tombol unblock untuk batal 
blokir 

 

23. Rancangan Uji Coba Halaman Informasi Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman informasi gereja. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 3.38.  Desain Uji Coba Halaman Informasi Gereja 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Memilih tombol 
mengisi data baru 

Tombol mengisi data 
baru 

Dapat mengunjungi ke 
halaman form tambah 
informasi gereja. 

2. Memilih tombol Edit 
pada tiap informasi 
gereja 

Tombol Edit Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit 
informasi gereja. 

3. Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
informasi gereja 
kecuali sejarah dan 
jadwal misa 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus informasi 
gereja ini?” 

- Jika pilih iya, data 
informasi gereja 
terhapus 

 

24. Rancangan Uji Coba form Tambah Informasi Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

tambah informasi gereja. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 
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Tabel 3.39.  Desain Uji Coba Form Tambah Informasi Gereja 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data 
informasi gereja 

Kategori info, judul 
informasi gereja, dan 
isi informasi gereja 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
informasi gereja 
tersimpan. 

- kembali ke halaman 
informasi gereja. 

2. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih 
3. Validasi jika terdapat 

input kosong 
Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

4. Validasi jika terdapat 
input isian informasi 
gereja kosong 

Inputan isian 
informasi gereja yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

 

25. Rancangan Uji Coba form Edit Informasi Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Edit Informasi Gereja.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.40.  Desain Uji Coba Form Edit Informasi Gereja 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data 
informasi gereja 

Kategori info, judul 
informasi gereja, dan 
isi informasi gereja 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
informasi gereja 
tersimpan. 

- kembali ke halaman 
informasi gereja. 
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2. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

3. Validasi jika terdapat 
input isian informasi 
gereja kosong 

Inputan isian 
informasi gereja yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

 

26. Rancangan Uji Coba Halaman Validasi Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman Validasi Artikel. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 3.41.  Desain Uji Coba Halaman Validasi Artikel 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Memilih tombol Edit 
pada tiap artikel 

Tombol Edit Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit 
validasi artikel. 

2. Memilih tombol 
Terima pada tiap 
artikel 

Tombol Terima - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin menerima 
validasi artikel ini?” 

- Jika pilih iya, data 
artikel telah diterima 
untuk di-post dan 
muncul tombol batal 
terima untuk 
membatalkan 
penerimaan artikel  

 

27. Rancangan Uji Coba form Edit Validasi Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada Form 

Edit Validasi Artikel. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 3.42.  Desain Uji Coba Form Edit Validasi Artikel 

No. Proses Input Output Yang 

Diharapkan 

1. Simpan data artikel Kategori artikel, jenis 
artikel, judul artikel, 
isi artikel, gambar 
cover (opsional), dan 
status penyimpanan 
(opsional) 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan dan 
menerima data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
artikel tersimpan. 

- kembali ke halaman 
validasi artikel. 

2. Validasi jika terdapat 
input kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

3. Validasi jika terdapat 
input isian artikel 
kosong 

Inputan isian artikel 
yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

 

28. Rancangan Uji Coba Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman Validasi Komentar dan Chatting. Berikut ini merupakan uji coba fungsi 

yang akan dilakukan. 

Tabel 3.43.  Desain Uji Coba Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Memilih tombol Block 
pada setiap komentar 
dan chatting 

Tombol Block - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah anda 
yakin memblokir komentar 
atau chatting ini?” 

- Jika pilih iya, komentar 
atau chatting akan 
terblokir dan muncul 
tombol unblock untuk batal 
blokir 
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29. Rancangan Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

halaman laporan jumlah minat baca artikel sebagai bahan untuk membuat laporan.  

Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.44.  Desain Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Memilih tombol 
submit 

Bulan  dan 
Tahun 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol Ubah PDF. 

2. Memilih tombol 
submit dengan 
input kategori 

Bulan, Tahun, 
dan kategori 
(opsional) 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol Ubah PDF. 

3. Memilih tombol 
reset 

tombol reset Semua input bersih, kecuali isian 

4. Validasi jika 
terdapat input 
kosong kecuali 
kategori 

Salah satu atau 
lebih inputan 
yang kosong 

Muncul notifikasi alert pada 
setiap input untuk melengkapi 
data. 

5. Validasi jika 
terdapat data 
kosong 

tombol submit Tidak muncul tombol Ubah PDF. 

6. Memilih tombol 
Ubah PDF 

tombol Ubah 
PDF 

Muncul file PDF laporan minat 
baca artikel 

 

30. Rancangan Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

halaman laporan jumlah minat tulis artikel sebagai bahan untuk membuat laporan.  

Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.45.  Desain Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Memilih tombol 
submit 

Bulan  dan 
Tahun 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol Ubah PDF. 
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2. Memilih tombol 
submit dengan input 
kategori 

Bulan, Tahun, 
dan kategori 
(opsional) 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol Ubah PDF. 

3. Memilih tombol reset tombol reset Semua input bersih, 
kecuali isian 

4. Validasi jika terdapat 
input kosong kecuali 
kategori 

Salah satu atau 
lebih inputan 
yang kosong 

Muncul notifikasi alert 
pada setiap input untuk 
melengkapi data. 

5. Validasi jika terdapat 
data kosong 

tombol submit Tidak muncul tombol 
Ubah PDF. 

6. Memilih tombol 
Ubah PDF 

tombol Ubah 
PDF 

Muncul file PDF laporan 
minat tulis artikel 

 

31. Rancangan Uji Coba Halaman Laporan pemakaian website 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

halaman laporan pemakaian website sebagai bahan untuk membuat laporan.  

Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 3.46.  Desain Uji Coba Halaman Laporan pemakaian website 

No. Proses Input Output Yang Diharapkan 

1. Memilih tombol 
submit 

Bulan  dan Tahun - Data terpanggil. 
- Muncul tombol Ubah PDF.

2. Memilih tombol 
reset 

tombol reset Semua input bersih, 
kecuali isian 

3. Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu atau lebih 
inputan yang kosong 

Muncul notifikasi alert 
pada setiap input untuk 
melengkapi data. 

4. Validasi jika 
terdapat data 
kosong 

tombol submit Tidak muncul tombol 
Ubah PDF. 

5. Memilih tombol 
Ubah PDF 

tombol Ubah PDF Muncul file PDF laporan 
pemakaian website 
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

 

4.1. Kebutuhan Perangkat Lunak 

Pada tahap implementasi akan dilakukan pembuatan aplikasi dari 

rancangan yang telah dibuat pada bab tiga.  Implementasi aplikasi yang telah dibuat 

membutuhkan suatu kebutuhan sistem agar aplikasi dapat diimplementasikan 

dengan baik.  Kebutuhan sistem sendiri terbagi menjadi kebutuhan perangkat keras 

(hardware) dan kebutuhan perangkat lunak (software). 

4.1.1. Kebutuhan Perangkat Keras 

Kebutuhan perangka keras merupakan salah satu hal yang sangat penting 

dalam pengimplementasian sistem karena sangat menentukan dalam kelancaran 

pengoperasian aplikasi.  Perangkat keras yang dibutuhkan haruslah memenuhi 

spesifikasi minimum (requirement spesification) agar aplikasi terhindar dari 

kondisi error saat dioperasikan.  Berikut ini merupakan spesifikasi minimum yang 

dibutuhkan. 

Tabel 4.1. Kebutuhan Perangkat Keras 

Hardware Minimum Recommended 

Processor Pentium® Dual-Core 

Processor 2.30 GHz 

Pentium Intel Core i3  

Memory 1 Gb of RAM 2 Gb of RAM 

Monitor SVGA dengan resolusi 1366 

X 768. 

SVGA dengan resolusi 

1366 X 768. 
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Hardware Minimum Recommended 

Perangkat 

Tambahan 

Keyboard, Mouse Keyboard, Mouse 

 

4.1.2. Kebutuhan Perangkat Lunak 

Kebutuhan perangkat lunak dibutuhkan agar aplikasi yang telah dibuat 

dapat diimplementasikan dengan baik melalui support dari berbagai software.  

Kebutuhan perangkat lunak sangat penting apabila tidak dipenuhi maka aplikasi 

yang telah dibuat tidak dapat dilakukan implementasi.Berikut adalah kebutuhan 

perangkat lunak yang dibutuhkan. 

Tabel 4.2.  Kebutuhan Perangkat Lunak 

Kebutuhan Software 

Sistem Operasi Windows 7, 8, atau 10 

Software Developer 

Tools 

Xampp, Notepad++, PHP 

Database MySQL 

 

4.2. Implementasi Perangkat Lunak 

Implementasi merupakan tahap penerapan dari hasil analisis dan 

perancangan yang telah dibuat pada bab tiga. Rancang bangun aplikasi yang dibuat 

berbasis web dengan menggunakan PHP melalui notepad++. Aplikasi ini memiliki 

2 hak akses antara lain: umat paroki Santo Paulus sebagai user dan admin website 

sebagai penanggung jawab keseluruhan. Hak akses user yaitu dapat menjalankan 

aplikasi dengan input atau edit artikel, chatting di ruang chat kategorial serta 

membaca artikel dan informasi gereja. Sedangkan hak akses admin website 

menjalankan aplikasi dengan mengelola master – master seperti admin, user, profil 
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gereja, dan kategorial; mengisi divisi, kata terlarang, info pengurus, dan info gereja; 

memvalidasi pemintaan user untuk bergabung di ruang chat kategorial, artikel, 

komentar dan chatting; serta membuat laporan – laporan yang meliputi minat baca 

dan minat tulis artikel, serta perkembangan website. Cara kerja aplikasi yang dibuat 

akan dijelaskan secara rinci pada sub bab ini yang meliputi fitur dan fungsi secara 

keseluruhan. 

Sebelum menggunakan aplikasi, pengguna aplikasi harus melakukan login 

terlebih dahulu.  Hak akses yang ada pada aplikasi ini adalah user dan admin 

website. Berikut ini merupakan tampilan login dan register.  

 

Gambar 4. 1 Form Login dan Register 

Bila ada user yang belum melakukan registrasi terlebih dahulu melakukan 

registrasi untuk mendapatkan hak aksesnya sebagai user. Sedangkan user yang 

sudah melakukan registrasi dan yang akan menggunakan aplikasi terlebih dahulu 
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harus melakukan login dengan mengisikan username dan password yang telah 

disediakan. Apabila login berhasil, maka akan muncul menu halaman utama.  

 

Gambar 4. 2 Halaman Utama 

Sedangkan Admin website yang akan menggunakan aplikasi terlebih dahulu 

harus melakukan login dengan mengisikan username dan password yang telah 

disediakan. Apabila login berhasil, maka akan muncul menu halaman utama 

maintenance. 

 

Gambar 4. 3 Halaman Utama Maintenance 
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4.2.1. Halaman Artikelku 

Halaman Artikelku merupakan halaman yang menampilkan berbagai data 

artikel yang telah dibuat oleh user. Halaman ini hanya dapat diakses oleh user. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “Mengisi Artikel Baru” yang digunakan 

untuk mengisi sebuah artikel baru melalui form tambah artikel, tombol “EDIT” 

yang digunakan untuk mengedit sebuah artikel yang telah dibuat melalui form edit 

artikel, sedangkan tombol “HAPUS” digunakan untuk menghapus sebuah artikel 

yang telah dibuat. 

 

Gambar 4. 4 Halaman Artikelku 

 

4.2.2. Form Tambah Artikel 

Form Tambah Artikel merupakan form input artikel yang digunakan untuk 

menyimpan data artikel.  Form ini hanya dapat diakses oleh user. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni kategori 

artikel, jenis artikel, judul artikel, isi artikel, serta gambar cover artikel yang bersifat 
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opsional. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka user dapat menyimpan 

data yang telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan 

data artikel tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di halaman 

Artikelku.  Untuk me-reset semua isian field tekan tombol “RESET”. 

 

Gambar 4. 5 Form Tambah Artikel 

 

4.2.3. Form Edit Artikel 

Form Edit Artikel merupakan form input artikel yang digunakan untuk 

menyimpan perubahan data artikel.  Form ini hanya dapat diakses oleh user. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni kategori 

artikel, jenis artikel, judul artikel, isi artikel, serta gambar cover artikel yang bersifat 

opsional. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka user dapat menyimpan 



111 
 

 
 

data yang telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan 

perubahan data artikel tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel 

di halaman Artikelku. 

 

Gambar 4. 6 Form Edit Artikel 

 

4.2.4. Kolom Komentar 

Kolom Komentar merupakan form input komentar yang digunakan untuk 

menyimpan data komentar pada artikel tertentu.  Form ini hanya dapat diakses oleh 

user. 

Pada form ini terdapat satu field yang harus diisi yakni teks komentar. Jika 

teks komentar telah diisi, maka user dapat mengirimkannya dengan menekan 
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tombol “Kirim Komentar” untuk menyimpan data komentar tersebut ke dalam 

database dan akan ditampilkan pada kolom komentar di halaman artikel tertentu. 

Untuk menghapus komentar milik user sendiri, tekan tombol “hapus”. 

 

Gambar 4. 7 Kolom Komentar 

 

4.2.5. Halaman Ruang Chat per Kategorial 

Halaman Ruang Chat merupakan form input obrolan yang digunakan 

untuk menyimpan data - data obrolan per kategorial.  Form ini hanya dapat diakses 

oleh user. 

Pada form ini terdapat satu field yang harus diisi yakni teks chatting. Jika 

teks chatting telah diisi, maka user dapat mengirimkannya dengan menekan tombol 

“Kirim Pesan” untuk menyimpan data chatting tersebut ke dalam database dan 

akan ditampilkan pada kolom isi chat di ruang chat kategorial tertentu. 
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Gambar 4. 8 Halaman Ruang Chat per Kategorial 

 

4.2.6. Halaman Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

Halaman Permintaan gabung ruang chat Kategorial merupakan form input 

permintaan yang digunakan untuk mengirim permintaan untuk bergabung pada 

ruang chat kategorial, sehingga user dapat meminta ijin untuk bergabung di ruang 

chat kategorial.  Form ini hanya dapat diakses oleh user. 

Pada form ini terdapat satu field yang harus diisi yakni nama kategorial. 

Jika nama kategorial telah diisi, maka user dapat mengirimkannya dengan menekan 

tombol “Submit” untuk menyimpan data permintaan tersebut ke dalam database 

dan akan ditampilkan pada tabel di Halaman Permintaan gabung ruang chat 

Kategorial. 
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Gambar 4. 9 Halaman Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

 

4.2.7. Halaman profil Akun 

Halaman profil Akun merupakan halaman yang menampilkan berbagai 

informasi mengenai profil user. Halaman ini hanya dapat diakses oleh user. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “EDIT” yang digunakan untuk 

mengedit informasi yang terdapat pada profil user melalui form edit profil akun. 

 

Gambar 4. 10 Halaman profil Akun 
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4.2.8. Form Edit Profil Akun 

Form Edit Profil Akun merupakan form input profil yang digunakan untuk 

menyimpan perubahan data profil.  Form ini hanya dapat diakses oleh user. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni nama awal, 

nama akhir, alamat email, nomor telepon, serta password baru dan foto baru yang 

bersifat opsional, kemudian password lama untuk mengkonfirmasi perubahan data. 

Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka user dapat menyimpan data yang 

telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan 

perubahan data profil akun tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada 

tabel di halaman profil akun. 

 

Gambar 4. 11 Form Edit Profil Akun 
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4.2.9. Maintenance Halaman Master Admin 

Maintenance Halaman Master Admin merupakan halaman yang 

menampilkan berbagai data admin yang telah dibuat. Halaman ini hanya dapat 

diakses oleh admin website. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “Mengisi Data Baru” yang digunakan 

untuk mengisi sebuah data Admin baru untuk mendapatkan hak akses login admin 

melalui form tambah admin. Kemudian tombol “EDIT” yang digunakan untuk 

mengedit sebuah data profil admin yang telah dibuat melalui form edit admin. Akan 

tetapi admin hanya dapat mengedit data profilnya sendiri. Sedangkan tombol 

“BLOCK” digunakan untuk memberi status block pada sebuah data profil admin 

sehingga hak akses login dapat di-block. 

 

Gambar 4. 12 Maintenance Halaman Master Admin 
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4.2.10. Maintenance form Tambah Admin 

Maintenance form Tambah Admin merupakan form input admin yang 

digunakan untuk menyimpan data admin.  Form ini hanya dapat diakses oleh admin 

website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni nama admin, 

username admin, alamat email, password dan konfirmasi password, serta foto 

admin. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan 

data yang telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan 

data admin tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di halaman 

Master Admin.  Untuk me-reset semua isian field tekan tombol “RESET”. 

 

Gambar 4. 13 Maintenance form Tambah Admin 

 

4.2.11. Maintenance form Edit Admin 

Maintenance form Edit Admin merupakan form input admin yang 

digunakan untuk menyimpan perubahan data admin.  Form ini hanya dapat diakses 

oleh admin website. 
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Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni nama admin, 

alamat email, serta password baru dan foto baru yang bersifat opsional, kemudian 

password lama untuk mengkonfirmasi perubahan data. Jika semua data telah diisi 

dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan data yang telah dimasukkan dengan 

menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan perubahan data admin tersebut ke 

dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di halaman Master Admin. 

 

Gambar 4. 14 Maintenance form Edit Admin 

 

4.2.12. Maintenance Halaman User 

Maintenance Halaman User merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data user yang telah teregistrasi. Halaman ini hanya dapat diakses oleh 

admin website. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “Ubah Kategori” yang digunakan untuk 

mengubah data kategori user menjadi kategori “romo” agar user bisa 

menambahkan artikel dengan jenis renungan, sedangkan user dengan kategori 

“umat” tidak bisa menambahkan artikel dengan jenis renungan. Sedangkan tombol 
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“BLOCK” digunakan untuk memberi status block pada sebuah data profil user 

sehingga hak akses login dapat di-block. 

 

Gambar 4. 15 Maintenance Halaman User 

 

4.2.13. Maintenance form Master Profil Gereja 

Maintenance form Master Profil Gereja merupakan form input master 

profil gereja yang digunakan untuk menyimpan perubahan data master profil gereja.  

Form ini hanya dapat diakses oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni alamat, daerah, 

nomor telepon, dan alamat email, kemudian password lama untuk mengkonfirmasi 

perubahan data. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat 

menyimpan data yang telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk 

menyimpan perubahan data master profil gereja tersebut ke dalam database dan 

akan ditampilkan pada halaman form master profil gereja. 
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Gambar 4. 16 Maintenance form Master Profil Gereja 

 

4.2.14. Maintenance Halaman Master Kategorial 

Maintenance Halaman Master Kategorial merupakan halaman yang 

menampilkan berbagai data kategorial yang telah dibuat. Halaman ini hanya dapat 

diakses oleh admin website. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “Mengisi Data Baru” yang digunakan 

untuk mengisi sebuah data kategorial baru melalui form tambah kategorial. 

Kemudian tombol “EDIT” yang digunakan untuk mengedit sebuah data kategorial 

yang telah dibuat melalui form edit kategorial. Sedangkan tombol “HAPUS” 

digunakan untuk menghapus data kategorial. Akan tetapi, admin tidak dapat 

menghapus data kategorial yang telah memiliki riwayat artikel tertentu. 
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Gambar 4. 17 Maintenance Halaman Master Kategorial 

 

4.2.15. Maintenance form Tambah Kategorial 

Maintenance form Tambah Kategorial merupakan form input kategorial 

yang digunakan untuk menyimpan data kategorial.  Form ini hanya dapat diakses 

oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni id kategorial, 

nama kategorial, dan warna kategorial. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, 

maka admin dapat menyimpan data yang telah dimasukkan dengan menekan 

tombol “SIMPAN” untuk menyimpan data kategorial tersebut ke dalam database 

dan akan ditampilkan pada tabel di halaman Master kategorial.  Untuk me-reset 

semua isian field tekan tombol “RESET”. 
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Gambar 4. 18 Maintenance form Tambah Kategorial 

 

4.2.16. Maintenance form Edit Kategorial 

Maintenance form Edit Kategorial merupakan form input kategorial yang 

digunakan untuk menyimpan perubahan data kategorial. Form ini hanya dapat 

diakses oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni id kategorial 

baru yang bersifat opsional, nama kategorial, dan warna kategorial. Jika semua data 

telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan data yang telah 

dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan perubahan 

data kategorial tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di 

halaman Master kategorial. 
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Gambar 4. 19 Maintenance form Edit Kategorial 

 

4.2.17. Maintenance Halaman Divisi 

Maintenance Halaman Divisi merupakan halaman yang menampilkan 

berbagai data divisi yang telah dibuat. Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin 

website. 

Pada Halaman ini terdapat terdapat form tambah data divisi. Pada form ini 

terdapat dua field yang harus diisi yakni nama kategorial dan nama admin. Jika 

semua data telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan data yang 

telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan data 

kategorial tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di halaman 

Master kategorial.  Untuk me-reset semua isian field tekan tombol “RESET”. 

Sedangkan tombol “HAPUS” digunakan untuk menghapus data divisi.  
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Gambar 4. 20 Maintenance Halaman Divisi 

 

4.2.18. Maintenance Halaman Kata Terlarang 

Maintenance Halaman Kata Terlarang merupakan halaman yang 

menampilkan berbagai data kata terlarang yang telah dibuat. Halaman ini hanya 

dapat diakses oleh admin website. 

Pada Halaman ini terdapat terdapat form tambah data kata terlarang. Pada 

form ini terdapat satu field yang harus diisi yakni teks kata terlarang. Jika data telah 

diisi dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan data yang telah dimasukkan 

dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan data kata terlarang tersebut 

ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di halaman kata terlarang.  

Untuk me-reset semua isian field tekan tombol “RESET”. Sedangkan tombol 

“HAPUS” digunakan untuk menghapus data kata terlarang. 
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Gambar 4. 21 Maintenance Halaman Kata Terlarang 

 

4.2.19. Maintenance Halaman Data Pengurus 

Maintenance Halaman Data Pengurus merupakan halaman yang 

menampilkan berbagai data pengurus yang telah dibuat. Halaman ini hanya dapat 

diakses oleh admin website. 

Pada Halaman ini terdapat terdapat form tambah data pengurus. Pada form 

ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni id pengurus, nama pengurus, 

jabatan, dan foto. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat 

menyimpan data yang telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk 

menyimpan data pengurus tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada 

tabel di halaman pengurus.  Untuk me-reset semua isian field tekan tombol 

“RESET”. Kemudian tombol “EDIT” digunakan untuk mengedit data pengurus 

melalui form edit data pengurus, sedangkan tombol “HAPUS” digunakan untuk 

menghapus data pengurus. 
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Gambar 4. 22 Maintenance Halaman Data Pengurus 

  

4.2.20. Maintenance form Edit Data Pengurus 

Maintenance form Edit Data Pengurus merupakan form input data 

pengurus yang digunakan untuk menyimpan perubahan data pengurus.  Form ini 

hanya dapat diakses oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni id pengurus 

baru yang bersifat opsional, nama pengurus, jabatan, dan foto baru yang bersifat 

opsional. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan 

data yang telah dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan 

perubahan data pengurus tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada 

tabel di halaman data pengurus. 
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Gambar 4. 23 Maintenance form Edit Data Pengurus 

 

4.2.21. Maintenance Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

Maintenance Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

merupakan halaman yang menampilkan berbagai data permintaan gabung ruang 

chat kategorial yang telah diajukan oleh user. Halaman ini hanya dapat diakses oleh 

admin website. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “TERIMA” digunakan untuk mengubah 

status data permintaan gabung tersebut agar user dapat masuk ke ruang chat 

kategorial. Kemudian setelah data permintaan tersebut diterima, muncul tombol 

“BLOCK” yang digunakan untuk mengubah status data permintaan gabung tersebut 

agar user tidak dapat masuk ke ruang chat kategorial untuk sementara. 
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Gambar 4. 24 Maintenance Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

 

4.2.22. Maintenance Halaman Informasi Gereja 

Maintenance Halaman Informasi Gereja merupakan halaman yang 

menampilkan berbagai data Informasi Gereja yang telah dibuat oleh admin. 

Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin website. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “Mengisi Data Baru” yang digunakan 

untuk mengisi sebuah informasi gereja baru melalui form tambah informasi gereja, 

tombol “EDIT” yang digunakan untuk mengedit sebuah informasi gereja yang telah 

dibuat melalui form edit informasi gereja, sedangkan tombol “HAPUS” digunakan 

untuk menghapus sebuah informasi gereja yang telah dibuat. 
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Gambar 4. 25 Maintenance Halaman Informasi Gereja 

 

4.2.23. Maintenance form Tambah Informasi Gereja 

Maintenance form Tambah Informasi Gereja merupakan form input 

Informasi Gereja yang digunakan untuk menyimpan data informasi gereja.  Form 

ini hanya dapat diakses oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni kategori 

informasi gereja, judul informasi gereja, dan isi informasi gereja. Jika semua data 

telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan data yang telah 

dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan data informasi 

gereja tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di halaman 

informasi gereja.  Untuk me-reset semua isian field tekan tombol “RESET”. 
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Gambar 4. 26 Maintenance form Tambah Informasi Gereja 

 

4.2.24. Maintenance form Edit Informasi Gereja 

Maintenance form Edit Informasi Gereja merupakan form input Informasi 

Gereja yang digunakan untuk menyimpan perubahan data informasi gereja.  Form 

ini hanya dapat diakses oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni kategori 

informasi gereja, judul informasi gereja, dan isi informasi gereja. Jika semua data 

telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat menyimpan data yang telah 

dimasukkan dengan menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan perubahan 

data informasi gereja tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel 

di halaman informasi gereja. 
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Gambar 4. 27 Maintenance form Edit Informasi Gereja 

 

4.2.25. Maintenance Halaman Validasi Artikel 

Maintenance Halaman Validasi Artikel merupakan halaman yang 

menampilkan berbagai data artikel yang telah dibuat oleh user untuk divalidasi. 

Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin website. 

Pada Halaman ini terdapat tombol “EDIT” yang digunakan untuk 

mengedit sebuah artikel yang telah dibuat melalui form edit validasi artikel, 

sedangkan tombol “TERIMA” digunakan untuk mengubah status sebuah artikel 

yang telah dibuat. 
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Gambar 4. 28 Maintenance Halaman Validasi Artikel 

 

4.2.26. Maintenance form Edit Validasi Artikel 

Maintenance form Edit Validasi Artikel merupakan form input validasi 

artikel yang digunakan untuk menyimpan perubahan data artikel.  Form ini hanya 

dapat diakses oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni kategori 

artikel, jenis artikel, judul artikel, isi artikel, gambar cover artikel yang bersifat 

opsional, dan status penyimpanan artikel. Jika semua data telah diisi dengan 

lengkap, maka admin dapat menyimpan data yang telah dimasukkan dengan 

menekan tombol “SIMPAN” untuk menyimpan perubahan data artikel yang telah 

divalidasi tersebut ke dalam database dan akan ditampilkan pada tabel di halaman 

validasi artikel. 
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Gambar 4. 29 Maintenance form Edit Validasi Artikel 

 

4.2.27. Maintenance Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

Maintenance Halaman Validasi Komentar dan Chatting merupakan 

halaman yang menampilkan berbagai data komentar dan chatting yang telah dibuat 

oleh user dan telah terdeteksi oleh tabel kata terlarang untuk divalidasi. Halaman 

ini hanya dapat diakses oleh admin website. 

Pada Halaman ini terdapat terdapat tombol “BLOCK” yang digunakan 

untuk mengubah status sebuah komentar atau chatting yang telah dibuat oleh user 

dan telah terdeteksi oleh tabel kata terlarang. 
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Gambar 4. 30 Maintenance Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

 

4.2.28. Maintenance Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

Maintenance Halaman Laporan jumlah minat baca artikel merupakan 

halaman beserta form input yang digunakan untuk mengumpulkan data – data untuk 

membuat sebuah laporan jumlah minat baca artikel. Halaman ini hanya dapat 

diakses oleh admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni bulan, tahun 

serta kategorial yang bersifat opsional. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, 

maka admin dapat menekan tombol “Submit” untuk mengumpulkan data – data 

laporan berdasarkan hasil inputan. Untuk me-reset semua isian field tekan tombol 

“RESET”. Kemudian muncul tombol “Ubah PDF” yang digunakan untuk 

mengubah data – data laporan ke dalam bentuk pdf untuk disimpan atau dicetak. 
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Gambar 4. 31 Maintenance Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

 

Gambar 4. 32 PDF Laporan jumlah minat baca artikel 

 

4.2.29. Maintenance Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

Maintenance Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel merupakan 

halaman beserta form input yang digunakan untuk mengumpulkan data – data untuk 

membuat sebuah laporan jumlah minat tulis artikel. Halaman ini hanya dapat 

diakses oleh admin website. 
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Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni bulan, tahun 

serta kategorial yang bersifat opsional. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, 

maka admin dapat menekan tombol “Submit” untuk mengumpulkan data – data 

laporan berdasarkan hasil inputan. Untuk me-reset semua isian field tekan tombol 

“RESET”. Kemudian muncul tombol “Ubah PDF” yang digunakan untuk 

mengubah data – data laporan ke dalam bentuk pdf untuk disimpan atau dicetak. 

 

Gambar 4. 33 Maintenance Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

 

Gambar 4. 34 PDF Laporan jumlah minat tulis artikel 
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4.2.30. Maintenance Halaman Laporan pemakaian website 

Maintenance Halaman Laporan pemakaian website merupakan halaman 

beserta form input yang digunakan untuk mengumpulkan data – data untuk 

membuat sebuah laporan pemakaian website. Halaman ini hanya dapat diakses oleh 

admin website. 

Pada form ini terdapat beberapa field yang harus diisi yakni bulan dan 

tahun. Jika semua data telah diisi dengan lengkap, maka admin dapat menekan 

tombol “Submit” untuk mengumpulkan data – data laporan berdasarkan hasil 

inputan. Untuk me-reset semua isian field tekan tombol “RESET”. Kemudian 

muncul tombol “Ubah PDF” yang digunakan untuk mengubah data – data laporan 

ke dalam bentuk pdf untuk disimpan atau dicetak. 

 

Gambar 4. 35 Maintenance Halaman Laporan pemakaian website 
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Gambar 4. 36 PDF Laporan pemakaian website 

 

4.3. Uji Coba Fungsi Perangkat Lunak 

Berdasarkan pada perancangan uji coba yang terdapat pada sub bab 3.2.13, 

aplikasi ini akan diujicobakan terhadap data masukan yang sebenarnya. Uji coba 

dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi telah dibuat dengan benar sesuai 

dengan kebutuhan atau tujuan yang diharapkan. Proses uji coba ini menggunakan 

black box testing untuk menguji aplikasi dengan melakukan berbagai percobaan 

untuk membuktikan bahwa aplikasi telah dibuat sesuai dengan tujuan. 

4.3.1. Uji Coba Form Login dan Register 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi akses kepada pengguna 

baik admin dan umat dengan memasukkan username dan password. Akan tetapi 

terlebih dahulu dilakukan sebuah registrasi khusus untuk umat paroki Santo Paulus.  

Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 4.3. Uji Coba Form Login User 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
user yang valid 

Username 
dan Password

Dapat akses ke 
halaman utama. 

Sesuai Gambar 4.37 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
user yang salah 

Username 
dan Password 
yang salah 

- Muncul 
notifikasi 
“Username atau 
Password yang 
anda masukkan 
salah” 

- Tidak dapat 
akses ke 
halaman utama. 

Sesuai Gambar 4.38 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
user dengan status 
block 

Username 
dan Password 
dengan status 
block 

- Muncul 
notifikasi 
“Tidak bisa Log 
In karena akun 
ini telah 
diblokir” 

- Tidak dapat 
akses ke 
halaman utama. 

Sesuai Gambar 4.39 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
user dengan status 
online di 
perangkat lainnya 

Username 
dan Password 
dengan status 
online di 
perangkat 
lainnya 

- Muncul 
notifikasi 
“Tidak bisa Log 
In karena akun 
ini sudah login 
pada perangkat 
lainnya” 

- Tidak dapat 
akses ke 
halaman utama. 

Sesuai Gambar 4.40 

Validasi jika 
terdapat input 
Username dan 
Password kosong 

Username 
dan 
Password 
kosong, 
Username 
kosong dan 
Password 
atau 
Username

Muncul 
notifikasi alert 
pada setiap 
input untuk 
melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.41 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

kosong dan 
Password 
kosong 

 

 

Gambar 4. 37 hasil uji coba Log In dengan user yang valid 

 

Gambar 4. 38 hasil uji coba Log In dengan username atau password yang salah 

 

 

Gambar 4. 39 hasil uji coba Log In dengan user yang telah terblokir 
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Gambar 4. 40 hasil uji coba Log In dengan user yang telah online di perangkat 
lainnya 

 

 

Gambar 4. 41 hasil uji coba Log In dengan field input yang kosong 

Tabel 4.4. Uji Coba Form Login admin 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin yang valid 

Username 
dan Password

Dapat akses ke 
halaman utama 
maintenance. 

Sesuai Gambar 4.42 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin yang salah 

Username 
dan Password 
yang salah 

- Muncul 
notifikasi 
“Username atau 
Password yang 
anda masukkan 
salah” 

- Tidak dapat 
akses ke 
halaman utama 
maintenance. 

Sesuai Gambar 4.43 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin dengan 
status block 

Username 
dan Password 
dengan status 
block 

- Muncul 
notifikasi 
“Tidak bisa Log 
In karena akun 
ini telah 
diblokir” 

Sesuai Gambar 4.44 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

- Tidak dapat 
akses ke 
halaman utama 
maintenance. 

Mendeskripsikan 
Username dan 
Password milik 
admin dengan 
status online di 
perangkat lainnya 

Username 
dan Password 
dengan status 
online di 
perangkat 
lainnya 

- Muncul 
notifikasi 
“Tidak bisa Log 
In karena akun 
ini sudah login 
pada perangkat 
lainnya” 

- Tidak dapat 
akses ke 
halaman utama 
maintenance. 

Sesuai Gambar 4.45 

Validasi jika 
terdapat input 
Username dan 
Password kosong 

Username 
dan 
Password 
kosong, 
Username 
kosong dan 
Password 
atau 
Username 
kosong dan 
Password 
kosong 

Muncul 
notifikasi alert 
pada setiap 
input untuk 
melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.46 

 

 

Gambar 4. 42 hasil uji coba Log In dengan admin yang valid 
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Gambar 4. 43 hasil uji coba Log In dengan username atau password yang salah 

 

 

Gambar 4. 44 hasil uji coba Log In dengan admin yang telah terblokir 

 

 

Gambar 4. 45 hasil uji coba Log In dengan admin yang telah online di perangkat 
lainnya 

 

 

Gambar 4. 46 hasil uji coba Log In dengan field input yang kosong 
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Tabel 4.5. Uji Coba Form Register 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
registrasi user 

Nama depan, 
nama akhir, 
email, telepon, 
username, 
password, dan 
konfirmasi 
password 
(Gambar 4.46) 

- Data user 
tersimpan. 

- Dapat akses ke 
halaman utama. 

Sesuai Gambar 4.47 

dan    

Gambar 4.48 

Validasi jika 
terdapat input  
Password dan 
konfirmasi 
Password tidak 
sesuai 

Input lengkap 
dengan 
konfirmasi 
password tidak 
sesuai dengan 
password 
(contoh: 
password 
1234567 dan 
konfirmasi 
password 
123456) 

- Muncul 
notifikasi 
konfirmasi 
password tidak 
sesuai. 

- Kembali ke 
halaman Login 
dan Register. 

Sesuai Gambar 4.49 

Validasi jika 
terdapat input  
alamat email 
yang sudah 
tersedia di 
database 

Input lengkap 
dengan alamat 
email yang 
sudah tersedia 
di database 

- Muncul 
notifikasi 
alamat email 
sudah tersedia. 

- Kembali ke 
halaman Login 
dan Register. 

Sesuai Gambar 4.50 

Validasi jika 
terdapat input  
username yang 
sudah tersedia di 
database 

Input lengkap 
dengan 
username yang 
sudah tersedia 
di database 

 

- Muncul 
notifikasi 
username sudah 
tersedia. 

- Kembali ke 
halaman Login 
dan Register. 

Sesuai Gambar 4.51 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu atau 
lebih inputan 
yang kosong 

Muncul 
notifikasi alert 
pada setiap 
input untuk 
melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.52 
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Gambar 4. 47 Uji coba input data registrasi user yang valid 

 

 

Gambar 4. 48 hasil uji coba simpan data registrasi user 



146 
 

 
 

 

Gambar 4. 49 hasil uji coba Register dengan konfirmasi password yang tidak sesuai 

 

 

Gambar 4. 50 hasil uji coba Register dengan alamat email yang sudah tersedia 

 

 

Gambar 4. 51 hasil uji coba Register dengan username yang sudah tersedia 

 

 

Gambar 4. 52 hasil uji coba Register dengan field input yang kosong 
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Tabel 4.6. Uji Coba Login Google 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
Google 

Tombol 
Google 

Muncul halaman 
login google. 

Sesuai Gambar 4.53 

Log In Google Akun google Dapat akses ke 
halaman utama. 

Sesuai Gambar 4.54 

dan    

Gambar 4.55 

 

 

Gambar 4. 53 Hasil Uji coba muncul login google 

 

Gambar 4. 54 Uji coba input login google 
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Gambar 4. 55 Hasil Uji coba login google berhasil 

 

4.3.2. Uji Coba Halaman Artikelku 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman artikelku.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.7. Uji Coba Halaman Artikelku 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
mengisi Artikel 
Baru 

Tombol 
mengisi 
Artikel Baru 

Dapat 
mengunjungi ke 
halaman form 
tambah artikel. 

Sesuai Gambar 4.56 

Memilih tombol 
Edit pada tiap 
artikel 

Tombol Edit Dapat 
mengunjungi ke 
halaman form edit 
artikel. 

Sesuai Gambar 4.57 

Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
artikel 

Tombol 
Hapus 

- Muncul 
notifikasi 
konfirmasi 
“Apakah anda 
yakin 
menghapus 
artikel ini?” 

Sesuai Gambar 4.58 

dan    

Gambar 4.59 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

- Jika pilih iya, 
data artikel 
terhapus 

 

 

Gambar 4. 56 Hasil Uji Coba mengunjungi form tambah artikel 

 

Gambar 4. 57 Hasil Uji Coba mengunjungi form edit artikel 
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Gambar 4. 58 Hasil Uji Coba konfirmasi hapus artikel 

 

Gambar 4. 59 Hasil Uji Coba data artikel terhapus 

 

4.3.3. Uji Coba Form Tambah Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Tambah Artikel.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.8. Uji Coba Form Tambah Artikel 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
artikel 

Kategori, 
jenis Artikel, 
judul artikel, 
isi Artikel, 
gambar cover 
(opsional) 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin anda 
akan menyimpan 
artikel ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
artikel tersimpan. 

- kembali ke halaman 
artikelku. 

Sesuai Gambar 4.60 

dan         

Gambar 4.61 

Memilih 
tombol reset 

tombol reset Semua input bersih Sesuai Gambar 4.62 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.63 

Validasi jika 
terdapat input 
isian artikel 
kosong 

Inputan isian 
artikel yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.64 

 

 

Gambar 4. 60 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan artikel yang ditambah 

 

Gambar 4. 61 Hasil Uji Coba data artikel tersimpan 
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Gambar 4. 62 Hasil Uji Coba tombol reset form tambah artikel 

 

 

Gambar 4. 63 Hasil Uji Coba validasi input form tambah artikel kosong 

 

 

Gambar 4. 64 Hasil Uji Coba validasi input isian form tambah artikel kosong 
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4.3.4. Uji Coba Form Edit Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Edit Artikel.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.9. Uji Coba Form Edit Artikel 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
artikel 

Kategori, 
jenis Artikel, 
judul artikel, 
isi Artikel, 
gambar cover 
(opsional) 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin anda 
akan menyimpan 
artikel ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
artikel tersimpan. 

- kembali ke halaman 
artikelku. 

Sesuai Gambar 4.65 

dan         

Gambar 4.66 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.67 

Validasi jika 
terdapat input 
isian artikel 
kosong 

Inputan isian 
artikel yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.68 

 

 

Gambar 4. 65 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan artikel yang diedit 
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Gambar 4. 66 Hasil Uji Coba data artikel tersimpan 

 

Gambar 4. 67 Hasil Uji Coba validasi input form edit artikel kosong 

 

Gambar 4. 68 Hasil Uji Coba validasi input isian form edit artikel kosong 

 

4.3.5. Uji Coba Form Kolom Komentar 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Kolom komentar. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.10. Uji Coba Form Kolom Komentar 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
komentar 

Text 
Komentar 

- Data komentar 
tersimpan. 

- Data Komentar akan 
muncul di kolom 
komentar artikel 
tertentu 

Sesuai Gambar 4.69 

dan         

Gambar 4.70 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih 
Tombol 
Hapus 

Tombol 
hapus 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus komentar 
ini?” 

- Jika pilih iya, 
komentar terhapus. 

Sesuai Gambar 4.71 

dan         

Gambar 4.72 

Validasi 
jika terdapat 
input isian 
komentar 
kosong 

Inputan isian 
komentar 
yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input 
komentar untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.73 

 

 

Gambar 4. 69 Hasil Uji Coba input teks komentar 

 

Gambar 4. 70 Hasil Uji Coba teks komentar terkirim 
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Gambar 4. 71 Hasil Uji Coba konfirmasi hapus komentar 

 

Gambar 4. 72 Hasil Uji Coba komentar terhapus 

 

Gambar 4. 73 Hasil Uji Coba validasi input teks komentar kosong 
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4.3.6. Uji Coba Halaman Ruang Chat per Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Chat di Halaman Ruang Chat per Kategorial. Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.11. Uji Coba Halaman Ruang Chat per Kategorial 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
chatting 

Text Chatting - Data chatting 
tersimpan. 

- Data chatting 
akan muncul di 
kolom chat 
kategorial 
tertentu 

Sesuai Gambar 4.74 

dan         

Gambar 4.75 

Validasi jika 
terdapat input 
isian chatting 
kosong 

Inputan isian 
chatting yang 
kosong 

Muncul 
notifikasi alert 
pada input 
chatting untuk 
melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.76 

 

 

Gambar 4. 74 Hasil Uji Coba input teks chatting 



158 
 

 
 

 

Gambar 4. 75 Hasil Uji Coba teks chatting terkirim 

 

 

Gambar 4. 76 Hasil Uji Coba validasi input teks chatting kosong 
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4.3.7. Uji Coba Form Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form permintaan gabung ruang chat Kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.12. Uji Coba Form Permintaan gabung ruang chat Kategorial 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
permintaan 
gabung 

Nama 
kategori 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin meminta 
untuk bergabung di 
kategorial ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
permintaan gabung 
tersimpan. 

- Data permintaan 
gabung akan muncul 
pada tabel 

Sesuai Gambar 4.77 

dan         

Gambar 4.78 

Memilih 
Tombol Hapus 

Tombol 
hapus 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus 
permintaan gabung 
ini?” 

- Jika pilih iya, data 
permintaan gabung 
terhapus. 

Sesuai Gambar 4.79 

dan         

Gambar 4.80 

Validasi jika 
terdapat input 
nama 
kategorial 
kosong 

Inputan 
nama 
ketegorial 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input 
nama ketegorial 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.81 
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Gambar 4. 77 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan permintaan gabung 

 

 

Gambar 4. 78 Hasil Uji Coba permintaan gabung tersimpan 

 

 

Gambar 4. 79 Hasil Uji Coba konfirmasi hapus permintaan gabung 
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Gambar 4. 80 Hasil Uji Coba permintaan gabung terhapus 

 

 

Gambar 4. 81 Hasil Uji Coba validasi input permintaan gabung kosong 

 

4.3.8. Uji Coba Halaman profil Akun 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman profil Akun.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.13. Uji Coba Halaman profil Akun 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
Edit 

Tombol Edit Dapat 
mengunjungi ke 
halaman form edit 
profil akun. 

Sesuai Gambar 4.82 
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Gambar 4. 82 Hasil Uji Coba mengunjungi form edit profil akun 

 

4.3.9. Uji Coba Form Edit Profil Akun 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Edit Profil Akun.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.14. Uji Coba Form Edit Profil Akun 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
profil akun 

Nama awal, 
nama akhir, 
alamat email, 
nomor 
telepon, foto 
baru 
(opsional), 
password 
baru 
(opsional), 
dan password 
lama untuk 
konfirmasi 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi 
“Apakah anda 
yakin menyimpan 
data profil anda 
ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
profil akun 
tersimpan. 

- kembali ke 
halaman profil 
akun. 

Sesuai Gambar 4.84 

dan         

Gambar 4.85 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.86 

Validasi jika 
terdapat 
password lama 
invalid 

Inputan 
password 
lama invalid  

- Muncul notifikasi 
alert pada input 
password lama 
yang anda 
masukkan salah 

- Masih tetap di 
form edit profil 
akun 

Sesuai Gambar 4.87 

 

 

Gambar 4. 83 Data Profil Akun sebelum diubah 

 

Gambar 4. 84 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data profil akun 
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Gambar 4. 85 Hasil Uji Coba data Profil Akun tersimpan 

 

Gambar 4. 86 Hasil Uji Coba validasi input form profil akun yang kosong 

 

Gambar 4. 87 Hasil Uji Coba validasi input password lama invalid 

 

4.3.10. Uji Coba Halaman Master Admin 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman master admin.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 4.15. Uji Coba Halaman Master Admin 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
mengisi data 
baru 

Tombol 
mengisi data 
baru 

Dapat mengunjungi 
ke halaman form 
tambah admin. 

Sesuai Gambar 4.88 

Memilih tombol 
Edit pada data 
admin yang 
sedang login 

Tombol Edit Dapat mengunjungi 
ke halaman form 
edit admin. 

Sesuai Gambar 4.89 

Memilih tombol 
Block pada tiap 
akun yang lain 

Tombol 
Block 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi 
“Apakah anda 
yakin memblokir 
akun ini?” 

- Jika pilih iya, data 
admin terblokir 
dan muncul 
tombol unblock 
untuk batal blokir 

Sesuai Gambar 4.90 

dan         

Gambar 4.91 

 

 

Gambar 4. 88 Hasil Uji Coba mengunjungi form tambah master admin 
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Gambar 4. 89 Hasil Uji Coba mengunjungi form edit master admin 

 

 

Gambar 4. 90 Hasil Uji Coba konfirmasi blokir akun admin 

 

 

Gambar 4. 91 Hasil Uji Coba akun admin terblokir 
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4.3.11. Uji Coba form Tambah Admin 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Tambah Admin.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.16. Uji Coba form Tambah Admin 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
admin 

Nama, 
username 
admin, 
alamat email, 
password, 
konfirmasi 
password, 
dan foto 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
admin tersimpan. 

- kembali ke halaman 
master admin. 

Sesuai Gambar 4.92 

dan         

Gambar 4.93 

Simpan data 
admin 
dengan 
alamat 
email yang 
sudah 
tersedia di 
database 

Nama, 
username 
admin, 
alamat email 
sudah 
tersedia, 
password, 
konfirmasi 
password, 
dan foto 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, Alamat 
Email sudah tersedia, 
tidak bisa didaftarkan 
lagi” 

- Masih tetap di form 
tambah admin 

Sesuai Gambar 4.94 

Simpan data 
admin 
dengan 
username 
admin yang 
sudah 
tersedia di 
database 

Nama, 
username 
admin sudah 
tersedia, 
alamat email, 
password, 
konfirmasi 
password, 
dan foto 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, username 
admin sudah tersedia, 
coba lagi” 

- Masih tetap di form 
tambah admin 

Sesuai Gambar 4.95 

Memilih 
tombol reset

tombol reset Semua input bersih Sesuai Gambar 4.96 

Validasi 
jika terdapat 
input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.97 
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Gambar 4. 92 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan akun admin 

 

Gambar 4. 93 Hasil Uji Coba akun admin tersimpan 

 

Gambar 4. 94 Hasil Uji Coba validasi alamat email yang tersedia di database 
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Gambar 4. 95 Hasil Uji Coba validasi username yang tersedia di database 

 

 

Gambar 4. 96 Hasil Uji Coba reset form tambah admin 

 

Gambar 4. 97 Hasil Uji Coba validasi input form tambah admin kosong 
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4.3.12. Uji Coba form Edit Admin 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Edit Admin.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.17. Uji Coba form Edit Admin 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
admin 

Nama, alamat 
email, foto 
baru 
(opsional), 
password 
baru 
(opsional), 
dan password 
lama untuk 
konfirmasi 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data 
ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
admin tersimpan. 

- kembali ke halaman 
master admin. 

Sesuai Gambar 4.98 

dan         

Gambar 4.99 

Simpan data 
admin dengan 
alamat email 
yang sudah 
tersedia di 
database 

Nama, 
username 
admin, 
alamat email 
sudah 
tersedia, 
password, 
konfirmasi 
password, 
dan foto 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, Alamat 
Email sudah 
tersedia, tidak bisa 
didaftarkan lagi” 

- Masih tetap di form 
edit admin 

Sesuai Gambar 4.100 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.101 

Validasi jika 
terdapat 
password 
lama invalid 

Inputan 
password 
lama invalid  

- Muncul notifikasi 
alert “ password 
lama yang anda 
masukkan salah” 

- Masih tetap di form 
edit admin 

Sesuai Gambar 4.102 
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Gambar 4. 98 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan akun admin 

 

Gambar 4. 99 Hasil Uji Coba akun admin tersimpan 

 

Gambar 4. 100 Hasil Uji Coba validasi input alamat email yang tersedia di 
database 
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Gambar 4. 101 Hasil Uji Coba validasi input form edit admin kosong 

 

Gambar 4. 102 Hasil Uji Coba validasi input password lama invalid 

 

4.3.13. Uji Coba Halaman User 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman user.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.18. Uji Coba Halaman User 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih 
tombol Ubah 

Tombol 
Ubah 
kategori 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin ubah 
kategori user ini?” 

Sesuai Gambar 

4.104 dan      
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

kategori pada 
tiap user 

- Jika pilih iya, data 
kategori user telah 
diubah 

Gambar 

4.105 

Memilih 
tombol Block 
pada tiap user 

Tombol 
Block 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin memblokir 
akun ini?” 

- Jika pilih iya, data user 
terblokir dan muncul 
tombol unblock untuk 
batal blokir 

Sesuai Gambar 

4.106 dan      

Gambar 

4.107 

 

 

Gambar 4. 103 contoh data user 

 

 

Gambar 4. 104 Hasil Uji Coba konfirmasi ubah kategori user 

 

 

Gambar 4. 105 Hasil Uji Coba kategori data user telah terubah 
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Gambar 4. 106 Hasil Uji Coba konfirmasi blokir akun user 

 

 

Gambar 4. 107 Hasil Uji Coba data user telah terblokir 

 

4.3.14. Uji Coba form Master Profil Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Master Profil Gereja. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 4.19. Uji Coba form Master Profil Gereja 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
Master Profil 
Gereja 

Alamat, 
daerah dan 
kode pos, 
nomor 
telepon, 
alamat 
email, serta 
password 
lama untuk 
konfirmasi 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
Master Profil Gereja 
tersimpan. 

- kembali ke halaman 
Master Profil Gereja. 

Sesuai Gambar 

4.108 dan      

Gambar 

4.109 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 

4.110 

Validasi jika 
terdapat 
password 
lama invalid 

Inputan 
password 
lama invalid 

- Muncul notifikasi 
alert “ password lama 
yang anda masukkan 
salah” 

- Masih tetap di form 
Master Profil Gereja 

Sesuai Gambar 

4.111 

 

 

Gambar 4. 108 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan form master profil gereja 

 

Gambar 4. 109 Hasil Uji Coba master profil gereja tersimpan 
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Gambar 4. 110 Hasil Uji Coba validasi input form master profil gereja kosong 

 

Gambar 4. 111 Hasil Uji Coba validasi input password lama invalid 

 

4.3.15. Uji Coba Halaman Master Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman Master Kategorial. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 4.20. Uji Coba Halaman Master Kategorial 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
mengisi data 
baru 

Tombol 
mengisi 
data baru 

Dapat mengunjungi ke 
halaman form tambah 
kategorial. 

Sesuai Gambar 

4.112 

Memilih tombol 
Edit pada tiap 
kategorial 

Tombol 
Edit 

Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit 
kategorial. 

Sesuai Gambar 

4.113 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
kategorial 

Tombol 
Hapus 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin menghapus 
kategorial ini?” 

- Jika pilih iya, data 
artikel terhapus 

Sesuai Gambar 

4.114 dan      

Gambar 

4.115 

Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
kategorial yang 
mempunyai 
riwayat artikel 

Tombol 
Hapus 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin menghapus 
kategorial ini?” 

- Jika pilih iya, muncul 
notifikasi alert “Data 
Kategori tidak dapat 
dihapus karena 
terdapat artikel yang 
memakai kategori ini” 

Sesuai Gambar 

4.116 

 

 

Gambar 4. 112 Hasil Uji Coba mengunjungi form tambah kategorial 

 

Gambar 4. 113 Hasil Uji Coba mengunjungi form edit kategorial 
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Gambar 4. 114 Hasil Uji Coba konfirmasi hapus kategorial 

 

Gambar 4. 115 Hasil Uji Coba data kategorial terhapus 

 

Gambar 4. 116 Hasil Uji Coba validasi hapus kategorial dengan riwayat artikel 

 

4.3.16. Uji Coba form Tambah Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Tambah Kategorial. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 
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Tabel 4.21. Uji Coba form Tambah Kategorial 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
kategorial 

Id kategorial, 
Nama 
kategorial, 
dan warna 
kategorial 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
kategorial tersimpan. 

- kembali ke halaman 
master kategorial. 

Sesuai Gambar 

4.117 dan      

Gambar 

4.118 

Simpan data 
kategorial 
dengan Id 
kategorial 
yang sudah 
tersedia di 
database 

Id kategorial 
sudah 
tersedia, 
Nama 
kategorial, 
dan warna 
kategorial 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, Id 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di form 
tambah kategorial 

Sesuai Gambar 

4.119 

Simpan data 
kategorial 
dengan 
warna 
kategorial 
yang sudah 
tersedia di 
database 

Id kategorial, 
Nama 
kategorial, 
dan warna 
kategorial 
sudah 
tersedia 

- Muncul notifikasi 
alert “Maaf, warna 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di form 
tambah kategorial 

Sesuai Gambar 

4.120 

Memilih 
tombol reset

tombol reset Semua input bersih, 
input warna kembali 
ke default (hitam) 

Sesuai Gambar 

4.121 

Validasi 
jika terdapat 
input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.122 
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Gambar 4. 117 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data kategorial 

 

 

Gambar 4. 118 Hasil Uji Coba data kategorial tersimpan 

 

 

Gambar 4. 119 Hasil Uji Coba validasi input id kategorial yang tersedia di 
database 
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Gambar 4. 120 Hasil Uji Coba validasi input warna kategorial yang tersedia di 
database 

 

 

Gambar 4. 121 Hasil Uji Coba reset form tambah kategorial 

 

 

Gambar 4. 122 Hasil Uji Coba validasi input form tambah artikel kosong 

 

4.3.17. Uji Coba form Edit Kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Edit Kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 4.22. Uji Coba form Edit Kategorial 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
kategorial 

Id kategorial 
baru 
(opsional), 
Nama 
kategorial, 
dan warna 
kategorial 

- Muncul 
notifikasi 
konfirmasi 
“Apakah anda 
yakin 
menyimpan data 
ini?” 

- Jika pilih iya, 
Data kategorial 
tersimpan. 

- kembali ke 
halaman master 
kategorial. 

Sesuai Gambar 

4.123 dan      

Gambar 

4.124 

Simpan data 
kategorial dengan 
Id kategorial baru 
yang sudah 
tersedia di 
database 

Id kategorial 
sudah 
tersedia, 
Nama 
kategorial, 
dan warna 
kategorial 

- Muncul 
notifikasi alert 
“Maaf, Id 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di 
form edit 
kategorial 

Sesuai Gambar 

4.125 

Simpan data 
kategorial dengan 
warna kategorial 
yang sudah 
tersedia di 
database 

Id kategorial, 
Nama 
kategorial, 
dan warna 
kategorial 
sudah 
tersedia 

- Muncul 
notifikasi alert 
“Maaf, warna 
kategorial sudah 
tersedia, harap 
diganti” 

- Masih tetap di 
form edit 
kategorial 

Sesuai Gambar 

4.126 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul 
notifikasi alert 
pada setiap 
input untuk 
melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 4.127 
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Gambar 4. 123 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan kategorial 

 

 

Gambar 4. 124 Hasil Uji Coba data kategorial tersimpan 

 

 

Gambar 4. 125 Hasil Uji Coba validasi input id kategorial yang tersedia di 
database 

 

 

Gambar 4. 126 Hasil Uji Coba validasi input warna kategorial yang tersedia di 
database 
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Gambar 4. 127 Hasil Uji Coba validasi input form edit kategorial kosong 

 

4.3.18. Uji Coba Halaman Divisi 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol dan validasi input 

form yang terdapat pada Halaman Divisi. Berikut ini merupakan uji coba fungsi 

yang akan dilakukan. 

Tabel 4.23. Uji Coba Halaman Divisi 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data divisi Nama 
kategorial 
dan nama 
admin 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi 
“Apakah anda 
yakin menyimpan 
data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
divisi tersimpan. 

- kembali ke 
halaman divisi. 

Sesuai Gambar 

4.128 dan      

Gambar 

4.129 

Simpan data divisi 
dengan Nama 
kategorial dan 
nama admin yang 
sudah tersedia di 
database 

Nama 
kategorial 
dan nama 
admin 
yang 
sudah 
tersedia 

- Muncul notifikasi 
alert “Data divisi 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di 
halaman divisi 

Sesuai Gambar 

4.130 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
reset 

tombol 
reset 

Semua input bersih Sesuai Gambar 

4.131 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 

4.132 

Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
divisi 

Tombol 
Hapus 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi 
“Apakah anda 
yakin menghapus 
data divisi ini?” 

- Jika pilih iya, data 
divisi terhapus 

Sesuai Gambar 

4.133 dan      

Gambar 

4.134 

 

 

Gambar 4. 128 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data divisi 
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Gambar 4. 129 Hasil Uji Coba data divisi tersimpan 

 

 

Gambar 4. 130 Hasil Uji Coba validasi input data divisi yang tersedia di database 

 

 

Gambar 4. 131 Hasil Uji Coba reset form tambah divisi 

 

 

Gambar 4. 132 Hasil Uji Coba validasi input form tambah divisi kosong 
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Gambar 4. 133 Hasil Uji Coba konfirmasi hapus data divisi 

 

 

Gambar 4. 134 Hasil Uji Coba data divisi terhapus 

 

4.3.19. Uji Coba Halaman Kata Terlarang 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol dan validasi input 

form yang terdapat pada Halaman Kata Terlarang. Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.24. Uji Coba Halaman Kata Terlarang 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data kata 
terlarang 

Text kata 
terlarang 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

Sesuai Gambar 

4.135 dan      

Gambar 

4.136 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

- Jika pilih iya, Data 
kata terlarang 
tersimpan. 

- kembali ke halaman 
kata terlarang. 

Simpan data kata 
terlarang dengan 
teks kata 
terlarang yang 
sudah tersedia di 
database 

Text kata 
terlarang 
yang 
sudah 
tersedia 

- Muncul notifikasi 
alert “Kata larangan 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di 
halaman kata terlarang

Sesuai Gambar 

4.137 

Memilih tombol 
reset 

tombol 
reset 

Semua input bersih Sesuai Gambar 

4.138 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

inputan 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 

4.139 

Memilih tombol 
Hapus pada tiap 
kata terlarang 

Tombol 
Hapus 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus data kata 
terlarang ini?” 

- Jika pilih iya, data kata 
terlarang terhapus 

Sesuai Gambar 

4.140 dan      

Gambar 

4.141 

 

 

Gambar 4. 135 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data kata terlarang 
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Gambar 4. 136 Hasil Uji Coba data kata terlarang tersimpan 

 

Gambar 4. 137 Hasil Uji Coba validasi input data kata terlarang yang tersedia di 
database 

 

 

Gambar 4. 138 Hasil Uji Coba reset form tambah kata terlarang 

 

 

Gambar 4. 139 Hasil Uji Coba validasi input form tambah kata terlarang kosong 
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Gambar 4. 140 Hasil Uji Coba konfirmasi hapus data kata terlarang 

 

 

Gambar 4. 141 Hasil Uji Coba data kata terlarang terhapus 

 

4.3.20. Uji Coba Halaman Data Pengurus 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol dan validasi input 

form yang terdapat pada Halaman Data Pengurus. Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.25. Uji Coba Halaman Data Pengurus 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
pengurus 

Id pengurus, 
nama 
pengurus, 
jabatan, dan 
foto 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data 
ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
pengurus tersimpan. 

Sesuai Gambar 

4.142 dan      

Gambar 

4.143 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

- kembali ke halaman 
data pengurus. 

Simpan data 
pengurus 
dengan Id 
pengurus 
yang sudah 
tersedia di 
database 

id pengurus 
yang sudah 
tersedia, nama 
pengurus dan 
jabatan 

- Muncul notifikasi 
alert “ID Pengurus 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di 
halaman pengurus 

Sesuai Gambar 

4.144 

Memilih 
tombol reset

tombol reset Semua input bersih Sesuai Gambar 

4.145 

Validasi 
jika terdapat 
input 
kosong 

Salah satu atau 
lebih inputan 
yang kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 

4.146 

Memilih 
tombol Edit 
pada tiap 
data 
pengurus 

Tombol Edit Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit data 
pengurus. 

Sesuai Gambar 

4.147 

Memilih 
tombol 
Hapus pada 
tiap data 
pengurus 

Tombol Hapus - Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menghapus data 
pengurus ini?” 

- Jika pilih iya, data 
pengurus terhapus 

Sesuai Gambar 

4.148 dan      

Gambar 

4.149 
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Gambar 4. 142 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data pengurus 

 

 

Gambar 4. 143 Hasil Uji Coba data pengurus tersimpan 

 

 

Gambar 4. 144 Hasil Uji Coba validasi input id pengurus yang tersedia di 
database 
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Gambar 4. 145 Hasil Uji Coba reset form tambah data pengurus 

 

Gambar 4. 146  Hasil Uji Coba validasi input form tambah data pengurus kosong 

 

 

Gambar 4. 147  Hasil Uji Coba mengunjungi form edit data pengurus 
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Gambar 4. 148  Hasil Uji Coba konfirmasi hapus data pengurus 

 

Gambar 4. 149  Hasil Uji Coba data pengurus terhapus 

 

4.3.21. Uji Coba form Edit Data Pengurus 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Edit Pengurus.  Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.26. Uji Coba form Edit Data Pengurus 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
admin 

foto baru 
(opsional), 
id pengurus 
baru 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 

Sesuai Gambar 

4.150 dan      
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

(opsional), 
nama 
pengurus 
dan jabatan 

menyimpan data 
ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
pengurus tersimpan. 

- kembali ke halaman 
info pengurus. 

Gambar 

4.151 

Simpan data 
pengurus 
dengan Id 
pengurus baru 
yang sudah 
tersedia di 
database 

id pengurus 
baru sudah 
tersedia, 
nama 
pengurus 
dan jabatan 

- Muncul notifikasi 
alert “ID Pengurus 
yang telah anda 
ajukan tidak dapat 
disimpan karena 
sudah tersedia” 

- Masih tetap di form 
edit data pengurus 

Sesuai Gambar 4.152 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.153 

 

 

Gambar 4. 150 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data pengurus 
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Gambar 4. 151 Hasil Uji Coba data pengurus tersimpan 

 

Gambar 4. 152 Hasil Uji Coba validasi input id pengurus baru yang tersedia di 
database 

 

Gambar 4. 153 Hasil Uji Coba validasi input form edit data pengurus kosong 

 

4.3.22. Uji Coba Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial.  Berikut ini merupakan uji coba 

fungsi yang akan dilakukan. 
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Tabel 4.27. Uji Coba Halaman Permintaan gabung ruang chat kategorial 

Proses input Output yang diharapkan Hasil Dokumentasi 

Memilih 
tombol 
Terima 

Tombol 
Terima 

- Muncul notifikasi konfirmasi 
“Apakah anda yakin menerima 
permintaan gabung ini?” 

- Jika pilih iya, user dapat masuk 
ke ruang chat kategorial dan 
muncul tombol block untuk 
blokir supaya tidak masuk ke 
ruang chat kategorial 

Sesuai Gambar 

4.154, 

Gambar 

4.155, dan     

Gambar 

4.156 

Memilih 
tombol 
Block  

Tombol 
Block 

- Muncul notifikasi konfirmasi 
“Apakah anda yakin 
memblokir permintaan gabung 
ini?” 

- Jika pilih iya, user tidak dapat 
masuk ke ruang chat kategorial 
untuk sementara dan muncul 
tombol unblock untuk batal 
blokir 

Sesuai Gambar 

4.157, 

Gambar 

4.158, dan     

Gambar 

4.159 

 

 

Gambar 4. 154 Hasil Uji Coba konfirmasi terima data permintaan gabung 

 

Gambar 4. 155 Hasil Uji Coba data permintaan gabung diterima (halaman 
maintenance) 
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Gambar 4. 156 Hasil Uji Coba data permintaan gabung diterima (halaman user) 

 

 

Gambar 4. 157 Hasil Uji Coba konfirmasi blokir data permintaan gabung 

 

 

Gambar 4. 158 Hasil Uji Coba data permintaan gabung diblokir (halaman 
maintenance) 

 

 

Gambar 4. 159 Hasil Uji Coba data permintaan gabung diblokir (halaman user) 
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4.3.23. Uji Coba Halaman Informasi Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman informasi gereja. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 4.28. Uji Coba Halaman Informasi Gereja 

Proses input Output yang diharapkan Hasil Dokumentasi 

Memilih 
tombol 
mengisi data 
baru 

Tombol 
mengisi 
data baru 

Dapat mengunjungi ke 
halaman form tambah 
informasi gereja. 

Sesuai Gambar 

4.160 

Memilih 
tombol Edit 
pada tiap 
informasi 
gereja 

Tombol 
Edit 

Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit 
informasi gereja. 

Sesuai Gambar 

4.161 

Memilih 
tombol 
Hapus pada 
tiap informasi 
gereja kecuali 
sejarah dan 
jadwal misa 

Tombol 
Hapus 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah anda 
yakin menghapus 
informasi gereja ini?” 

- Jika pilih iya, data 
informasi gereja terhapus

Sesuai Gambar 

4.162 dan      

Gambar 

4.163 

 

 

Gambar 4. 160 Hasil Uji Coba mengunjungi form tambah info gereja 
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Gambar 4. 161 Hasil Uji Coba mengunjungi form edit info gereja 

 

 

Gambar 4. 162 Hasil Uji Coba konfirmasi hapus info gereja 

 

 

Gambar 4. 163 Hasil Uji Coba data info gereja terhapus 



201 
 

 
 

 

4.3.24. Uji Coba form Tambah Informasi Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form tambah informasi gereja. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 4.29. Uji Coba form Tambah Informasi Gereja 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
informasi 
gereja 

Kategori info, 
judul 
informasi 
gereja, dan isi 
informasi 
gereja 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
informasi gereja 
tersimpan. 

- kembali ke halaman 
informasi gereja. 

Sesuai Gambar 

4.164 dan      

Gambar 

4.165 

Memilih 
tombol reset

tombol reset Semua input bersih Sesuai Gambar 

4.166 

Validasi 
jika terdapat 
input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 

4.167 

Validasi 
jika terdapat 
input isian 
informasi 
gereja 
kosong 

Inputan isian 
informasi 
gereja yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 

4.168 
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Gambar 4. 164  Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data info gereja 

 

 

Gambar 4. 165 Hasil Uji Coba data info gereja tersimpan 

 

 

Gambar 4. 166 Hasil Uji Coba konfirmasi reset form tambah info gereja 
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Gambar 4. 167 Hasil Uji Coba validasi input form tambah info gereja kosong 

 

Gambar 4. 168 Hasil Uji Coba validasi input isian form tambah info gereja kosong 

 

4.3.25. Uji Coba form Edit Informasi Gereja 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Edit Informasi Gereja. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 4.30. Uji Coba form Edit Informasi Gereja 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
informasi 
gereja 

Kategori info, 
judul 
informasi 
gereja, dan isi 
informasi 
gereja 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah 
anda yakin 
menyimpan data ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
informasi gereja 
tersimpan. 

Sesuai Gambar 

4.169 dan      

Gambar 

4.170 
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Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

- kembali ke halaman 
informasi gereja. 

Validasi 
jika terdapat 
input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap input 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 

4.171 

Validasi 
jika terdapat 
input isian 
informasi 
gereja 
kosong 

Inputan isian 
informasi 
gereja yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input isian 
untuk melengkapi 
data. 

Sesuai Gambar 

4.172 

 

 

Gambar 4. 169 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data info gereja 

 

 

Gambar 4. 170 Hasil Uji Coba data info gereja tersimpan 
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Gambar 4. 171 Hasil Uji Coba validasi input form edit info gereja kosong 

 

 

Gambar 4. 172 Hasil Uji Coba validasi input isian form edit info gereja kosong 

 

4.3.26. Uji Coba Halaman Validasi Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman Validasi Artikel. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 

Tabel 4.31. Uji Coba Halaman Validasi Artikel 

Proses input Output yang diharapkan Hasil Dokumentasi 

Memilih 
tombol Edit 
pada tiap 
artikel 

Tombol 
Edit 

Dapat mengunjungi ke 
halaman form edit validasi 
artikel. 

Sesuai Gambar 

4.173 

Memilih 
tombol 
Terima 
pada tiap 
artikel 

Tombol 
Terima 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah anda 
yakin menerima validasi 
artikel ini?” 

- Jika pilih iya, data artikel 
telah diterima untuk di-post 
dan muncul tombol batal 
terima untuk membatalkan 
penerimaan artikel  

Sesuai Gambar 

4.174 dan      

Gambar 

4.175 

 



206 
 

 
 

 

Gambar 4. 173 Hasil Uji Coba mengunjungi form edit validasi artikel 

 

 

Gambar 4. 174 Hasil Uji Coba konfirmasi terima data validasi artikel 

 

 

Gambar 4. 175 Hasil Uji Coba data validasi artikel yang diterima 

 

4.3.27. Uji Coba form Edit Validasi Artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

Form Edit Validasi Artikel. Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan 

dilakukan. 
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Tabel 4.32. Uji Coba form Edit Validasi Artikel 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Simpan data 
artikel 

Kategori 
artikel, jenis 
artikel, judul 
artikel, isi 
artikel, 
gambar cover 
(opsional), 
dan status 
penyimpanan
(opsional) 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi 
“Apakah anda 
yakin menyimpan 
dan menerima data 
ini?” 

- Jika pilih iya, Data 
artikel tersimpan. 

- kembali ke 
halaman validasi 
artikel. 

Sesuai Gambar 

4.176, 

Gambar 

4.177, dan     

Gambar 

4.178 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.179 

Validasi jika 
terdapat input 
isian artikel 
kosong 

Inputan isian 
artikel yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada input 
isian untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 4.180 

 

 

Gambar 4. 176 Hasil Uji Coba konfirmasi simpan data validasi artikel 



208 
 

 
 

 

Gambar 4. 177 Hasil Uji Coba data validasi artikel tersimpan sebagai draft 

 

Gambar 4. 178 Hasil Uji Coba data validasi artikel tersimpan dan diterima 

 

Gambar 4. 179 Hasil Uji Coba validasi input form edit validasi artikel kosong 

 

Gambar 4. 180 Hasil Uji Coba validasi input isian form edit validasi artikel 
kosong 

 

4.3.28. Uji Coba Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap tombol – tombol yang terdapat pada 

halaman Validasi Komentar dan Chatting. Berikut ini merupakan uji coba fungsi 

yang akan dilakukan. 

Tabel 4.33. Uji Coba Halaman Validasi Komentar dan Chatting 

Proses input Output yang diharapkan Hasil Dokumentasi 

Memilih 
tombol Block 
pada setiap 

Tombol 
Block 

- Muncul notifikasi 
konfirmasi “Apakah anda 
yakin memblokir komentar 
atau chatting ini?” 

Sesuai Gambar 

4.181, 
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Proses input Output yang diharapkan Hasil Dokumentasi 

komentar dan 
chatting 

- Jika pilih iya, komentar 
atau chatting akan 
terblokir dan muncul 
tombol unblock untuk batal 
blokir 

Gambar 

4.182, 

Gambar 

4.183, dan 

Gambar 

4.184 

 

 

Gambar 4. 181 Hasil Uji Coba konfirmasi blokir data komentar 

 

Gambar 4. 182 Hasil Uji Coba data komentar terblokir 

 

Gambar 4. 183 Hasil Uji Coba konfirmasi blokir data chatting 
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Gambar 4. 184 Hasil Uji Coba data chatting terblokir 

 

4.3.29. Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

halaman laporan jumlah minat baca artikel sebagai bahan untuk membuat laporan.  

Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.34. Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat baca artikel 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
submit 

Bulan  dan 
Tahun 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol 

Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 

4.185 

Memilih tombol 
submit dengan 
input kategori 

Bulan, 
Tahun, dan 
kategori 
(opsional) 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol 

Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 

4.186 

Memilih tombol 
reset 

tombol reset Semua input 
bersih, kecuali 
isian 

Sesuai Gambar 

4.187 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong kecuali 
kategori 

Salah satu 
atau lebih 
inputan 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 

4.188 

Validasi jika 
terdapat data 
kosong 

tombol 
submit 

Tidak muncul 
tombol Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 4.189 

Memilih tombol 
Ubah PDF 

tombol 
Ubah PDF 

Muncul file PDF 
laporan minat baca 
artikel 

Sesuai Gambar 4.190 
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Gambar 4. 185 Hasil Uji Coba data laporan minat baca tanpa kategorial 

 

Gambar 4. 186 Hasil Uji Coba data laporan minat baca dengan kategorial 

 

Gambar 4. 187 Hasil Uji Coba reset form laporan minat baca 
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Gambar 4. 188 Hasil Uji Coba validasi input form laporan minat baca kosong 

 

 

Gambar 4. 189 Hasil Uji Coba validasi data laporan minat baca kosong 

 

 

Gambar 4. 190 Hasil Uji Coba PDF laporan minat baca 
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4.3.30. Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

halaman laporan jumlah minat tulis artikel sebagai bahan untuk membuat laporan.  

Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.35. Uji Coba Halaman Laporan jumlah minat tulis artikel 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
submit 

Bulan  dan 
Tahun 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol 

Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 

4.191 

Memilih tombol 
submit dengan 
input kategori 

Bulan, 
Tahun, dan 
kategori 
(opsional) 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol 

Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 

4.192 

Memilih tombol 
reset 

tombol reset Semua input 
bersih, kecuali 
isian 

Sesuai Gambar 

4.193 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong kecuali 
kategori 

Salah satu 
atau lebih 
inputan 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 

4.194 

Validasi jika 
terdapat data 
kosong 

tombol 
submit 

Tidak muncul 
tombol Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 4.195 

Memilih tombol 
Ubah PDF 

tombol 
Ubah PDF 

Muncul file PDF 
laporan minat tulis 
artikel 

Sesuai Gambar 4.196 
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Gambar 4. 191 Hasil Uji Coba data laporan minat tulis tanpa kategorial 

 

Gambar 4. 192 Hasil Uji Coba data laporan minat tulis dengan kategorial 

 

Gambar 4. 193 Hasil Uji Coba reset form laporan minat tulis 



215 
 

 
 

 

Gambar 4. 194 Hasil Uji Coba validasi input form laporan minat tulis kosong 

 

 

Gambar 4. 195 Hasil Uji Coba validasi data laporan minat tulis kosong 

 

 

Gambar 4. 196 Hasil Uji Coba PDF laporan minat tulis 
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4.3.31. Uji Coba Halaman Laporan pemakaian website 

Proses ini dilakukan uji coba terhadap validasi input yang terdapat pada 

halaman laporan pemakaian website sebagai bahan untuk membuat laporan.  

Berikut ini merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan. 

Tabel 4.36. Uji Coba Halaman Laporan pemakaian website 

Proses input 
Output yang 

diharapkan 
Hasil Dokumentasi 

Memilih tombol 
submit 

Bulan  dan 
Tahun 

- Data terpanggil. 
- Muncul tombol 

Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 

4.197 

Memilih tombol 
reset 

tombol 
reset 

Semua input bersih, 
kecuali isian 

Sesuai Gambar 

4.198 

Validasi jika 
terdapat input 
kosong 

Salah satu 
atau lebih 
inputan 
yang 
kosong 

Muncul notifikasi 
alert pada setiap 
input untuk 
melengkapi data. 

Sesuai Gambar 

4.199 

Validasi jika 
terdapat data 
kosong 

tombol 
submit 

Tidak muncul 
tombol Ubah PDF. 

Sesuai Gambar 

4.200 

Memilih tombol 
Ubah PDF 

tombol 
Ubah PDF 

Muncul file PDF 
laporan pemakaian 
website 

Sesuai Gambar 

4.201 
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Gambar 4. 197 Hasil Uji Coba data laporan pemakaian website 

 

 

Gambar 4. 198 Hasil Uji Coba reset form laporan pemakaian website 

 

 

Gambar 4. 199  Hasil Uji Coba validasi input form laporan pemakaian website 
kosong 
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Gambar 4. 200 Hasil Uji Coba validasi data laporan pemakaian website 

 

 

Gambar 4. 201 Hasil Uji Coba PDF laporan pemakaian website 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil uji coba dan evaluasi yang telah dilakukan terhadap 

Aplikasi Portal Komunitas Gereja Katolik Santo Paulus Berbasis Web 

menggunakan metode Crowdsourcing, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa 

aplikasi yang telah dibuat dapat mengintegrasikan informasi kegiatan – kegiatan 

gereja menjadi satu kesatuan dengan media berbasis web. Dengan menggunakan 

metode Crowdsourcing, fungsi pekerjaan tugas mengupdate konten berita website 

telah dialihkan untuk disebarluaskan secara terbuka dan bebas untuk umat yang 

terkoneksi dengan jaringan komputer melalui internet. Sehingga para umat dapat 

terlibat aktif dalam berbagi informasi mengenai kegiatan gereja yang akan maupun 

sudah terlaksana. Dengan demikian, umat dapat mengisi konten yang sesuai dengan 

karakteristik kategori masing – masing serta dapat meminimalisir permasalahan 

minimnya informasi. 

5.2 Saran 

Aplikasi ini masih terdapat banyak kekurangan. Adapun beberapa saran yang 

dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi ini, diantaranya sebagai berikut:  

1. Tampilan aplikasi dapat dibuat lebih user friendly dan mudah dipahami oleh 

user. 

2. Untuk pengembangan aplikasi yang lebih lanjut, dapat dikembangkan dengan 

penambahan proses evaluasi terhadap pemakaian website yang digunakan. 
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